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INTRODUCAO

As praticas metodoldgicas de ensino aplicadas nas escolas, muitas vezes, caracterizam-se em
um modelo tradicional, tendo por prioridade, apenas, a reproducdo e memorizacdo de conceitos.
Nesta perspectiva, o alunado ndo tem espaco para contextualizar os contetdos trabalhados, assim
como de participar das aulas de forma significativa, 0 que tende a provocar desinteresse, e
consequentemente baixo rendimento na aprendizagem (CONDE; LIMA; BAY, 2013).

Para tornar o processo de ensino-aprendizagem instigante aos estudantes, se faz necessario
estabelecer situacGes pedagogicas que o0s despertem a curiosidade e a busca por novos
conhecimentos. Nesse sentido, a postura professoral deixa de ser unicamente autoritéria, inflexivel,
e passa a assumir caracteristicas mediadoras, priorizando a ac¢do ativa dos alunos frente as suas
formacdes escolares. Uma forma de se atingir a esse modelo de ensino mediador/construtivista é
atraves das atividades ludicas, que permite ao educando expressar e construir saberes de forma
prazerosa, dindmica, superando a imagem mondtona do ato de aprender (AZEVEDO; NEVES,
2009).

De acordo com Almeida (1995) a palavra ludico origina-se do termo latino ludus que
significa jogo (brincadeira). Ainda conforme o autor, o lGdico quando praticado no dmbito escolar,
dispde de finalidade educativa, gerando beneficios ao aprendizado. Partindo entdo, do principio de
que a ludicidade no exercicio pedagdgico motiva a aprendizagem dos alunos, aplicaram-se
atividades baseadas neste recurso, no ensino da Educagdo Ambiental (EA).

Sabe-se que a EA no Brasil foi instituida pela LEI N° 9.795/99, base da resolugdo N° 2, de
15 de junho de 2012, que estabelece as Diretrizes Curriculares Nacionais da sua aplicabilidade em
todos os niveis de ensino. O amparo legal da EA dispde que ela seja desenvolvida de forma

interdisciplinar, integrada a outros componentes curriculares. Com isso, deve estar implicita em
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acOes educativas diversas, no intuito de promover a cidadania e a consciéncia ambiental
(MEDIANA, 2001).

Tendo isto em vista, certifica-se que o ensino da EA deve ser voltado para propostas
reflexivas, quanto a responsabilidade socioambiental com planeta, de forma individual e coletiva,
buscando medidas sustentaveis, a fim de ndo comprometer o futuro das proximas geracdes. Assim,
foram efetivadas intervengdes pedagogicas, em uma escola publica, pertencente ao municipio de
Escada - PE, durante a Semana Nacional do Meio Ambiente, com a intencdo de despertar o
interesse dos estudantes pelas problematicas ambientais, através da ludicidade. A questdo que move
essa pesquisa € a de verificar se o ludico contribui, ou ndo, positivamente, no ensino-aprendizagem
da EA.

O presente trabalho teve por objetivo avaliar a eficacia das atividades ludicas no ensino da

EA, bem como, relatar as experiéncias vivenciadas nas intervencgoes.

METODOLOGIA

O estudo realizou-se em duas etapas: na primeira, foram executadas intervencdes
pedagogicas referentes a EA no espaco escolar, tendo por suporte metodoldgico a ludicidade, e na
segunda, os alunos foram submetidos a uma avaliagdo sobre a viabilidade da proposta para o
aprendizado.

As intervencdes ocorreram em uma escola publica, localizada na Zona Urbana da cidade de
Escada — PE, durante o inicio do més de junho de 2017, nos dias (01, 02, 05, 06 e 07). Participaram
das intervencBes nove turmas, distribuidas entre os discentes dos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Vale ressaltar que o grau de complexidade das atividades vivenciadas, levou em
consideracdo a faixa etaria dos estudantes, sendo estabelecido um planejamento prévio com 0s
professores regentes e a coordenacdo pedagdgica da escola. Neste periodo, desenvolveram-se
diversas acOes, como: palestras, jogos (brincadeiras), oficinas de arte com materiais reciclaveis,
producdo de cartazes, cartilhas e uma exposicéo dos materiais didaticos produzidos ao publico.

As palestras aconteceram no dia 01 e contaram com a participacdo de todos os alunos.
Foram discutidos 0s seguintes eixos tematicos: 1- Coleta seletiva e seus beneficios ao meio
ambiente; 2- Os 5R’s da sustentabilidade (Repensar, Recusar, Reduzir, Reutilizar e Reciclar) e 3- O
papel do consumidor frente ao consumo consciente. A metodologia aplicada foi

expositiva/dialogada, utilizando slides (data show) como recurso didatico. Os slides se compuseram
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de topicos textuais e imagens referentes aos contetidos abordados. Por fim, os discentes do 4° e 5°

ano participaram de um jogo de perguntas e respostas, onde aleatoriamente, pelo nimero da
chamada, eram selecionados para responderem aos questionamentos.

Nos dias 02 e 05, efetivou-se as oficinas de artes nas turmas do (1° ao 5° ano). Nestas, 0s
alunos tiveram a oportunidade de produzir brinquedos e demais objetos com materiais reciclados,
tais como, tampas de garrafa Pet, palitos de picolé, papeldo, embalagens de shampoo, CD, entre
outros.

Dentre os brinquedos produzidos destacam-se: pedo, carro, aviao, jogo da dama, bindculo e
o “vai vem”. Ja, com relagdo aos outros objetos, teve-se a producdo de: porta l&pis e caneta, porta
joia, porta retratos e um bau. O bau confeccionado foi denominado de “bau da reciclagem” que tem
por serventia armazenar todos 0s recursos produzidos. Esses recursos (brinquedos e objetos
reciclaveis) sdo disponibilizados aos estudantes no momento de recreacdo. O intuito pedagdgico
das oficinas incubiu-se de sensibilizar a comunidade escolar quanto a importancia da reciclagem
para a preservacdo do meio ambiente. Os discentes adquiriram nog¢des sobre os principios da coleta
seletiva e de como reutilizar os residuos, além de desenvolverem suas criatividades e coordenacao
motora.

No dia 06, houve a elaboracdo de cartazes e cartilhas pelos alunos em todas as turmas. Nos
cartazes pontuaram-se tOpicos sobre 0s eixos tematicos discutidos nas palestras, fazendo uso de
imagens. Ao término, os mesmos, foram expostos nas diferentes reparticdes do prédio escolar.
Quanto as cartilhas relatou-se o processo de ecoalfabetizacao, estabelecendo uma ponte entre teoria
e préatica, através da exemplificacdo de situacGes cotidianas diversas, voltadas a protecdo dos
recursos naturais. Cartolinas, fitas adesivas, pilotos, tesouras, imagens impressas e papéis de oficio
reciclado, correspondem aos recursos utilizados neste dia.

A finalizacdo das a¢des educativas deu-se no dia 07, na unidade escolar, por meio de uma
exposicao dos materiais didaticos produzidos, aberta para a visitagdo do publico. Participaram deste
evento todo corpo docente e discente, os demais funcionérios, os pais e/ou responsaveis pelos
educandos, e os discentes visitantes de outras instituicdes. Momento rico de troca de conhecimentos
voltados & manutencédo do patriménio natural.

As metodologias aplicadas tiveram por referéncia a Teoria da Aprendizagem Significativa
(TAS) de David Paul Ausubel, que considera o conhecimento prévio, presente nas estruturas
cognitivas do sujeito, como base para a construgdo do conhecimento cientifico e assimilagdo de
novas informagGes (AUSEBEL; NOVAK; HANESIAN, 1980). Nesse aspecto, o educando é
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reconhecido como um ser portador de opinides, tendo participacdo ativa, diante do contexto

educativo.

Na segunda etapa do estudo, realizou-se uma pesquisa de abordagem qualitativa, com o
alunado (180 alunos), para averiguar os resultados das atividades ludicas no ensino-aprendizagem
da EA. A coleta de dados procedeu-se nos dias 08 e 09 do més vigente, por intermédio de um
questionario, composto pelas seguintes questdes: 1- A proposta da ludicidade no ensino da EA foi
valida para o seu aprendizado? 2- Esta vivéncia provocou mudangas em seu comportamento para
com o meio ambiente?

Em seguida, os dados coletados foram organizados em graficos, utilizando software MS
Excel 2007, e discutido sob a luz do referencial tedrico, fundamentado nas ideias dos autores: Dias
(2004) e Dohme (2008).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Dados promissores puderam ser reconhecidos na vivéncia das intervengdes. Os alunos se
mostraram compromissados e receptivos durante todas as atividades aplicadas, sendo nitida a
sinergia nas turmas. Teve-se uma boa compreensdo quanto aos objetivos pedagogicos
preestabelecidos para cada ac¢do. Esses resultados corroboram com as ideias defendidas por Dohme
(2008), quando a mesma salienta que as atividades lGdicas nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, estimulam a participacdo dos discentes no processo de ensino e aprendizagem.

Observou-se nos momentos de discussdes que parte dos estudantes ja tinha certo dominio
sobre a tematica EA, porém, esse periodo condicionou ao esclarecimento das dividas ainda
existentes. Outro beneficio diagnosticado concerne a propagacgdo dos conhecimentos e orientacGes
educacionais para outros ambientes, além da escola, mediante da insercdo dos visitantes, no dia em
que ocorreu a exposicdo dos materiais didaticos produzidos, favorecendo assim, o uso coletivo das
praticas sustentaveis. Conforme indica Dias (2004), por meio da EA a populacdo toma consciéncia
do seu meio ambiente e busca solugdes ecoldgicas, tendo a intencdo de resolver os problemas
ambientais, pensando no futuro do planeta e no das proximas geracoes.

Na figura (1) encontram-se registros visuais das agdes ludicas desenvolvidas no espaco

escolar, sendo perceptivel a integracdo entre os participantes.
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Fonte: Arquivo dos autores, 2017

Quanto ao questionario, os resultados obtidos revelam a aprovacao da proposta por grande
parte dos alunos. Inicialmente, os estudantes foram indagados sobre a viabilidade das a¢des ludicas
para o aprendizado da EA. Dos 180 respondentes, 160 confirmaram que a experiéncia contribuiu
para 0 aprendizado, totalizando um percentual de 89%. Os 11% restante, deixaram em branco a
questdo, o que se catalogou como “ndo informado”. No grafico (1), Sdo destacados 0s percentuais

que tange a primeira quest&o.

Gréfico 1. Questionario da pesquisa

A proposta da ludicidade no ensino da
EA foi valida para o seu aprendizado?

W Sim. Os momentos foram
validos a aprendizagem.

m Nioinformado.

Fonte: Autores — Dados da pesquisa, 2017

Na segunda questdo, buscou-se comprovar se a vivéncia foi contribuinte na adesdo de
habitos sustentaveis pelos discentes. As respostas apontam que 94% (170 dos alunos) consideram
que apos as agdes, passaram a refletir suas atitudes para com o meio ambiente. Os 6% restantes ndo
responderam ao questionamento. Os dados encontram-se registrados no grafico (2).

Gréfico 2. Questionario da pesquisa

Esta vivéncia provocou mudangas em
seu comportamento para com o meio
ambiente?

W sim, Passei a refletir
minhasatitudes na busca
de contribuir com o M. A..

W Naoinformado.

Fonte: Autores — Dados da pesquisa, 2017
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De acordo com o que se pOde verificar, o ladico quando empregado no ensino da EA,
contribui significativamente para o aprendizado, tornando-o prazeroso. Este, € uma alternativa na
superacdo aos meétodos tradicionais de ensino que induzem o sentimento de aversao nos alunos

pelas teméticas ambientais.

CONCLUSOES

O objetivo central desse estudo foi alcancado com éxito, comprovou-se que o ludico
subsidia positivammmente no ensino e na aprendizagem da EA. As intervencOs tiveram boa
aceitacdo pelos alunos que, a partir das discussbes sinalizaram o interesse em aplicar 0s
conhecimentos adquiridos em situacdes cotidianas. Sabe-se que nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, os estudantes estdo em fase de descoberta e transformacéo, sendo assim, o trabalhar
das questBes ambientais se torna promissor, na formacdo de cidaddos criticos/reflexivos e
compromissados para com a natureza. Mobilizagbes como esta sd0 necessarias, pois enseja a

criacdo de uma sociedade mais sustentavel.
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