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Introducéo

Segundo a autora Mary Rangel (2015) um dos assuntos mais discutidos na educacéo € a
forma de aprendizado e as atividades complementares oferecido aos alunos na sala de aula.
Muitos métodos foram propostos para que seja alcangcado um ensino de qualidade buscando o
individualismo ou a coletividades dos alunos. No entanto, de acordo com Josiene Caetano da
Silva (2009), quando se trata do ensino de fisica, a variedade de recursos se resume em
atividades tradicionais, sendo elas, utilizacdo da lousa e livros didaticos, e boa parte da
discussdo se reduz a como trabalhar conceitos tedricos e matematicos simultaneamente, de

forma experimental ou expositiva, atingindo a todos os alunos.

Sobre o professor hd uma grande exigéncia: abordar os contelidos que estdo presentes no
Curriculo Minimo de Fisica, livro elaborado pela Secretaria de Estado e Educacgdo, em 2012.
Ao seguir este cronograma o professor pode acrescentar contetdos afim de enriquecé-lo, pois,
este curriculo € utilizado como uma referéncia e seu objetivo é "orientar de forma clara e
objetiva, os itens que ndo podem faltar no processo de ensino-aprendizagem, em cada
disciplina, ano de escolaridade e bimestre"(Curriculo Minimo de fisica, 2012).

O curriculo minimo apresenta as habilidades e as competéncias que o professor deve explorar
no decorrer do ano letivo. Estas habilidades e competéncias sdo separadas em topicos, dentro
de um determinado tema. O jogo em questdo aborda a Termologia, e foi desenvolvido de
forma que o aluno ndo precisasse ter um conhecimento prévio sobre o tema para participar da

atividade.
Papel do professor no jogo

O principio do jogo € a exploracdo de explicacOes de fendmenos naturais a partir de uma
analise e de uma interpretacdo de dados apresentados pelo professor, através de um Livro do
Orientador. Isso significa que o professor estara inteiramente habilitado para conduzir o jogo,

pois este livro ird conter as regras basicas a serem seguidas pelos

www.conedu.com.br



" s Iv Nacanal. .

- CONEDU

jogadores e uma narragdo coloquial dos fatos que constituirdo as etapas do caminho a ser

percorrido pelos jogadores, incluindo os fendmenos fisicos apresentados nas cartas de
direcionamento e as problematizacGes nas cartas de acdo. O livro contera também um modelo
de respostas para as problematizac6es, além de ilustracdes dos cenarios e dos obstaculos que
compdem o percurso. Desta forma o professor poderd, através deste livro, propor situacées e a
partir delas trabalhar conceitos importantes, que serdo necessarios para o encadeamento dos

topicos existentes no tema.

O jogo tem por finalidade apresentar situacdes do cotidiano as quais 0 jogador devera
analisar fisicamente, além de discutir conceitos fisicos relacionados a elas. E importante
destacar que neste jogo o professor ndo tem a liberdade de criar situacdes-problemas, pelo
contréario, as propostas estdo perfeitamente elaboradas no livro. Em contrapartida, podera
haver contribui¢cdes do professor com discussfes de conceitos abordados no jogo, quando for
conveniente.

O papel do orientador é completamente diferente do jogador: enquanto o jogador (aluno) tem
a preocupacdo de passar pelos obstaculos corretamente, o orientador (professor) tem a Unica
responsabilidade de orienta-los durante sua jornada. Por ser o "mestre do jogo", o orientador
tem a possibilidade de se aproximar do aluno, através da analise das respostas orais que ele
dara devido as situacdes-problemas. Com base nestas respostas o professor poderad
desencadear discussdes sobre o tema, eliminando as davidas e consolidando a aprendizagem

do aluno.
Contexto do jogo

Ao elaborar o livro do orientador houve a necessidade de estabelecer uma narrativa do jogo
que estivesse em concordancia com a teoria fisica, utilizando diversos exemplos de situacdes
que envolvem conceitos de Termologia. O livro do orientador trata 0 jogo como uma histdria,
em que o professor € o narrador e os jogadores devem passar por diversos obstaculos para
conseguir chegar a um determinado ponto de resgate como a menor pontuacdo possivel. A
construcdo da historia foi tratada com bastante cuidado para que ndo houvesse a impressao de

que o percurso fosse constituido de fatos sem qualquer concatenacao.

O contexto do jogo foi construido a partir de caminhos distintos, através dos quais o professor
podera aproveitar para discutir os conceitos com os alunos em diferentes momentos. Foram

pesquisadas minuciosamente cada informacdo ou situacdo contida no jogo, para que O
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professor tenha a sua mao as respostas adequadas a cada situacdo problema.

Este mundo em que se passa 0 jogo €é regido pelas mesmas leis fisicas do mundo real e para
entendé-lo existe a necessidade da compreensao dessas leis. Através do paralelo entre o jogo e
a realidade o professor pode tornar a aprendizagem a mais natural possivel, pois segundo
Paulo Freire (1996), “ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar possibilidades para a

sua producdo ou sua construcao”.
Ambiente de aventura

O jogo propde trés ambientes distintos, assim todos os alunos tém a possiblidade de jogar e 0s
conceitos fisicos podem ser abordados de diferentes contextos, abrangendo situacGes variadas,
que auxiliam na formag&o do conhecimento. E imprescindivel que, para que o jogo transcorra
da melhor maneira possivel, os alunos estejam totalmente imersos no contexto da aventura
que sera proposta. Por isso, o livro do orientador contém narrativas que tém o objetivo de
inserir o jogador (aluno) no ambiente em que seu personagem esté posicionado e assim fazer

com que ele entenda as situagdes-problemas inseridas no jogo.

Os caminhos propostos foram definidos para representar diferentes climas, para que assim as
situaces envolvendo os conceitos de calor e temperatura fossem abordados a partir de
situacOes distintas. Na floresta o clima, embora Umido, € ameno; no deserto, o clima é seco e
as temperaturas altas, enquanto os polos as temperaturas sdo extremamente baixas. Dessa
maneira, mesmo que o orientador ndo possua conhecimentos prévios sobre cada caminho

proposto também pode fazer o uso do livro do orientador para sua prdpria orientacao.
Abaixo segue segmento da narrativa de um dos caminhos;

“Bem-vindo aos Polos da Terra, conhecido também como regi&o Artico e Antartico, onde sua
localizacdo é nas extremidades Terra. O Polo Norte e o Polo Sul sdo de grande importancia
pois, o fato de serem cobertos de gelo e apresentarem a menor temperatura tem a funcéo de
amenizar a temperatura do planeta. O fato de serem cobertos de gelo se explica por ser o

ambiente em que recebe maiores quantidade de raio solar em menor intensidade...”
Etapas

As partidas sdo definidas por trés etapas distintas, cujos numeros de jogadas sdo previamente
definidos. Estas etapas sdo construidas buscando uma forma gradativa de aprendizado. Assim

as situacBes-problemas, ou seja, os obstaculos, vao sendo mais
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complicados a medida que os alunos vao adquirindo conhecimentos. Todas as jogadas séo

orientadas a partir de cartas, com o proposito de prever os movimentos dos jogadores e assim
organizar de forma coerente 0s conceitos fisicos ensinados. Cada etapa tem suas regras,
elaboradas para que possam atender aos seus objetivos especificos, e essas regras tambem
estéo presentes no livro do orientador. As regras preveem que todas as situagdes propostas no
jogo sejam sempre resolvidas e devidamente esclarecidas, promovendo o aprendizado

simultaneo e equivalente de todos os alunos envolvidos.

Na primeira etapa o professor é fundamental, pois tem como finalidade orientar os alunos no
jogo e, desta forma, ir inserindo os conceitos fisicos, explicando-os a partir de situacdes
distintas conforme cada caminho. Sendo assim, apesar do direcionamento das cartas, o
professor precisa estar atento no modo como os alunos tentam resolver as situagdes, e mesmo
sem interferir no jogo, ajudar na construgdo do conhecimento que esta sendo inserido. Tais
orientagdes, que podem ser dadas aos alunos, encontram- se no livro do orientador. O
principal objetivo € que dessa forma os conceitos possam ser explicados e exemplificados de
uma forma que se aproxime, ao maximo, no concreto do aluno. Nesta etapa todas as situacoes
propostas, que definem rodadas, foram construidas para que, mesmo que os alunos nédo
tivessem qualquer tipo de conhecimento, pudessem prosseguir no jogo, além de fazer com que

0 senso comum fosse descontruido.

Na segunda etapa o conhecimento adquirido pelo aluno é avaliado, privilegiando o grupo que
mais esteve atento aos conceitos ensinados durante a primeira etapa. Nesse caso ndo existem
mais cartas para contribuir com as decisdes dos alunos; estes devem responder as questdes
que lhes séo colocadas com base nos conhecimentos adquiridos anteriormente. As situacfes
passam a ser apresentadas em forma direta. Da mesma forma que antes, para a orientacdo do
professor, todas as situacdes propostas estdo contidas no livro do orientador, onde também

podem ser encontradas algumas respostas-modelos.

Na terceira etapa o professor age como mediador dos alunos e principalmente das respostas
dadas, visto que esta etapa tem o propdsito de consolidar todos os conhecimentos adquiridos
durante o jogo. Nesta etapa do jogo os caminhos sdo desfeitos, e todos o0s jogadores passam a
seguir por um mesmo caminho. Para possibilitar que todos tenham a mesma oportunidade de
responder, existem regras que determinam qual grupo tera a oportunidade de tentar resolver a
questdo proposta, que contem conhecimentos sobre todas as situagcdes apresentadas nos

caminhos anteriores. Com isso busca-se que os alunos tenham que
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prestar atencdo em todos os conceitos abordados, mesmo quando tais conceitos ndo sao

abordados de forma direta a ele.
Cartas de acéo e direcionamento

Apesar de ndo propor situacdes-problemas o professor é o responsavel por orientar o jogo,
fazendo o uso de dois tipos de cartas, de acdo e de direcionamento, que tém por objetivo,
respectivamente, propor situacbes durante o jogo e auxiliar 0os jogadores a partir da
apresentacdo dos conceitos. Existem também as cartas de percepcdo, consequéncia e sorte,
que sdo utilizadas como uma forma de bdnus ou penalizagdes. Entretanto o professor ndo tem

participacdo ativa sobre essas Ultimas modalidades de cartas.

Direcionamento - Tais cartas foram elaboradas para que os conceitos fisicos propostos
pudessem ser explicados durante o jogo, juntamente com o livro do orientador). Elas foram
construidas de forma a dar assisténcia aos alunos, pois ndo € necessario o conhecimento
cientifico sobre termologia. Neste caso o professor é responsavel pelas narragcdes contidas no

livro do mestre que antecedem as cartas de direcionamento.

Acao - Neste caso, o professor se torna ativo no jogo de forma direta, pois tais cartas, como ja
definido pelo nome, propdem as situacdes- problemas a partir das quais serdo tomadas as
decisdes que movimentam o jogo. Sendo assim o professor € quem pode definir se as
respostas que os alunos deram para tal situacdo-problema sdo totalmente satisfatorias, assim
definindo de forma positiva ou negativa a situacdo dos alunos no jogo. Os modelos de
resolucdo dos problemas estdo inseridos no livro do orientador, para que o professor possa

consultar no momento em que achar necessario.
Discusséo

Espera-se que 0 jogo possa ser um material de apoio na producdo do conhecimento dos
alunos e que através dele eles possam aprender a trabalhar cooperativamente e refletir sobre
o0s conceitos fisicos particularmente sobre Calor e Temperatura. Em cada rodada temos uma
realimentacdo dos conceitos fisicos, ja que eles séo utilizados na formulacdo das respostas e
nas tomadas de decisdo. Com a utiliza¢do do livro o professor podera conhecer as davidas e
dificuldades dos alunos e, desta forma, ter4 opcao de iniciar discussdes sobre os conceitos
propostos, afim de ajudar no entendimento. Este jogo, por fim, propde situagdes que
envolvem os jogadores e tém a finalidade de apresentar como a fisica esta presente no

universo em que eles vivem ou simplesmente conhecem,
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desconstruindo 0 senso comum do aluno em relacdo a séries de situagbes presentes em seu

cotidiano.
Concluséo

Este trabalho propde a elaboracdo de um material didatico na forma de um jogo que permite
ao aluno desenvolver informalmente os conceitos de Termologia, aprofundando as
concepgdes corretas e corrigindo aquelas que ndo estejam de acordo com a visdo cientifica
aceita sobre o tema. Isto € feito através da fixagdo desses conceitos sob a forma de situacdes-
problemas apresentadas durante as etapas do jogo. O livro do orientador se torna essencial a
partir do momento em que é a base para o0 jogo e um instrumento fundamental para que o
aluno possa desenvolver efetivamente competéncias, habilidades e atitudes. Apesar do
orientador em alguns momentos parecer secundario, pois o aluno é o elemento ativo do jogo,
é papel do professor esclarecer a importancia do jogo e conduzi-lo, fazendo o uso do livro,
ficando evidente a sua importancia. Todo o jogo foi confeccionado para ser uma atividade
envolvente gque estimulasse tanto a pesquisa quanto a cooperacdo por parte dos alunos, e,
assim, os conhecimentos propostos, nesse caso relacionados a termologia, fossem aprendidos

de forma natural.
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