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A PARTIR DAS ESTRATEGIAS COM JOGOS E BRINCADEIRAS

FEEEEN
4|
L |
T EEECEE
| |
r
"

Lindinalva Vicente de Almeida Santos (1); Maria do Socorro de Carvalho (1);
Andreia Barros da Silva (2);

1.Premium Corporate UniGredal - lindinalvaprof@gmail.com; 1. FIP — Faculdades Integradas de Patos —
corrinhacarvalho2011@hotmail.com; UNOPAR — Universidade Norte do Parana —
andreia_barros77@hotmail.com

RESUMO: Os jogos, brinquedos e brincadeiras sao inerentes a construcdo do saber dos sujeitos do universo
infantil, sendo assim, este trabalho de pesquisa reflete sobre as estratégias de ensino, analisando as principais
guestdes que contribui com o desenvolvimento das criangas como sujeito de aprendizagem, desde o espago
escolar, a organizacéo e selecdo de atividades sobre jogos e brincadeiras desenvolvidas na escola. Diante do
estudo bibliogréfico realizado, percebeu-se que as atividades planejadas e executadas em sala de aula
envolvendo atividades ltdicas a partir do jogo e da brincadeira, na maioria das vezes, sdo consideradas como
passatempo e ndo como direito da crianga considerando o processo de aprendizagem e desenvolvimento da
crianca. Para tanto, foi adotado nesta pesquisa, referenciais teoricos e praticos que revelam a importéncia de
brincadeiras e jogos como direito constitucional e de cidadania na construgdo das faculdades humanas da
crianga, tais como: atencdo, pensamento, memoria, criatividade, linguagem, personalidade e dominio de
vontade e respeito coletivo e afetivo. Portanto, concluiu-se que através da reflexdo docente e da selecéo
adequada das estratégias de ensino por meio das atividades ludicas, a crianga comunica-se consigo mesma e
com o mundo onde esta inserida, aprende a respeitar o outro, obedecer a comandos, estabelecer relacoes
sociais, construir conhecimentos, desenvolvendo-se como sujeito da aprendizagem significativa.

PALAVRAS-CHAVE: Brincadeiras. Desenvolvimento cognitivo. Jogos. Sujeito de Aprendizagem.

INTRODUCAO

Os caminhos percorridos pelas criangas, como sujeito de aprendizagem da educacao
infantil, estdo interligados as estratégias de atividades lGdicas utilizadas e trabalhadas no espaco de
sala de aula - como direito e construgdo do conhecimento da crianca - legitimados no espaco escolar
impdem que os educadores se engajem em acBes dindmicas como suporte basico para o
desenvolvimento infantil.

Para tanto, faz-se necessario refletir sobre a forma como vem sendo adotado os
procedimentos metodoldgicos que proporcionem, as criangas, oportunidades de ampliacdo da
cultura entre jogos e brincadeiras, o desenvolvimento da capacidade verbal e corporal, ampliacéo
das acGes motoras e avangos no aspecto cognitivo, afetivo e social (PIACENTINI, 1995).

O desenvolvimento e formagdo da identidade e da autonomia da crianga estéo intimamente
relacionados com o processo de civilizacdo e formagdo do sujeito aprendiz. De acordo com
Piacentini (1995, p. 35) € “nas interagdes sociais que se da a ampliacdo dos lagos efetivos que as

criangas podem estabelecer com outras criangas € com os adultos”, contribuindo para que o
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reconhecimento do outro e a constatacdo das diferencas entre as pessoas sejam valorizadas e

aproveitadas para o auto-enriquecimento dos sujeitos.

E fato que, as atividades desenvolvidas no espaco escolar permitem a crianca adquirir um
alto indice de desenvolvimento cognitivo e aprender a socializar-se com o0s outros. E os brinquedos,
objeto ludico e sociocultural, apropriado a essa faixa etaria, fazem com que a aprendizagem seja
mais confortavel e a interagdo da crianca resulte em confianca, troca e aperfeicoamento da
construcao da propria identidade como sujeito autdnomo, livre e capaz de tomar decisdes e resolver
0S entraves que surgem no contexto diario mesmo na fase infantil.

Diante dos diversos problemas que acabam dificultando o processo de ensino e
aprendizagem da crianga no espaco escolar, é que surgiu o interesse em desenvolver uma pesquisa
bibliogréfica, objetivando a reflexdo de como ocorre a construcdo dos sujeitos de aprendizagens e
da préatica docente, analisando as principais questdes que contribui com o desenvolvimento das
criancas, desde o espaco escolar, a organizacdo das estratégias de atividades desenvolvidas na
escola a partir dos jogos e brincadeiras.

METODOLOGIA

A referida pesquisa foi de carater bibliografico, estudo e reflexdo das abordagens técnico
cientificas. Para tanto, subsidiaram a pesquisa o Referencial Curricular Nacional para a Educacéo
Infantil que integra a série de documentos dos Parametros Curriculares Nacionais elaborados pelo
Ministério da Educagdo e do Desporto. E autores como Friedmann, Kishimoto, Prado, Weisz, entre
outros.

Contudo, espera-se que o resultado desta pesquisa seja instrumento de reflexdo e discussao
entre os profissionais da educacdo, em especial da educacdo infantil, tendo em vista oportunizar as
criancas espacos adequados e criativos, bem como, estratégias significativas que envolvam o0s
jogos, brincadeiras e leitura literaria na sala de aula favorecendo a construcao do sujeito como fator

do desenvolvimento e da aprendizagem da crianca.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O brincar e o0 processo de ensino e aprendizagem
Brincar ¢ mais que uma atividade ludica para a crianga, pois brincando, ela ndo apenas se

diverte, mas recria, interpreta 0 mundo em que vive e se relaciona com este mundo. Brincando, a
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crianca aprende. Por isso, cada vez mais os educadores recomendam que 0s jogos e brincadeiras

ocupem um lugar de destaque no programa escolar desde a Educagéo Infantil. As brincadeiras e
jogos sdo considerados fatos universais, pois sua linguagem pode ser compreendida por todas as
criancas do mundo (KISHIMOTO, 1999).

E nessa concepcdo, o brincar dialoga com o processo de ensino e da aprendizagem,
caminhando lado a lado. As diversas estratégias de atividades utilizadas refletem também nas
estratégias que a crianca utiliza para incorporar o que foi ensinado. Nenhuma crianca aprende da

forma que o processo ensina ou quer que ela aprenda. Por isso, Weisz (2002, p.65) explica

O processo de aprendizagem ndo responde necessariamente ao processo de ensino, como
imaginam. Ou seja, ndo existe um processo Unico de “ensino e aprendizagem”, como
muitas vezes se diz, mas dois processos distintos: o de aprendizagem, desenvolvido pelo
aluno, e o de ensino, pelo professor. Sdo dois processos que se comunicam, mas nao se
confundem: o sujeito do processo de ensino é o professor enquanto o do processo de
aprendizagem é o aluno. E equivocada a expectativa de que o aluno poderd receber
qualquer ensinamento que o professor lhe transmita exatamente como ele lhe transmite. O
professor € que precisa compreender o caminho de aprendizagem que o aluno esta
percorrendo naquele momento e, em funcéo disso identificar as informacdes e as atividades
que permitam a ele avancar do patamar de conhecimento que ja conquistou para outro mais
elevado.

Nesse sentido, a autora traz grandes reflexdes para o processo de construcdo do saber por
meio do percurso de aprendizagem. Cabe ao professor selecionar e verificar as melhores estratégias
de ensino, as atividades relativas ao brincar que se assemelha ao eixo significativo de aprendizagem
de cada etapa na vida da crianca. E na brincadeira que, tanto o professor quanto a crianga precisam
interagir com sua necessidade. Dependendo de cada etapa ela pode aprender a partir do pula-pula, a
escrita da regra da brincadeira; ou até nas cantigas de roda, a escrita da letra da musica.

Assim, para que a crianca desenvolva mecanismos de aprendizagem e o professor possa
selecionar e planejar boas estratégias de ensino é preciso conhecer a representacdo dos brinquedos e
brincadeiras, Friedmann (1992, p. 77),

[...] brincar representa um fator de grande importancia na socializacdo da crianca, pois é
brincando que o ser humano se torna apto a viver numa ordem social e num mundo
culturalmente simbélico. Brincar exige concentragdo durante grande quantidade de tempo,
desenvolve iniciativa, imaginacio e interesse. E 0 mais complexo dos processos educativos,
pois influencia o intelecto, a parte emocional e o corpo da crianca.

Ha tempos atras, as brincadeiras eram ensinadas entre 0s amigos, vizinhos e promoviam,

além de divertimento, a manutencdo da salde e do desenvolvimento psicomotor das criancas.
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Atualmente, a preocupacgdo continua sendo a mesma: da crianga interagir em grupo e desenvolver-

se. Porém, o educador precisa entender por outro lado esse processo de brincar no espago escolar,
criar condigdes que permitam a crianca desenvolver competéncias e de estabelecer desafios
adequados a cada etapa de ensino e da aprendizagem, as regras que precisam ser respeitadas, a
resolugdo do problema ocasionado com o brincar, tem sempre um direcionamento disciplinar, do
desafio imposto ao aluno. Pois, segundo Piaget (1984), as brincadeiras constituem-se como uma
caracteristica principal da infancia, principalmente entre 0 a 6 anos, mas que nem sempre esta
presente nas instituicdes que atendem esta faixa etaria.

Nesse contexto, Satiro (2012, p. 12) explica que

As criancas de tdo pouca idade precisam de diferentes atividades de percepcdo de si
mesmas. Ainda que a fronteira dos 3 anos represente um salto qualitativo importante nesta
direcdo, toda estimulagdo serd bem vinda. As habilidades de pensamento perceptivo serdo
muito necessarias para o desenvolvimento desta atitude de percepcdo de si mesmo e da
projecdo do eu ideal. Evidentemente, esta expressdo “projegdo do eu ideal” parece pouco
adequada para criangas tdo pequenas, mas deve-se adequar o que se esta dizendo com o que
se pode conseguir com elas. Trata-se de estimula-las para que descubram quem séo,
enquanto aprendem a se perguntar quem querem ser.

Contudo, é nessa fase que a crianca necessita de espaco, interacdo com outras criangas e
pessoas, ndo sé do seu convivio familiar, mas precisa interagir para desenvolver outras habilidades.
E no contato e interacio com as demais criancas que desenvolve a percepcdo de si propria, sua
potencialidade de se autoconstruir e até adquiri confianca nela mesma (SATIRO, 2012)

Quando as criangas brincam, ndo implica apenas os resultados das brincadeiras, pois o
mais importante para ela é participar, divertir-se, direcionar sua atencdo para ela prdpria, ou até
mesmo, mostrar para 0s outros do que ela é capaz, desenvolver sua capacidade, como sujeito da
aprendizagem. E nesse processo de integracdo entre o aprender da escola e a brincadeira que o
professor deve estar atento para que as brincadeiras sejam direcionadas a todas as criangas que
querem participar; pois ndo se deve obrigar a crianga a brincar quando ela ndo quer, todas tém seu
proprio tempo, é mais facil tentar convencer (PRADO, 1999).

Nesse consenso, Weisz (2002, p. 69) complementa

[...] o fato de se tratar de um jogo ndo garante em si, que a situacdo de aprendizagem seja
interessante: existem jogos que sdo extremamente enfadonhos, outros que ndo desafiam,
por serem muito faceis ou muito dificeis. A vantagem que um jogo... apresenta para quem
esta aprendendo multiplicacdo é o fato de configurar uma situagdo em que a agilidade no
uso do tempo de resolugdo é um fator importante: o jogo fica mais interessante se as
estratégias forem rapidas. Isso vai fazendo com que a tabuada seja aprendida de forma
inteligente.
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Portanto, em qualquer contetdo trabalhado, se faz necessario saber selecionar as
brincadeiras num processo significativo. O importante é organizar atividades que representem
problemas para os alunos e que possibilite encontrarem as possiveis solucdes inserindo as criancas
nas diversas acdes do brincar, o que permite fazer com que eles desenvolvam valores éticos,
respeito as diversidades, dizer ndo ao preconceito, valorizar a ajuda nos afazeres domesticos,
principalmente os meninos. E mais, ter problemas a resolver e decisdes a serem tomadas no
processo de aprendizagem.

A crianga, desde 0 seu nascimento, ja € um ser social com capacidades afetivas,
emocionais e cognitivas (PIAGET, 1984). Possuem habilidades que precisam ser desenvolvidas,
tanto no seio familiar, quanto social e escolar. E a ludicidade favorece esse preceito de
compreensdo, adaptacdo e desenvolvimento de construcdo de habilidades inerentes ao processo de
aprendizagem afetiva, interativa e cognitiva da crianca.

O PCNEI (v.2, 1998, p. 22) explica que

Brincar ¢ uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e da
autonomia. O fato de a crianga, desde muito cedo, poder se comunicar por meio de gestos,
sons e mais tarde representar determinado papel na brincadeira faz com que ela desenvolva
sua imaginacdo. Nas brincadeiras as criangas podem desenvolver algumas capacidades
importantes, tais como a aten¢do, a imitacdo, a memdria, a imaginagdo. Amadurecem
também algumas capacidades de socializacdo, por meio da interagdo e da utilizacdo e
experimentacdo de regras e papéis sociais.

O ato de brincar é a forma mais féacil e real para se estabelecer relacdes afetivas com a
crianca, transmitindo-lhe seguranca e confianca para que a sua introducdo no processo de
escolarizacdo, de alfabetizacdo e letramento seja saudavel e prazerosa, sem sofrimentos e culpas.
Através do brincar e do entrosamento afetivo de vivéncia com outras criangas, que ela busca uma
melhor compreensdo do conhecer e descobrir coisas novas dentro do comportamento humano.

As criangas como sujeitos de aprendizagem, apresentam uma forma propria de perceber e
explorar o ambiente, de formular conceitos e manter contato com as outras criangas, mesmo que
elas ainda ndo facam uso da linguagem oral, através do movimento corporal, gestual, elas se
comunicam. O adulto e o professor, principalmente, deve se permitir brincar com as criangas, 0 que
Ihes favorecerd a ampliagdo, estruturagdo, modificacdo e incrementacdo das experiéncias vividas

com as criancas.
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CONCLUSOES

O presente trabalho de pesquisa teve como principal objetivo refletir sobre as diversas
estratégias de ensino utilizadas pelo professor sobre 0s jogos e brincadeiras, analisando as principais
questdes que contribui com o desenvolvimento das criangas como sujeito de aprendizagem, desde o
espaco escolar, a organizacdo das estratégias de atividades desenvolvidas na escola.

Apbs o estudo realizado nessa pesquisa, foi possivel refletir sobre as diversas dificuldades
de trabalhar, em sala de aula, atividades ludicas como processo de escolarizacdo. Supde-se que
ainda falta uma formacao docente eficaz que oriente e busque métodos didaticos de associacao entre
0 aprendizado e 0 manuseio dos brinquedos e brincadeiras adequados que envolvam o processo de
ensino e o apoio de toda comunidade escolar para que aconteca uma boa selecdo das estratégias de
ensino que favoreca uma aprendizagem significativa.

Nesse sentido, € possivel perceber que os educadores da modalidade de educacdo infantil
necessitam de muito mais que uma formacdo adequada a sua atuacdo, faz-se necessario incorporar a
sua pratica docente concepcdes de selecdo, inferéncia e preparacdo de estratégias de aprendizagem
que permita a crianca a assimilacdo do conhecimento com base nas diversas teorias que contribuem

com a agao do sujeito que ensina.
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