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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo analisar e refletir sobre a utilizacdo dos jogos e brincadeiras como
ferramentas didatico-metodolégicas que contribuem para o desenvolvimento cognitivo, fisico,
socioafetivo e motor das criangas que estdo inseridas na primeira etapa da educacéo bésica. Trata-se de
uma pesquisa tedrica sobre o tema, fundamentada na metodologia qualitativa e ancorada na pesquisa
bibliogréafica sobre a tematica em estudo. A ludicidade contribui de maneira significativa para o processo
de ensino-aprendizagem, principalmente na educacdo infantil, pois fornece elementos enriquecedores
gue contribuem para uma participacao ativa em suas experiéncias cotidianas, na construcao de interaces
sociais, elaboragdes da identidade psicologica e autonomia individual em dialogo com a sociedade. Os
resultados apontam a importancia dos jogos e brincadeiras serem tratados como modelo pedagdgico de
excelentes oportunidades para desenvolver maltiplas aprendizagens, aprimorar diferentes linguagens e
oportunizar a sociabilidade entre as criangas, de forma a propagar a cultura do respeito, da solidariedade,
da equidade, da inclusdo e da dignidade humana entre as mesmas.

Palavras-chave: Jogos e Brincadeiras, Ludicidade, Educagéo Infantil.

INTRODUCAO

O Brincar € essencial em todas as fases da vida. Brincando a crianca se socializa,
interage, assimila conteudos e aprende. Além disso, é uma ferramenta fundamental ao processo
de ensino-aprendizagem da educacdo infantil por desenvolver inimeras habilidades fisicas,
motoras e cognitivas que facilitam a concentracdo e aprimoram os conteldos ensinados.

Portanto, podemos dizer que o brincar € uma atividade espontanea e natural necessaria
para toda criancga, sendo fundamental para a mesma construir seu proprio mundo e desenvolver-

se social e cognitivamente.
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Nesse sentido, essa pesquisa objetiva analisar e refletir sobre a utilizagéo dos jogos e
brincadeiras como ferramentas didatico-metodoldgicas que contribuem para o desenvolvimento
cognitivo, fisico, socioafetivo e motor das criangas que estdo inseridas na primeira etapa da
educacdo basica e trata-se de um estudo teorico sobre o tema, fundamentado na metodologia
qualitativa e ancorada na pesquisa bibliogréafica sobre a temética em estudo.

Assim o0s jogos trabalhados com criangas na primeira etapa da educacdo bésica
contribuem para o desenvolvimento de principios basicos, de socializagéo e interacao entre 0s
pares, convidando as criancas a participarem ativamente do seu processo de aprendizagem
através das experiéncias cotidianas, explorando contextos sociais e culturais. Isso poderéa leva-
las a indagar e a refletir sobre a realidade, dando-lhes autonomia para criar, resolver problemas
e conflitos. Além do mais, pode ser uma ferramenta didatico-metodolégica que oportuniza
interacdo, inclusdo entre adultos e criangas, contribuindo para desenvolvimento de valores
sociais, principios e habilidades.

Portanto, os resultados apontam a importancia das brincadeiras como excelentes
oportunidades para desenvolver capacidades relevantes e pertinentes ao processo de ensino-
aprendizagem, tais como: Interacdo, atencdo, criatividade, memoria, além de possibilitar um
vasto campo de resolucbes de problemas. Potencializam experimentacdo com o imaginario e
permite a imitacdo. Devem ser tratadas como modelo pedagdgico relevante, importante e
pertinente no componente curricular e na pratica pedagdgica docente, para o desenvolvimento
integral, ou seja, humanista, cognitivo, socioafetivo, psicomotor e inclusivo do(a) discente na

educacdo infantil.

METODOLOGIA

O presente artigo visa analisar, a partir de levantamento bibliografico de diferentes
autores a discusséo sobre o conceito de ludicidade no ambito da educacao infantil.

Os artigos escolhidos no site SciElo foram: Morais e Neto — Jogos e brincadeiras na
educacdo infantil (2015). Almeida e Santos — O espa¢o do jogo simbdlico nas escolas de
educacdo infantil (2015). Oliveira e Dias — A crianc¢a e a importancia do ludico na educacao
(2017), buscando promover uma reflex@o e interpretacdo das contribui¢cbes do pensamento
desses autores, quanto ao desenvolvimento e aplicacdo da pedagogia da ludicidade na educagéo

infantil.
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O estudo apresenta aspectos teoricos sobre a ludicidade na educagdo infantil que
contribuem para a compreensdo da problematizacao epistemoldgica da tematica da ludicidade,
em dialogo com a educacdo infantil.

Abordam-se topicos fundamentados nas analises teoricas dos autores, elencando um
conjunto de temas, conceitos e categorias analiticas que justificam a necessidade de ampliacg&o,
debate e continua formacéo do(a) educador(a) sobre a ludicidade.

Este estudo trata-se de uma pesquisa tedrica, fundamentada na metodologia qualitativa
e ancorada na pesquisa bibliografica sobre a tematica em estudo, cujo objetivo é analisar e
refletir sobre a utilizacdo dos jogos e brincadeiras como ferramentas didatico-metodoldgicas
que contribuem para o desenvolvimento cognitivo, fisico, socioafetivo e motor das criancas que
estdo inseridas na primeira etapa da educacéo basica.

Existe necessidade de estudos que promovam a reflexdo acerca dessa problematica para
(re)interpretar a relevancia, a pertinéncia e a importancia do uso de jogos e brincadeiras no

ensino infantil.

A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE, DOS JOGOS E BRINCADEIRAS

No processo de construgdo das aprendizagens, diversas ferramentas pedagogicas podem
ser levadas em consideracdo para que haja um fortalecimento no processo de ensino-
aprendizagem do educando e se tratando da educacdo infantil esse subsidio advém da
exploracdo da pedagogia da ludicidade.

Dessa forma, dentre as alternativas didatico-pedagdgicas, destacamos 0s jogos e as
brincadeiras, uma vez que brincar e jogar € criar e recriar expressdes imaginarias, compartilhar
momentos de diversao e interacao entre os estudantes (BRASIL, 2012, p. 34). Assim, 0S jogos
e brincadeiras assumem uma importancia enorme no processo de aprendizagem dos alunos.

Corroborando com esse pensamento podemos constatar, em trabalhos desenvolvidos
por Vygotsky (1991, p. 122), que 0s jogos e brincadeiras sdo essenciais para promover o
desenvolvimento da crianga de modo que esta venha a observar, imaginar e pensar sobre a sua
realidade cotidiana.

Nesse sentido, Vygotsky (1991, p. 122), coloca:

E na atividade de jogo que a crianca desenvolve o seu conhecimento do mundo
adulto e é também nela que surgem os primeiros sinais de uma capacidade
especificamente humana, a capacidade de imaginar (...). Brincando a crianca
cria situages ficticias, transformando com algumas ac¢des o significado de
alguns objetos.
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Porém, as vezes, 0s jogos e as brincadeiras, no ambito educacional, sdo negligenciados
por serem considerados como atividades de descanso ou mero passatempo. Embora esse
aspecto possa ter lugar em algum momento, a maioria das pessoas desconhecem o seu valor
como instrumento pedagdgico que proporciona habilidades fisicas, motoras e intelectuais.

Nesse sentido, Oliveira (2000, p. 160), ressalta:

Por meio da brincadeira, a crianca pequena exercita capacidades nascentes,
como as de representar o mundo e de distinguir entre pessoas, possibilitadas
especialmente pelos jogos de faz-de-conta e os de alternéncia,
respectivamente. Ao brincar, a crianca passa a compreender as caracteristicas
dos objetos, seu funcionamento, os elementos da natureza e 0s acontecimentos
sociais. Ao mesmo tempo, ao tomar o papel do outro na brincadeira, comeca
a perceber as diferentes perspectivas de uma situacdo, o que lhe facilita a
elaboracdo do dialogo interior caracteristicos de seu pensamento verbal.

Nesse pensamento, Velasco, (1996, p. 68), destaca:

Brincando a crianga desenvolve suas capacidades fisicas, verbais ou
intelectuais. Quando a crianga ndo brinca, ela deixa de estimular, e até mesmo
de desenvolver as capacidades inatas podendo vir a ser um adulto inseguro,
medroso e agressivo. Ja quando brinca a vontade, tem maiores possibilidades
de se tornar um adulto equilibrado, consciente e afetuoso.

Dessa maneira, percebe-se que a utilizacdo dos jogos e brincadeiras na sala de aula ndo
€ um mero brincar como muitos pensam. Isso, na verdade, objetiva contribuir de modo positivo
para a constru¢cdo do aprendizado do educando de forma integral, quando aplicado
adequadamente, ou seja, quando hd uma conexdo entre contetdo escolar e cotidiano do
educando.

Assim, essas atividades podem promover aprendizagem de maneira ludica, podendo
fazer com que as criangas aprendam brincando, principalmente na faixa etéria de dois a seis
anos, ademais a ludicidade, serve de instrumento investigativo das relacdes diagndsticas do
conhecimento e pode ser utilizada para sondar, introduzir e reforcar determinados contetdos e
conceitos.

Nesse sentido, Negrine (1994, p. 19), afirma:

As contribuicGes das atividades ltdicas no desenvolvimento integral indicam
que elas contribuem poderosamente no desenvolvimento global da crianca e
que todas as dimensfes estdo intrinsecamente vinculadas: a inteligéncia, a
afetividade, a motricidade e a sociabilidade s&o insepardveis, sendo a
afetividade a que constitui a energia necessaria para a progressao psiquica,
moral, intelectual e motriz da crianca.

O processo de aprendizagem dos discentes da educacdo infantil precisa antes de tudo
ser realizado com prazer e, a ludicidade oportuniza esse prazer, em aprender brincando, se

divertindo, tornando-se assim ferramenta crucial para o desenvolvimento infantil.
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Nesse sentido, Kishimoto (1994, p. 45), afirma:

Por meio de uma aula lidica, o aluno é estimulado a desenvolver sua
criatividade e ndo a produtividade, sendo sujeito do processo pedagdgico. Por
meio da brincadeira o aluno desperta o desejo do saber, a vontade de participar
e a alegria da conquista. Quando a crianca percebe que existe uma
sistematizagdo na proposta de uma atividade dindmica e ludica, a brincadeira
passa a ser interessante e a concentra¢do do aluno fica maior, assimilando os
conteudos com mais facilidades e naturalidade.

Nesse pensamento, Candido (2014, p. 13), colabora ao (re) afirmar que os métodos
desenvolvidos através da pedagogia da ludicidade contribuem para as praticas pedagogicas.
Nesse sentido, Candido (2014, p. 13), afirma:

(...) Através dos jogos ludicos do brinquedo e da brincadeira, desenvolve-se a
criatividade, a capacidade de tomar decisGes e ajuda no desenvolvimento
motor da crianca. Além dessas razdes, tornam as aulas mais atraentes para 0s
alunos. Sao a partir de situacbes de descontracdo que o professor podera
desenvolver diversos conteudos, gerando uma integracdo entre as matérias
curriculares.

Nesse contexto, é importante ressaltar que, para a aprendizagem ocorrer, € necessario o
direcionamento do professor, pois essas atividades s6 poderdo dar resultados positivos se forem
conduzidas como praticas educativas. Assim, infere-se que as atividades pedagogicas aplicadas
de forma ludica poderdo facilitar o desenvolvimento da aprendizagem, porque poderao tornar

as aulas dindmicas e divertidas.

PROCESSO DE APRENDIZAGEM E LUDICIDADE

O sentido real, verdadeiro, funcional da educagao ludica garante ao educador
mecanismos de a¢ao para mudar os rumos da educagao tornando-a um caminho apaixonante
onde o interesse, a curiosidade, a inspiracédo e a experimentacao, elementos essenciais nos jogos
e brincadeiras das criangas, sejam o nortenho fazer educativo. Para alcancar esses objetivos ¢
necessario que o professor tenha conhecimento sobre a ludicidade como metodologia
educacional, condicdo suficiente para socializar e mediar a constru¢cdo do conhecimento.
Assim, ndo podemos deixar de destacar que o brincar é fundamental ao desenvolvimento
psicoldgico, social, intelectual e fisico da crianca.

Nesse sentido, a LDB em seu artigo 29 (1996, p. 218), coloca:

A educacdo infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos
fisico, psicolégico, intelectual e social, complementando a agdo da familia e
da comunidade.



ISSN 2358-8829

Educacao como (re)Existéncia:
mudangas, conscientizacao e
conhecimentos.

15, 16 « 17 de outubro de 2020

Céntrb Cultural de Exposicoes Ruth Cardoso - Maceio-AL

Portanto, esses principios estdo garantidos na lei que compde a educacéo infantil, sendo
de grande relevéncia sua articulacdo com a ludicidade para desenvolver a formacdo integral da
crianca. As brincadeiras contribuem para a sociabilidade entre individuos facilitando assim o
processo de comunicacao e integracdo dos mesmos.

Dessa forma, Morais e Neto (2015, p. 37), apontam que as brincadeiras estabelecem
relagOes interpessoais entre as crian¢as no dia a dia e no cotidiano escolar, uma vez que as
brincadeiras, promovidas na escola, possuem significado social e cultural.

Ja, Almeida e Santos (2015, p. 34), ressaltam que o jogo implica para a crianga mais que
um ato de brincar; é por meio dele que ela passa a se expressar €, consequentemente, a se
comunicar com 0 mundo, descobrindo-o e interpretando-o.

Deste modo, a ludicidade, no @mbito educacional, enriquece as préaticas educativas e
transforma o ambiente de aprendizagem em fonte inesgotavel de descobertas, tornando o
processo de aprendizagem prazeroso e cheio de inspiracfes de maneira que as criangas vao
aprendendo os conceitos curriculares brincando.

Nesse contexto, Oliveira e Dias (2017, p. 119), destacam:

O ludico é extremamente importante para o desenvolvimento do ser humano,
e pode auxiliar na aquisicdo de novos conhecimentos, em sala de aula,
facilitando muito no processo ensino-aprendizagem. E através de atividades
ladicas, que “o educando” explora muito mais sua criatividade, melhora sua
conduta no processo de ensino-aprendizagem e sua autoestima.

Portanto, podemos perceber que a ludicidade possibilita o desenvolvimento de
diferentes linguagens, competéncias, sensibilidades e habilidades humanas no percurso da
formacdo da crianga como gente, individuo, como ser de direito e sujeito atuante em sua propria
historia, em dialogo consigo mesmo, com aqueles e aquelas que interagem cotidianamente,

livres para viverem em sociedade.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Foram analisados 03 (trés) artigos de diferentes autores que abordam a ludicidade no
ambito da educacdo infantil, os quais sdo: Morais e Neto — Jogos e brincadeiras na educagéo
infantil (2015), Almeida e Santos — O espaco do jogo simbolico nas escolas de educagdo infantil
(2015) e Oliveira e Dias — A crianca e a importancia do ludico na educagéo (2017), onde se faz
uma reflexdo e interpretacdo das contribuicdes do pensamento desses autores para o

desenvolvimento e aplicacdo da pedagogia da ludicidade na educacao infantil.
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Em relagcdo aos jogos, brinquedos, brincadeiras e o desenvolvimento em seus
aspectos cognitivos, fisico e mental, os artigos abordam os variados jogos existentes como
possibilidades de socializacdo do individuo na comunicacao, inclusdo, oralidade, integracéo e
respeito a regras, além de aprimorar a dicc¢do, possibilitando a crianca a nomear, a classificar e
a dar significados as coisas, aos objetos, contribuindo assim para o seu proprio amadurecimento
fisico e mental.

Apontam que 0s jogos e brincadeiras no universo infantil oportunizam o
desenvolvimento cognitivo da crianca e propiciam que o () discente tenha a liberdade por meio
dos mesmos de elaborar raciocinios complexos de forma brincante. Ou seja, mensurar,
quantificar, calcular, identificar letras e fazer a justaposi¢do delas, formar silabas, comparar
imagens, cores, formas e objetos diferentes. Mais: conhecer ordem numeérica, identificar e
diferenciar sons diversos, dentre outras atividades que exigem maior capacidade cognitiva,
utilizando a ludicidade.

Os autores desses trabalhos, afirmam que as atividades realizadas de forma simples e
divertida amplia a capacidade intelectual da crianca da educacdo infantil e a prepara para
avancar cognitivamente nas séries escolares posteriores. Afirmam que o Iddico na educacgédo
infantil € espaco de interpretacdo critica sobre as coisas. A crianga “filosofa” ao brincar e exerce
0 ato de questionar e compreender 0 mundo diante de si.

Os autores chamam a atencdo para jogos e brincadeiras como atividades que fazem parte
da vida e do cotidiano das criancas como interacdes que constroem conhecimentos e prepara
para a vida em sociedade.

Nesse sentido, Morais e Neto (2015, p. 37), destaca que as criangas incorporam a
experiéncia social e cultural do brincar por meio das relagfes que estabelece com os outros,
adultos e criancas. Assim, podemos afirmar que os brinquedos, brincadeiras e os diversos jogos
que se fazem presentes desde cedo no universo da crianga, promovem experiéncias
significativas no processo de construcdo das aprendizagens cognitivas, fisicas, sociais e
culturais que irdo contribuir para um olhar amplo do mundo na complexidade que a circunda.

No tocante a importancia do ladico na educacdo infantil — construindo o
conhecimento simbdlico, os autores apontam que as atividades ludicas servem de ponte para
agucar o interesse da crianga em aprender e permanecer nos ambientes escolares, transformando
a aprendizagem em algo prazeroso e espontaneo atraves das brincadeiras. E isso porque toda

crianga gosta de brincar e as brincadeiras constituem momentos Unicos de aprendizagem.
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Chamam a atengdo para a acdo ludica que contribui significativamente para as
aprendizagens das criangas, uma vez que 0s jogos e brincadeiras prendem a atencdo das
mesmas, ao ponto de elas construirem conhecimentos e desenvolverem habilidades cognitivas,
psicomotoras, linguagem oral, conceitos matematicos e ampliarem a capacidade de resolucédo
de conflitos, espontaneamente, através da agdo do brincar.

Nesse contexto, Oliveira e Dias (2017, p. 118), ressaltam:

O brincar estimula a inteligéncia porque faz com que o individuo solte sua
imaginacdo e desenvolva a criatividade, possibilitando o exercicio da
concentracdo, da atencdo e do engajamento, proporcionando, assim, desafios
e motivacéo.

Nesse sentido, pode-se afirmar que as brincadeiras estdo intrinsicamente ligadas a
aspectos importantes que envolvem concentracdo, imaginacdo e criatividade da crianca,
fornecendo subsidios para criar, organizar e desorganizar, transitando pela fantasia e o irreal,
expressando emogdes que favorecem o seu amadurecimento cognitivo.

As brincadeiras infantis proporcionam, mesmo que de forma simbolica, o contato com
0 mundo adulto por parte das criancas, uma vez que as brincadeiras de faz de conta permitem
que as criangas possam ser pai € mae, ser tio ou tia, além de possibilitarem o0 acesso as mais
variadas profissoes, tornando-se professores(as), advogados(as), cabeleireira(o), entre outros.

Corroborando com esse pensamento, Oliveira e Dias (2017, p. 118), ressaltam:

Quando brinca, a crianga prepara-se para a vida, pois é através de sua atividade
ludica que ela vai tendo contato com o mundo fisico e social, bem como vai
compreendendo como sdo e como funcionam as coisas. Assim, podemos
destacar que, quando a crianca brinca, parece mais madura, pois entra, mesmo
gue de forma simbolica, no mundo adulto que cada vez se abre para que ela
lide com as diversas situagoes.

Essas brincadeiras permitem vivenciar conflitos sociais inerentes a vida adulta, pois,
mesmo de maneira simbdlica, as criangas vao se preparando para tal, uma vez que as mais
variadas brincadeiras permitem que entrem em contato com o seu Eu e com 0 mundo que as
circunda.

Quando os autores tratam do desenvolvimento socioafetivo mediante o uso de jogos
e brincadeiras na educacéo infantil, abordam o uso dos jogos e brincadeiras, especialmente
na educacéo infantil, no sentido de permitir que o educando interaja como ser ativo do processo
de aprendizagem, associando, assim, os contetdos ensinados aos momentos prazerosos em que
interage e faz amigos.

Nesse sentido, Morais e Neto (2015, p. 47), acrescentam que o brincar desenvolve o

senso critico e a autonomia da crianca, pois é ela que decide o que fazer, desenvolvendo os
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aspectos cognitivos e socioafetivos. Assim, os diversos jogos explorados pelo educador,
articulados com a realidade cotidiana, cultural e social do educando, promovem aprendizagens
significativas, uma vez que as criancas passam a interagir a partir de experiéncias situacionais,
promovidas pela familia e pela escola.

O brincar ¢é de grande relevancia para perceber e desenvolver tragos de personalidade
que prepara a crianca para a vida adulta, desenvolvendo-a emocionalmente e psicologicamente,
preparando-a para lidar com problemas e frustracGes futuras.

Nesse contexto, Morais e Neto (2015, p. 47), afirmam que as brincadeiras permitem
explorar, perguntar e refletir sobre as formas culturais nas quais as criangas vivem e sobre a
realidade circundante, desenvolvendo os aspectos emocionais e sociais das mesmas.

Quanto a Ludicidade como instrumento de mediacéo entre o(a) educador(a) e o(a)
educando(a), os autores colocam que a ludicidade é uma ponte que facilita bastante as
aprendizagens dos discentes, principalmente na fase da educacgéo infantil, momento em que as
criangas estdo mais propicias ao brincar. Contudo, o professor precisa estar preparado para
utilizar esse recurso. Faz-se necessario ao(a) educador(a) analisar e investigar as possibilidades
de intervencao e ensino atraves dos jogos e brincadeiras, uma vez que estas e aqueles precisam
estar atrelados aos conteidos que se quer explorar no momento da diversdo. E assim que a
ludicidade podera favorecer a constru¢do do conhecimento.

Nesse sentido, Oliveira e Dias (2017, p. 118), destacam:

Nessa etapa inicial da escolarizagdo, o brincar e o educar tém uma funcéo de
contribuir para que a crianca viva seu tempo, sem atropelos e tenha respeitado
0 seu ritmo, ja que toda brincadeira € uma linguagem infantil que mantém um
vinculo essencial com aquilo que é o ndo-brincar. Assim, pode-se oferecer a
crianga uma aproximagdo com a escola, despertando o desejo de ali
permanecer, com prazer, e tendo sucesso em Seu percurso.

Nessa perspectiva, afirma-se que a ludicidade é uma ferramenta fundamental na
mediacdo entre o(a) educador(a) na pratica educativa do(a) aluno(a) atrelada aos objetivos
pedagdgicos do(a) professor(a), ao curriculo escolar, aos processos avaliativos e aos objetivos
de construcdo do conhecimento na educacao infantil.

E nesse mesmo enfoque, Oliveira e Dias (2017, p. 118), ressaltam:

O aspecto ludico torna-se importante instrumento na mediacéo do processo de
aprendizagem, principalmente das criangas, pois elas vivem num universo de
encantamento, fantasia e sonhos onde o faz de conta e realidade se misturam,
favorecendo o uso do pensamento, a concentracdo, o desenvolvimento social,
pessoal e cultural, facilitando o processo de constru¢do do pensamento.

Portanto, no momento em que o(a) educador(a) insere o ludico nas atividades de ensino-

aprendizagem na educacdo infantil, ele incentiva (aguca) a curiosidade da crianca para



ISSN 2358-8829

Educacao como (re)Existéncia:
mudangas, conscientizacao e
conhecimentos.

15, 16 « 17 de outubro de 2020

Céntrb Cultural de Exposicoes Ruth Cardoso - Maceio-AL

o

Vil Congresso Nacional de
Educagdo

descobrir 0 novo, tornando interessante e prazeroso o aprender, pois, a0 mesmo tempo em que
brinca, também aprende; descobre-se como ser pensante e racional, levando dessa forma ao

desenvolvimento humano integral.

CONSIDERACOES FINAIS

A ludicidade desempenha um papel vital a constru¢do humana da crianca e do individuo
em sociedade. Desenvolver atividades ludicas ao longo da infancia é um ato existencial e, acima
de tudo, pedagdgico, rico em aprendizagens e pleno de possibilidades para elaborar formas
variadas, para construir o conhecimento.

Nesse sentido, essa pesquisa responde ao objetivo quando analisa e promove uma
reflexdo sobre a utilizacdo dos jogos e brincadeiras como ferramentas didatico-metodoldgicas,
0 que contribui para o desenvolvimento cognitivo, fisico, socioafetivo e motor das criangas que
estdo inseridas na primeira etapa da educacao basica.

Ao analisar e refletir sobre a pedagogia da ludicidade fundamentada nos artigos
pesquisados para a elaboracdo desse estudo, concluimos que a utilizacdo de jogos e brincadeiras
na sala de aula, funcionam como recurso didatico-metodoldgico importantissimo para o
processo de ensino e de aprendizagem da crianga, pois, além disso, sdo utilizados como recursos
e ferramentas pedagdgicas interdisciplinares.

Com as analises feitas, foi possivel perceber o envolvimento do dialogo, da
interconexdo, da inter-relacdo e da interface entre saberes diferentes, conhecimentos e ciéncias
diversas.

Portanto, a pertinéncia, relevancia e importancia de se discutir e vivenciar a ludicidade na
educacdo infantil transcende o aspecto pedagdgico. E assim, educar por meio da ludicidade é
construir a possiblidade de formar, no espaco da sala de aula, criancas capazes de se tornarem
adultos humanizados, comprometidos com o respeito ao diferente, defensores da autonomia, da

liberdade, da solidariedade e da cultura de paz na sociedade em que vivemos.
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