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RESUMO

Novas metodologias de ensino sdo sempre bem vistas ¢ avaliadas pelo/as alunos/as, independente da
disciplina, tornando o ambiente de aprendizado simples e significativo. Em vista disso, a importancia
de propor novos mecanismos que auxiliem o planejamento das aulas no ensino de quimica possibilita
ao aluno/a o desfecho do conhecimento ludico, quimico e cientifico. Em consonancia com essa
dinamicidade, os games/jogos tem se mostrado uma potente ferramenta didatica para aplicagdo de
conteudos envolvendo diferentes areas das ciéncias exatas e naturais. Nesta perspectiva, este trabalho
visa como objetivo aplicar um bingo quimico como proposta de avaliagdo diagndstica em uma turma
de 1.° ano de ensino médio. O método adotado ¢ de natureza qualitativa, como descreve Richardson,
cuja avaliacdo foi empregada pelo método observacional. Em sintese, a aula foi aplicada em uma
turma do 1.° ano de ensino médio em uma escola da rede publica, com total de 27 alunos/as no
municipio de Mossor6/RN. O bingo aplicado, inicia-se com uma, nuvens de palavras, sobre contetidos
de quimica. Utilizado o aplicativo “Roleta de Nomes” disponivel na Play Store para download, na
qual, foi feito o sorteio e os alunos/as argumentavam sobre contetido por meio de uma roda de
conversa. Dessa forma, com os resultados obtidos comprovam que o uso do bingo quimico gera
motivagdo e engajamento aos/as discentes nas aulas, facultando o ensino aprendizagem divertido e
prazeroso. Acrescenta-se que, a aplicagdo de jogo na aula de quimica abre um universo para um leque
de possibilidades para aplicacao de novas propostas, enaltecendo o conhecimento cientifico, quimico e
a divulgagdo da ciéncia na sociedade. Em suma, ¢ evidente a necessidade da inclusdo de jogos na aula
de quimica, visto que, 0s jogos tornam o ensino mais dindmico e interativo, despertando o aprendizado
mais leve e satisfatorio.

Palavras-chave: Ensino de Quimica, Recursos didaticos, Educagdo, Bingo, Avaliagdo Diagnostica.
INTRODUCAO

A educacao tem passado por mudangas, desde a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB/1996) e, posteriormente, com os Pardmetros Curriculares Nacionais
(PCN/1999). Com isso, ¢ evidente o ato de pensar e repensar em novas estratégias
metodoldgicas de ensino, principalmente para a area das ciéncias exatas, especialmente a
disciplina de quimica (BERGAMO, 2012). O ensino de quimica destaca-se cada vez mais

rico, e significativo, contribuindo amplamente para a sociedade ¢ mundo de forma geral. A
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quimica muitas das vezes ¢ considerada uma matéria/disciplina abstrata e de dificil
compreensdo, embora, seja vista como um campo vasto de ilustragdes, equagdes quimicas e
formulas, possibilitando ao alunado a fadiga e o desinteresse na disciplina. Por isso, cabe aos
professores/as, bem como aos/aos estagiarios em sua formagao inicial “inovarem” e buscarem
a proporem novas metodologias de ensino, levando para dentro da sala de aula, tornando o
ensino aprendizagem mais atrativa e dinamico (PIMENTA, 2008).

Segundo Mendes (2014), p. 25 “Usar o Bingo Quimico ¢ uma forma de estimular o
raciocinio logico e proporcionar aos alunos uma atividade ludica. [...]” tirando os alunos/as de
sua mera postura de ouvinte, fazendo com que eles participem e interajam cada vez mais,
saindo de sua postura passiva. Pois, ¢ evidente que um dos maiores desafios enfrentados pelos
professores ¢ envolver os alunos nas atividades de sala de aula, tirando-os de suas posturas
passivas como meros ouvintes € ndo participativos. Desta forma, as atividades ludicas podem
ser uma maneira de despertar um interesse que ¢ proprio do ser humano e que poderia
permanecer latente caso so6 fossem utilizadas aulas expositivas como vem sendo discutido.

Assim, segundo Ceccato e Jorge (2018, p. 430) a, “Avaliacao ¢ um tema cada vez mais
discutido no meio educacional, devido a sua complexidade e inimeras possibilidades. [...]".
Entdo, fazer com que os alunos aprendam se divertindo pode trazer beneficios extremamente
eficazes para com sua aprendizagem, pois, como ja abordava Martins e Morais, (2020) como
o ato de brincar ¢ fundamental para todos/as. Fazendo com que os alunos/as se sintam mais
encorajados a participar de algo que estd inserido no dia a dia, e vejam a aula com mais
tranquilidade e espontaneidade, ao qual exprime o desafio e a competéncia do docente
enquanto facilitador do ensino aprendizagem (CUNHA, 2012).

Tornando o ensino-aprendizagem mais dindmico e ludico, como ressalta Kishimoto
(1994) sobre a fun¢ao do jogo, de caracter: ludico e educativo, diversificando o ambiente de
ensino de maneira igualitdria e inclusiva. Criando assim, meios para introduzir em sala de
aula, metodologias ativas saindo do quadro atual, visto como aula tradicional (KISHIMOTO,
1994; MIRANDA, 2002). No qual os discentes mal participam e interagem. Acrescenta-se
ainda, com o uso de jogos didaticos na sala de aulas, especificamente de quimica, instigar o
aprendizado mutuo dos alunos/as, desenvolvendo o senso critico, habilidade de trabalho em
grupo, clareza e raciocinio 1l6gico (CUNHA, 2004).

Nesta perspectiva, esse trabalho visa como objetivo avaliar o uso do jogo bingo como
proposta de avaliacdo diagnoéstica nas aulas de quimica em uma turma de 1.° ano de ensino

médio no municipio de Mossoro-RN.
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Residéncia pedagdgica e estagio supervisionado no ensino de quimica

A formacdo do professor, a cada dia que passa, abre portas para novas pesquisas €
estudos em diferentes categorias. Assim, a formagdo do professor ¢ discutida e debatida em
diferentes meios, a fim de aperfeicoa e diversifica o ensino de maneira geral. Com isso, novos
programas voltado a formagao inicial e continuada do docente, surge com grande desafio para
preencher essa lacuna existente.

O Programa Residencia pedagdgica (PRP) e Programa Institucional de Bolsas de
Iniciag@o a Docéncia (PIBID), ganha grande repercussao nas diferentes areas por possibilitar
ao graduando na sua formacao inicial o contato no inicio da sua carreira profissional, abrindo
horizontes para um mundo de possibilidades. Dessa forma, como refor¢a Santana, et al.
(2022), Massena e Siqueira (2016); Tobaldini (2012) o pibid surge no ano de 2007 com
intuito de aprimora e possibilitar ao professor na sua formagao inicial o contato com a pratica
em sala de aula, na qual estabelecer relagdo de ensino aprendizagem, professor e aluno.
Ainda, o Pibid surge com objetivo de estimula o exercicio ao magistério, na pratica, na
trajetoria formativa do educador/a (CARDOSO, 2019; MASSENA e SIQUEIRA, 2016;
TOBALDINI, 2012).

Dessa forma, em consonancia com o que ja foi posto sobre pibid, o PRP nao ¢
diferente! Assim, o PRP, introduz o residente no processo de formagao inicial em uma sala de
aula, bem como, vivéncia a pratica docente em sua trajetdria inicial como futuro profissional
da educaciao (PIMENTA e LIMA, 2008; BERNARDY, e PAZ, 2012). Sabe-se que,
especificamente no ensino de quimica, o PRP diversificar e aprimora os conhecimentos dos
licenciandos/as, expandindo um leque de oportunidade para com sua formagao.

Pois, ¢ caracteristico, as lacunas existentes e a falta de implementacao de ludicidade
nas aulas de quimica, saindo do quadro tradicional de ensino. Acrescenta-se ainda, que a
implementag¢ao dos jogos, games e atividades gera motivagdo e, engajamento nos discentes,
tirando de sua zona de conforto, fazendo atuantes no processo de aprendizagem. Embora, seja
importante estabelecer o conceito do ludico em sua totalidade, conforme cita Marinho ef al.
(2007), o ludico tem sua origem na palavra "ludus", que quer dizer jogo.

Assim, caracteriza o ludico como “brincar”, no entanto, no tocante do vocabulo
ludus, Huizinga (1980) traz uma importante contribui¢cdo dando essencial ao entendimento ao
conhecimento do ludico no processo de ensino-aprendizagem, como impde:

[...] Ludus abrange os jogos infantis, a recreacdo, as competigdes, as representacdes
litiirgicas e teatrais e os jogos de azar. Na expressdo lares ludentes, significa "dangar".

Parece estar no primeiro plano a idéia de "simular" ou de "tomar o aspecto de". Os
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desempenhavam um papel tdo_importante na vida romana, ou entdo no sentido de

"escolas". No primeiro caso o ponto de partida semantico ¢ a competi¢do; no segundo,
¢ provavelmente a "pratica". (1980, p. 29 - grifo nosso).

O bingo quimico como recurso facilitador no processo de ensino aprendizagem

Segundo Bortolotto (2015) e seus colaboradores, alguns professores/as ndo se sentem
bem e/ou tem dificuldade de trabalhar quimica de forma prazerosa. Em vista disso, a fim de
implementar praticas educativas nessa lacuna existente, os jogos didaticos surgem com grande
potencial facilitador no ensino de quimica (BORTOLOTTO; GERONIMO; LIMA, e
MICHELS, 2015). Ainda mais, Nunes, Kunzler ¢ Beber (2012) em seu trabalho ensinam
quimica jogando bingo, mostrar a importancia da ludicidade nas aulas de quimica, com intuito
de mostrar o quao significativo o bingo pode ser aplicado no ensino de quimica.

Segundo Rodrigues, Teodoro, Amauro, (2022. p.2) “[...] o fato é que os jogos
permitem o envolvimento ativo dos estudantes na execucdo de atividades escolares,
possibilitando o embate de ideias, e posicionamentos, o trabalho em equipe, a socializagdo, a
criacdo e o respeito as regras, entre outros aspectos. [...]”. Em vista disso, acrescenta-se ainda,
que os jogos no ensino de ciéncias diversificam o ambiente e tém contribuido
substancialmente com as a¢des didaticas em sala de aula (SOARES, 2016). Todavia, muitas
das vezes os/as professores/as deixam de introduzir dinamicas, jogos, metodologias ativas,
ludismo durante suas aulas, devido, acredita que a aula podera se torna uma zona e/ou aula
com bagunca, com receio de ndo poder manter a ordem ou autoridade frente a seus alunos/as
(FELICIO e SOARES, 2018).

Assim, Branco et al. (2015) discutem o quanto os jogos agregam no espago
pedagdgico, indagando debates e discussdo atrelados a diversas areas, tal qual, ¢ implicito
como temas ambientais e cientificos. Dessa forma, ¢ valido reascender a buscar por novas
técnicas, novas metodologias de ensino para o aprimoramento, € que, a0 mesmo tempo, seja
acessivel, moderna e de baixo custo (ROSA e ROSSI, 2008). Sendo, um desafio e
rompimento das relagdes historicas tradicionais, no qual, repercute de maneira satisfatoria e
significativa, sendo os jogos didaticos um poderoso aliado a se implementa abertamente e sem

medo durante a aula independente da area.
METODOLOGIA

O método empregado para a abordagem e discussdo dessa tematica ¢ de natureza

qualitativa-descritiva (ZANETTE, 2017; RICHARDSON, 1999). A pesquisa foi desenvolvida
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na Escola Estadual Hermodgenes Nogueira Costa, localizada no bairro Aboli¢do IV, em uma
turma de 1.° ano do ensino médio com uma faixa de 27 alunos/as, via 2 horas/aula. Ao iniciar
as aulas do periodo letivo foi necessario diagnosticar a turma sobre o que eles tinham de
conhecimentos prévios sobre a disciplina de quimica. Com intuito de avaliar se seria possivel
seguir com os conteudos como planejado, e/ou fazer uma revisdo para aprimoramento dos
conceitos-base da disciplina.

Em vista disso, foi usado como forma de diagnosticar os alunos/as do 1.° ano do
ensino médio um “Bingo Quimico”. O bingo se deu em primeira instancia, em alguns passos.
1) Por meio de slides contendo uma “nuvem de palavras”, com cerca de 30 palavras
relacionados a conteido de quimica do 1.° ano (figura 1a); 2) Os/as alunos/as tiveram que
escolher 10 palavras das 30 esquematizadas na nuvem de palavras aleatoriamente ; 3) Foi

utilizado um software, cujo nome €: roleta de nomes para assim dar inicio ao bingo.

Figura 1: a) Nuvem de palavras utilizada no Bingo Quimico, b) Cartela adaptada para o Bingo.

¢) Roleta de nomes utilizada para sortear os nomes do bingo.
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Fonte: Acervo pessoal.
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Contudo, foi distribuido as cartelas para os/as alunos/as (figura 1b) na qual, eles
anotaram 10 palavras que continha na nuvem de palavras na cartela do bingo. Assim, o sorteio
foi realizado pelo software “roleta de nomes” disponivel na Play Store (Figura c3). Ao sortear
cada palavra, os alunos/as teriam que explicar algo relacionado ao que eles lembravam do
determinado contetido, dando exemplos do seu dia a dia e/ou o que eles lembravam sobre de
forma geral, tornando o momento em uma roda de conversa sobre a quimica.

Assim, como critério de avaliacdo foi empregado o método observacional (GIL,
2008), que pode ser usado como um guia de observagdo e como uma ferramenta de feedback,
ampliando as oportunidades de aprendizagem, abrindo portas para uma formacdo de um
sujeito ético, reflexivo e humanizado (AUSUBEL, 2003). Acrescenta-se ainda, que os dados
avaliados foram analisados tomando como base os seguintes critérios: participacdo ativa,
engajamento e envolvimento da turma para com a tematica trabalhada em sala de aula

(ANGUERA, 2003; ANGUERA ¢ HERNANDEZ, 2014).
RESULTADOS E DISCUSSAO

O jogo “Bingo Quimico” foi elaborado para uma aula de 50 minutos, mas nada impede,
que o mesmo seja readequado para atender a necessidade de cada um conforme sua
especificidade, pois, 0 mesmo depende do planejamento, adaptagdes e seu contexto educativo.
Além disso, cabe ressaltar que tivemos a preocupagdo de criar um material didatico e
dindmico para o processo de ensino com um leque de contetido diversificado, tal qual, foi
abordado nessa aula como mostra a (Figura la). Ainda assim, aplica o ladico como
ferramenta pedagogica nao ¢ tarefa facil e consequentemente, requer preparo, planejamento,
organizacao e sintonia.

Salienta-se ainda, que durante a execugdo realizada as regras gerais (Tabela 1) foram
modificadas para adequar-se aos objetivos educativos considerado como base para o processo

de enino-aprendizagem.

Tabela 1: Regras basicas para implementadas ao bingo quimico.

BINGO QUIMICO
REGRAS CRITERIO
Manter-se em siléncio durantes as discussdes ao ser sorteado as perguntas para
1 ouvir o colega;
2 Discutir as palavras sorteadas, dando exemplos e associado ao dia a dia;

3 Coesdo nas respostas, argumentagao, senso critico e relevancia dos conceitos
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quimicos;
4 Nao rasura a cartela e preencher de caneta;
5 Respeita a ambos, e suas opinides.

Fonte: Acervo pessoal.

Jogos didaticos no ensino de quimica: um mediador do processo de ensino aprendizagem

Nesse sentido, trazendo assim o feedback dos/as alunos/as qualitativamente por sua
participagdo, fala, engajamento e, exposi¢do de suas ideias. Assim o uso dos jogos, destaca-se
presente na vida dos/as adolescentes com bastante frequéncia, com efeito de possibilitar ao
aluno/a que use ao seu favor implementados na sala de aula, para que assim possar
acrescentar a ludicidade e inovar nos seus estudos de maneira diversificada.

O uso de jogos estd cada vez mais presente na vida dos jovens, de maneira a fomentar e
diversificar a sua rotina diariamente. Embora, os jovens passem horas e horas do seu tempo
preso naquele ambiente virtual, completamente imersos em estado de fluxo, presos do seu
mundo de imaginacao e fic¢ao.

Por outo lado, ligados a uma tela de celular, notebook, tablet, etc., pode acabar que
esquecendo dos estudos indo mal nas disciplinas da escola. Se bem que, trazer esse ambiente
de gamificacdo para dentro da sala de aula, pode proporcionar bons resultados, contando que
seja aplicado de maneira harmonica, planejada em consonancia com os conteudos dados em
aula. Ademais, os adolescentes admitam serem fascinados por jogos no seu dia a dia.

Por conseguinte, o uso de jogos vem ganhando espago na educagdo, sendo um recurso
didatico bastante eficaz para promover o ensino aprendizagem de forma ludica e divertida.
Outrossim, Mendes (2014, p.18), refor¢a que “Os jogos podem ser utilizados como estratégia
facilitadora no processo de ensino — aprendizagem [...]”. Como também, adota desse método
ludico pode gerar a ateng@o pelos conhecimentos quimicos.

Entretanto, avaliar o aluno/a sobre tal conteudo, ndo se remete a somente aplicar um
questionario e/ou prova escrita (fisicamente). Nessa conjuntura os diversos métodos de jogos
didaticos, ferramentas usuais de ensino, surgem com grande potencial para suprir e
potencializar o meio tradicional de ensino, possibilitando avaliar o aluno/a de forma ludica e
dinamiza de modo a explora cada vez o senso de argumentacdo, critico e desenvoltura do
participante alvo da avaliagao.

Ora, segundo Luckesi, (2005) “O ato de avaliar, devido a estar a servigo da obten¢do do

melhor resultado possivel, antes de tudo, implica a disposi¢ao de acolher a realidade como ela
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¢”. Com isso, de modo a ampliar as discussdes sobre o uso de jogos didaticos no ensino de
quimica, aplicar uma avaliagdo diagnostica os/as alunos/as na disciplina de quimica, atrelado
ao uso de novas metodologias em sala de aula, como tem se mostrado esse método adotado.
Nessa direcdo, concordamos com Chateau (1987) quando o mesmo afirma que ¢
preciso propor as criangas e adolescentes mais desafios. E que esses desafios possam ser
interessantes e que os mesmos possam transpor. Como também, reforca Filicio e Soares
(2018) em seu trabalho “Da Intencionalidade a Responsabilidade Ludica”, refletindo sobre o
uso de jogos didaticos aplicado ao ensino de quimica. Com intuito de proporcionar ao
professor/a esse momento de reflexdo diaria ao implementar tais recursos inovadores em suas
aulas, a fim de trazer uma aula para os/as discentes mais significativa e recheada de

oportunidades de aprendizagem.

Formacao docente e residéncia pedagogica: um alicerce na formacao inicial do professor
de quimica

A cada aula ¢ fato que os professores/as vao construindo e reconstruindo sua forma de
reger ¢ lecionar uma aula de maneira mais ampla e prazerosa. Pois ¢ na sala de aula que o
docente cair na realidade, em que o ambiente de sala de aula deixar de ser um mero espago de
reproducdo para um espago amplo de formagdo, como implementa Cardoso et al. (2019).
Em vista disso, na perspectiva de construir e reconstruir sua identidade docente em
sala de aula, o PRP
[...] proporciona ao futuro professor a vivéncia da rotina de um profissional junto ao
ambiente escolar, onde foi possivel verificar a metodologia utilizada pelo professor

em sala de aula e as dificuldades encontradas no processo ensino-aprendizagem.
(CARDOSO, 2019. p. 5).

O que leva ao professor/a em sua formacao inicial pensar e repensar em estratégias
que levem de maneira leve a preencher essas lacunas existente propondo momentos ludicos e
interativos entre aluno-aluno e aluno-professor.

O PRP no ensino de quimica instigar a vivéncia com a pratica em sala de aula, na
qual, o professor/a tem a possibilidade de experimenta a realidade em sala de aula. Entdo, a
aplica¢do do jogo didatico “Bingo Quimico” na turma de 1* ano do ensino médio, por meio de
uma aula no estagio supervisionado, ajudou a revisar e debater o contetido de quimica (Figura
la), como discuti Bernardy e Paz, (2012); Piconez, (2006) sobre a importancia do estagio
supervisionado na formacao do professor/a.

Assim, ainda atrelado ao PRP o estdgio obrigatorio no ensino de quimica, abre essa

experiéncia de maneira a cria uma ponte entre a formagdo do residente e sua experiéncia
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vivenciada na pratica. Ou seja, fica evidente a importancia do dominio em classe e o contato

de aprimora e aperfeicoa a troca de saberes entre a teoria e a pratica. Segundo Cardoso, (2012,

p-7)

O Programa de Residéncia Pedagégica também auxilia o discente nas fases
estagiarias do mesmo, sendo a primeira, a observacdo do ambiente escolar, em sala de
aula, ao lado do professor da escola, e a segunda a pratica da regéncia. Nessas etapas,
o _licenciando _adquire nocdes para aperfeicoar seu conhecimento pratico. Assim, a
Residéncia Pedagogica ¢ um direito do professor em formagéo. (grifo nosso).

Vale destacar, que com aplicacdo do bingo quimico houve motivagdo, e participagdo
ativa dos alunos/as respondendo as indagagdes provocadas a partir da palavra-chave sorteada
como peg¢a do bingo a ser marcada na cartela, como mostra a nuvem de palavras na (figura
la), mostrando a importancia e gerando o chamado “encanto pela ludicidade” como traz em
seu trabalho Bergamo, (2012). Com isso, ¢ importante enaltecer que com a ludicidade
aplicada em sala de aula, levando os jogos didaticos para sala de aula, gera uma motivagao
significativa em participacdo e envolvimentos dos alunos/as na atividade proposta, como cita
Coutinho, (2012). Aprendendo, assim, os conteudos de maneira leve e satisfatoria e
significativa, como ressalta David Ausubel (1993) tornando o aprendizado ético, reflexivo e
humanizado.

Acrescenta-se ainda, que ¢ um desafio tira os discentes de sua postura passiva em sala
de aula, e envolver eles diretamente ativos e protagonista do processo de ensino durantes as
aulas, ainda mais no ensino de quimica. Rigorosamente pondo em pauta, através da aula
ministrada e metodologia aplicada, ¢ notorio, como os alunos/as afirmam acharem a disciplina
de quimica abstrata na maioria maior partes das vezes. Com isso, torna mais que necessario ao
professor/a e aos futuros profissionais de quimica em quanto licenciados aptos a entrarem no
mercado trabalho como profissional da area pensar e repensar em novas estratégias de ensino,
para muda esse quadro atual sobre a concepgdo da quimica em sua totalidade.

Com isso, consequentemente, faz-se necessario que os/as professores/as adotem
metodologias ludicas durante suas aulas, possibilitando aos alunos/as questionar, opinar e
fazer perguntas sobre os contetidos da disciplina, tornando o ensino prazeroso e significativo.
Dessa forma, fica claro a necessidade da inclusdo de jogos na aula de quimica, visto que, os
jogos tornam o ensino mais dindmico e interativo, facilitando o ensino aprendizagem de

maneira mais leve.

CONSIDERACOES FINAIS
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mostrando-se como um excelente recurso didatico para diagnosticar os/as alunos/as do ensino
médio, sobre os conteudos de quimica com intuito de revisar e debater sobre determinado
conteido quimico. Dessa forma, foi evidente que com o bingo aplicado gerou-se
engajamento, participacdo e envolvimento diretamente dos alunos/as na aula ministrada.
Destacando-se, a necessidade do uso de metodologias ativas durantes as aulas de quimica,
proporcionando assim o carater ladico e educativo, desenvolvendo o senso critico e
argumentativo do/a aluno/a, bem como tird-los de sua postura passiva e fazé-los protagonista
do processo de ensino aprendizagem, em que nao s6 o aluno aprende com o professor mais

sim (aluno-aluno e professor-aluno respectivamente).
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