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RESUMO

Este Resumo tem por objetivo apresentar resultados preliminares do Projeto “Recursos
digitais em Educacéo: a tecnologia como estratégia de Ensino-aprendizagem em contexto
pos-pandemia”, financiado pela Fundagdo de Amparo a Pesquisa do Estado do Rio de
Janeiro. O Projeto busca investir na implementacdo e treinamento de recursos tecnoldgicos no
ambiente escolar a fim de oferecer aos estudantes o acesso a tecnologia com vistas a melhoria do
processo de aprendizagem em uma Escola da Rede Municipal de Educacdo de Barra do Pirai -
RJ. Para isso, comp0s a organizacdo de uma Sala Multimeios, que pode ser aproveitada a partir
de diferentes perspectivas: a primeira ser um espaco de formacdo para o docente, ou seja,
semanalmente ha a realizacdo de formacdes e/ou atendimento com profissional da area de
Tecnologias, para ambientar o docente quanto a utiliza¢do; os equipamentos da sala podem ser
utilizados nas acdes pedagdgicas propostas pelos docentes aos alunos. Ha ainda, a possibilidade
de utilizacdo da Sala como laboratério para a producdo de materiais pedagdgicos, como podcast
e videos. Nesse sentido, investir na criacdo de uma sala com recursos tecnoldgicos, bem como na
melhoria das salas de aula com aparatos tecnolégicos apresentam-se como solu¢des para dirimir
as disparidades que foram diagnosticadas entre o universo de alunos da unidade de ensino. Ainda
de forma empirica, observa a motivacdo dos docentes em participar das atividades formativas,
bem como repensar suas praticas pedagogicas.
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