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Introducéo

A educacdo ambiental através de um mediador oportuniza ao aluno a contextualizag&o,
sensibilizacdo e mudanca de percepc¢do sobre as questdes ambientais de forma geral, em especial do
semiarido nordestino. E uma problematica que ndo € s6 do semiarido paraibano € a poluicdo. Onde

na Lei n° 6938 de 31/08/81 que dispde sobre a Politica Nacional de Meio Ambiente denomina-se:

“poluicdo como a degradacdo da qualidade ambiental resultante de atividades que direta ou
indiretamente: a) prejudiquem a salde, a seguranca € 0 bem-estar da populacdo; b) criem
condicBes adversas as atividades sociais e econdmicas; c) afetem desfavoravelmente a
biota; d) afetem as condigdes estéticas ou sanitarias do meio ambiente; e) lancem matérias
ou energia em desacordo com os padrdes ambientais estabelecidos”.

Para tanto, na atualidade, os educadores devem focar essa probleméatica de maneira interativa,
dindmica e de maneira socializadora na escola e fora da escola para sensibilizar o ser humano
quanto essa problematica ambiental para mudangas de valores e atitudes com o meio ambiente. E
uma atividade necesséria, urgente e importante. E porque ndo partir de jogos educativos produzidos
com residuos solidos tidos como “lixo”? Uma atividade sustentdvel como essa permite além da
realizacdo do processo dos 3 erres, a sensibilizacdo ambiental do aluno de maneira curiosa, sutil e
prazerosa no proprio ambiente escolar. E na escola que pode acontecer a formagéo de um individuo

consciente de seus direitos e deveres quanto ao meio ambiente. Como afirma Brasil (1997)

“A solucdo dos problemas ambientais tem sido considerada cada vez mais urgente para
garantir o futuro da humanidade e depende da relacdo que se estabelece entre
sociedade/natureza, tanto na dimenséo coletiva quanto na individual. Essa consciéncia ja
chegou a escola e muitas iniciativas tém sido tomadas em torno dessa questdo, por
educadores de todo o pais. Por essas razdes, vé-se a importancia de incluir Meio Ambiente
nos curriculos escolares como tema transversal, permeando toda prética educacional. E
fundamental, na sua abordagem, considerar os aspectos fisicos e bioldgicos e,
principalmente, os modo de interacdo do ser humano com a natureza, por meio de suas
relagBes sociais, do trabalho, da ciéncia, da arte e da tecnologia (p.169).
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Para tanto, o objetivo do presente trabalho foi produzir e apresentar jogos educativos de cunho
ambiental a professores de duas escolas publicas do nivel fundamental do semiarido paraibano,
Escola Municipal de Ensino Fundamental Nossa Senhora dos Milagres (S&o Jodo do Cariri) e
Escola Estadual Joana Abilio Pegado (Diamante) visando a estimulacdo de professores para a
confeccdo de recursos de ensino com uso de residuos sélidos muito utilizados pela sociedade.

Metodologia

Inicialmente foi realizada pesquisa em livros didaticos de ciéncias do 5° ao 9° ano para selecionar
conteddo que envolvesse tematicas ambientais para produzir e apresentar jogos educativos de cunho
ambiental a professores de duas escolas publicas Escola Municipal de Ensino Fundamental Nossa
Senhora dos Milagres (S&o Jodo do Cariri) e Escola Estadual Joana Abilio Pegado (Diamante) do
nivel fundamental do semiarido paraibano visando a estimulacdo de professores para a confecgédo de
recursos de ensino com uso de residuos sélidos muito utilizado pela sociedade. O conteudo
selecionado foi “Ac¢do humana nos ecossistemas” (livro: PROJETO ARARIBA. Ciéncias. 7° ano,
Ensino fundamental. Sdo Paulo: Moderna, 2007.) e a partir dai foram elaborados por exemplos 0s
jogos: livro textual para formacao de frases ambientais, jogo da velha ambiental. Para esse estudo
foi realizada a Pesquisa-Acdo. Pesquisa essa que segundo Prestes (2005, p. 25) é aquela “que se
caracteriza por uma interacdo efetiva e ampla entre pesquisadores e pesquisados. Seu objeto de
estudo se constitui pela situacao social e pelos problemas de naturezas diversas encontrados em tal
situagao”. E a mesma autora ainda afirma que essa pesquisa “busca resolver e/ou esclarecer a
problematica observada, ndo ficando em nivel de simples ativismo, mas objetivando aumentar o

conhecimento dos pesquisadores e o nivel de consciéncia dos pesquisadores”.

Resultados e discusséo

Constatou-se que com 0s jogos educativos elaborados com residuos sélidos que normalmente séo
descartados pela acdo do homem no meio ambiente de maneira errénea (papel de presente, EVA,
papel A4, papel madeira) os docentes das escolas publicas paraibana, Escola Municipal de Ensino
Fundamental Nossa Senhora dos Milagres (Sdo Jodo do Cariri) e Escola Estadual Joana Abilio
Pegado (Diamante) se sentiram mais ainda incentivados para a realizacdo de ac¢les sustentaveis
como a apresentada. Bem como, na formagéo continuada os professores perceberam mais ainda que
a Educacdo Ambiental “vem se consolidando como uma pratica educativa integrada, que pode
ocorrer em diversos contextos, podendo oferecer uma contribuicdo muito grande ao processo

educativo em geral e a formacdo de cidaddos mais conscientes do seu papel na sociedade, em
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relagdo aos outros e ao meio ambiente” (Trivelato e Silva, 2016, p.13) e constataram que “0s jogos
sdo excelentes instrumentos para que o educador cumpra com sua tarefa: ensinar conteudos,
desenvolver habilidades e competéncias” (Queiroz, 2011,p. 178). Para tanto, o professor pode e
deve buscar alternativas para confecgdo de jogos didaticos de baixo custo com uso de residuos
solidos tidos como descartaveis para minimizacdo de poluicdo ambiental onde o maior poluidor € o
préprio homem de forma direta e/ou indireta. Assim eis a descri¢do geral da dindmica dos jogos
educativos ambientais produzidos e apresentados:

1) Jogo: Dominé Ambiental

Descricdo da dindmica do jogo: O aluno ou equipe vencedora serd quem terminar primeiro o
domind corretamente, ou seja, a equipe que tenha organizado a sequéncia correta de perguntas e

respostas.

Em geral, quais s8o as formas mais
conhecidas  de  poluicio  ambiental
provocada pelo homem?

[ poluicsio do solo, Poluiglo amosférica e E existem quais outras acdcs humanas |
| Poluic: solo,

| A 2 rejudicam o meio
Poluigdio dos recursos hidricos Degativas  que P
ambiente?

Desmatamento. introdugdo de  espeTies
exiticas, queimadas, a3 € pesa |

Figura 1. Domind educativo ambiental. Dados dos pesquisadores.

2) Livro textual: Producdo de frases ambientais.

Descricdo da dinamica do jogo: Cada aluno ou equipe deve receber um livro contendo ilustracdes
para a elaboracdo das frases ambientais; Cada aluno ou equipe deve partir das situacdes ilustradas
para a elaboracdo das frases ambientais no tempo de cinco minutos; Ganha o jogo o aluno ou a

equipe que elaborar maior quantidade de frases ambientais. Lembrando que o docente sera o
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mediador das atividades em sala de aula quanto sensibilizacdo e contextualizacdo da tematica em

questéo.

Figura 2. Livro textual: Producdo de frases ambientais.

Dados dos pesquisadores.

Enfim, nesse contexto percebe-se que:

“Para potencializar na escola o exercicio da cidadania em relacdo ao meio ambiente, além
de desenvolver um trabalho educativo pautado em atitudes e valores construtivos, é preciso
também fazer com que a tematica ambiental se torne objeto de reflexdo e estudo. Todos os
alunos devem ter acesso a informagdes que lhes permitam entender essa tematica de

maneira profunda, podendo refletir sobre sua importancia no mundo em que vivemos e

sobre a relacéo estabelecida com ela.” (BRASIL,2001,p. 20).

Concluséo

A producéo e apresentacdo dos jogos “Domind ambiental” e “Livro textual: produgdo de frases
ambientais” estimulou o interesse dos professores na busca em aperfeigoar seus conhecimentos e
buscar alternativas de acdes sustentaveis com uso de residuos sélidos para producdo de recursos
didaticos de baixo custo para realizacdo de sensibilizacdo ambiental e processo de ensino

aprendizagem significativos.
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