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Resumo

O uso de novas tecnologias € um caminho promissor para a insercdo dos alunos em praticas de leitura
e escrita em ambientes digitais, e ferramenta para superar dificuldades na apropriacdo da escrita.
Diante disso, o projeto "Entre lendas e contos: o papel das novas tecnologias no processo de
Alfabetiza¢ao” busca analisar o processo de alfabetizagao de alunos do 3° ano de escolas publicas de
Belém-PA, propondo intervengdes com as novas tecnologias. Este texto traz o relato de uma primeira
oficina do projeto realizada com 19 alunos do 3° ano de duas escolas. As atividades foram mediadas
por licenciandos participantes e ocorreram no més de agosto de 2018. A oficina foi realizada em cada
uma das 2 turmas de 3° ano das escolas. Inicialmente, os alunos participaram da contacdo da lenda
do Curupira. Na sequéncia, foram orientados a recontar a lenda na forma de quadrinhos, por meio do
software “Hagaqué”. Notou-se pouca dificuldade quanto ao uso desse aplicativo, porém tiveram
limitaces na escrita convencional, na selecdo e combinacao das letras para digitar palavras e frases;
embora se mostrasse promissor o interesse em ler e escrever/digitar. Usar as tecnologias digitais como
ferramentas para a alfabetizacdo e letramento dos alunos com dificuldades na leitura e na escrita se
mostrou estratégia oportuna de enfrentamento dessa realidade, assim como de formacéao do professor
que necessita conhecer e saber lidar com ela.

Palavras-chave: Alfabetizacdo, Novas tecnologias, Lendas, Letramento.

Abstract

The use of new technologies is a promising way for students to enter into reading and writing practices
in digital environments, and a tool to overcome difficulties in the appropriation of writing. Therefore,
the project "Between legends and tales: the role of new technologies in the process of literacy" seeks
to analyze the literacy process of students in the 3rd year of public schools in Belém-PA, proposing
interventions with new technologies. the report of a first workshop of the project carried out with 19
students of the 3rd year of two schools.The activities were mediated by participating licenciandos
and took place in August of 2018. The workshop was held in each of the 2 classes of 3° year of the
schools The students were asked to re-read the legend in the form of a comic book, using the software
"Hagaqué.” There was little difficulty regarding the use of this application, but they had limitations
in conventional writing, in the selection and combination of letters to enter words and phrases,
although it was promising interest in reading and writing / typing. digital tools as tools for literacy
and literacy of students with difficulties in reading and writing showed a timely strategy to face this
reality, as well as teacher training that needs to know and deal with it.

Keywords: Literacy, New technologies, Legends, Literature.
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INTRODUCAO

A alfabetizacao se ocupa da aquisicao da escrita por um individuo ou grupo de individuos e 0
letramento relaciona-se a aspectos socio-historicos dessa aquisicdo (TFOUNI, 1995). E por meio do
letramento que os sujeitos se tornam capazes de aplicar saberes erigidos no processo de alfabetizagédo
em préticas sociais cotidianas, participando, assim, de préticas efetivas de leitura e escrita em uma
sociedade grafocéntrica (SOARES, 2009). Tal sociedade vem sofrendo mudancas tecnoldgicas que
exigem multiplos letramentos. Sendo assim, faz-se necessario envolver os alunos em préaticas de
leitura e escrita em ambientes digitalizados cujas ferramentas tém potencial de persuadir, envolver,
desafiar os individuos a buscar novos modos de aprender. Pensando nisso, € importante propiciar
avancos aos alunos em suas hipoteses de escrita, alavancando seu processo de alfabetizacdo e
letramento e possibilitando-lhes tornarem-se produtores e leitores proficientes de textos, seja na
cultura do papel, seja na cultura da tela (SOARES, 2002). Nesse aspecto, géneros literarios diversos
(fisicos ou virtuais) podem dialogar com os registros culturais da Amaz6nia, pois ndo apenas
favorecem o ambiente de construcdo de sentidos e significados centrados em saberes locais, como
também criam espaco que amplia a relacdo com saberes globais (CANCLINI, 2003).

Em face do exposto, 0 projeto de extensdo "Entre lendas e contos: o papel das novas
tecnologias no processo de Alfabetizacdo", vinculado a PROEX-UFPA-Programa Navega Saberes,
nasce com o proposito de contribuir com o processos de alfabetizago e letramento de alunos retidos
no 3° ano do ensino fundamental de escolas publicas de dois bairros periféricos do municipio de
Belém-PA. O projeto enfrenta a problematica de uma alfabetizacdo carente de significados para esses
alunos retidos os quais sdo afetados negativamente em sua autoestima e desempenhos, sendo
suscetiveis a evasao escolar. As acGes buscam analisar a escrita e leitura no processo de alfabetizacdo
desses alunos, propondo interveng¢bes com uso de novas tecnologias.

Dito isso, o presente texto traz o relato de uma primeira oficina do projeto
mencionado realizada com 19 alunos do 3° ano de duas escolas dos bairros do Guama e Terra firme.
As atividades foram mediadas por licenciandos dos cursos de licenciatura em pedagogia e de
licenciatura integrada em ciéncias, matematica e linguagens da Universidade Federal do Para e
ocorreram no més de agosto de 2018.

A metodologia empreendida neste relato de experiéncia associa aspectos investigativos e
didaticos, optando-se pela observacédo participante, na qual os licenciandos frequentam duas escolas
selecionadas mediante critérios definidos (escola publica, atender turmas de 3° ano, ter laboratorio de

informatica ativo), em dias e horarios programados com coordenacgdo e professores, de maneira a
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colaborar com as préticas docentes, na aprendizagem dos alunos e em sua formacéo. As a¢des incluem
investigacdo de processos relacionados a aquisicdo da lecto-escritura, norteador do agir no
desenvolvimento das oficinas propostas, mediante dados analisados.

Este relato estd dividido em cinco partes, sendo a primeira intitulada: Linguagem,
alfabetizacdo e letramento, a segunda: Novas tecnologias e o letramento digital como ferramenta do
professor; em ambas apresentamos 0s pressupostos tedricos que embasaram a experiéncia, bem como
nossas reflexdes olhando para a experiéncia. Na terceira parte tratamos da metodologia, em que
apresentamos o0 contexto, 0s sujeitos e os procedimentos adotados para a realizacdo da experiéncia a
qual é descrita em detalhes na quarta parte que se intitula: Alfabetizacdo e letramento digital em duas
escolas de Belém-Pa ; e por fim na quinta parte intitulada “analisando e refletindo sobre a experiéncia
realizada” tecemos reflexdes sobre o processo de letramento e alfabetizagdo digital realizada na

oficina, levando em conta as aprendizagens dos alunos e dos licenciandos participantes.

1- SOBRE LINGUAGEM ALFABETIZACAO E LETRAMENTO

As palavras, para Boal (2009), sdo tomadas como um conjunto de fonemas, que se
transformam em morfemas, sdo as menores unidades linguisticas (sim, ndo, eu, tu, nos...), e mais de
um morfema se acoplando a outros morfemas, criando novas palavras e outros significados até que
as palavras interagem entre si formando poesias, narrativas, assim interpretando o0 mundo. Essa viséo
sobre as palavras é a principio a nossa inspiracdo para trabalha-las com o objetivo de alfabetizar
letrando e de modo interdisciplinar para que realmente as palavras sejam o reflexo da leitura de
mundo dos educandos.

Com essa ideia de gue as palavras interpretam 0 mundo, podemos fazer a viagem contraria,
pois de acordo com Ferreiro (2011, p.55) “ndo se pode ler um texto sem imagens, porque ndo tem o
que deveria ter para se poder interpretar as letras”. Por isso é necessario ver/mostrar/apresentar e
conhecer as palavras contextualizadas com imagens ou dramatizadas por meio da contacdo de
histdrias, compreendendo-as a partir da realidade/cultura local e das experiéncias dos educandos.

A fim de alcangar a finalidade acima assinalada, partimos da concepcdo de linguagem
enquanto interacdo (TRAVAGLIA, 2009), sendo constituida no social, no historico e nas relagoes
com o outro. A partir dessas relacées, sentidos e significados sdo atribuidos a realidade e a tudo que
a engendra. Este outro é o horizonte discursivo e fonte de producdo do dizer, ora se engajando, ora

refutando. Por isso, o carater dialogico da linguagem (BAKHTIN, 2006).
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Em funcdo disso, hd necessidade de a escola estar mais conectada com a vida em suas
multiplas linguagens e saberes constituintes das identidades dos alunos (ROJO, 2013). Como ja
mencionado, a alfabetizacdo se ocupa da aquisi¢do da escrita por um individuo, ou grupo de
individuos, o letramento focaliza aspectos sécio-histdricos dessa aquisicdo (TFOUNI, 1995) e por
meio deste que o sujeito devera aplicar saberes daquela em praticas sociais cotidianas, o que o0 induz
a assumir o exercitar constante de praticas efetivas de leitura e escrita na sociedade (SOARES, 2002).
Neste trabalho desenvolvemos essas praticas com o apoio da tecnologia, 0 porque disso € visto com
mais detalhes no topico a seguir.

2- NOVAS TECNOLOGIAS E O LETRAMENTO DIGITAL COMO FERRAMENTA DO
PROFESSOR

No curso da dindmica historica da sociedade, o computador vem se caracterizando uma
ferramenta muito versatil, sendo utilizado das mais variadas formas e se apresenta como oportuno
meio para o ensino aprendizagem em varios campos dos saberes. Na sociedade atual, o analfabeto
ndo € s6 aquele que n&o sabe ler e escrever, mas também aquele que ndo tem o minimo dominio das
tecnologias digitais. Observando essa sociedade, percebemos as demandas educacionais exigidas na
atualidade. Por isso, ganha destaque a importancia da alfabetizacdo com tecnologias digitais, segundo
Pozo (2002, p. 30) “... essa sociedade da aprendizagem continuada, da explosdo informativa e do
conhecimento relativo gera algumas demandas de aprendizagem que ndao podem ser comparadas com
as de outras épocas passadas, tanto em qualidade como em quantidade”.

Diante do exposto, carece que seja pensado o desenvolvimento dos alunos perante esse meio
digital, falamos “meio” e ndo “fim”. Isso, porque ele se caracteriza também como suporte de apoio
ao professor, assim como materiais como o abaco, um data show, um caga palavras, um jogo
educacional interativo, entre outros meios de se ensinar e aprender. Sendo assim, nos alinhamos ao
pensamento de Almeida (2000) quando trata da perspectiva do professor reflexivo, em um ambiente
construcionista, em que se utiliza o computador como ferramenta de pensar-com, esclarecendo seu
valor conceitual de ferramenta.

Perante o quadro real da escola publica e o incomodo filoséfico profissional que nos motiva,
buscamos praticas pedagdgicas mais atrativas para os alunos. O interesse dos jovens de hoje pela
tecnologia é um fato, e utilizar tecnologias digitais para o desenvolvimento da lecto-escrita se
configura como estratégia para a evolugédo escolar das criangas. E se a tecnologia estiver aliada a uma
atividade ludica, as formas se potencializam, como anteviu Montessori apud Vygotsky (1991), o

melhor método para o ensino da leitura e escrita € aquele em que as criangas ndo aprendam a ler e a
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escrever mas, sim, descubram essas habilidades durante as situacGes de brinquedo. Tal situacdo de
brinquedo também pode ser provocada pelo uso de variados artefatos tal qual o computador e as
infinitas possibilidades que oferece em termos de aprendizagens. O professor, partindo de uma
referéncia a teoria construtivista, deixa de ser um mero transmissor de informacbes e
comportamentos para se tornar um mediador do conhecimento que estimula o aluno na procura, na
descoberta, na assimila¢do dos conhecimentos.

A fim de fundamentar um paradigma construcionista, Bim (2001) define as a¢Ges propostas
nele como construcdo e ndo instrugdo, controle do estudante e n&o controle do sistema,
individualizacdo livre, feedback do aprendizado. A importancia do uso tecnolégico em sala se da,
segundo Papert (1995), devido ao desenvolvimento cognitivo ser mais eficazmente alcancado com o
computador, o qual acelera a passagem do pensamento infantil para o pensamento adulto. Para ele,
essa tecnologia transforma-se numa poderosa ferramenta para ajudar a pensar com a inteligéncia e a
emocao, sendo, portanto, revolucionaria.

Para isso acontecer em nossa pratica utilizamos como material e ferramenta na atividade da
oficina o software Hagaqué, que é um editor de histérias em quadrinhos, gratuito, que permite ao
aluno criar sua propria historia, empregando quadrinhos, com personagens, cenarios e sons que
podem ser gravados pelo usuario em diferentes extensdes. Vejamos mais adiante os detalhes dessa

oficina com o uso da tecnologia.

3-METODOLOGIA

A experiéncia de realizacdo de oficinas de alfabetizacdo e letramento por meio das novas
tecnologias faz parte das atividades do projeto de extenséo “Entre lendas e contos: o papel das Novas
tecnologias no processo de Alfabetiza¢do”. Trata-se de um projeto vinculado a Pré-Reitoria de
Extensdo da Universidade Federal do Pard, e faz parte do Programa Navega Saberes, sendo
desenvolvido no Instituto de Educacdo Matematica e Cientifica, na Faculdade de educacédo
Matematica e Cientifica que oferece o curso de Licenciatura Integrada em Ciéncias Matematica e
Linguagens, estando em vigor desde fevereiro de 2018. Os objetivos do projeto sdo: (a) Associar 0s
conhecimentos que os alunos possuem das ferramentas tecnologicas e trabalhar o processo de
alfabetizagdo de uma forma interdisciplinar; (b) ldentificar as atividades que favorecem as
aprendizagens dos alunos com vistas a potencializa-las; (c) Observar as dificuldades apresentadas
pelos alunos, buscando solucGes para melhorar o seu desempenho; (d) Associar aspectos da cultura
local com a universal do aluno, aproximando os assuntos das aulas da realidade de cada um, de modo

a sentir-se a vontade e consiga relacionar a sua vida; () Desenvolver atividades no nivel da
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interpretacdo e da compreensdo do texto com os alunos, por meio do trabalho com a Literatura
Infanto-juvenil e a Literatura oral associadas a alfabetizacdo tecnoldgica; (f) Organizar acervo de
materiais de multiletramentos, promotores de aprendizagens interdisciplinares no processo de
Alfabetizacdo, mostrando quais os beneficios da tecnologia no processo de alfabetizacao.

A metodologia usada na execucdo do trabalho realizado no projeto se pauta na Observacéo
participante, tendo em vista que a articulacdo ao trabalho com docentes que atuam nas turmas do 3°
ano do Ciclo de Alfabetizacdo, cujos alunos estdo com altos indices de ndo aprendizagens e retidos
(pelo menos, um ano) em duas escolas uma no bairro do Guama e outra no bairro da Terra Firme em
Belém do Pard. A opcéo pela observacao participante justifica-se pelo aspecto colaborativo que
requer neste tipo de projeto. No ambito dos aspectos linguisticos e discursivos, foi essencial a
mobilizacdo dos elementos da textualidade, géneros orais e escritos, através da contacao de histérias
e lendas (primeiro momento), a escrita no formato de histéria em quadrinhos no papel (segundo
momento) e 0 uso do programa Hagaqué para a retextualizacdo da histéria em quadrinhos no papel
para 0 computador em formato de livro digital (terceiro momento). Os jogos, aplicativos e
plataformas utilizados no projeto sdo os que fazem parte do acervo das secretarias de Educagéo
(SEMEC e SEDUC) e da UFPA.

Esse trabalho com os momentos de contacdo de historia e a retextualizacdo é realizado por
meio de oficinas. Esse relato de experiéncia é de uma dessas oficinas que ocorreu em agosto de 2018.
Na escola A (Bairro do Guama) e na escola B (Bairro da Terra Firme). O nosso objetivo foi analisar
a evolucéo da escrita e da leitura no processo de alfabetizacéo, a partir da perspectiva interdisciplinar,
de alunos retidos no 3° ano com baixos indices de aprendizagens. Usamos como estratégia de proposta
didatica: uma atividade de producdo de texto digital, com base no estudo de um texto oral que no
caso foi a contacdo de uma lenda, a do curupira, executando assim, uma atividade de retextualizacao.

A oficina 1 do projeto aconteceu nas escolas mencionadas durante o més de agosto de 2018:
As escolas contavam com servico de seguranca publica, sala de leitura, sala de informatica e um
amplo espaco no refeitdrio. Nas duas escolas, a oficina foi desenvolvida no laboratorio de
informatica, onde havia computadores suficientes para todos apesar de haver alguns computadores
com problemas. O espaco do laboratério era climatizado, com uma bancada para cada computador,
um quadro pequeno, datashow, alfabeto completo na parede, também havia boa iluminagéo na sala,

0 que estava adequado as criancas.

EDUCAGAO E RESISTENCIA: A FORMACAO DE PROFESSORES EM TEMPOS DE CRISE DEMOCRATICA ~ Organizagdo  Realizagéo  Apoio

8 ©

FORUM NACIONAL  giumwteess CAPES



g V“ ENALIC 05a07/12/18

VII ENCONTRO NACIONAL DAS LICENCIATURAS
VI SEMINARIO DO PIBID
| SEMINARIO DO RESIDENCIA PEDAGOGICA

FORTALEZA - CE

| F ‘ y
Figura 1 - Oficina 1 realizada com alunos do 3° ano do ensino fundamental no laboratoério de Informatica na Escola
Municipal no Bairro do Guama em Belém-PA

4- ALFABETIZACAO E LETRAMENTO DIGITAL EM DUAS ESCOLAS DE BELEM-PA

Iniciamos as atividades nas escolas partindo de uma diagnose com as criangas pré-
selecionadas com dificuldade na leitura e escrita. A escolha se deu com o auxilio das professoras
regentes das turmas de 3° ano. A diagnose tinha o objetivo de realizar a identificacdo do nivel de
psicogénese da lecto-escrita das criancas selecionadas. A diagnose foi realizada com 10 alunos, com
idades entre 8 a 10 anos, os resultados foram: 6 alunos no nivel pré-silabico, 1 aluno silabico, 2 alunos
silabico-alfabético, 1 aluno de nivel alfabético."A diagnose na Escola B foi realizada com 9 alunos,
com idades entre 8 e 12 anos. Apds a analise dos resultados obtidos na diagnose, iniciamos as
atividades para realizacdo das oficinas divididas em trés momentos detalhados abaixo.

Os licenciandos participante do projeto na condicdo de bolsistas de extenséo se dividiram,
sendo dois na escola A e dois na escola B, proporcionando a mesma atividade para os alunos de
ambas escolas, que consistia em 3 momentos ou partes. No primeiro momento, houve a contacéo da
historia (lenda do curupira) para os alunos; na segunda, os alunos foram convidados a recontar a
lenda do curupira no papel, em forma de quadrinhos, logo apds, ja na terceira parte, foi pedido que
os alunos reproduzissem suas historias no computador através do programa Hagaqué, pois permite
usar a imaginacdo para montar a propria historia, possibilitando assim sua interacdo com a leitura e a

escrita de palavras contidas na historia.
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O planejamento da oficina aconteceu com a escolha do titulo Alfabetizar com lendas e contos
amazonicos e tecnologias informaticas, e os objetivos foram: Vivenciar momentos de interagdo com
género lendas, despertando encantamento, imaginacéo e o interesse pela leitura e escrita; Desenvolver
0 letramento com reproducdo de histdrias de modo manual e com suporte do computador; Produzir
ou recontar a histéria utilizando com aplicativo Hagaqué. A metodologia de execucéo foi pensada da
seguinte forma:

Momento 01

1- A contacdo da histdria desenvolvida perante os alunos (com interacdo e envolvimento).
Depois refletir sobre a historia, estimulando os alunos se expressarem sobre o texto, suas percepcoes
e entendimentos (nessa hora anotar o que mais nos chamou atencdo, assim como as palavras chaves
expressadas que componham partes significativas da histéria).

2- Escolher as palavras mais citadas e escrevé-las no quadro para Ié-las com as criangas de
modo que percebam sua relacdo com a histéria contada e nesse envolvimento tenham uma relacdo
mais intima com elas.

3- Distribuir as folhas de A4 (divididas em modo “revista de quadrinho”) entre os alunos,
propondo que desenhem e escrevam a historia que foi narrada anteriormente, com suas proprias
palavras.

Momento 2 - Na sala de informatica com os alunos do 3° ano fazer a reproducdo da sua
histdria recriada no papel para o computador, podendo ser usado o programa Hagaque.

A avaliacdo planejamos fazer através da observacdo do.desempenho dos alunos nos momentos
1 e 2 da oficina. Anotar os aspectos do comportamento dos alunos ho momento da histdria, e das
atividades propostas em cada passo e momentos: suas participacdes, perguntas, interesses, producdes
etc. Também recolher as produgdes dos alunos nas atividades para pensar a construcao do livro com
eles. Temos a intengdo de que todos tenham producdes publicadas no livro digital que seréa construido
ao longo das oficinas realizadas.

O planejamento da oficina, conforme acima detalhado, foi executado nas escola A e B, ja
localizadas também acima,e aconteceu segundo o relato abaixo:

e O primeiro momento contacdo da lenda do Curupira: Iniciamos questionando os alunos
sobre o conceito de lenda, quais lendas eles conheciam, nesse momento quase todos
responderam e contaram um pouco das lendas que ja conheciam. Um dos alunos, da escola A,
mencionou a lenda do Saci. pois disse gostar muito dessa lenda no momento da diagnose e até

contou a lenda completa, ele € um contador de historias em potencial. A partir desse dialogo,
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comecamos a contar a lenda do Curupira. Durante a contacao, o aluno anteriormente citado,
foi o mais participativo, por isso foi escolhido para se fantasiar de nosso curupira (com os pés
para tras, a saia de folhas artificiais, e o fogo na cabega feito com cartolina e pintura).
Arrumamos a sala com as cadeiras em circulo, colocamos uma colcha de tecido colorida no
chdo com a historia do Curupira escrita em quadrinhos, mais a fantasia do curupira e um bad
colorido cheio de aventais com varias lendas desenhadas. Foi retirado do bad o avental com a
lenda Curupira nos desenhos, e um dos mediadores vestiu 0 avental para a contagdo da historia.
A contacéo foi realizada por todos os licenciandos presentes e os alunos, cada um do seu jeito
com afirmacdes e perguntas sobre a lenda, de acordo com 0s seus conhecimentos prévios.
Refletimos sobre a lenda contada, encontramos juntos com os alunos os ensinamentos trazidos
no texto: “Todo tempo é tempo de ver onde fazemos o mal para nds ¢ aos outros, € nos

arrepender, pois todo tempo é tempo de nos perdoarmos e fazermos o bem”.

A\
—
1)

N,

Figura 2 - Oficina 1 no momento de contac¢do da lenda “O Curupira” na Escola Municipal do Bairro da Terra Firme
em Belém do Para.

e O segundo momento producéo textual: Apos o intervalo de merenda escolar, comegcamos
com as 5 palavras escritas no quadro sobre a lenda contada e com as palavras mais faladas na
contagdo. Chamamos as criangas para reconhecer as palavras no quadro, uma de cada vez.
Depois sentadas em suas carteiras demos um papel A4 em branco e um lapis ou caneta para

que os alunos escrevessem a lenda contada do Curupira com as palavras presentes no quadro
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e outras palavras que os alunos quisessem usar, com o0 uso do desenho da historia também.
Mostramos um modelo de historia em quadrinho do Curupira, e dividimos a folha de papel em
branco em dois quadros, um para o desenho e outro lado para a escrita. No momento da
reproducdo da histdria os alunos priorizaram desenhar os personagens e cendrio da histdria ao

invés de escrever a historia.

- -

Figura 3 - O momento de producéo textual pelos alunos na Oficina 1

e O terceiro momento a Retextualizacdo: Relembramos a Lenda do Curupira com os alunos, de
modo que enquanto iam falando, eram anotadas algumas palavras que se enquadram na historia
e que provavelmente ja foram trabalhadas anteriormente em sala de aula devido sua
trivialidade. Entdo sublinhamos: curupira, arvore, floresta, animal, cagador, fogo, sol, nuvem,
flor, passaro, planta e as evidenciamos no quadro para que todos(as) pudessem Ié-las. Depois,
com todas as criancgas sentadas cada qual com seu computador, propomos que contassem uma
histria em quadrinhos envolvendo a lenda do Curupira no computador, ou seja, propomos a
retextualizacdo, com ajuda das palavras escritas na lousa, por meio do software educativo
“Hagaqué”, no qual possibilita a criagdo de historias com a edigdo de imagens (personagens,
cenarios, reunindo certo nimero de imagens e podendo ser introduzido imagens da internet
para compor seu repertorio), além de permitir o desenho livre e a edi¢do de texto. Todas as
criangas ja haviam tido acesso ao programa “hagaqué”, apresentando um claro dominio do uso

da maquina e do manuseio do programa.
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BIL B0 ORI PIRE X0 YO0
PROTESE A RINKA FOYETTA

Figura 4 - A Retextualizacdo da lenda “O Curupira” no Programa Hagaqué.

Com a escolha do programa Hagéaqué pudemos trabalhar com a curiosidade dos alunos sobre
0 universo da tecnologia, isso 0s induziu o querer escrever com mais empenho. Esse programa ja é
usado pelos alunos no laboratério de informatica nas aulas semanais que ali acontecem, logo eles ja
conheciam o programa. Acreditamos que as dificuldades dos alunos em termos da aprendizagem na
escrita serdo superadas de maneira mais prazerosa e eficaz, contando com o uso das tecnologias e

participando do projeto em desenvolvimento.

5- ANALISANDO E REFLETINDO SOBRE A EXPERIENCIA REALIZADA

Fazendo uma reflexdo entre os objetivos que foram propostos para a realiza¢do da oficina 1
do projeto nas duas escolas podemos tecer as seguintes consideracdes. Quanto as dificuldades
encontradas: sentimos grande dificuldade pelo fato de as escolas ndo oferecerem uma sala para que
os alunos retidos pudessem melhor interagir conosco e assim melhorar o desempenho, por exemplo,
foi complicado precisar mudar de sala no momento em que iriamos iniciar a atividade, em uma das
escolas. Ndo houve tempo suficiente para que os alunos, ao término da escrita da histéria, fazerem
sua leitura, s6 observamos isso no momento da construcao da historia, mas nédo na sua concluséo. Ou
seja, a dificuldade foi maior na escrita da histéria. Mas, o interesse em tecer a histéria de modo
harmonico com as imagens, mediado pelo computador, foi algo interessante, pois demonstrou a
persisténcia dos alunos, em ndo desistir facil, como poderia acontecer, caso estivessem apenas
escrevendo com lapis e papel. Ficou visivel a forga de seus esfor¢cos para compor a historia escrita,
de maneira inteligivel. Esse esfor¢o demonstra que usar as tecnologias digitais como ferramenta para
a alfabetizacdo tem se mostrado como meio estratégico para despertar o interesse do aluno para novas

aprendizagens que lhe despertem maior interesse.
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O desenvolvimento do trabalho na Oficina 1 com as criancas foi bastante complexo e exigiu
muita observacao e apoio, pois cada uma tinha seu nivel, seu tempo e modo de trabalhar, algumas
tinham dificuldades ou eram dispersas, outras nem tanto, porém todos sabiam manusear 0 programa
de computador e ndo tiveram dificuldade na atividade central que era “montar” sua historia. Todavia,
a escrita se mostrou ainda um processo lento na composicao das palavras e frases, exigindo um grande
esforco de busca de repertorios que muitos ndo detinham sobre fonemas e grafemas, em termos da
analise fonémica. Apesar disso, a interagdo com 0 programa hagdqué e seus recursos lhes
estimulavam a avancar, prescindindo da figura do professor. Segundo Leonhardt apud Moraes (2000)
o computador promove a perda do falso poder do professor. E a crianca, auxiliada pelo computador
guem constroi as suas estruturas cognitivas, evitando que o professor interfira nessa construcao,

estando aluno e méquina interagindo em sentido construtivo.

CONSIDERACOES FINAIS

Com base na apresentacdo deste relato de uma atividade de interacdo com criangas em fase
de alfabetizacdo na forma de uma oficina de alfabetizacdo e letramento mediada por novas
tecnologias, podemos concluir, que se as criangas tiverem a oportunidade de explorar os programas
digitais que ajudam na alfabetizacdo, poderdo ter uma progressdo ideal na escrita pelo fato de na
maioria das vezes o computador chamar mais sua atencdo do que outros estimulos em sala de aula.
Diante desse fato importante para inclusdo do aluno, o professor necessita ter um posicionamento
tedrico e metodoldgico de modo a conduzir tal atividade satisfatoriamente, estimulando e fornecendo
orientagOes e experiéncias que motivem ainda mais os alunos e os fagam avangar em seu processo de
leitura e escrita.

No caso, desta primeira oficina, notamos que alguns conseguiram reconhecer as palavras e
associa-las a figura, porém outras sdo mais dispersas e as vezes tem dificuldades na hora de utilizar
0 computador para desenvolver a atividade. Nesse momento nos professores temos que estar sempre
atentos e oferecer esse auxilio para confirmar as palavras e consertar 0s erros, tanto de escrita quanto
de ordem e desenvolvimento. O HagadQué atrai as criangas para escreverem, pois possui a imagem
filmica e o desenho nos quadrinhos. Segundo Nunes (2016) cada texto resultante da atividade de
retextualizacéo € Unico, pois gera significado e usa a linguagem em sua materializacao, constituindo
um novo discurso.

As agdes propostas e desenvolvidas até 0 momento caminham em direcdo a ampliacéo das

discussoes, usos e significados das atividades de leitura e de escrita, trazendo a contribuigdo do aporte
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tecnoldgico aliado ao processo de alfabetizacdo e letramento. Isso tem possibilitado o avango
progressivo dos alunos das escolas participantes no que tange seus aprendizados da leitura e escrita;
da mesma forma a experiéncia aqui relatada tem contribuido sobremaneira para a formacdo dos
licenciandos que se engajaram na proposta da oficina desenvolvida no contexto do projeto de

extensdo ““ Entre lendas e contos: o papel das novas tecnologias no processo de alfabetizacdo”.
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