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PERCEPCOES DA LUDICIDADE COMO PRINCIPIO FORMATIVO:
FUTURAS(OS) PEDAGOGAS(OS) DA UESB COM A PALAVRA
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RESUMO

A ludicidade é um fendmeno inerente ao ser humano, considerando o individuo enquanto ser
plural/Gnico. Este painel aborda a importancia dos saberes para o ensino construido por futuros
pedagogos, com foco na valoriza¢do de processos formativos sensiveis, criativos, consequentemente, de
uma educacdo mais democréatica. O objetivo central foi analisar concepcGes de ludicidade na formagao
inicial de estudantes de Pedagogia da Universidade Estadual da Sudoeste da Bahia (UESB) campus
Itapetinga, destacando saberes e praticas. O primeiro artigo “Aqui e agora”: o lugar da ludicidade na
constituicdo da docéncia " analisa qual lugar a ludicidade ocupa no exercicio da docéncia. O segundo
artigo “A ludicidade como principio formativo: rastreando as percepgdes de futuras(os) pedagogas(os)
da UESB " investiga como 0s processos de ensino e aprendizagem foram desenvolvidos em torno da
ludicidade como principio formativo. O Gltimo artigo "Ludicidade na Formag&o de Professores: Desafios
e Potenciais" explora a importancia da ludicidade na formacao docente, discutindo diferentes concepcdes
tedricas e praticas. Assim, esta proposta se fundamenta nos estudos de Luckesi (2000; 2014; 2018) e
Lopes (2004; 2014), que concebem a ludicidade como uma experiéncia integral e profunda, superando a
mera associacdo com jogos e entretenimento. Também se apoia nas pesquisas sobre formacdo e
ludicidade (FERREIRA, 2020) e ensino superior ladico (D'AVILA; FERREIRA, 2018), que ressaltam a
relevancia da ludicidade na formacdo de professores e sua contribuicdo para praticas educativas
inovadoras e sensiveis. Dessa forma, explorar a ludicidade na formacdo de professores amplia a
compreensdo das dindmicas sociais na Educacdo Basica e Superior.

Palavras-chave: Formagéo de professores, Ludicidade, Educacdo bésica e superior.
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“AQUI E AGORA”: O LUGAR DA LUDICIDADE NA CONSTITUICAO
DA DOCENCIA

Rafaela Sousa Guimaraes — UNEB/UFBA
Marta de Souza Franca — IFBA/UFBA

RESUMO

Paulatinamente, a discussdo da ludicidade como fenémeno interno vem ganhando espaco principalmente
no que tange a aproximacao/relacdo no campo da formagdo docente das(os) futuras(os) Pedagogas(os).
Sendo assim, este artigo analisa qual lugar a ludicidade ocupa no exercicio da docéncia para os estudantes
em formac&o inicial do Curso de Pedagogia da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB). O
referencial tedrico utilizado para substanciar a discussdo/reflexdo sobre a Ludicidade aporta-se
principalmente em Lopes (2004; 2014; 2016) e Luckesi (2004, 2018). Metodologicamente, 0 texto se
apresenta como uma pesquisa qualitativa, com pressupostos fenomenoldgicos, recorrendo a Analise de
Contetdo (Bardin, 2016) para tratamento das unidades de sentido presentes nas questdes abertas. Como
instrumento de pesquisa foi utilizado questionarios respondidos remotamente por 25 (vinte e um)
participantes do curso de Pedagogia da UESB. Como resultados aludimos que as respostas expdem o
lugar da ludicidade na sua grande totalidade inclinada as aprendizagens sistematizadas, localizada como
algo estanque, que precisa estar em constante producdo e servindo como instrumento utilitarista.
Concluimos que o lugar que as(os) estudantes destinam a ludicidade ainda estd muito vinculado a
materialidade voltada a concep¢do de aprendizagem sistematizada, que vem sendo consolidada a partir
dos componentes curriculares ministrados, que por desconhecimento ou interesse ndo ampliam a
discussdo sobre a ludicidade como fendbmeno interno, ficando restrita a um lugar de elemento externo,
producente e utilitario para fomentar os contetdos escolares. Concluimos, que é urgente oportunizar
maiores discussdes nas instituicGes superiores de ensino sobre a ludicidade em dimensdes subjetivas,
favorecendo aos estudantes ressignificarem concepgdes, realizando movimentos formativos mais
sensiveis.

Palavras-chave: Ludicidade, Docéncia, Lugar.

INTRODUCAO

O melhor lugar do mundo
E aqui e agora

O melhor lugar do mundo
E aqui e agora

Aqui onde indefinido
Agora que é quase quando
Quando ser leve ou pesado
Deixa de fazer sentido
Aqui de onde o olho mira
Agora que ouvido escuta
O tempo que a voz nao fala
Mas que o coragdo tributa
[...JAqui onde a cor é clara
Agora que é tudo escuro
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Aqui longe em nova deli

Agora sete, 0ito ou nove

Sentir é questdo de pele
Amor é tudo que move

Aqui perto passa um rio
Agora eu vi um lagarto

Morrer deve ser t&o frio
Quanto na hora do parto

[...]O melhor lugar do mundo é aqui
(Gilberto Gil, 1977)

O melhor lugar do mundo é aqui e agora, é nessa afirmacdo do ilustre cantor e
compositor baiano, Gilberto Gil, que entremeamos a discussdo sobre o lugar que a ludicidade
ocupa na docéncia para estudantes em formacéo inicial do curso de Pedagogia da UESB, campus
Itapetinga. O sentido que a poesia nos impulsiona a refletir substantiva sobre a importancia que
atribuimos “as coisas”, que, decididamente ndo estdo na materialidade, mas na esséncia que nos
impregnamos, a partir do envolvimento e da disponibilidade, bem como na entrega e na
completude em cada ato ou agéo.

O Aqui e agora nos remete para além do espaco fisico, relativizando a concretude,
abarcando-nos proporcionalmente com 0 que sentimos ou experienciamos nos espacos que
habitamos. A ludicidade aqui no texto é discutida como fenémeno interno e subjetivo, sendo por
nés compreendida a partir do trecho da musica: “quando ser leve ou pesado/ Deixa de fazer
sentido”, uma vez que a singularidade é de cada individuo. Assim, a ludicidade estabelece uma
relagdo com o0 ndo-tempo, “o tempo que a voz ndo fala, mas que o cora¢do tributa” a ponto de
adentramos num estado de inteireza, conforme defende Luckesi (2004), abrindo espaco para a
contemplagdo/evasdo. E como se o vivido ndo pudesse ser cronometrado, nos remetendo a
Kairds, que representa um momento indeterminado, em que algo envolvente acontece e
perdemos a nogdo do tempo.

Nesses contornos, partimos entéo para tecer discussao sobre o lugar que a ludicidade vem
ganhando nos espagos académicos, principalmente no contexto formativo de futuras(os)
Pedagogas(os). Consideramos que a formacdo de professores é fruto de um processo de
conquista social e politica no pais, em que elas(eles) ainda sdo atravessadas(os) por diversas
questdes de ordem pedagdgica, legislativa e social. E urgente refletirmos sobre propostas
formativas que incluam as(os) docentes como parte e ndo a parte das formacdes, (re)afirmando
o direito desses sujeitos se sentirem incluidos e ndo sejam apenas pides que rodopiam a esmos.

Para tanto, compreendemos a formacdo inicial como um periodo de grande relevancia
para a construgdo da docéncia, em que as concepcdes tedricas e as relacdes constitutivas sobre
as praticas pedagdgicas sdo subsidiadas pelo tripé ensino-pesquisa-extensao. Nesse sentido,
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apontamos que a ludicidade como fenémeno interno dialoga com a formacao docente, pois ela
é relacional (D’AVILA, 2020), estabelecendo uma dualidade entre a subjetividade-objetividade;
ndo € restrita a infancia, € uma condi¢do humana (LOPES, 2004) e ndo se limita as atividades
externa como jogos, dindmicas e brincadeiras (LUCKESI, 2000). Compreendemos que
conhecer/refletir sobre o lugar que a ludicidade ocupa nas concepgles das(os) estudantes é
importante para potencializar novas concepgdes, a fim de contribuir com um processo
formacional a favor da ludicidade aqui defendida.

Partindo desses pressupostos, 0 presente artigo apresenta como objetivo analisar qual
lugar a ludicidade ocupa no exercicio da docéncia para os estudantes em formacdo inicial do
Curso de Pedagogia da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB). A pergunta
norteadora dessa investigacdo segue assim elaborada: qual o lugar a ludicidade ocupa no
exercicio da docéncia para os estudantes em formacdo inicial do Curso de Pedagogia da
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia? Nesse contexto, realizamos movimentos
reflexivos sobre a lugar da Ludicidade na concepc¢do das(os) estudantes no processo formativo,
trazendo a baila autores como Luckesi (2004, 2018) e Lopes (2004, 2016) para discutir a
ludicidade, e outros que foram tecendo relacdes teéricas com o texto produzido.

METODOLOGIA

O presente trabalho € um recorte sobre a pesquisa ja concluida e intitulada: “Concepgdes
de ludicidade na formacéo inicial em Pedagogia: a perspectiva formativa em duas Instituicdes
de Ensino Superior”, cadastrado na Universidade Federal do Reconcavo da Bahia (UFRB),
submetido e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa, sob o numero CAAE:
09197519.1.0000.0056.

Em relacdo ao percurso metodoldgico, orientamo-nos através da pesquisa qualitativa,
com pressupostos fenomenologicos, recorrendo a Analise de Conteudo (BARDIN, 2016) para
tratamento das unidades de sentido presentes nas questes abertas, reunida sob o formato de
questionarios. Estes, foram encaminhados e respondidos remotamente, através do Google
Forms, visto o periodo da Pandemia da Covid-19. A pesquisa contou com a participacdo de 21
(vinte e um) colaboradoras(es), estudantes a partir do 5° semestre do curso de Pedagogia da
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB), campus Itapetinga e Universidade Federal
do Reconcavo da Bahia (UFRB), campus Amargosa.

Para o presente artigo, foram extraidos apenas os dados da UESB/Itapetinga, foco de
nossa analise, em que selecionamos duas questdes abertas, que foram respondidas por estudantes
de Pedagogia da UESB, um dos l6cus da pesquisa. Ademais, importa dizer que em atencéo as
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questdes éticas, garantindo e preservando o anonimato das(os) participantes, optamos por
identifica-las(os) por nUmeros.

AQUI, AGORA, QUANDO... TRACANDO OS CAMINHOS TEORICOS SOBRE A
LUDICIDADE

Neste texto, abordamos a discussdo da ludicidade num viés contemporanéo e que se
aproxima/relaciona com a formacao docente. Nesse interim, encontramos um terreno fértil para
pensar sobre o lugar que a ludicidade vem ocupando nas concepcOes das(os) estudantes de
Pedagogia em formacéo inicial, pois entendemos que a mesma pode ser delineadora de saberes
que vao constituindo o ser professor(a), principalmente em relacéo a sua pratica em sala de aula.
Para tanto, a ludicidade aqui refletida é demarcada como fenémeno interno, isto é, uma
experiéncia de plenitude que sé podendo ser expressa, percebida e relatada pelo préprio sujeito
e ndo tendo um espago/tempo/ambiente predeterminado para acontecer (LUCKESI, 2014). Um
fator relevante a ser considerado ¢ sobre a “origem” da ludicidade, posto que de acordo com
Luckesi (2014, p. 06) “ndo necessariamente ela provém do entretenimento ou das brincadeiras.
Pode advir de qualquer atividade que faga os nossos olhos brilharem”.

Essa perspectiva nos leva ao entendimento de que a ludicidade ndo se d& de fora para
dentro, mas do interior para o exterior. Conforme Lopes (2004, p. 13), “a esséncia da ludicidade
reside nos processos relacionais e interacionais que o humano protagoniza ao longo da sua
existéncia, atribuindo aos seus comportamentos uma significagao ludica”, e, por conseguinte, é
necessario utilizar-se de elementos, acdes, atos, artefatos, entre outros, para que 0s sujeitos
possam emergir no estado ludico.

Segundo Lopes (2004), a ludicidade é ontol6gica ao humano, isso garante uma condi¢do
intrinseca, sendo parte integrante dos sujeitos. Logo, refutamos a ideia da ludicidade se restringir
a uma unica etapa do desenvolvimento da espécie, mas permeia todos os ciclos de vida. Para a
autora, “a ludicidade, ¢ um fendmeno consequencial a espécie humana: é uma condicdo de ser
do Humano; é acdo e efeito; indica uma qualidade e um estado que ndo sdo caracteristicos da
infancia, mas sim, partilhados por todas as faixas etarias ao longo da vida” (LOPES, 2004, p.
13). Assim sendo, a ludicidade como fenémeno interno € complexa, ndo se reduz a objetificagcdo
e pode ser considerada como multidimensional.

Lopes (2004), entdo, categoriza a ludicidade em trés dimensGes, sendo a primeira:
condicdo humana, agquela que estrutura a compreensao interna, Unica, exclusiva de cada ser, e
assim sendo, dificilmente conseguimos mensurar ou medir, faz parte da subjetividade de cada
um; a segunda dimensdo, a manifestacdo, é a maneira objetiva/externa que intermedeia o sujeito
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a emergir no estado ludico; por fim, os efeitos, que é o resultado final, podendo ser adversos,
mas causa bem-estar em quem participa da entrega.

Desta maneira, compreendemos que a ludicidade pode emergir de toda ou quaisquer
atividades afins, sejam qual for, existindo apenas uma prerrogativa, esta de acordo com o
interesse, a entrega e o envolvimento individual de cada um(a). Para isso, abordamos a
subjetividade como um mote importante sobre a discussdo da ludicidade como fenémeno
interno.

Nessa direcdo, apresentamos o conceito de subjetividade construido por Gonzélez Rey
(2005; 2011). Conforme o autor, a subjetividade possui uma relacdo entre o individuo e a
sociedade. Como individualidade, encontra base nos processos e formas de organizacéo
subjetiva gerados nas historias diferenciadas e singularizadas que os individuos véao
“conquistando” ao longo da sua trajetoria de vida (GONZALEZ REY, 2011), dentro das relagdes
pessoais construidas inseridos numa cultura. Isso nos concede subsidios para inferir que, por
mais que os individuos sigam compartilhando espacos sociais que na sua aparéncia possam ser
comuns, como familia, trabalho, escola, etc. cada um constr6i de maneira particular seus
sentidos, a0 mesmo tempo que se impregna individualmente dos seus significados.

Desse modo, a ludicidade como subjetividade humana, s6 pode ser sentida, vivida e
experienciada pelo sujeito, pertencendo a biografia de cada um, que ¢ “determinante no que se
refere as sensagoes, percepgoes e julgamentos” (LUCKESI, 2028, p. 140). Ao encontro da
perspectiva luckesiana, Delory-Momberger (2011, p. 342) assevera que “a biografia poderia ser
definida como uma dimens&o do agir humano, permitindo aos individuos, dentro das condi¢des
de suas insercBes soOcio-historicas, integrar, estruturar, interpretar as situacdes e o0s
acontecimentos vividos”. Em nossas palavras, a biografia de cada um(a) se coteja com a sua
constituicdo pessoal que se relaciona com 0s processos vivenciados, inclusive num contexto
social e educacional. Dessa forma, compreendemos que o lugar que a ludicidade ocupa na
concepcdo das(os), estudantes, tem reverberacdo sobre o contexto predominantemente
académico, sendo imperativo uma ressignificacéo das discussdes e reflexdes sobre a importancia
da ludicidade como elemento formativo na profisséo docente.

AQUI E AGORA: O LUGAR QUE A LUDICIDADE OCUPA NA CONSTITUICAO DA
DOCENCIA

Nessa secdo, analisaremos o0 lugar que as(os) estudantes de Pedagogia da
UESB/Itapetinga reservam a ludicidade, examinando evidéncias da concepcdo da mesma no
processo de formacdo para a docéncia. As questdes pingcadas do questionario para refletir sobre
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esse processo analitico foram: A) Vocé considera a ludicidade como elemento necessario ao
exercicio da docéncia e do desenvolvimento do professor na sua pratica pedagogica? Se sim,
por qué? B) Para vocé, qual o objetivo da ludicidade?

Ressaltamos que as(0s) estudantes que se disponibilizaram a responder 0s questionarios,
encontram-se em processo de formagdo inicial, e as elucubracGes sobre a temética langada faz
parte do contexto formativo para a docéncia em que elas(es) estéo inseridas(os).

Assentimos que a constru¢ao da docéncia se da sobre um processo de “qualifica¢do”,
que perpassa por nuances constitutivas que deve levar em consideracdo o sujeito individual,
social e académico. Compreendemos que a formag&o ocorre em movimento, e, é retroalimentada
de acordo com as préticas pedagdgicas fomentadas ao longo da graduacao, que num cenario
ideal, deve estar comprometida com a praxis, visando a construcdo de conhecimentos, cuja
reflexdo deve esta afinada com aquilo que é aprendido.

Destarte, reconhecemos a importancia de discutir e refletir a ludicidade nos espacos
formativos em que se encontram as(os) estudantes de Pedagogia, visto que, como fendmeno
interno a ludicidade pode provocar nos sujeitos uma relacdo de conexdo consigo mesmo,
intermediando uma reflexdo sobre a pratica. Consideramos também que pode potencializar uma
abrangéncia em (re)pensar modelos educativos menos conservadores, cartesianos e que dialogue
com o sensivel, mas sem deixar de lado o conhecimento cientifico e racional.

Sendo assim, seguimos apresentando as analises sobre as perguntas langadas. Tratando
da pergunta A) vocé considera a ludicidade como elemento necessario ao exercicio da docéncia
e do desenvolvimento do professor na sua pratica pedagégica? Se sim, por qué? Destacamos
que de um total de 21 participantes, 21 responderam sim, a ludicidade se apresenta como
elemento propiciador de uma “nova” educacdo, desvelada através de respostas voltada a
estimulagédo; superacdo de dificuldades; melhorar a aprendizagem; instrumento inovador;
desenvolvimento e socializacdo da crianca; complementar ao curriculo.

No entanto, dentre as respostas, destacamos a(0) participante 22, que nos oportuniza
refletir sobre a condi¢do do professor como um sujeito, a saber: “Sim, pois atraves da ludicidade
o professor também aprende. Aprende e socializa com os seus alunos” (PARTICIPANTE 22).
Desta maneira, demarcamos que a ludicidade por ser ontoldgica, intrinseca ao individuo
(LOPES, 2004), atravessa todas as etapas do desenvolvimento humano, e portanto, uma
condicdo do ser humano, sendo compreendida como fendmeno de natureza consequencial a
espécie humana. Assim, sob essa perspectiva, também é percebida como importante para a(o)
professora(r), numa troca relacional entre o ensinar e aprender, colocando-a(o) como parte que
integra a acdo educativa.
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A narrativa também nos oportuniza a refletir sobre o(a) professor(a) numa condicao de
protagonista, que também se insere no processo em “aprender através da ludicidade”. Nesse
contexto, dialogamos com NOvoa (2009), que expde a importancia de se considerar a(0)
professora(r) enquanto pessoa inteira, e ndo como produto do processo educativo. A resposta
nos leva a refletir sobre a pessoa-professor e o professor-pessoa (NOVOA, 2009). Esse
posicionamento é pertinente para que socialmente a(o) professora(r) tenham como sentido da
profissdo a humanizagdo e ndo apenas a técnica ou cientificidade. Para tanto, € importante
também considerarmos, como Luckesi (2018), a histéria e a biografia de vida como um dos
fatores relevantes para a ludicidade. Logo, se € impossivel separar as dimensdes pessoais do ser
professora(r), a ludicidade pode sim, impregnar a(o) professora(r) de aprendizagens localizadas
no campo do saber sensivel.

Um outro ponto discursivo € a relacdo estabelecida de complementariedade entre o
aprender e ensinar. A resposta da(o) participante leva-nos a compreender que o ato de ensinar
exige a existéncia de quem ensina e de quem aprende segundo Freire (1997), é visto como
reciprocidade e disponibilidade para trocar saberes. Para o autor, “ensinar ¢ aprender se vao
dando de tal maneira que quem ensina aprende, de um lado” (FREIRE, 1997, p. 259).

Compreendemos que, quando a(o) participante 22 expde que “Aprende e socializa com
os seus alunos”, a ludicidade pode estar presente na constituicdo do ser professora(r),
implicando em sujeitos com uma maior (pré)disponibilidade a emergir em estados ltdicos que
auxiliem na constituicdo de saberes sensiveis, que a nosso ver, deve ter uma proximidade
relacional com a docéncia. Sendo assim, a dimensdo manifestacdo da ludicidade (LOPES,
2004), a que se relaciona com o objetivo/externo pode estar na pratica docente de maneira mais
aparente, a fim de potencializar a imersdo ladica dos estudantes e também das(os)
professoras(res).

Ainda como ponderacdo da resposta A, evidenciamos para nossa reflexdo, a da(o)
participante 32, a saber:

Sim, porque muitos sé vém ludicidade como um jogo, ela esta para além disso, é uma
vivéncia eu posso levar meu aluno a conhecer a si e ao outro de forma que essa
aprendizagem contribua para a formac&o dele de forma que excite principios bons para
essa aprendizagem (PARTICIPANTE 32).

A ludicidade aqui demarcada é concebida como um fendmeno interno e subjetivo, que
foge a objetividade e se localiza para além das atividades, que para D’Avila (2020), por ser
relacional, estd numa interacdo mediatizada entre subjetivo-objetivo. Sendo assim,
corroboramos que 0s jogos sdo de uma ordem externa, podendo ou ndo inserir 0s sujeitos a um
estado ludico, ou numa outra vertente, causar desconforto e incomodo para quem joga. Para
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Luckesi (2018, p. 30), “a ludicidade estda comprometida com a experiéncia interna e ndo com a
atividade propriamente dita”. Destarte, ela ndo é o jogo em si, mas a experiéncia que a agao de
jogar potencializa nos sujeitos.

Na resposta analisada, a(o) participante 32 afirma que a ludicidade é uma vivéncia, que
para Han (2017), a vivéncia deixa intacto aquilo que ja existe e a experiéncia causa
transformacdo. Ao nosso ver, experiéncia tem mais sentido quando falamos sobre ludicidade,
pois conforme Larrosa (2015, p. 18), “experiéncia € o que noS passa, 0 que nos acontece, 0 que
nos toca”, ela esta numa ordem interna, individual e singular, e, nos confere sentidos e
significados.

Para o autor, a experiéncia é cada vez mais rara de acontecer, pelo excesso de informacao
que se justifica pela objetividade, portanto, a experiéncia dialoga mais com a subjetividade. Nas
suas palavras: “o sujeito da experiéncia ¢ sobretudo um espaco onde tem lugar os
acontecimentos” (LARROSA, 2015, p. 25), a vista disso, encontramos relagdes entre sujeito de
experiéncia e ludicidade por ser esta a propria experiéncia que imerge os sujeitos a um estado
de plenitude (LUCKESI, 2000).

A ludicidade também ¢é referenciada como utilitarista e a servico de uma produtividade
escolar. Segundo Mineiro (2021, p. 242), “a concepgao utilitarista pressupde aproveitar-se da
ludicidade enquanto estratégia-meio para outro fim”. A ludicidade ainda se configura como algo
“nao sério”, e portanto, para estar na escola, deve produzir algo, no caso aqui refletido, exercitar
0s principios bons para a aprendizagem (PARTICIPANTE 32). Nesse contexto, a ludicidade
passa a exercer uma ordem externa, voltada as atividades desempenhadas, a fim de servir a um
vieés didatico, tomando uma posi¢do de recurso, elemento, ferramenta, entre outras, com um fim
pedagogicamente construido, servir ao ensino dos conteudos escolares.

Em referéncia a pergunta B: para vocé, qual o objetivo da ludicidade? As respostas
foram heterogéneas, referenciando a ludicidade com prazer; diversédo; combate a depressao e
solucdo para a saude mental; criatividade. No entanto, tivemos 16 respostas que apresentaram
a aprendizagem como o objetivo da ludicidade. Dentre as respostas, elencamos a da(o)
participante 17 para problematizarmos.

Os conteldos ludicos sdo muito importantes na aprendizagem. Isto porque é muito
importante incutir nas criancas a nogao que aprender pode ser divertido. As iniciativas
ludicas nas escolas potenciam a criatividade, e contribuem para o desenvolvimento
intelectual dos alunos (PARTICIPANTE 17).
A principio, destacamos que a ludicidade ndo se referencia a contetdos, pois ndo pode
ser ensinada como uma receita. Para Luckesi (2014), quando isso ocorre, a ludicidade € tomada

sob 0 ponto de vista objetivo e externo ao sujeito. Para nés, ndo sdo os contetdos que séo
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ludicos, mas o0s sujeitos que por estarem plenos e inteiros durante a acdo, imerge independente
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das atividades/tempo/espaco predeterminados.

Além disso, consideramos que a ludicidade, na dimenséo de efeito (LOPES, 2004), pode
ocasionar, a depender de cada um, prazer, alegria, felicidade, estado de fluxo positivo
(CSIKSZENTMIHALY]1, 1999), entre outros. Nesse sentido, entendemos que estamos diante da
possibilidade de alcancar essas sensac@es e ndo da efetiva garantia de imersao em estado ludico.
Logo, ¢ equivocada a ideia de que “¢ muito importante incutir nas criangas a no¢ao que aprender
pode ser divertido”, posto que ndo temos porque incutir o que ¢ interno e subjetivo e pode ser
divertido para uns, mas desconfortavel para outros.

A aprendizagem pode sim esta atrelada/associada aos sentidos e significados atribuidos
por cada sujeito, inclusive sobre a perspectiva de que aprender pode ser divertido, isso depende
da interpretacdo subjetiva de cada um. No entanto, consideramos que a(ao) professora(r), ndo
cabe o “poder” de incutir algo em seus alunos, a palavra nos soa e se relaciona como algo
obrigatorio/técnico. Consideramos que o comprometimento docente com uma praxis, que
legitime a dimensdo subjetiva, oportuniza aos sujeitos vivenciarem um processo de ensino que
faca sentido e tenha significado para ambos os lados.

Em relagdo a ludicidade potencializar a criatividade, consideramos que sim, ¢ uma
possibilidade principalmente sob a perspectiva de colocar em evidéncia as dimensdes sensiveis
articuladas por um viés entre pensar-agir-sentir-intuir, consequentemente, menos
racionalistas/instrumentalistas (D’AVILA; FERREIRA, 2018). No entanto, nos debrugamos a
criticar a ludicidade travestida supostamente de criatividade, a fim de impelir sobre ela a
racionalidade técnica, reduzindo-a a fins pedagogicamente utilitaristas, objetando
exclusivamente a dimenséo subjetiva.

A resposta da(o) participante 31 sobre a importéncia da formacao de professores nos leva
a refletir, principalmente sobre a compreensao da ludicidade, vejamos abaixo:

Ela objetiva ensinar a crianca, isso pelo viés do professor. Mas para a crianga nao... €
brincar. Um brincar livre e esponténeo... Onde ela aprende sem perceber que aprendeu.
Por esse motivo, € interessante e necessario que o adulto que acompanha a crianga,
tenha esse conhecimento. Para que possa ajudar no desenvolvimento das habilidades
da mesma (PARTICIPANTE 31).
Compreendemos que a(0) participante 31 também apresenta como sendo o objetivo da
ludicidade o ensino, onde € utilizada pela(o) professora(r) como um instrumento da sua pratica,
reafirmando que a intencionalidade est& no professor. Seria entdo uma forma do(a) professor(a)

ensinar, sem que as criangas percebam. Ao nosso ver, a aprendizagem é uma consequéncia do
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brincar e ndo a causa, principalmente no que tange o brincar livre, que pressupde liberdade de
escolha, elementos sociais, interacao e relag6es de ordem cultural, comunicacional e social.

Nos estudos de Lopes (2016, p. 10), “o brincar social espontaneo das criangas € uma
atividade estruturante da formacdo da identidade e da socializacdo da crianga, é a estratégia
privilegiada da comunicag¢do, ludicidade, cidadania, literacia das criancgas”. Ao brincar, a crianga
ndo se preocupa/importa com ganhar ou perder, visto que a conexdo € estar juntos,
compartilhando relagdes vivenciadas num fluxo criativo dos brincantes (LOPES, 2016), em que
as criancas vao tecendo aprendizagens afins com seus pares. Ainda para autora, o brincar social
espontdneo é entendido como uma experivivéncia social espontdnea da manifestacdo da
ludicidade que ocorre entre as criancas, sem a intervencdo de educadores. Para tanto,
encontramos na resposta da(o) participante 31, a necessidade em ampliar a discusséo sobre a
formacdo docente, incluindo a ludicidade como potencialidade em atuar como dimensédo
formativa, dialogando com a dimens&o sensivel (DUARTE JUNIOR, 2000).

Por fim, consideramos que as respostas pingadas nos questionarios para analises,
oportunizam reflexdes sobre o processo formativos das(os) estudantes, principalmente por se
tratarem de futuras(os) licenciadas(os). Nesse bojo, compreendemos que a ludicidade como
fendmeno interno deve se fazer presente na pauta do cenario formativo académico, dialogando
diretamente com o Ser Professora(r), com vistas a provocar/potencializar novas praticas que
interfiram nas aprendizagens, mas também no ensino.

CONSIDERACOES FINAIS

Como composicdo sobre o que nos revelou a pesquisa mediante as respostas das(os)
participantes, constatamos que a ludicidade como fendmeno interno e subjetivo demanda de
maiores discussdes no ambito das instituicbes de ensino superior. As respostas nos revelaram
que a compreensao sobre a ludicidade ainda se limitada ao objeto, a atividade ou aos artefatos
que envolvam o brincar. O lugar que as(os) estudantes e futuras(os) professoras(es) “colocam”
a ludicidade resvala ainda como algo de ordem objetiva, sendo passivel de ser manipulada,
principalmente a favor do ensino “mais divertido” em prol das aprendizagens sistematizadas dos
conteudos escolares.

As respostas também abordam que as(os) participantes configuram a ludicidade como
um instrumento de grande relevancia sobre a préatica de ensino, principalmente como forma de
“romper com a educagéo tradicional”. As(os) estudantes referenciam a ludicidade a contetdos
ludicos, incursdo de aprendizagem, instrumento inovador, desconstrucdo, diversdo. Contudo,
verificamos que a ludicidade é referenciada a uma relagéo de producéo e com um fim
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intencionalmente e pedagogicamente delimitado, servindo como instrumento educacional
sistematizado para fins de aprendizagem.

Por fim, consideramos a importancia de discutir/refletir a ludicidade nos espacos
formativos em que se encontram as(os) estudantes de pedagogia, visto que, como fendmeno
interno a ludicidade pode provocar nos sujeitos uma relacdo de conexdo consigo mesmo,
intermediando uma reflexdo sobre a pratica. Desse modo, compreendemos que inserir a
ludicidade na pauta formativa de estudantes universitarios em formacéo inicial, especialmente
nos cursos de licenciatura, pode potencializar uma abrangéncia na concepcao sobre o lugar que
a ludicidade ocupa na educacdo, vislumbrando para além da sua manifestacdo (externa),
assentindo-a como fendmeno interno e subjetivo.

Conforme iniciamos esse artigo, julgamos pertinente finaliza-lo convocando os trechos
da poesia de Gil, que diz muito sobre a ludicidade, a qual temos investido tempo investigativo.
A ludicidade para nos, se assemelha/referencia aos trechos como: o tempo que a voz néo fala;
sentir é questdo de pele; quando é leve ou pesado deixa de fazer sentido... isso nos remente ao
entendimento de que, a ludicidade realmente se localiza no lugar interno, Unico, singular e
individual de cada um(a), ao mesmo tempo em que adquire os sentidos e significados que as
nossas concepcdes vao atribuindo ao longo da nossa trajetoria de vida.
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A LUDICIDADE COMO PRINCIPIO FORMATIVO: RASTREANDO AS
PERCEPCOES DE FUTURAS(OS) PEDAGOGAS(0S) DA UESB

Marta de Souza Franca — IFBA/UFBA
Rafaela Sousa Guimaraes — UNEB/UFBA

RESUMO

Nas pesquisas sobre Didatica e Docéncia Universitéria é possivel encontrar um vasto repertorio reflexivo
com multidimensionalidade de abordagens, que contribuem para disputarmos pressupostos formacionais
dotados de dimensdes sensiveis, dentre eles a Ludicidade enquanto principio formativo. Este artigo
objetiva compreender como 0s processos de ensino e aprendizagem foram desenvolvidos em torno da
ludicidade durante a formacao inicial de futuros professoras(es) do Curso de Pedagogia da Universidade
Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB), buscando vestigios quanto ao principio formativo. Para o
desenvolvimento das discusses tedricas, 0s estudos da Didatica na Docéncia Universitaria (FERREIRA,
2020; D'AVILA; FERREIRA, 2018) da Didatica Sensivel (D'AVILA, 2016; 2022) e da Ludicidade
(LOPES, 2004; 2014; LUCKESI, 2004; 2018; D’AVILA; LEAL, 2015). Metodologicamente, trata-se de
uma pesquisa qualitativa, com pressupostos fenomenologicos, recorrendo a Anélise de Contetdo
(BARDIN, 2016). O instrumento foi questionario, respondido remotamente 21 (vinte e um) participantes
do curso de Pedagogia da UESB. Como resultados, a maioria das(os) estudantes percebem a ludicidade
restrita a fase da infancia e ao brincar, que possibilita o desenvolvimento e a aprendizagem na sala de
aula. Através dela, o(a) professor(a) rompe com préticas de ensino conservadoras, propiciando leveza,
distracdo, criatividade etc, desenvolvendo processos de ensino com vistas a “aprender brincando”,
colocam a ludicidade como ferramenta em favor do conteudismo. Concluimos que é timida a
compreensdo da ludicidade como fenémeno ontoldgico, estado de plenitude e como principio formativo,
ndo atravessando o sujeito adulto do(a) professor(a). Portanto, € premissa reposicionar o debate na
educacdo universitaria de modo a reverberar numa formacéo de professores potencialmente lddica.

Palavras-chave: Ludicidade, Formacao de Professores, Principio formativo.
INTRODUCAO

Estudos contemporaneos brasileiros no campo da Didéatica entrelagados a questdes sobre
formacdo de professores na educacdo universitaria revelam que estd em disputa o
estabelecimento de caminhos formativos mais sensiveis, lastrados na valorizacdo da dimensédo
subjetiva na formacdo humana, com vistas a superacdo de praticas de ensino engessadas e
conservadoras (FERREIRA, 2020; D’AVILA; FERREIRA, 2018; D"AVILA, 2016, 2022).
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Neste eld, é possivel evidenciar um crescente debate no campo da educacdo sobre

concepgdes de Ludicidade (LOPES, 2014; LUCKESI, 2005, 2018; D’AVILA, 2022), que
contribuem para revisitarmos este conceito. Historicamente, esse tema vem ocupando lugar de
destaque em estudos sobre a Educacgdo na/para a infancia com robustez investigacgdes cientificas,
orbitando em torno da ludicidade, protagonizadas majoritariamente em cursos de formacéo de
professores da Pedagogia (GUIMARAES, 2021).

Nos estudos realizados por Franca, Barreto e Ferreira (2022) ha evidéncias de que essa
tematica se encontra como inerente a processos formativos das criangas. Em contraposicao ao
que defendemos nesse trabalho, a pesquisa revelou que a ludicidade é um terreno fértil para que
pedagogas(os) promovam dinamicas e atividades que valorizem a criatividade, a imaginacao, a
invencao sob a justificativa de ser esse um espaco de formacdo humana propicio para trabalhar
os conteudos de forma mais divertida, brincante e “ludica”.

Dito isto, as autoras evidenciaram que o fendmeno da ludicidade ficou algado a categoria
de instrumento pedagdgico, fazendo com que essas(es) professoras(es) levassem para a sala de
aula contetidos escolares através de propostas adornadas e travestidas para o “aprender
brincando” e assim ensina-los de forma menos conservadora e mais prazerosa. Em desacordo
com essa logica instrumental, D’Avila (2016) considera importante reposicionarmos o debate,
haja vista ser um grande equivoco aprisionar a ludicidade numa perspectiva didatizante com
intencdes de mobilizar o prazer em quem aprende, em que jogos, brinquedos, brincadeiras etc.
— podendo assumir status de Atividades Potencialmente Ludicas — APL (MINEIRO, 2021) —séo
tomados de forma imperativa enquanto recursos didaticos favoraveis para o desenvolvimento e
a aprendizagem das criangcas em dimensdes cognitivas, dicotomizando, quando néo, silenciando
a subjetividade humana.

A principio e a grosso modo n&o seria este um problema, dado ao carater potencializador
das praticas de ensino diversificas e de aprendizagens significativas supostamente ludicas!
Todavia, recorrendo aos estudiosos do tema, compreendemos ser esta uma perspectiva
utilitarista que supervaloriza a cognicao e deixa a margem do processo formativo o sentir, intuir,
inventar, imaginar, ou seja, a dimensdo sensivel que também nos habita (D’AVILA, 2016,
2022). Sendo assim, recuperamos 0s ensinamentos de Lopes (2016, p. 20) para fazer saber que
“a ludicidade indica uma qualidade e um estado, que ndo sdo apenas caracteristicos da infancia,
mas sim sao inerentes a condicao de ser do humano e, como tal, faz parte da existéncia humana

e social, podendo manifestar-se em qualquer um dos ciclos da sua existéncia”.
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Entéo, cabe anunciar que coadunamos tanto com a concepcéo de ludicidade enquanto um

fendmeno ontolégico (LOPES, 2004), quanto com a luckesiana (2005, 2018) de estado de
consciéncia, uma experiéncia de inteireza e plenitude. Também enfatizamos que ha
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complementariedade entre ambos estudiosos sobre o fato de sua presenca estar em todas as fases
da vida humana, de ser relacional e de ser promotora de interacéo.

Ademais, Luckesi (2018) acrescenta, e é contundente, ao dizer que na educacao esse é
um tema muito relevante e que merece nossa aten¢ao e mais investimentos teorico-reflexivos,
haja vista ser uma experiéncia de plenitude enredada numa intima conectividade individual e
subjetiva, a qual supera a légica da exterioridade cultural, reduzida a jogos, brincadeiras,
recreacdo etc., conforme estudos de Huizinga (2008).

Em dialogo com tais pressupostos, D’ Avila (2022) ao teorizar sobre a Didética Sensivel
apresenta-nos uma definicao da ludicidade, fazendo coro as concepgdes de Lopes (2004, 2016)
e de Luckesi (2005, 2018), mas num delineamento mais robusto: “como fendmeno ontolédgico,
autotélico e intersubjetivo. Um fendmeno, a um s6 tempo, subjetivo e objetivo, relacional, pelo
qual o sujeito se envolve integralmente com a experiéncia vivida, individual ou socialmente”
(D’AVILA, 2022, p. 80).

Para lancarmos farois a essa definicdo e seu desdobramento em torno da formacéo de
professores na educacio universitaria, encontramos em D'Avila e Leal (2015, p. 65) caminhos
argumentativos promissores ao articularem a Ludicidade a trés dimensdes, em defesa de
processos de ensino e de aprendizagem mais sensiveis e legitimadores da subjetividade humana,
a saber: brincar/atividade cultural; estado de animo e principio formativo. Como relacdo a
terceira dimensdo, recorte desse trabalho, os autores asseveram que:

nesse sentido e pensando a ludicidade como principio formativo, defendemos a ideia

de que as atividades Iudicas se fagam presentes na sala de aula como elementos

estruturantes do processo de ensinar e desencadeadores de aprendizagens

significativas — aquelas em que o ser humano precisa integrar suas capacidades de

pensar, agir e sentir, sem hipertrofiar o que a escola, com toda sua tradicéo iluminista,

hipertrofiou por séculos — a dimensdo intelectual, em detrimento do sentimento, do

saber sensivel, da intuicdo e da acdo sobre o mundo (D'AVILA; LEAL, 2015, p. 65)

De acordo com D’Avila e Leal (2015), o principio formativo contribui na formulacao de
propostas de formacdo de professores e na estruturagdo de processos de ensino e de
aprendizagens significativas, que problematizem e fomentem relacdes pedagdgicas e didaticas
ndo dicotbmicas, mas sim atravessadas por dimensdes cognitivas, sensiveis, afetivas, intuitivas
etc., porque defendem que ha nessa vinculagdo a capacidade simbiética de incluir ao pensar-

agir, o sentir-intuir em espagos educacionais “superiores”. Nesse sentido, compreendemos que
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a formacdo para a docéncia desde a educacao universitaria ndo pode se da apartada da dimenséo
sensivel (FERREIRA, 2020; D’AVILA, 2016, 2022). Em forma de dentincia, D’Avila (2016, p.
105) alerta-nos para dois aspectos que julgamos relevante: “a hegemonia do racionalismo
académico mencionado — o que na docéncia resulta em praticas extremamente tradicionais —, e

o silenciamento da dimensao sensivel e ludica nas praticas de ensino”.

Sob o risco de ndo seguirmos hegemonicamente desenvolvendo processos de ensino e de
aprendizagem, que valorizem praticas educativas dicotdmicas, validando em maior intensidade
pressupostos racionalistas, assumimos uma postura critico-reflexiva, reconhecendo a urgéncia
de pensar sobre a presenca da ludicidade como principio formativo na formacdo de professores
e advogando em favor de aprofundar o debate e reposiciona-los no campo da didatica na
educacao universitaria.

Vale ratificar que é simplista supor que a ludicidade se manifestara em qualquer pratica
educativa desenvolvida em torno de uma atmosfera didatica supostamente algada a condicédo de
atividade ludica, que orbita em torno de jogos, brincadeiras e recreacfes, contudo desconectada
dos aspectos subjetivos (LUCKESI, 2018). N&o por acaso, Ferreira (2020, p. 422) argumenta

que um dos “para qués” de estudarmos a ludicidade na educacdo universitaria e:

Para contribuirmos com a formagdo de professores mais sensiveis, capazes de
provocarem/promoverem a revolucdo e mudar. Mudanca, essa, que deve ser

A%

consequéncia desse “para qué”, sempre; e volto a afirmar, por isso (e outras razdes), a
formagdo de professores ¢ tdo importante e “grita” por um manifestar educacional
ludico.

Partindo desses pressupostos, importa considerar que estamos diante de um terreno
movedico. Consequentemente, compreendemos que para uma manifestacao educacional ludica,
conforme assevera Ferreira (2020), precede conhecermos como a ludicidade encontra-se
aliangada ndo apenas no imaginario coletivo de futuros professores, bem como esta
materializada na didatica, nos saberes, nas praticas de docentes formadoras(es), para enfim
darmos saltos qualitativos, em defesa da assuncio de uma Didatica Sensivel (D" AVILA, 2022)
na docéncia universitaria, de modo a reverberar no fazer-saber-ser docente.

Avancando no debate, Ferreira (2020, p. 424) ¢ categoérica na afirmagdo de que “Nao
podemos perder de vista que estamos falando de formar professores e que a dimensao sensivel
pode/deve ser componente desta formacédo que deve ainda ser delineadora de praticas, produtora

de conhecimento e mobilizadora de saberes”. Nesse sentido, é urgente retiramos das sombras a
criatividade, a imaginacdo, a intuicdo, a invencdo, tomando-as pelas mdos para assumirem seus
acentos nos espacos académicos (FERREIRA; D’AVILA, 2018).
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Para tanto, cabe chegarmos mais perto, visando entender como este fenémeno €
concebido e quais conhecimentos, implicacdes e manifestacdes (ndo) tém sido mobilizados em
cursos de formacéo de professores. Na construcédo de teias compreensivas sobre essa tematica,
intencionamos deslocar a ludicidade de uma concepc¢édo reduzida ao brincar, cuja presenca e
supostas manifestacGes é notada, reconhecida e recomendada quase que exclusivamente a
atuacdo na educacdo bésica, relegando a categoria de segunda classe na educacao universitaria,
COmo se representasse uma ameaca ao fazer cientifico (FRANCA; GUIMARAES; FERREIRA,
2022).

Sendo assim, as pesquisadoras supramencionadas com base em aporte tedrico consistente
reiteram que a Ludicidade pode estar presente numa cena formativa tomada de sensibilidade que
envolva a musica, a arte cénica, a danca, as artes plasticas, as brincadeiras livres e/ou
tradicionais, mas que ndo se restringe a essas linguagens e que ndo deve estar a servi¢co apenas
da formacdo de professores que atuaram(do) na educacdo basica. Nas palavras das autoras é
preciso disputarmos por uma formacao de professores a favor da ludicidade orientada em:

despertar estado de consciéncia e envolvimento, a ponto de colocar a si e aos demais
protagonistas em presenca, de corpo inteiro e entregue; reconhecer que esse despertar
ndo acontece ao mesmo tempo e de igual maneira e entender que pode ser acionado
através de mudltiplas linguagens, cabendo ai também aquelas convencionalmente
definidas como pouco criativas/artisticas (FRANCA; GUIMARAES; FERREIRA,
2022, p. 263).

Partindo dos pressupostos anunciados, 0 presente artigo objetiva compreender como 0s
processos de ensino e aprendizagem foram desenvolvidos em torno da ludicidade durante a
formacéo inicial de professoras(es) do Curso de Pedagogia da Universidade Estadual do
Sudoeste da Bahia (UESB), buscando vestigios quanto ao principio formativo. A pergunta que
norteara essa investigacdo encontra-se assim elaborada: de que maneira é possivel perceber na
formacdo de futuros pedagogos da UESB vestigios de Ludicidade como principio formativo?

Metodologicamente, estamos diante de uma pesquisa qualitativa, com pressupostos
fenomenologicos, recorrendo a Analise de Conteido (BARDIN, 2016) para tratamento das
unidades de sentido presentes nas questdes abertas, recolhidas no questionario, respondido
remotamente por discentes do curso de Pedagogia da UESB. O material compde pesquisa
concluida, intitulada “Concepg¢des de ludicidade na formagdo inicial em Pedagogia: a
perspectiva formativa em duas Institui¢des de Ensino Superior”.

Nesse contexto, realizaremos movimentos reflexivos sobre a presenca da Ludicidade na
Docéncia Universitaria da UESB, sopesando a formacéo dessas(es) professoras(es), que
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pontaram percepcOes e aprendizagens sobre o tema, as quais em alguma medida refletem,
majoritariamente, uma concepc¢do utilitarista de Ludicidade, recorrendo ao brincar para assim
potencializar o desenvolvimento e a aprendizagem da criancga, por meio de jogos, brincadeiras e
dindmicas.

METODOLOGIA

Esse artigo ¢ um recorte da pesquisa ja concluida intitulada “Concepgdes de ludicidade
na formacéo inicial em Pedagogia: a perspectiva formativa em duas Instituicbes de Ensino
Superior”, realizada com financiamentos proprios, aprovado pelo Comité de Etica de Pesquisa
— CEP da Universidade Federal do Recéncavo da Bahia — UFRB em parecer n® 3.551.188. Seu
desenvolvimento aconteceu no periodo de 15/03/2019 a 15/05/2021, no ambito da Universidade
Federal do Reconcavo da Bahia — UFRB/CFP Campus de Amargosa-BA.

A abordagem da pesquisa é qualitativa e exploratéria, com pressupostos
fenomenoldgicos, recorrendo a Analise de Contelddo (BARDIN, 2016) para tratamento de
documentos oficiais e do questionario. Por conta da Pandemia, este questionario foi produzido
com questBes abertas e encaminhado remotamente para as(os) participantes por meio da
plataforma Google Forms. Com relacdo a participacdo, foram convidadas(os) estudantes da
Graduacdo em Pedagogia, cursando o 5° semestre em diante, de duas Universidades baianas, a
saber: Universidade Federal do Recéncavo da Bahia (UFRB) e Universidade Estadual do
Sudoeste da Bahia (UESB). Para esse artigo, analisaremos as respostas de 21 participantes da
UESB/Itapetinga, 16cus da pesquisa, recolhidas de uma questao aberta presente no questionario.
Para a garantia do anonimato (a)o participante foi identificada(o) por nimero.

APRENDIZAGENS DE FUTURAS(OS) PEDAGOGAS(OS) SOBRE A LUDICIDADE:
VESTIGIOS DO PRINCIPIO FORMATIVO

Na presente secao, analisaremos como estudantes de Pedagogia da UESB, cursando o 5°
semestres entendem a Ludicidade, buscando vestigios da dimensao formativa acima explicitada.
A questdo recolhida do questionario para esse processo analitico encontra-se assim elaborada:
O que vocé aprendeu sobre ludicidade durante a sua formacdo? De antemédo, é relevante
anunciar que estamos considerando a condigdes e contextos de formacéo inicial para a docéncia
das(os) participantes, reconhecendo que apreensdo e a aprendizagem sobre saberes da profisséo
rumo a uma pratica pedagogica qualificada requer formacdo inicial e em servi¢co, comprometida

com a praxis.
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Com relacdo a pergunta sobre o aprendizado do tema ludicidade durante a sua formacao,
dentre as 21 (vinte e uma) respostas, 2 (dois/duas) participantes foram sucintos(as) ao dizer que
a aprendizagem estd em andamento e apenas a Participante 8 respondeu néo ter tido aulas sobre
0 tema em especifico, contudo, advertiu que: “tenho conhecimentos prévios e sei que serd de
suma importdncia na minha jornada profissional”. Nesse sentido, notamos que a percepg¢éo da
Participante 8 quanto a importancia desse fenémeno para a formacgédo docente ndo se da de forma
isolada e carregam justificativas que dialogam majoritariamente com a concepcao de
“que a gente pode aprender brincando” (Participante 5). Assim, a maior parte dos(as) estudantes
de Pedagogia, colaboradores da pesquisa, afirmaram ter aprendido que a ludicidade contribui no
desenvolvimento e na aprendizagem da crianca, conforme as formulacGes a seguir:

Que a ludicidade é um processo potente para o ensino-aprendizado (PARTICIPANTE
4).

Aprendi e ainda estou em processo de aprendizado. Contudo, a ludicidade é de suma
importancia e precisa estar presente no processo educacional, pois, ela instiga a crianca
e de forma prazerosa essa crianga aprende, socializa e se conhece. (PARTICIPANTE
22).

Aprendi que a ludicidade é importante para o processo de aprendizagem e também no
desenvolvimento psicomotor da crian¢a (PARTICIPANTE 35).

Aprendi que a ludicidade é essencial no processo de aprendizagem das criangas, pois
ela possibilita um ensino prazeroso e eficaz no sentido de dar autonomia para as
criancas escolherem a brincadeira e produzir o conhecimento; e também possibilita
que a crianca use a imaginacdo, fantasia e criatividade (PARTICIPANTE 43)

Que podemos nos utilizar da ludicidade para promover um ambiente alegre,

descontraido, leve, para favorecer a aprendizagem (PARTICIPANTE 47).
Ent&o, contabilizando os dados, percebemos que das(os) 21 (vinte e um) participantes, 7
(sete) anunciaram que a Ludicidade se encontra diretamente relacionada a um fazer docente
diferenciado/ ndo convencional, que instiga e oportuniza as criangas usarem “a imaginagdo,
fantasia e criatividade” para aprender brincando, o0 que representa em importancia quantitativa
1/3 das respostas. E possivel evidenciar que para as(os) participantes a ludicidade é tomada nesse
processo educacional como potente junto a infancia, uma vez que mobiliza no processo de
ensino um aprender de forma prazerosa e descontraida. Contudo, é valido indagar: E sobre a
ludicidade da pessoa do(a) professor(a), sujeito adulto que ensina? Por que uma parte
significativa dos(as) estudantes ndao se colocam também atravessados por este fendmeno, haja
vista pressupostos freirianos advogaram em defesa de que educador(a) e educando(a) ensinam-

aprendendo e aprendem-ensinando?
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Entendemos que tais concep¢des precisam ser problematizar na educacdo universitaria,
de modo a ndo mais limitarmos um tema relevante para a formagdo de professores, cujos
estudiosos ja anunciaram seu carater polissémico (LOPES, 2014; LUCKESI, 2005) e suas
multiplas dimensdes (D’AVILA; LEAL, 2015). Além disso, concordamos com Lopes (2004)
quanto ao fato da ludicidade ndo ser inerente a infancia, uma vez que perpassa e manifesta-se
em todas as fases da existéncia humana. Ademais, supondo que haja nas bases curriculares de
cursos de licenciatura, como o de Pedagogia da UESB, processos formativos implicados(as) em
refletir e mobilizar acBes de ensino a favor da ludicidade a partir dos aportes teoricos
apresentados é incoerente que ndo promovam a pessoa do professor em formagdo um movimento
de igual modo reflexivo, que possibilitem um agir e um (re)conhecer-se ludicamente no
desenvolvimento da profissao (Ferreira, 2020).

Ampliando o debate, temos duas respostas que merecem nossa atencao:

Aprendi que o ludico é um instrumento metodologico que possibilita as criangas as
terem uma aprendizagem significativa. Além disso, promove maior desenvolvimento
cognitivo, motor, social e afetivo (PARTICIPANTE 28).

Que a ludicidade é uma ferramenta que pode contribuir para o desenvolvimento da
aprendizagem dos alunos, entretanto é necessario que haja cuidado, pois o que pode
ser ludico para um aluno, talvez ndo seja para outro (PARTICIPANTE 12 — grifos
N0SS0S).

Os conceitos trazidos nas falas dessas(es) estudantes revelam-nos a logica em que as
atividades e recursos servem para trabalhar contetidos, ndo relacionando-a a dimensao subjetiva
e relacional (LUCKESI, 2004, 2018), através da Didética Sensivel (D’AVILA, 2022). E urgente
refutarmos tal concepcao simplista, que de certo modo povoa o imaginario coletivo, de que
ludicidade na perspectiva de formacdo de professores tem lugar de destaque para fins apenas
didatizantes, assumindo um carater de “instrumento” e/ou “ferramenta” a servigo apenas de
procedimentos metodologicos. Para D’ Avila (2022), o resultado dessa didatica utilitéria é de que
0s processos de formacdo nas universidades deixam a margem do desenvolvimento e da
aprendizagem de todos os atores e as atrizes sociais envolvidos(as) aspectos subjetivos,
intuitivos, sensiveis tdo relevantes como os de ordem cognitiva e motora.

Nesse sentido, dialogamos em solidariedade com D’Avila e Ferreira (2018) em direcio
a uma postura critica e de ruptura para que tais aspectos, igualmente inerente & ludicidade,
assumam acento nos cursos de formacéo de professores na educacédo universitaria, contribuindo
para realizamos outra gramatica na producdo de conhecimento, o que dialoga com a resposta
apresentada pela(o) participante 32: “Ludicidade esta para além de um jogo, cla esta em todas

as acdes do campo da educacdo, importante para quem aprende € quem ensina”.
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Isso posto, vale retomarmos a adverténcia do(a) participante 12 de que “é necessario que
haja cuidado, pois o que pode ser ludico para um aluno, talvez ndo seja para outro”. Mesmo
concebendo a ludicidade como “ferramenta”, sua consideracdo nos faz notar que ha
parcialmente na resposta vestigios dos ensinamentos luckesianos, o qual ao pensar o tema em
dimens@es pedagogicas, é contundente ao afirmar que uma atividade que foi ludica para uns
pode néo ser de igual modo envolvente para outros. Logo, se aprendemos com Mineiro (2021)
que ha atividades potencialmente ladicas — APL, se valer de determinagdes de ludico, para
designar uma proposta/atividade/didatica/pratica ndo é garantia de estado de inteireza e de bem
estar, uma vez que o estado ludico é do sujeito (LUCKESI, 2005).

Entender isso € decisivo para ndo incorremos no risco de relacionar a Ludicidade a
intencionalidade de promové-la, posto que, nas palavras de Luckesi (2018, p. 139) “existem sim
brincadeiras, jogos e atividades que podem gerar, em alguns sujeitos, estados afetivos internos
com caracteristicas de alegria, bem-estar, bom-humor; assim como podem gerar, em outros
sujeitos, estado interno de incomodos ou negativos”. Na contramdo dessa perspectiva
instrumental, em acordo com o que fora respondido pela(o) participante 32 e ampliando o debate,
3 estudantes de Pedagogia partilharam as seguintes aprendizagens:

Compreende a interacéo entre professores e alunos, a cooperagéo entre 0s educandos
e o0 estimulo a criatividade das criangas. Mais do que transmitir conteddos, uma
educacdo baseada na ludicidade permite que o aluno desenvolva a sua capacidade
cognitiva e seu senso critico (PARTICIPANTE 17 — grifos nossos).

Que ela esta além do brincar; e do brincar por brincar, e de construir brinquedos com
materiais reciclaveis! Sim, era uma visdo distorcida e construida a partir de outras falas.
A ludicidade esta para o adulto assim como para a crianc¢a. E ninguém pode estar
imerso nesse universo de forma obrigatoria. (PARTICIPANTE 31 — grifos nossos).

Aprendi que é algo inerente no humano, por isso € essencial que seja despertado
(PARTICIPANTE 33 — grifos nossos).

Essas sdo respostas mais elaboradas quanto a aprendizagem sobre Ludicidade e que nos
faz perceber que ha uma compreensdo mais alargada sobre esse fendmeno a luz dos aportes
tedricos defendidos nesse estudo, a exemplo dos de Lopes (2004, 2014) e sobre a dimensao
formativa de que nos falam. Com isso, notamos que ao reconhecerem que ludicidade “é algo
inerente no humano” (PARTICIPANTE 33), estando “para o adulto assim como para a
crianca” (PARTICIPANTE 31) ha vestigios da concepcédo ontoldgica, asseverado pela estudiosa
Conceigdo Lopes (2004, 2014). Também ha vestigios quanto ao entendimento de que nédo se

pode resumi-la a um ideario utilitarista D’Avila (2016), uma vez que é “Mais do que transmitir
contetdos” (PARTICIPANTE 17).
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Com relacdo a afirmativa apresentada pela(o) Participante 31 sobre “ninguém pode estar
imerso nesse universo de forma obrigatéria”, entendemos que € uma das mais importantes
premissas para a concepcao de ludicidade como principio formativo (D’AVILA; LEAL, 2015).
Posto que ao levarmos para a sala de aula atividades com potencial de envolvimento e imersao
em estado de plenitude, planejadas enquanto elementos que estruturam o ensino a ponto de
desencadear aprendizagens significativas, faz-se necessario avaliar, valorizar e deixar em
evidéncia a subjetividade que nos habita, realizando um movimento dotado de sensibilidade a
ponto de mobilizarmos nos nos(as) estudantes interesse, curiosidade, desejos,
ou seja, “é essencial que seja despertado” (PARTICIPANTE 33).

Somado a isso, concordamos com a(0) Participante 31 que é uma visao distorcida reduzir
a ludicidade a concepcéo do brincar e de construir brinquedos, posto que a luz de um saber
sensivel que orienta o seu principio formativo ela vai muito além, promovendo, dentre outros

comportamentos/atitudes/praticas, a “interacéo entre professores e alunos, a cooperacgao entre

os educandos e o estimulo a criatividade», conforme nos revelou a(o) Participante 17.

CONSIDERACOES FINAIS

Concluimos que as(os) estudantes e futuros professores da educacédo béasica do curso de
Pedagogia da UESB/Itapetinga em sua maioria aprenderam que ludicidade esta relacionada a
educacéo das criancas e de forma divertida é promotora de desenvolvimento e aprendizagem na
sala de aula. Isso vai de encontro ao que defendemos por meio dos pressupostos tedricos
apresentados, pois concebemos a ludicidade como uma condi¢do humana, presente em todas as
fases da vida.

Além disso, as respostas apontam para compreensédo da ludicidade no campo pedagogico
como algo instrumental, um artificio a que professoras(es) recorrem para que no ensino a crianga
aprenda os contetdos brincando, reduzindo-a a uma relacdo produtiva e utilitaria. Assim,
compreendemos que caminhos supostamente divertidos e criativos sdo produzidos para o
alcance de objetivos conteudistas, com vistas a romper com modelos expositivos
conservadores/engessados (D’AVILA, 2016, 2022). Portanto, concordamos com Ferreira (2020)
quanto defende que a formacao de professores “grita” por um manifestar educacional ludico na
medida em que imputa o desenvolvimento de préaticas criativas, mas ndo se ocupa em lancar
fardis a dimensdo sensivel de quem esta a frente do processo educativo: a pessoa do professor.

Desse modo, esta posto nas respostas que cabe a quem ensina o importante papel de levar
e promover alegria, leveza, diversao e prazer para 0 ambiente da sala de aula. Em razdo disso,
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reconhecemos que 0s investimentos em processos formativos que ampliem aprendizagens sobre
a ludicidade ainda sdo timidos, especialmente quando nos deparamos com poucos vestigios
compreensivos sobre esse fendbmeno como ontologico (LOPES, 2004), como estado interno de
plenitude (LUCKESI, 2005) e enquanto principio formativo (D’AVILA; LEAL, 2015).
Portanto, a nossa defesa é de ampliarmos o horizonte investigativo em torno dessa
temética, de modo a fomentar e fortalecer discussdes em torno da Ludicidade e formacdo de
professores. Uma ampliacdo capaz de potencializarmos o debate quanto a necessidade de
assumirmos um duplo movimento formativo rumo a (trans)formacéo: (i) revisitar a formagéo do
o(a) professor(a) formador(a) com vistas a colocar em pauta didlogos junto a teorias que ja
superam a légico do ensino supostamente ludico reduzida a esfera do brincar, dos jogos e das
brincadeiras, haja vista as atividades nédo sdo ladicas em si mesmas; (ii) Desenvolver estratégias
de ensino que legitimem no decurso da formacdo inicial desses(as) futuros professores um agir
ludicamente dotado de sensibilidade, mobilizando reflexdes, que possibilitem o alargamento de
compreensdes sobre a Ludicidade como principio formativo, dado estado subjetivo de inteireza.
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LUDICIDADE NA FORMACAO DE PROFESSORES: DESAFIOS E
POTENCIAIS

Elson de Souza Lemos — UESB
Livia Karen Figueredo de Jesus — UFBA

RESUMO

Este artigo explora as dimens@es da ludicidade na formacdo de professores, destacando sua importancia
e desafios. Fundamentado em: Almeida (2003); Brougére (1998; 2000); D’Avila (2021); Ferreira
(2020); Huizinga (2008); Kishimoto (1997); Luckesi (2005; 2014; 2023); Manson, (2002); Queiroz,
(2009), esse estudo é um desdobramento da pesquisa: Concepcdes de ludicidade na formag&o inicial em
Pedagogia: a perspectiva formativa em duas instituicbes de ensino superior, vinculado a Universidade
Federal do Rec6ncavo da Bahia (UFRB), teve por objetivo: analisar a(s) concepc¢do(es) de ludicidade
presente(s) na formacdo inicial de Pedagogia e como esta(s) esta(do) subjacentes na percepcdo de
estudantes da UFRB/CFP e UESB/Itapetinga. Neste recorte, nos deteremos nos dados coletados com
estudantes de pedagogia da UESB/Itapetinga. Adotou-se uma abordagem qualitativa descritiva e
exploratdria para apreender a(s) concepcdo(Bes) que destacamos nessa pesquisa, que foram captadas a
partir do questionario respondido pelos estudantes. A analise dos dados visou compreender as percepcdes
dos participantes sobre a ludicidade. Os resultados mostram a ludicidade como essencial para estimular
a criatividade, superar dificuldades de aprendizagem e promover a saide mental dos alunos. No entanto,
a efetiva integracdo da ludicidade na formagdo docente enfrenta desafios como a resisténcia a mudanca
e a falta de formac&o especifica. Conclui-se que a ludicidade € um componente necessario na formagao
docente para criar experiéncias de ensino mais significativas e prazerosas que, no entanto, indo além do
viés utilitarista, que permeia 0 senso comum e persiste na compreensédo de ludicidade, inclusive no meio
académico.

Palavras-chave: Ludico e Educacédo, Formacdo Docente e Criatividade, Experiéncia Ludica.

INTRODUCAO

A ludicidade tem ganhado crescente reconhecimento como um elemento essencial na
educacdo, especialmente na formacdo de professores. Este artigo explora suas dimensdes e
importancia nesse contexto, fundamentando-se em teéricos como Almeida (2003), Brougére
(1998; 2000), D’Avila (2021), Ferreira (2020), Huizinga (2008), Kishimoto (1997), Luckesi
(2005; 2014; 2023), Manson (2002) e Queiroz (2009). Ademais, utiliza dados de uma pesquisa
realizada com estudantes de Pedagogia para ilustrar suas analises.
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O estudo € um desdobramento do projeto de pesquisa "Concepcdes de ludicidade na
formacdo inicial em Pedagogia: a perspectiva formativa em duas instituicdes de ensino
superior”, e vinculado a Universidade Federal do Reconcavo da Bahia (UFRB). O objetivo foi
analisar as concepcdes de ludicidade na formacdo inicial de Pedagogia e como estas estdo
presentes na percepgdo de estudantes da UFRB e UESB/Itapetinga. Este artigo foca nos dados
coletados com 20 estudantes de Pedagogia da UESB/Itapetinga, obtidos através de
questionarios.

No cenério educacional contemporaneo, a ludicidade é reconhecida por sua capacidade
de estimular criatividade, espontaneidade e aprendizagem significativa, além de ser entendida
como um estado de consciéncia que se manifesta através da experiéncia de inteireza e plenitude.
Esse potencial intrinseco tem sido objeto de crescente interesse e debate na pedagogia.

Este artigo propde-se a analisar a importancia da ludicidade na formacéao de professores,
explorando diferentes concepgOes teoricas e perspectivas praticas. A ludicidade, enquanto
expressdo sociocultural, promove o desenvolvimento integral dos individuos. No entanto, sua
integracao efetiva no contexto educacional requer uma compreensdo dos principios e praticas
que a fundamentam.

Partindo dessa premissa, apresentamos uma analise das diferentes perspectivas teoricas
sobre a ludicidade na formacao de professores, explorando conceitos, abordagens e debates que
permeiam este campo. Discutiremos as implicacGes da integracdo da ludicidade na formacéo
docente, destacando desafios e oportunidades.

Espera-se contribuir para o aprofundamento do debate sobre a importancia da ludicidade
na formacéo de professores, reconhecendo seu papel na educacdo e ampliando as possibilidades
de aprendizagem e experiéncias significativas para estudantes e sociedade.

METODOLOGIA

Este trabalho € um recorte da pesquisa concluida intitulada "Concep¢oes de ludicidade
na formacéo inicial em Pedagogia: a perspectiva formativa em duas Instituicdes de Ensino
Superior", realizada no &mbito da Universidade Federal do Recéncavo da Bahia (UFRB). A
pesquisa, aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) sob o nimero CAAE:
09197519.1.0000.0056, foi desenvolvida entre 15/03/2019 e 15/05/2021 no Centro de Formagao
de Professores da UFRB/CFP, em Amargosa-BA.
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A investigagdo comegou com uma revisdo bibliografica sobre ludicidade na educag&o,
seguida pela coleta de dados de campo. Adotou-se a abordagem qualitativa, permitindo uma
analise detalhada das percepcOes dos participantes. Classificada como descritiva e exploratoria,
a pesquisa utilizou questionarios com questdes abertas, enviados e respondidos remotamente via
Google Forms devido a pandemia da Covid-19.

A Anélise de Contetudo (BARDIN, 2016) foi utilizada para tratar as unidades de sentido
das respostas, facilitando a organizacéo, codificacdo, categorizacdo e interpretacdo dos dados
coletados. Isso possibilitou discussdes fundamentadas e a formulacdo de conclusGes solidas
sobre a importancia e os desafios da ludicidade na formacéo de professores.

Participaram da pesquisa estudantes de Pedagogia a partir do 5° semestre da UFRB e da
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB). Este artigo foca nos dados produzidos por
21 participantes da UESB, analisando respostas em questdes abertas. Os participantes foram
identificados por numeros para garantir 0 anonimato.

Os procedimentos metodoldgicos adotados permitiram uma analise detalhada das
percepgdes dos alunos de Pedagogia sobre a ludicidade. A combinagéo das técnicas de coleta de
dados e a abordagem qualitativa garantiram informagdes que contribuiram para uma
compreensdo abrangente do tema, aléem de fornecer recomendaces para a formacdo de
professores.

EVOLUCAO DO CONCEITO DE LUDICIDADE NA EDUCACAO

A compreensdo da ludicidade na educagéo tem evoluido ao longo dos séculos, refletindo
mudancas nas concepc¢des pedagdgicas e nas abordagens educacionais. Desde os primordios da
pedagogia moderna até as perspectivas contemporaneas, o conceito de ludicidade tem sido
objeto de estudo e debate por diversos pensadores e educadores. Neste texto, exploramos essa
evolugdo cronologicamente, destacando os principais contribuidores que moldaram essa
trajetoria.

Na sociedade primitiva, as criancas aprendiam por imitacdo nas atividades cotidianas,
onde 0s jogos ndo apenas representavam a sobrevivéncia, mas também facilitavam a integracéo
social e 0 aprendizado das normas sociais (ALMEIDA, 2003). Durante a Antiguidade, como na
Grécia e em Roma, os jogos tinham multiplas funcgdes sociais e educativas, desde treinamento
militar até celebracdes religiosas (MANSON, 2002).

Com o advento da Idade Média, a influéncia da Igreja trouxe novas camadas a ludicidade,

integrando-a aos ritos religiosos e a formacao moral dos jovens (QUEIROZ, 2009). No
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Renascimento, houve um ressurgimento do interesse pelas artes e pela educagdo humanista,
valorizando os jogos como parte do desenvolvimento natural da crianca (QUEIROZ, 2009).

O periodo do Romantismo marcou uma nova visdo sobre a infancia e o jogo, com
Rousseau e Froebel enfatizando a importancia do jogo para o desenvolvimento pessoal e
cognitivo das criancas (KISHIMOTO, 1997). Froebel introduziu o conceito de "jardim de
infancia", promovendo um espaco dedicado ao desenvolvimento infantil através do jogo criativo
e espontaneo. Claparede, por sua vez, destacou o papel do jogo simbolico no desenvolvimento
cognitivo das criangas, influenciando a pedagogia moderna (BROUGERE, 1998; 2000).

No final do século XI1X e inicio do século XX, tedricos como Piaget e Vygotsky deram
contribuigdes significativas para entender o papel do jogo no desenvolvimento infantil. Piaget
destacou o jogo simbolico como crucial para a construgdo do conhecimento e da inteligéncia da
crianca, enquanto Vygotsky enfatizou seu papel na zona de desenvolvimento proximal, onde
criancas aprendem através da interacdo com pares e adultos mais experientes (BROUGERE,
1998; 2000).

Johan Huizinga destacou que o0 jogo e as atividades ludicas sdo fundamentais para a
construcdo do conhecimento e da cultura. Ao definir o ser humano como "homo ludens”, ele
ressaltou que o jogo € uma atividade primordial que permeia todas as esferas da vida humana,
incluindo a educacédo. Ele propds que o jogo € um fendmeno cultural essencial, presente em
todas as sociedades e épocas, argumentando que a ludicidade estd na base de toda a cultura e
que 0 jogo é uma atividade voluntaria que cria uma ordem prépria e temporaria (HUIZINGA,
2008).

Brougere discordou da visdo psicanalitica que vé no jogo a génese da cultura. Para ele,
essa concepgdo romantiza o brincar, isolando-o das influéncias do mundo. O jogo, segundo
Brougere, € uma dinamica de interacdo social e um lugar de enriquecimento cultural, onde a
pessoa aprende a jogar dentro de uma cultura ludica. Brougere distingue o jogo em trés acepcdes
centrais: atividade ludica (sentimento subjetivo e reconhecimento objetivo da ludicidade),
estrutura ou sistema de regras (abstracao independente dos jogadores) e material ou objeto (itens
como pecas de xadrez ou bolas de futebol, associados também ao termo "brinquedo™)
(BROUGERE, 1998; 2000).

A visdo contemporanea da ludicidade na educacéo expande-se para além das definigdes
tradicionais. Cipriano Carlos Luckesi propde que a ludicidade ndo se limita as atividades

externas, como regras e estruturas de jogos, mas é fundamentalmente uma experiéncia interna
de integridade e plenitude (LUCKESI, 2005; 2014; 2023). Para ele, a ludicidade esta ligada a
um estado de consciéncia plena, essencial para o desenvolvimento humano. Ele defende que a
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educacdo deve incorporar a ludicidade para promover uma formacéo integral e humanizadora.
Segundo esse estudioso, a ludicidade deve ser entendida ndo apenas como um recurso didatico,
mas como um principio pedagdgico que permeia todas as praticas educativas.

Luckesi utiliza o modelo de Ken Wilber para contextualizar essa experiéncia, enfatizando
que a ludicidade atravessa varias dimensdes da experiéncia humana. A teoria das camadas
germinativas de Boadella complementa essa visdo, argumentando que as atividades ludicas
podem influenciar diferentes camadas constitutivas do ser humano, desde o fisico até o
emocional e o psicologico (BOADELLA, 1999 apud LUCKESI, 2005). Jogos fisicos fortalecem
0 mesoderma, enquanto jogos simbdlicos estimulam o ectoderma, proporcionando um
desenvolvimento integral ao longo da vida.

Portanto, a evolucdo do conceito de ludicidade na educagéo demonstra sua importancia
crescente para o desenvolvimento humano. De um elemento marginalizado na Idade Média a
uma expressao central na pedagogia contemporanea, o jogo e a ludicidade sdo reconhecidos néo
apenas como atividades recreativas, mas como fundamentais para uma educacdo humanizadora
e significativa. Integrar atividades ludicas na pratica educativa ndo s6 enriquece o aprendizado
cognitivo e social, mas também promove uma conexdo mais profunda com nossa esséncia
interior e valores auténticos, transformando ndo apenas a educacdo, mas também a prépria
experiéncia de vida.

Esse enfoque integrado entre diferentes teorias e perspectivas sobre a ludicidade abre
caminho para uma compreensdo mais holistica e profunda de como as atividades lGdicas podem
moldar ndo apenas a infancia, mas também a vida adulta, promovendo um desenvolvimento
pessoal continuo e harmonioso em todas as idades.

A LUDICIDADE NA FORMACAO DO PROFESSOR

A formacdo de professores, tradicionalmente centrada na articulacdo entre abordagens
tedricas e metodologicas, pode se beneficiar enormemente da incorporacdo da ludicidade como
um principio formativo essencial. Ao cultivar um estado de consciéncia plena e abertura ao novo,
os professores podem criar experiéncias de aprendizagem mais holisticas e inclusivas, atendendo
as necessidades subjetivas dos alunos e fomentando um ambiente de cooperagdo e empatia. A
ludicidade possibilita que os professores vivenciem e promovam aulas com um universo de
possibilidades criativas, emanando da propria experiéncia interna de ludicidade. Essa préatica
ndo € impositiva, mas sensivel e aberta as novas abordagens, valorizando a plenitude do ser
humano (D’AVILA, 2021).
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Experiéncias internas de ludicidade ajudam os futuros professores a desenvolver
habilidades técnicas e pedagogicas, além de competéncias socioemocionais. Assim, a formacao
do professor pode se beneficiar da incorporacdo da ludicidade como principio formativo. A
ludicidade cria um ambiente de aprendizagem onde a criatividade e a expressividade s&o
valorizadas, permitindo que os alunos se envolvam de maneira mais profunda e significativa no
processo educativo.

A ludicidade contribui para a formacédo integral dos futuros professores, abrangendo
aspectos cognitivos, emocionais, sociais e culturais (FERREIRA, 2020) Ao vivenciarem a
ludicidade como um estado de ser, os programas de formacdo incentivam os professores a
desenvolverem habilidades como criatividade, empatia, resiliéncia e colaboragdo, essenciais
para sua pratica profissional.

Ao vivenciar e refletir sobre a ludicidade como um estado de consciéncia plena, os
futuros professores podem desenvolver uma atitude critica e inovadora em relacdo a pedagogia.
A ludicidade promove a reflexdo sobre a pratica educativa, incentivando os professores a
buscarem novas abordagens e metodologias que tornem o processo de ensino-aprendizagem
mais significativo e engajador para os alunos.

A ludicidade, compreendida através de diversas perspectivas tedricas e destacadamente
pela abordagem de Luckesi, revela-se um componente essencial na formacéo de professores.
Integrar a ludicidade como principio formativo promove uma educagdo mais holistica, inclusiva
e humanizadora, preparando os futuros professores para atuarem de maneira criativa, empatica
e eficaz no ambiente escolar. Dessa forma, a ludicidade ndo apenas enriquece a formagao dos
professores, mas também transforma positivamente a pratica educativa e a experiéncia de
aprendizagem dos alunos.

A integracdo da ludicidade na formacdo de professores enfrenta desafios institucionais e
curriculares. Muitas vezes, a rigidez dos programas de formacdo e a resisténcia a mudancas
podem dificultar a adog¢do de pratica pedagogica enriquecida pela ludicidade. No entanto, a
superacdo desses obstaculos pode abrir caminho para uma educacdo mais dindmica e eficaz,
baseada na ludicidade como um estado de consciéncia plena que promove uma formacao integral
e humanizadora.

Os professores muitas vezes ndo recebem formacdo adequada sobre como integrar a
ludicidade em suas praticas pedagogicas. Programas de formacéo continua e desenvolvimento
profissional sdo essenciais para a formagéo de educadores aptos a abordagens ludicas a partir de

uma perspectiva sensivel e que compreenda o Iidico como manifestacdo da plenitude do sujeito
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e que pode vir a ser expressa externamente por meio de atividades ludicas, tendo também o

entendimento que, o que pode ser Iudico pra um pode nédo ser para o outro.

O curriculo rigido e a pressdo por resultados em avaliacbes padronizadas podem
dificultar a incorporacdo de pratica pedagogica integrada com principios da ludicidade. Os
professores muitas vezes, sentem-se pressionados a cobrir uma grande quantidade de conteudo,
centrado especificamente na racionalidade objetiva, deixando pouco espaco para expressoes
Iudicas e manifestacdo da subjetividade.

Por outro lado, a diversidade nas salas de aula, englobando diferencas culturais,
socioecondmicas e de habilidades, é uma oportunidade vital para a vivéncia de experiéncias
ludicas variadas. A riqueza do ambiente escolar é intensificada pelas multiplas formas de
manifestacdo cultural que emergem dessa diversidade. Contudo, tal potencial é frequentemente
comprometido pela incapacidade de muitos agentes educacionais de dialogar com a diversidade
e de compreender o verdadeiro valor da ludicidade nas praticas educativas.

Em vez de explorar de forma significativa a integralidade e a potencialidade do ser
humano em sua plenitude, muitos se perdem em préticas discriminatorias e utilitaristas. Essas
praticas negligenciam a beleza das manifestagcdes subjetivas que emanam de cada individuo.
Cada aluno, ao expressar livremente seu eu, revela e desvela seu universo cultural, que é
simultaneamente Unico e diverso. Nesse contexto, uma educacdo verdadeiramente ludica ndo
apenas respeita, mas celebra essa diversidade, permitindo que a plenitude da manifestagédo do
ser se desenvolva em um ambiente de liberdade e respeito matuo.

A integracdo da ludicidade na formacéo de professores oferece inimeras possibilidades
para enriquecer o processo educativo e promover uma educacao mais engajadora e significativa.
No entanto, a vivéncia ludica e a implementacao de atividades potencialmente Iidicas enfrentam
diversos desafios que precisam ser abordados de maneira estratégica. Ao investir na formagao
continua dos professores, flexibilizar os curriculos e fornecer condi¢des necessarias aos atores
do espaco escolar, é possivel superar esses obstaculos e criar um ambiente de aprendizagem que
valorize a ludicidade como um principio essencial. Dessa forma, a educacé@o pode sim, se torna
ndo apenas um processo de difusdo do saber, mas uma experiéncia transformadora e prazerosa
para todos os envolvidos.

A formacdo de professores deve articular ndo apenas a teoria e a pratica pedagdgica, mas
também incluir a valorizacdo da ludicidade como um componente do processo educativo. 1sso
requer uma mudanca de paradigma, onde a ludicidade ndo é vista apenas como uma técnica ou
ferramenta, mas como um estado de ser e uma filosofia de vida que permeia todas as atividades

educativas.
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Neste estudo, os dados coletados refletem a diversidade dos alunos do curso de pedagogia
e oferecem uma visdo abrangente sobre suas percepcdes e opinides a respeito da ludicidade na
formacdo docente. A andlise se concentra em diversas categorias, incluindo o perfil demografico
dos participantes, a percepcdo sobre a importancia da ludicidade, seu significado para a pratica
docente, o potencial da ludicidade para auxiliar no exercicio da docéncia e os desafios
enfrentados.

PERFIL DEMOGRAFICO DOS PARTICIPANTES

Os dados coletados indicam uma predominancia feminina (95%) entre os participantes,
com uma distribuicdo racial variada: parda (45%), branca (25%) e preta (20%). A faixa etaria
predominante é de 20 a 29 anos (70%), com uma significativa parcela entre 30 e 39 anos (25%)
e um participante acima de 60 anos.

A formacao docente deve ser enriquecida pela ludicidade, entendida como um estado de
consciéncia plena e abertura ao novo. Segundo Luckesi, essa abordagem destaca a importancia
de integrar as diversas experiéncias e contextos dos alunos na formacdo de professores,
promovendo uma educagdo mais inclusiva e humanizadora.

A diversidade demogréafica dos participantes proporciona uma oportunidade para
compreender como a percepcao ludica se desenvolve nas praticas pedagogicas e como estas sao
sensiveis as diferentes realidades dos alunos. Adotar uma abordagem ludicista permite criar um
ambiente de aprendizagem dindmico e significativo, onde criatividade, expressividade e
cooperacéo sdo valorizadas, colaborando para novos paradigmas educativos na a¢éo docente.

A ludicidade, enquanto experiéncia interna de prazer e abertura ao novo, facilita a
construcdo de praticas pedagogicas inclusivas e equitativas. Ela também permite que os futuros
professores se tornem mais empaticos e conscientes das necessidades de seus alunos,
valorizando a individualidade e a diversidade cultural.

Integrar a ludicidade como principio formativo central na formacdo de professores
promove uma educacdo mais rica e dindmica, atendendo as necessidades de todos os alunos e
respeitando suas diversas experiéncias e contextos. 1sso ndo apenas enriquece a formacdo dos
professores, mas também transforma positivamente a pratica educativa e a experiéncia de
aprendizagem dos alunos, promovendo um desenvolvimento pessoal continuo e harmonioso em

todas as idades.
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PERCEPCAO SOBRE A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE NA FORMACAO DE
PROFESSORES

A ludicidade na formacéo de professores é amplamente reconhecida como essencial por
estimular a criatividade, facilitar a aprendizagem e promover um ambiente educacional mais
engajador e saudavel. Este conceito esta alinhado aos principios de Luckesi, que considera o
ludico como um estado de plenitude e consciéncia interna variavel entre individuos.

Participantes, identificados por nimeros, destacam que a ludicidade ajuda a superar
dificuldades de aprendizagem e melhora a interagdo professor-aluno, conforme observado pelo
participante 1. Huizinga e Kishimoto também enfatizam a importancia da ludicidade na cultura
humana e na educacdo, proporcionando um ambiente de aprendizagem mais leve e eficaz. A
integracdo de praticas Iudicas nos programas de formacdo de professores é crucial para criar
ambientes educacionais dinamicos e interessantes, como argumentado pelo participante 2.

O participante 3 complementa, destacando que o uso de jogos e atividades ludicas
aumenta o interesse e a participacdo dos alunos nas aulas. O participante 4 enfatiza que a
ludicidade deveria ser um componente central em todos os cursos de formacao de professores,
corroborando a visdo de que sua integracdo é fundamental para o desenvolvimento integral dos
futuros educadores.

SIGNIFICADO DA LUDICIDADE PARA A PRATICA DOCENTE

A percepcéo dos estudantes sobre a ludicidade destaca sua essencialidade para tornar o
ensino mais interessante e eficaz. Eles enfatizam que a ludicidade instiga a curiosidade dos
alunos, torna as aulas mais leves e contribui para o desenvolvimento de habilidades, como
imaginacdo e sociabilidade. O participante 5 sublinha: "Penso a ludicidade como forma de
instigar a curiosidade dos alunos; aprender ndo precisa doer, e € importante para a saude mental."”

A ludicidade na pratica docente também é respaldada por Piaget (1976), que considera o
jogo um meio natural de aprendizagem para criancas. A sensibilidade do professor ao utilizar
elementos ludicos pode facilitar o aprendizado e tornar as aulas mais atrativas, conforme observa
0 participante 6: "Significa encantar para o aprendizado se desenrolar.”

Os participantes reconhecem a ludicidade como uma ferramenta para promover

interacdo, habilidades sociais e um aprendizado mais prazeroso. O participante 3 destaca: "As
atividades ludicas ajudam a quebrar a monotonia da sala de aula e tornam o aprendizado mais
divertido e relevante para os alunos."
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Para Luckesi (2005; 2014; 2023), a ludicidade transcende a visdo de ferramenta
pedagdgica, sendo um estado de plenitude e consciéncia interna variavel entre individuos. Ele
enfatiza que o ladico ndo deve ser uniformemente interpretado, mas compreendido na sua
subjetividade. Assim, na pratica docente, a ludicidade implica em reconhecer e integrar de forma
sensivel as diversas formas de vivencia-la pelos alunos, contribuindo para um ensino mais
adaptado e eficaz.

A incorporacdo da ludicidade na formacdo de professores é crucial para criar
experiéncias de ensino mais significativas e dindmicas. A sugestdo do participante 7 de que "a
ludicidade deveria ser parte obrigatéria do curriculo de formacdo de professores" sublinha a
importancia desse elemento na educacdo contemporanea.

POTENCIAL DA LUDICIDADE PARA AUXILIAR NO EXERCICIO DA DOCENCIA

A ludicidade é reconhecida pelos participantes como fundamental para estimular a
curiosidade dos alunos, identificar dificuldades de aprendizagem de forma ndo ameagadora, e
criar um ambiente de ensino dinamico e inclusivo. O participante 4 observa: "Sim, porque obriga
o aluno a interagir, faz com que a gente perceba algum outro tipo de dificuldade." O participante
7 complementa que "com a utilizacdo do ladico em aulas, os docentes além de conduzir aulas
mais leves poderdo em sua préatica desenvolver outros aspectos com o brincar."

O participante 8 destaca a importancia de elaborar atividades ludicas que tornem o
aprendizado significativo e prazeroso: "O aprender tem que ser leve e ndo um fardo que
desestimula sua participacdo.” Essa abordagem ndo apenas engaja os alunos, mas também
promove uma reflexdo critica essencial para uma docéncia ativa e eficaz.

Os dados revelam uma concordancia forte entre os participantes sobre a relevancia da
ludicidade na formacéo de professores. Essa concordancia nem sempre se encontra alinhada com
as teorias discutidas anteriormente, que destacam a ludicidade como uma abordagem essencial
para promover um ensino mais holistico e inclusivo. Estratégias pedagogicas como
aprendizagem baseada em jogos sdo vistas como eficazes para integrar a ludicidade no ensino.
O participante 9 enfatiza que "as atividades ludicas ajudam a identificar os pontos fortes e fracos
dos alunos de uma forma ndo ameacadora,” enquanto o participante 10 destaca que "a ludicidade
pode ajudar a enxergar as necessidades do aluno, pois ele estara mais a vontade para aprender e
se socializar."

Apesar da clareza quanto aos beneficios da ludicidade, os futuros professores ainda estao

em processo de definir a abordagem mais adequada para ancorar seus posicionamentos.
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Para maximizar esses beneficios, é essencial que a formacdo de professores incorpore a
ludicidade como prética central, adaptando-se continuamente as necessidades formativas dos
alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

A ludicidade na formacdo de professores, revela-se ndo apenas como um recurso
didatico, mas como um principio pedagdgico que promove uma educagdo integral e
humanizadora. Ao integrar experiéncias ludicas na formacao dos futuros educadores, abre-se
um espago para o desenvolvimento de habilidades como criatividade, empatia e resiliéncia,
essenciais para uma pratica docente eficaz. A ludicidade nao se limita ao jogo e a atividade
ludica externa, mas também abrange um estado de consciéncia plena e abertura ao novo,
essencial para enfrentar os desafios contemporaneos da educacao.

A pesquisa realizada com estudantes de pedagogia destaca a importancia da ludicidade
na percepcdo dos participantes, evidenciando que experiéncias ladicas contribuem
significativamente para a aprendizagem e para o desenvolvimento integral dos alunos. A
diversidade demografica dos participantes amplia essa compreensdo, mostrando que a
ludicidade ndo apenas promove a inclusdo, mas também valoriza as diversas experiéncias e
perspectivas dos estudantes.

Com base na analise realizada, os participantes deste estudo demonstram uma percepgéo
positiva sobre o papel da ludicidade no contexto educacional, enfatizando sua capacidade de
tornar o ensino mais interessante, eficaz e inclusivo. Acreditam que atividades ludicas podem
ndo apenas instigar a curiosidade dos alunos, mas também promover interagdo, desenvolver
habilidades sociais e tornar o aprendizado mais significativo e prazeroso. Essa visdo esta
alinhada com a ideia de que a ludicidade ajuda a quebrar a monotonia da sala de aula, oferecendo
um ambiente propicio para a aprendizagem.

No entanto, apesar do reconhecimento geral da importancia da ludicidade, hd uma
necessidade percebida de maior clareza quanto a abordagem mais adequada para integra-la no
curriculo escolar. Esta reflexdo sugere uma oportunidade para futuras pesquisas e
desenvolvimento de praticas pedagogicas que maximizem os beneficios da ludicidade na
formacéo de professores e no ensino em geral.

Portanto, integrar a ludicidade na formagéo de professores ndo € apenas uma questdo de
metodologia, mas uma abordagem que transforma positivamente a pratica educativa, permitindo
que cada aluno seja reconhecido em sua plenitude e potencialidade. Essa integracdo néo apenas
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enriquece o ambiente escolar, mas também prepara os educadores para enfrentar os desafios
contemporaneos de maneira criativa e empatica, promovendo uma educacdo que
verdadeiramente celebra a diversidade e promove o desenvolvimento integral de todos os
envolvidos.
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