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RESUMO

A proposta do Painel une trés textos que propdem uma reflexdo sobre a metafora ludica nos espacos de
escolarizagdo, incluindo o grau ou a finalidade dessa formagdo. O primeiro texto € fruto de uma pesquisa
que numa analise de dissertacdes e teses do GEPCOL — Grupo de Estudos e¢ Pesquisa sobre a
Corporeidade e Ludicidade — é possivel identificar os jogos e as brincadeiras em seus aspectos
formativos, recreativos, curativos e educativos. O método de elei¢do, o etnogréfico permite-nos apontar
as possibilidades que veem o outro além do passe-partout da vida cotidiana. O segundo texto resenha
as experiéncias e percepgdes de professores e TDI’s, a partir das narrativas que arrimam os discursos e
praticas de educadores, durante encontros formativos na Educacédo Infantil, oferecidos pela Secretaria
Municipal de Educacdo em Varzea Grande-MT. O terceiro texto investiga as propostas de melhoria da
qualidade do ensino e da aprendizagem através do comportamento ludico, entendendo a influéncia da
formacdo inicial na vida profissional dos professores que trabalham com a Educacéo Infantil. O brincar
para a crianca € uma atividade social na inser¢do da cultura humana. Os trabalhos revelam que no
cotidiano das instituicBes, a ludicidade, enquanto linguagem do corpo, interpretada, as vezes, como
estorvo aos ritos do ensinar e do aprender, que a escola tenta silenciar, ainda vige como expressdo de
comunicagdo social entre alunos e professores. Conclui-se a necessidade de reflexdo e apontamentos
para qualificacdo dos espagos de escolarizagdo, na adogdo de uma linguagem lddica que auxilie nas
investigacOes de fend6menos educativos.

Palavras-chave: Comportamento Ludico, Educacdo Escolar, Formacdo humana.
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AS TESSITURAS DO JOGO NO TRAJETO DAS PESQUISAS
ACADEMICAS DO GEPCOL: UM ESTADO DO CONHECIMENTO

Eva Laura Fortes Ferreira Gomes — CNPQ/PPGE/UFMT
Cléo Ferreira Gomes — PPGE/UFMT

RESUMO

O texto apresenta a palavra “jogo” nas pesquisas académicas do Grupo de Estudos e Pesquisas sobre
Corporeidade e a Ludicidade — GEPCOL. Grupo este inscrito na Linha de pesquisa “Culturas Escolares
e Linguagens” do Programa de Pos-Graduagdo em Educacdo da Universidade Federal de Mato Grosso.
O vocabulo se define conforme o antropologo francés Roger Caillois (2017) que dentre outros se dispds
a investigar o jogo no seio da cultura, assumindo as atividades ludicas enderegadas as criangas, paidia,
assim também como os jogos dedicados aos adultos, ludus, por exemplo, os jogos de azar. Num
apanhado das dissertacdes e teses do GEPCOL é possivel identificar o jogo em seus aspectos formativos,
recreativos, curativos e educativos. O método de eleicdo, o etnografico, permite apontar as
possibilidades que veem o outro além do passe-partout da vida cotidiana, em que o jogo é jogado. Os
resultados das pesquisas nos mostram uma oportunidade para pensar as instituicdes académicas como
espaco privilegiado de discussdo e reflexdes acerca do termo, desmistificando seus aspectos nefastos e
coroando as suas virtudes de diversao, entretenimento e pesquisa.

Palavras-chave: GEPCOL, Jogo, Pesquisas académicas, Formagao.

INTRODUCAO

E possivel observar uma caracterizacio do jogo por diferentes autores como uma
atividade inerente a cultura humana. Os jogos, no plural, provém de um vocabulo que abriga
varios significados. Num mundo de “gigantes” Benjamin (1984) diz que as criangas usam a
brincadeira com uma semantica mais préxima daquilo que expressaria uma piada, uma troga,
um deboche, um gracejo... bem afeito a ideia que Sutton-Smith (2017) enquadraria na retorica
da frivolidade. Essas atividades se traduzem por brincadeiras. A qualidade que tem um
brinquedo, um objeto lidico e uma atividade — a brincadeira —, tomando emprestado de
Nélson Rosamilha (1979), pode despertar um estado ludico, a espontaneidade, a alegria.

Herbert Marcuse (1999) responde a angustia freudiana, quando a realidade sufocar o
desejo, emerge o principio ladico que com seu impulso equilibra ou afasta o mal-estar. Por isso,
brasileiros que somos, brincamos, fazemos parodia e piadas com tudo que vivemos,
sobremaneira em momentos de agruras.

O jogo, por possuir uma riqueza polissémica, sera tratado aqui, diferente de outros

autores, como um upgrade da brincadeira. A brincadeira no primeiro piso, 0 jogo no segundo
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plano e os esportes no terceiro andar desse edificio imaginario que pode nos ajudar a separar,

didaticamente uma atividade, como as brincadeiras voltadas para as criangas menores, 0s jogos
para 0s jovens e 0s esportes enderecados aos adultos. Desse modo podemos usar a mesma
atividade, o futebol por exemplo e dizer que brincamos de futebol no patio, que jogamos futebol
na quadra da escola e que disputamos o campeonato de futebol no certame estadual.

Quem primeiro ousou a sua defini¢éo de jogo foi o historiador e filésofo holandés Johan
Huizinga (1990), que tratou de considera-lo como um elemento da cultura humana. O
antropologo francés Roger Caillois (2017, p. 23-24) leitor de Huizinga, tratou logo de definir o
jogo sob o ponto de vista da forma como uma acdo livre, ficticia, improdutiva, incerta,
delimitada e regrada.

Para Manson (2002) a palavra ludibrium, proveniente de ludus ou jogo, também néo
apresenta uma ligacdo com a infancia, utilizada apenas com a licenca da metafora. Costuma-se
dizer que o navio ¢ um “joguete” dos ventos, assim como a pobreza ¢ um “joguete” da fortuna,
porque cada um depende de seu destino, a retérica do jogo para Sutton-Smith (2017), mas que
para Caillois (1990, 2017) prefere chamar de rubrica da Alea.

Para a infancia, tanto autores gregos como latinos oferecem-nos reflexdes sobre
brinquedos que ocupam uma participacdo efetiva na vida das criancas. Na Educacdo Fisica
classica, os jogos pré-desportivos fazem a entrada da crianca no mundo dos esportes pela via
didatica do jogo. Com eles aprendemos os fundamentos dos esportes, 0 gesto mecanico e
estereotipado dos esportes de quadra e a fadiga renitente dos esportes de pistas.

Para os anos finais do ensino fundamental, os jogos podem ser substituidos pelos
esportes. O pré-adolescente nessa fase ja tem uma estrutura psicoldgica, fisica, intelectual e
social para lavorar com essas praticas que requerem um esforco fisico-motor, uma carga
emocional e certo grau de inteligéncia para resolver os problemas que esse esporte oferece.
Quando chegarem as perdas e aos ganhos, ja& demonstrardo uma intelec¢do refinada para
decifrar a engenharia técnico-tatica dos jogos, além de uma educacéo social para traduzir as
aprendizagens derivadas do uso das regras, da disciplina de repeticbes, de pequenos
treinamentos e do modo gentil que deve se escoar do fair-play cotidiano.

Entre uns e outros encontramos muitas categorias que o0s pesquisadores do GEPCOL
propuseram pesquisar, numa tentativa de desmistificar o jogo nas subdivisfes existentes em

suas pesquisas. Com isso o0 jogo simbdlico de Piaget (1946), jogo social de Eifferman (1971),

jogo ficcdo de Garvey (1977), dentre outros... expuseram possibilidades de estudos cientifico
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do jogo além dos que os culturalistas como Johan Huizinga e Brian Sutton-Smith ja haviam
ousado definir.

Apresentaremos mais a frente as possibilidades terminoldgicas do jogo utilizadas nas
pesquisas, a fim de correlacionar as semioticas tedricas apresentadas no Grupo. Este texto faz
parte de uma tese de doutorado que esta em andamento do GEPCOL — Grupo de Estudos e
Pesquisas sobre a Corporeidade e Ludicidade do PPGE/UFMT que busca encontrar as retdricas
ludicas que entremeiam as pesquisas do Grupo.

METODOLOGIA

H& 20 anos, 0 GEPCOL — Grupo de Estudos e Pesquisas sobre a Corporeidade ¢
Ludicidade — tem por principio cardeal investigar/compreender os contetdos e as etiquetas do
saber corporal que se apresentam por questdes objetivas e intersubjetivas de uma “gramatica
corporal”. No solo paradigmatico do Grupo, podemos supor uma “encarnagao” ininterrupta de
construcdo tedrico-metodoldgica estebelecida nas dissertacoes, teses, artigos e demais escritos
gue interconectam o bio-pisquico-simbdlico dos individuos que se vocacionam pesquisar sobre
algo que os angustiam. Supomos que seja como Humberto Maturana e Gerda Verde-Zoller
(2003) que decretam ser “por que somos produtores de linguagens.”

Um dos caminhos metodolégicos do Grupo mais utilizados nas pesquisas que
ambicionaram pesquisar sobre jogo, brinquedo e brincadeira, foi o Etnografico. O antropol6go
estadunidense Clifford Geertz (1993, p. 14) define o etndgrafo como aquele cientista que se
encontra sempre distante de diferentes formas de interpretacdo da vida, formas de compreenséo
do senso comum, significados, experiéncias e vivencias maltiplas ao leitor. Achamos preciso,
portanto, expdr aqui 0 que o pesquisador espanhol Jorge Larrosa (2002, p. 123) escreve sobre
gue o importante na experiéncia, ndo € nem a “posi¢do nem a 0-posic¢ao, nem a imposi¢do, nem
a proposicao, mas a exposi¢do, nossa maneira de expormos”. O sujeito se ex-pde numa situacao
de vulnerabilidade e risco.

Suspeitamos ser de grande valia perceber como os jogos, brincadeiras e brinquedos
podem ser essenciais para a vida do Homo sapiens. Isso ficou mais evidente nas pesquisas de
Juliani (2019, p. 35-36) sobre espaco-tempo de recreio em que “o jogo ¢é essencialmente uma
ocupacdo separada e, cuidadosamente isolada do resto da existéncia e, realizada em geral,

dentro dos limites precisos de tempo e lugar” e para tanto foi preciso lancar mao da pesquisa
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Etnografica. Segundo ele a pesquisa etnogréafica constroi uma descricdo detalhada e coincidente
com a realidade do contexto estudado. No &mbito da antropologia cultural e social torna-se mais
significativo o produto pesquisado, Juliani (2019, p. 67).

Souza (2021, p. 65) na esteira da “Ambiguidade da brincadeira” de Brian Sutton-Smith
(2017) constatou em sua tese a retdrica da auséncia. Ao analisar os tipos de jogos e brincadeiras
que poderia encontrar em seu I6cus de pesquisa, se surpreendeu com aquilo que a pesquisa
sugeriu chamar de auséncia, do que uma fartura de jogos nesse espaco educativo. As retoricas
ludicas da obra de Sutton-Smith ndo se revelaram nesse espaco de formacdo. Mas foi preciso a
pesquisa etnografica a etnografia em si, para compreender a realidade escolar como um
construto e resultados de um tempo historico e social. (Souza, 2021, p. 88).

Oliveira (2014, p. 81) realizou um estudo etnografico numa institui¢do de acolhimento
de criancas, citando uma dificuldade de conceituacdo da palavra jogo devido os seus varios
sindnimos, e suscita que em espacgos de convivéncia com criangas, que a etnografia produz uma
relagdo com objetivo da pesquisa. Para a pesquisadora que investigou o brincar em um abrigo,
saber de que maneira foram organizadas as brincadeiras, 0s espacos e significados desvelados
com o brincar, considerou a perspectiva etnografica, sem agregar juizo de valores (Oliveira,
2014, p. 81).

Contudo, 0 método etnografico na visdo do GEPCOL, é o caminho mais preciso pois,
garante e confirma a identidade do Grupo. E é nesta perspectiva que temos o privilégio de ver
como o Homo ludens se apresenta em seus tempos de ociosidade criativa; é assim com o
welcome do Homo hostel; pelo apetite de brincar, jogar ou fabricar artefatos ludicos do Homo
faber, seja pela fantasmagoria do Homo simbolicus que aprecia as imagens se formam com as

brincadeiras.
REFERENCIAL TEORICO: a importancia dos grupos de pesquisa

E evidente a importancia dos grupos de pesquisas nos espacos de formacdo em
programas de pds-graduacdo, mormente quando essas pesquisas tém sido enfatizadas
internacionalmente. De acordo com Mainardes (2022), os dados do censo dos grupos de
pesquisa do Diretdrio dos Grupos de Pesquisa no Brasil (DGPB) e do Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPQ), somaram nimero total de 37.640 grupos,

3.595 eram da area da educacao (9,6%) até 2022. Isto destaca a importancia deste espago de
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formacéo de pesquisadores no desenvolvimento das pesquisas no ramo educacional. Mainardes
(2022) exemplifica que:

Os autores destacam também que uma quantidade crescente de estudos tem enfatizado
a importancia dos grupos de pesquisa como uma unidade de analise. Eles apontam
que a maioria dos estudos se concentra no nivel macro (institucional) ou micro
(individual), com poucos estudos sobre o &mbito meso (condi¢des de trabalho para os
grupos, dindmica social dos grupos, relacBes estabelecidas entre os participantes)
(Mainardes, 2022, p. 4).

Na obra “Memodria, Pesquisa e Impacto Social: o percurso formativo do Programa de
Pds-Graduacdo em Educacdo da UFMT (2021)”, discorremos um pouco sobre historia que
sublinha a memoria do Programa dedicado ao processo de formacdo de profissionais da
Educacao, expondo as contribuicdes dos Grupos de pesquisa, na construcdo de conhecimentos
e inovacdes que tém contribuido significativamente para o seu desenvolvimento.

Neste livro-memoria, podemos observar o trajeto de seus herdeiros intelectuais nas
narrativas que os engendram. O GEPCOL expde sua trajetdria como sendo o grupo que faz uma
investigacdo para entender como 0s jogos e as brincadeiras podem fazer parte do cotidiano de
criancas: sejam aquelas de institui¢des totais (GOFFMAN, 1987) como as dos abrigos e lar de
criancas; as acamadas em algum leito de hospital com doenga terminal (hospital do cancer, por
exemplo), sejam aquelas das escolas comuns publicas e privadas. E inevitavel esse desejo
prometeico, por mais que a crenca ja venha embutida na alma do futuro pesquisador.

Estudar os jogos, brinquedos, brincadeiras e a ludicidade s6 foi possivel pela dedicacédo
de seu lider pesquisador que em seus estudos mais aprofundados no periodo de doutoramento
sanduiche e, especializacdo em Ciéncias do Jogo pela Université de Paris-Nord em Villetaneuse
em Paris, Franca em 1999, sob a orientacdo do estudioso do Jogo Gilles Brougeére. Estes estudos
se tornaram basilares na construcdo do GEPCOL e na formacdo que se ocorre a longo prazo
para aqueles que se interessam seguir os mesmos passos do Prof. Dr. Cléo Gomes e do
GEPCOL.

Hoje, no ano de 2024 foi computado no GEPCOL 40 (quarenta) dissertagdes de
mestrado e 10 (dez) teses de doutorado e 4 (quatro) dissertagdes de mestrado profissional em
Educacao Fisica-PROEF ja defendidas, além de outros tipos de pesquisas que se sucederam de

estudos do Grupo. E assim permearam os caminhos deste Grupo com seus 20 anos de formagéo.
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O OBJETO DE ESTUDO: O jogo

A histdria do jogo € tdo antiga quanto o proprio homem, embora a sua a origem néo
pode ser reconhecida nem datada, pois ficaram presentes na memdria em diversas
sociedades e de épocas bem distintas. De acordo com o historiador e filosofo holandés Johan
Huizinga (1990), o jogo estd presente na vida dos seres humanos ha muito tempo,
principalmente pelo seu aspecto ladico que sempre manifestou como um instinto para o
jogo?. Visamos conhecer um pouco sobre a histdria e a evolugio do jogo.

A base de realizagdes na area filoséfica se desencadeou quando a cultura surge sob
a forma de jogo como forma ludica para o ser humano. Com isso ndo se quer dizer que o
jogo se transforme em cultura, mas que se modifica em suas fases mais primitivas no seu
carater ludico, sendo assim, o historiador holandés Johan Huizinga cita na obra Homo

ludens que:

O jogo é aqui tomado como fenémeno cultural e ndo biologico [...] e o fato mais
antigo que a cultura, pois esta, mesmo em suas definicGes menos rigorosas,
pressupde sempre a sociedade humana [...] mas, 0s animais ndo esperaram que 0S
homens os iniciassem na atividade ludica. [...] Bastara que observemos o0s
cachorrinhos para constatar que, em suas alegres evolucBes, encontram-se
presentesa todos os elementos essenciais do jogo humano (Huizinga, 1990, p. 1-3).

Vaérios autores fazem relacdo as definicGes de jogos e brincadeiras como jogar e
brincar, pois a ludicidade pode ter a mesma defini¢do que Huizinga (1990) faz, quando diz
que, 0 jogar e o brincar pode ter o mesmo significado em vaérias linguas a exemplo do inglés
(to play), do francés (jouer), no espanhol (jugar). O importante é o que ele produz nos seus
brincadores/jogadores. O jogo era visto como possibilidades esportivas, culturais e
recreativas como critério de relaxamento sem esforco fisico. Hoje nos acatamos a

polissemia e a polimorfia que jogo engendra.

1 O jogo é uma funcdo da vida, mas ndo é passivel de definicdo exata em termos ldgicos, bioldgicos ou
estéticos. O conceito do jogo deve permanecer distinto de todas as outras formas de pensamento através das
quais exprimimos a estrutura da vida espiritual e social (Huizinga, 1993, p. 10).
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N&o é possivel falar de ludicidade, de jogos e de brincadeiras sem trazer a

origem de quando tudo comecou. As palavras de Tizuko Kishimoto (1997) trazem um

frescor sobre a historia dos jogos e brincadeiras, quando diz:

Nédo se conhece a origem da amarelinha, do pido, das parlendas, das férmulas de
selecdo. Seus criadores sdo andnimos. Sabe-se, apenas, que provém de praticas
abandonadas por adultos, de fragmentos de romances, poesias, mitos e rituais
religiosos. A tradicionalidade e universalidade das brincadeiras assentam-se no fato
de que povos distintos e antigos como os da Grécia e do Oriente brincaram de
amarelinha, empinar papagaios, jogar pedrinhas e até hoje as criancas o fazem quase
da mesma forma. Tais brincadeiras foram transmitidas de geragdo em geracéo através
dos conhecimentos empiricos e permanecem na memdria infantil. Muitas brincadeiras
preservam sua estrutura inicial, outros modificam-se, recebendo novos conteudos. A
forca de tais jogos explica-se pelo poder da expressdo oral. Enquanto manifestacGes
espontaneas da cultura popular, as brincadeiras tradicionais tém a funcéo de perpetuar
a cultura infantil e desenvolver formas de convivéncia social e permitir o prazer de
brincar (Kishimoto, 1997, p. 38-39).

O jogo como atividade ludica implica em passagens marcantes na histéria, por

exemplo: o Homo sapiens, por meio da pesca e da caga sobrevivia protegendo-se de outros

animais; o Homo faber evoluiu e comecou a fabricar utensilios para armazenar alimentos se

prevenindo do frio, enquanto o Homo ludens que se dedica as atividades espontaneas que

ocupem seu tempo livre, sempre esteve a servi¢o do prazer e da alegria que essas atividades

podem Ihe oferecer. A terminologia ludens esta diretamente ligada a sensacdo daquilo que é

jocoso, prazeroso, divertido ou com as palavras de Huizinga (1990) elemento da cultura que

produz distracdo, alegria e prazer.

O jogo vem do latim jocu, que significa gracejo, zombaria. E uma das expressdes

do homem em verdadeiro extinto como dito anteriormente por Huizinga (1990) que toda

acdo humana € jogo.

E possivel, em qualquer momento, adiar ou suspender o jogo. [...] & primeira das
caracteristicas fundamentais do jogo: o fato de ser livre, de ser ele proprio
liberdade [...], todo jogo é capaz, a qualquer momento, de absorver inteiramente
0 jogador (Huizinga, 1990, p. 11).

Definir a palavra “jogo” ndo ¢ facil, pois sua definicdo pode levar a entendé-la de

modo diferente, existe muita profuséo a respeito dos termos brinquedo, brincadeira, jogos e

ludico, as definigdes na lingua portuguesa pouco se diferenciam, ou seja, brincadeira,

brinquedos e jogo, significando a mesma coisa.
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Os jogos sdo classificados diferentemente, de acordo com critérios adotados por
diversos autores, que preferem classifica-los e separa-los pela sua funcéo, temporalidade
OU Mesmo por sua escatologia.
o Jogos Motores que exigem a participacdo ativa do corpo. Como exemplo:
pega-pega, depende de velocidade, agilidade, visao.
o Jogos Sensoriais que ajudam a desenvolver os 6rgaos dos sentidos. Como
exemplo: cobra-cega, pois a crianca depende do tato e da audi¢do para “enxergar” 0 colega.
o Jogos recreativos sdo aqueles que tém apenas o objetivo de recrear ou
distrair por meio de uma atividade integradora. Como exemplo: batata quente, vai passando
um objeto pelas maos dos participantes da brincadeira até alguém dizer que queimou!
Podemos observar os tedricos que pesquisaram “jogo” como sendo os basilares
citados nas pesquisas do Grupo. The Ambiguity of Play (1997) esta ao lado de Homo Ludens
(1938) de Johan Huizinga e Man Play and Games de Roger Caillois (1961) como uma pedra
de toque da teoria do jogo. Por mais de meio século, em mais de 350 livros e artigos, Sutton-
Smith liderou ou sintetizou todos os principais avancos nos estudos das brincadeiras.
Considerando que o conceito de retorica empregado no livro tem o significado de
“discurso persuasivo, ou de uma narrativa implicita, intencionalmente ou ndo adotada pelos
membros de uma afiliacao particular para persuadir outros de suas crengas”. Com o objetivo
de dar coeréncia a ambiguidade do jogar e do brincar, Sutton-Smith (2017, p. 35-37)
concentra-se nas em sete possiveis retdricas: destino, identidade, frivolidade e poder
sendo da idade antiga e imaginario, progresso e self como retoricas da modernidade.
Quando Souza (2021) analisou as retéricas do poder e da identidade, acabou por
descobrir aquilo que seria para ela a retérica da auséncia. Observando os jogos no lécus da
pesquisa, usados com estratégia pedagdgica sob o pretexto de tornar a aprendizagem mais
prazerosa, 0 que se viu foram atividades que ndo atendem aos principios pedagdgicos: nao
ensinam e tampouco produzem divertimento. Isto nos revela que o carater “livre” do jogo
em escolas, vai bem além do que analisamos, ele acaba tornando-se uma preza utilizada em

sala de aula que ndo condiz com a sua ética exposta:

A brincadeira que possibilita a aprendizagem esta relacionada a aspectos que nao
se limitam a um jogo didatizado, se refere a um brincar na condi¢do de expresséo
cultural que desenvolve o sujeito, no contato com os bens culturais produzidos pela
humanidade, sobretudo a partir da mediacéo de eventos e objetos culturais e com
a experiéncia do outro. Nesse contexto, a escola se coloca na posicao privilegiada
de espaco que fornece os instrumentos para que essa crianga se aproprie e se
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humanize. Ou seja, brincando de casinha, desenvolvendo o faz de conta, ha ganhos
significativos de competéncias e de habilidades que se refinardo em aprendizagens
e possibilitardo seu desenvolvimento. E este o brincar livre, criativo e inventivo
que deve estar presente na rotina da Educacdo Infantil (Souza, 2021, p. 154).

As auséncias citadas no trabalho de Souza (2021), indicaram a necessidade de
investigar os contextos educacionais apresentados e suas perspectivas tedricas que construam
concepgdes de outras retdricas do brincar/jogar. Limitagdes foram observadas na pesquisa:
auséncia do espaco-tempo de recreio; organizacdo de momentos de estudos com pesquisas
sobre a realidade da professora do espaco escolar com mais profundidade tedrica sobre
assuntos condizentes com seu dia a dia na escola.

Juliani (2019) quando aborda o recreio em sua tese, faz a descricdo de
comportamentos ludicos ao apresentar em sua pesquisa “a diversidade das formas e
experiéncia da brincadeira”. Cita também que a crianga ao entrar em contato com o
brinquedo, constrdi representaces mentais atribuindo-lhe, significados, desvendando o jogo
dizendo que o “discurso ¢ construido pelo adulto acerca do brinquedo e do jogo™.

Gilles Brougeére (2010, p. 12) cita que o jogo é descrito segundo a funcéo do objeto
e 0 seu regramento que norteia as acdes que com este jogo serdo realizados. Encaixar,
construir, montar. Esta antitese se apresenta ora brincadeira, ora jogo como livre e néo
delimitada, mas podendo ser suporte de relacGes afetivas e de aprendizagens.

Oliveira (2014) quando cita Huizinga em sua tese sugere um didlogo quando ele
aborda que as brincadeiras e 0s jogos podem ser vistos nos espacos de acautelamento como
“qualidade fundamental, mas com uma significagdo diferente, o jogo ¢ atemporal e se repete
no tempo e no espago.”, assim numa perspectiva historica, entende-Se que 0 jogo € um
fendmeno bioldgico e cultural estudado historicamente assim como as pesquisas que temos
observado no GEPCOL e no mundo.

O jogo é um campo rico para integrar as diferentes areas, principalmente a infantil
dentro de um processo individual. Consiste numa simples assimilagdo funcional. E uma
atividade que tem valor educacional intrinseco, assim, sendo usado como recurso
pedagogico no processo ensino-aprendizagem, com fun¢do educativa jogando e ensinando
seus conhecimentos e sua apreensao do mundo.

Daniil Elkonin (1998) ao escrever sobre a psicologia do jogo, sugere “haver muitos

fendmenos distintos a que nos referimos com a terminologia jogo”. Elkonin enfatiza que

segundo a tese do tedrico marxista russo Georgi Plekhanov “o jogo se apresenta como uma
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atividade que responde a demanda da sociedade em que vivem as criangas e da qual devem
chegar a serem membros ativos”. Esta concepg¢ao surge devido a necessidade de elucidar a
investigacdo sob as condi¢des apresentadas pelo teérico. Para apresentar uma psicologica
sobre 0 jogo, 0 pioneirismo soviético atende pelo nome de Arkin? que de acordo com
Elkonin (1998, p. 40) “somente com fatos extraidos do passado e cotejados com o presente
é possivel formar uma teoria cientifica correta sobre o jogo e do brinquedo, e somente uma
teoria como essa pode produzir uma pratica pedagogica sa, fecunda e estavel”.

Nestas investigacdes Elkonin observa também que “Arkin apenas fala da origem
historica do jogo e, mais do que ao jogo protagonizado refere-se aos brinquedos e sua historia”,
e que foi preciso afirmar a imutabilidade histérica do brinquedo com o aparecimento do Homo
sapiens. Melhor dizendo, 0 Homo sapiens € antes tudo um Homo ludens. Isso nos remete
naquilo que Walter Benjamin (1984) diz significar sobre a reprodugdo miniaturizada infantil
libertando-se dos horrores do mundo adulto.

H& muito que dizer sobre as teorias gerais do jogo, porque esse tema parece ndo se
esgotar. Essa terminologia ainda € motivo de muitas pesquisas que despertaram interesses de
filésofos, psicologos, etdlogos, antropdlogos, linguistas... Ousamos sistematizar um pouco dos
estudos de Karl Groos (1898) que no final do seculo XIX realizou uma investigacdo sobre 0s
jogos infantis e jogos dos animais. A teoria de Groos fala sobre a transcendéncia, mas nao do
jogo em si, e sim de seu carater prévio do exercicio biolégico.

Do ponto de vista de Elkonin (1998) podemos dizer, a partir dos estudos de Karl Groos
que o “jogo ¢ precisamente a atividade em que ocorre a formagao da superestrutura necessaria
sobre a base das reacdes congénitas, em que se formam os habitos adquiridos e, antes de tudo,
as novas reacoes habituais”. Isto €, o jogo se apresenta como de suma importancia para o
desenvolvimento humano.

O suicgo neurologista e psicdlogo Edouard Claparéde (1934) diria que “o fundamento
do jogo ndo esta na forma exterior do comportamento, mas na atitude interna do sujeito diante
da realidade que se apresenta”, dai que uma ilacdo primeira nos achega para dizer que o jogo
sempre sera polimorfo e polissémico. Suas formas e seus sentidos podem estar a disponibilidade
daqueles que ousam entrar na sua arena.

Nas pesquisas do GEPCOL muito se ousou alegorizar o jogo nos loci de pesquisas.

Outros tedricos mais renomados se arriscaram entrar no campo do jogo e ver como poderia ser

2 ARKIN, E. A. El nifio y su juguete em las condiciones de la cultura primitiva. Moscou, 1935.
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definido aprisionando-o com definigdes e sentidos diferentes. O que se chega a essa empreitada
é a uma renitente ambiguidade (Sutton-Smith, 2017) que ndo cessa de tinir, para dizer que todos
estdo certos, mas que nenhum tem razdo. Dai uma atitude que ndo combina com o fenémeno
jogo enquanto “presa”’, qualquer racionalidade diante de um sujeito que ¢ livre, incerto,

impreciso, ficticio, improdutivo e regrado, para ser jus a teoria de Roger Caillois (2017).

CONSIDERACOES FINAIS

O jogo, presente no objeto deste estudo, torna-se em pesquisas e tentativas de
definigdes, cuja acdo de ser o “dono de...”, “o pai de...” siga em vdo no aprisionamento de
quaisquer definigdes.

O ato de jogar esta presente em nosso dia a dia desapercebidamente. Jogamos o tempo
todo, na melhor metafora, jogamos com a nossa vida, sobretudo pela sua incerteza, ficcéo e
regramento, e quem joga jura sempre que ha uma escatologia a espreita. O principal foco de
estudiosos e pesquisadores que buscam o significado e as func¢des do jogar/brincar,
excepcionalmente na infancia, ttm como pano de fundo, a imagem de um passe-partout, a
retorica do progresso (Sutton-Smith, 2017): a bioldgica para crescer, a psicogénica para se
desenvolver e a cognitiva para resolver equagdes ou problemas.

Jogar e brincar pode ser uma prética de habilidades cujo objetivo é alcancar formas de
adaptacdo e de sobrevivéncia. Suponha-se que jogar e brincar sejam atividades
compensatérias, que podem assegurar a sensacdo de dominio e a competéncia através da
resolucdo de conflitos na psicogénese. A énfase cognitiva suspeita-se que o ato de jogar e
brincar servem para o desenvolvimento da cognicao auxiliando no aprendizado dalguma coisa.
O fato de ajudar, auxiliar ou mesmo estimular o sujeito na resolucdo de problemas pode ser
definido como uma acgdo progressiva, assim como as pesquisas que o Grupo de Estudos e

Pesquisas sobre Corporeidade e a Ludicidade-GEPCOL se propde fazer e pesquisar.
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PERCEE’(}C)ES DE PROFESSORES E TDI’s EM FORMACAO NA
EDUCACAO INFANTIL: UMA CONVERSA COM QUEM GOSTA DE
BRINCAR

Ellen Cristine Campos de Souza Coelho — SEDUC/PPGE/UFMT
Jaqueline Aparecida Falco Walderrama — SMECEL/PPGE/UFMT
Cléo Ferreira Gomes — PPGE/UFMT

RESUMO

Este texto tem por objetivo evidenciar as experiéncias e percepces de professores e Técnicos de
Desenvolvimento Infantil (TDI’s), a partir das narrativas que permeiam os discursos e praticas de
educadores, durante encontros formativos na Educagéo Infantil, oferecido pela Secretaria Municipal de
Educacdo, do municipio de Varzea Grande-MT. As teméticas abordadas se fundamentam em nogoes
apresentadas por autores especificos do tema jogo, recreacdo, brinquedo, brincadeira e ludicidade. A
metodologia empregada foi a pesquisa qualitativa, inserida em processo formativo dos profissionais
participantes. Através das narrativas dos educadores, realizadas por questionarios (Google Forms),
durante e ao final da formagé&o, como instrumento de produgdo de dados que indicam os avangos teorico-
metodoldgicos, atinentes ao curriculo da Educagéo Infantil. Os resultados evidenciam que a formagao
continuada contribui para o compartilhamento de espacos e saberes que ressaltam a autonomia e
potencializam a promocéo de experiéncias exitosas dos educadores da primeira infancia.

Palavras-chave: Processos formativos, Brincadeira, Ludico.

INTRODUCAO

Este estudo intitulado “Percepcbes de professores e Técnicos de Desenvolvimento
infantil em formacéo na Educagéo Infantil: uma conversa com quem gosta de brincar”, tem
por objetivo evidenciar as percepcdes dos professores e TDI’s, da rede municipal da Educagao
Infantil em Varzea Grande-MT, a partir das narrativas que permeiam os discursos e praticas de
educadores durante encontros formativos na Educacdo Infantil. AcGes formativas, propostas
pela equipe de formacédo da Secretaria Municipal de Educacdo, Cultura, Esporte e Lazer, pela
lente das politicas publicas, viabilizaram no primeiro semestre de 2023, um importante espago
colaborativo de trocas de saberes, experiéncias e de desenvolvimento profissional para os
professores e TDI’s. Os encontros formativos foram desenvolvidos na modalidade hibrida,
quando a equipe de formagdo atendeu cerca de 300 profissionais no primeiro semestre, que
atuam com criancas pequenas (4 a 5 anos e 11 meses) das EMEBs (Escolas Municipais de
Educagéo Basica). A formacdo foi ministrada por nos professoras formadoras, pertencentes a

Superintendéncia Pedagdgica de Varzea Grande-MT.
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O estudo em tela pretende realizar uma bricolagem sobre as experiéncias formativas

vivenciadas nos encontros. Inimeras teméticas foram planejadas para tal. A rotina, a
musicalizacdo, os documentos norteadores, a literatura, foram um dos assuntos escolhidos, no

entanto as brincadeiras e as atividades lGdicas sdo as tematicas que nomeamos para dialogar,

por tratar-se da vivéncia recreativa escolar que contempla momentos livres de diverséo, prazer

e alegria.

Foto 1: Momento formativo presencial®

Fonte: arquivo de Jaqueline Falco. Data da foto: 16-08-2023

A defesa desses momentos ludicos ndo deve ser limitada a sala de aula, mas também
aos patios ou a quaisquer espagos que se disponibilizam para este publico. O brincar apresenta-
se como atividade indispensavel e integrante do dia a dia dos contextos educativos da Educacao
Infantil.

E durante as brincadeiras, que as criancas exploram o contexto em que vivem guiadas
por sua imaginacdo, constroem situagGes a partir dos materiais disponiveis, de memorias de
situagdes ou de histdrias, de cangdes, de rituais, apropriando-se da linguagem verbal, corporal,
plastica, dos papéis sociais e das regras da vida social.

Ao brincar, as criangas podem perceber seu comportamento e dos colegas, respeitando
a participacdo deles, podem prescindir o preconceito de género, étnico-racial ou em relacdo a
colegas com deficiéncia, adotar atitudes de negociagdo em situacdes de disputas e refletir sobre
guestdes que envolvam amizade e convivéncia.

O pedagogo francés Jean Chateau enfatiza que crianca é um ser brincante.

3 As fotos expostas neste trabalho tém autorizagdo da Secretaria Municipal de Educacéo, Cultura, Esporte e
Lazer-SMECEL.
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N&o se pode imaginar a infancia sem seus risos e brincadeiras. Suponhamos que de
repente nossas criancas parem de brincar, que os patios de nossas escolas fiqguem
silenciosos, que ndo sejamos mais distraidos pelos gritos ou choros que vém do jardim
ou do patio, que nao tivéssemos mais perto de nds este mundo infantil que faz a nossa
alegria e 0 nosso tormento, mas 0 mundo triste de pigmeus desajeitados e silenciosos,
sem inteligéncia e sem alma (Chateau, 1987, p. 14).

Para esse pesquisador da “crianga pequena”, a infancia o estdgio da vida em que 0
indivisivel pode ser experimentado, somente a crianca é testemunha de uma experiéncia que
ndo é mais acessivel aos adultos, ainda que todos ja tenhamos passado por ela. Para o ensaista
alemédo Walter Benjamin (2002, p. 49) “culpa e felicidade manifestam-se na vida da crianca
com mais pureza do que na existéncia posterior, pois todas as manifestaces na vida infantil
ndo pretendem outra coisa sendo conservar em si os sentimentos essenciais”.

A pesquisa que se apresenta, adota o olhar dos educadores sobre o ludico e as
brincadeiras na infancia, desvelando significacdes as falas dos profissionais, como uma
estratégia de producdo de dados, ao passo que oportuniza situacbes de reflexdes, sobre a
organizacao e a execucgdo de préaticas pedagdgicas no solo das escolas. Um espaco, portanto,
aberto a interlocucao dos educadores, considerando a importancia de espagos formativos para

a Educacao Infantil.

METODOLOGIA

No periodo de marco a julho de 2023, realizamos 10 encontros formativos para
professores(as) € TDI’s da Educag@o Infantil, com a duracdo cada de 4 horas. A formacao
ocorreu a partir de encontros presenciais no Anexo Il — Marajoara e on-line pela (Plataforma
Meet), com o objetivo de promover a formacdo dos profissionais que atuam na Educacdo
Infantil deste municipio, visando a reflexdo sobre o curriculo da Educacéo Infantil e o fomento
de préticas metodoldgicas que promovam uma aprendizagem significativa as criangas pequenas
do grupo etario de quatro a cinco anos e onze meses.

Os encontros formativos, com suas tematicas proprias, ocorreram e apoiaram-se atraves

dos seguintes objetivos:

e Entender e refletir sobre os desdobramentos da pratica pedagdgica mediados pelos
principios e conceitos apontados pela BNCC;

e Conhecer e refletir sobre a Cultura da Inféncia e a Cultura Infantil para promover agdes
pedagdgicas que fomente o desenvolvimento e a aprendizagem infantil;




\
b 4

—

XXl ENCONTRO NACIONAL DE DIDATICA E PRATICAS DE ENSINO

Refletir sobre os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento para que se oportunize
as criangas o contato com o outro, apresentando a elas os cuidados pessoais e do grupo,
bem como as atitudes, os costumes, e as narrativas de vidas diferentes, o que
proporcionara a valorizacdo de sua identidade, o respeito ao outro e o reconhecimento
das diferencas;

Conhecer e refletir sobre as mdaltiplas formas de linguagem que potencializam o
processo cognitivo e criativo da crianca;

Possibilitar e promover repertdrios para o desenvolvimento do vocabulario da leitura e
escrita, possibilitando o acesso aos mais diversos tipos de leitura na escola e fora dela,
através de processos ludicos reconhecendo a cultura escrita como pratica social desde a
Educacao Infantil,

Refletir e repensar sobre as possibilidades de promover experiéncias as criangas
mediada pelos principios da ludicidade, continuidade e contexto significativo;

Instigar a misica como prética cotidiana nas interacdes e brincadeiras;

Propor uma reflexdo sobre a natureza da atividade IGdica através de no¢des apresentadas
por autores especificos do tema jogo, recreacao, brinquedo, brincadeira e ludicidade;
Incentivar a ampliacdo do repertdrio literario de professores e por consequéncia, dos
estudantes.

Para o estudo em pauta utilizamos a metodologia de abordagem qualitativa, com foco

na pesquisa participativa, a partir da técnica de questionarios no ambito das formacoes,

realizando um trabalho de interacéo, que envolveu constante questionamento e teorizagao sobre

as praticas dos profissionais presentes durante os encontros formativos. Bogdan e Biklen (1994)

associam este método como:

[...] modo de preservar os dados a analisar, incluindo grande quantidade de descri¢6es,
registos de conversas e dialogos. A investigacdo educacional possui muitos exemplos
deste tipo. As observaces em escolas deram origem, por exemplo, a estudos sobre
integracdo racial (Metz, 1978; Rist, 1978), a vida de um director de escola (Wolcott,
1973), a experiéncia de professores em escolas rurais (McPherson, 1972) e inovages
na escola (Sussmann, 1977; Wolcott, 1977). Os investigadores educacionais também
utilizaram a entrevista em profundidade para estudar as criangas excluidas da escola
(Cottle, 1976a), o sistema de transportes escolares (Coule, 1976b), e os papéis das
mulheres como dirigentes educativos (Schmuck, 1975) (Bogdan, Biklen, 1994, p. 40).

Foram destinados momentos para refletir sobre os temas abordados ao final dos

encontros on-line, para o qual os participantes respondiam um questionario, com perguntas

pertinentes ao tema.

crianga pequena e no direcionamento de respostas as dificuldades nelas intrinsecas. Mais

Deste modo, o uso da técnica de questionarios, ao final dos encontros teve a preocupacao

em contribuir com os seus profissionais para a reflexdo sobre a pratica pedagdgica com a
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adiante, abordaremos a trajetdria dos momentos de reflex&o ao final dos encontros de estudo
com a selecdo das perguntas mais relevantes ao este trabalho.

O questionario foi utilizado com o propdsito de levantar maiores informacoes iniciais
sobre 0s sujeitos e suas concepgdes. As perguntas foram pensadas de modo gue nos auxiliassem
a perceber quais eram as percepcdes sobre infancia, jogo, ludicidade, brincadeira e recreacao
das cursistas. As questdes nos permitiram identificar aspectos pessoais e profissionais,

servindo, portanto, como uma reflexdo da pratica exercida.

A) Reflita sobre a importancia de uma infancia bem vivida pelas crianc¢as para a vida adulta:

- Quando a crianga tem seus direitos enquanto individuos respeitados e
praticados a chance de se tornar um adulto mais seguro é maior;

- Para que a crianga tenha uma inféncia agradavel, que tenha sua prépria
imaginacao através da leitura;

- As primeiras experiéncias de vida em sociedade sdo cruciais para o alcance
de todo o potencial do individuo, seja nos aspetos social, cognitivo e
emocional,;

- Ser criancga é viver em um mundo de fantasias, nele tudo € possivel, tudo e
lindo e colorido.

Em analise as respostas dos participantes dos encontros formativos, por meio de um
questionario que utilizamos como um instrumento na obtencédo de informacBes notou-se que 0
conceito de infancia apresentado pelos cursistas, compreende a infancia como um periodo e
etapa de vida de maior relacdo experiencial. Nesta fase, o desenvolvimento nas areas fisicas,
psiquicas e cognitivas alcancam tamanha amplitude se forem oportunizados estimulos e
vivéncias socioculturais. Assim na fase adulta reverberam os contributos de determinados

processos.

B) Para vocé, qual a importancia da brincadeira na vida da crianga?

- Um adulto sem brincar quando criancga, se torna um adulto sem sonhos;
- A crianga que brinca na infancia se torna um adulto melhor;
- O brincar proporciona a crianga ser livre e voa nas asas da imaginacao.

- E extremamente importante a vivéncia das criangas com as brincadeiras, é
primordial resgatar as brincadeiras antigas;

- O brincar é essencial no desenvolvimento pleno das nossas criangas, se
expressar livremente, ter esse contato de fato com meio em que participa.
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Com base nos relatos, o brincar € uma experiéncia que envolve o corpo, 0s objetos, um
tempo e um espaco. A importancia da brincadeira é registrada ao reforcar o contexto do brincar
como registro e linguagem da infancia. O brincar é a condi¢do da aprendizagem e, desde logo,
da aprendizagem da sociabilidade. Para o pesquisador lusitano Manoel Sarmento (2003, p. 62),
0 brincar embora ndo seja exclusividade das criangas é proprio do homem e uma das suas
atividades sociais mais significativas. Uma diferenca importante, porém, é que as criangas
brincam, continua e devotadamente que ao contrario dos adultos, entre brincar e fazer coisas
sérias (entre o Gcio e 0 negocio ou entre o lazer e o trabalho) ndo fazem distin¢do. O brincar é
muito mais sério para aquilo que as criangas fazem.

No mundo de hoje, ao contrario, o envolvimento do adulto com jogos e/ou com o lazer
tendem a se assemelhar as atividades de trabalho, associadas as ideias de rendimento e
producdo. Sendo que o brincar € uma atividade humana percebida desde os primeiros anos de

vida.

C) Qual o papel da ludicidade no ambiente da Educagéo Infantil?

- Ao estimular a imaginacdo, as criangas vivenciam o mundo através de
brincadeiras. Onde as palavras, gestos e o brincar ganham um significado
proprio para a crianga;

- O adulto precisa ouvir a crianca, adentrando no mundo dela, trazendo a tona
a crianga que habita dentro de cada um de nds, somente assim poderemos
compreender a crianga;

- A crianca tem que ter uma infancia ludica de brincadeiras e faz de conta usar
a imaginacdo ser crianca.

- A infancia bem vivida é aquela que foi respeitada, os seus tempos, 0
imaginario da crianga;

- Uma criancga que teve na infancia a ludicidade bem vivida, se torna um adulto
com muitas experiéncias;

Em consonancia as respostas, percebemos que o entendimento sobre ludicidade pelos
participantes denota o sentido de imaginacgéo, que por meio desta as criangas externam o modo
como veem e interpretam a realidade por meio da brincadeira. Neste &mbito, a ludicidade é
considerada um dos atributos principais das culturas infantis. Trazemos aqui a definicdo de
culturas infantis pelo socidlogo, antropdlogo, escritor, politico e professor brasileiro Florestan
Fernandes, que a compreende como um processo de socializagdo da crianca a partir de seu

proprio grupo social.
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Para 0 socidlogo da infancia, o professor Manuel Sarmento (2004) salienta quer a
ludicidade é uma caracteristica essencial das culturas infantis. NOs a entendemos assim como
ele como uma substancia fenomenoldgica. Brincar é uma atividade social universalmente
compartilhada pelos povos em seus mais diversos contextos e formacg6es. O brincar encontra
nas criangas um modo quase continuo de existéncia e demarca o formato das relagdes sociais.
Brincando a crianga recria o mundo e se socializa, porque “o brincar ¢ a condigdo da
aprendizagem e, desde logo, da aprendizagem da sociabilidade” (Sarmento, 2004, p. 16).

Para Sutton-Smith (2017, p. 50-51) as brincadeiras infantis e as dos adultos sdo tambem
bastante diferentes, as das criancas sendo abertas ou criativas, enquanto as dos adultos sendo
fechadas ou recreativas. Essa diferenca mostram um ludicidade que representa processos
recreativos para 0os mais velhos, aquilo que se passa nos homens e mulheres com o fim de
relaxar simplesmente depois de uma semana exaustiva, quando para as criangas servem de
rituais que pdem em baila a sua forca criadora. Como me disse uma crianca certa vez numa

praia do nordeste brasileiro “enquanto meu pai tenta pescar um peixe eu ja fiz o meu castelo”.

D) A tematica “Recreacdo ¢ Jogos na Educagdo Infantil” foi relevante para sua pratica?

- Por meio de uma situacdo imaginéria a crianca tem oportunidade de
desenvolver sua autonomia, frente as situacBes impostas pelo meio que a
rodeia. A brincadeira auxilia nesse processo, fazendo com que de forma
esponténea e ludica a crianga aprenda a obedecer as regras;

- Na minha opini&o é uma forma ludica que contribui muito a forma da crianca
interagir se apropriando ainda mais do seu desenvolver em todos 0s aspectos,
ajudando a crianca a compreender, analisar e elaborar situacGes em que
possam resolver problemas elaborados pelo professor;

- As brincadeiras e intera¢des sdo eixos estruturantes da proposta da BNCC
para a Educacéo Infantil. E brincando e interagindo com seus pares, com
adultos, com objetos e com a natureza que as criangas constroem
conhecimentos, se desenvolvem e socializam;

- As interagdes e brincadeiras sdo de suma importancia, pois elas permitem
aos alunos construirem significados aos conceitos em aula, contribuindo nos
processos de ensino e de aprendizagem, auxiliando na formacgéo do senso
critico e na capacidade de argumentar.

Para os cursistas, a importancia da recreacdo e dos jogos na Educagdo Infantil é
apresentada por sua capacidade de socializacéo e interacdo entre seus pares e 0s adultos. Nesse

aspecto a recreagdo esta muito proxima do ladico, que por sua vez é intimamente relacionado

aos aspectos do jogo, ja a recreacdo surge em busca do prazer por meio da diversdo, pelas
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atividades esponténeas, prazerosas e recreadoras. 1sso possibilita espacos apropriados a
vivéncia do ludico com exploragdo do corpo em sua real esséncia.

Para Kishimoto (1994, p. 52) “o jogo acontece em um tempo € espagco com uma
sequéncia prépria da brincadeira e ttm um papel fundante na construcdo da representacao
mental e da realidade”, aspectos evidenciados também na fala dos participantes. Diante das
observagOes realizadas por meio das respostas dos cursistas, evidenciou que 0S encontros
formativos coletivos sdo essenciais para a desenvolver diversos tipos de reflexdes e
autorreflexdes, sempre com o intuito de potencializar o ensino e a aprendizagem.

Ao correlacionar 0s conceitos tedricos e a pratica pedagogica, os profissionais
apreendem principios fundantes para uma agdo pedagdgica que fomentem os direitos das
criancgas, espacos de vivencias e processos formativos para os profissionais que atuam com a

primeira infancia.
REFERENCIAL TEORICO

De acordo com Rocha (2017) a origem da palavra lidico advém de um adjetivo da
lingua portuguesa da derivacao latina de ludus e que se alude a toda atividade relacionada a
jogos, brincadeiras, divertimento num todo. Sendo assim uma maneira que possibilite propiciar
as criancas momentos de recreacdo e de desenvolvimento. S&o atividades que permitem uma
experiéncia de integridade, acOes vividas e com significado em sua esséncia. A autora pontua
que desde os primordios, as atividades llidicas, acabam estimulando a curiosidade e

contribuindo no processo de ensino e aprendizagem das criancgas

Foto 2: Momento formativo presencial

L w4 <
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Fonte: arquivo de Jaqueline Falco. Data da foto: 21-08-2023
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O ludico, conforme Garcia (2019) é uma estratégia importante entre o docente e o
discente na Educacdo Infantil, porque além de proporcionar ao aluno uma forma diferente e
divertida de aprender, esse brincar se configura como a linguagem cardeal na faixa etaria da
crianca da Educacdo Infantil. Os professores devem e podem adaptar ao seu plano de aula e
incluir o brincar como um ato atrativo e satisfatorio na aprendizagem da crianca, pois desta
forma haverd uma contribuicdo a formacdo de atitudes sociais como respeito mutuo,
cooperacéo, relacdo social e interacao.

O psicanalista britanico Donald Winnicott (1975, p. 79) enfatiza em seus estudos sobre
a importancia das brincadeiras ao desenvolvimento das criangas que ¢ “no brincar, e talvez
apenas no brincar, que crianga ou adulto fruem sua liberdade de criagdo”. Os jogos e as
brincadeiras sdo importantes na vivéncia das criangas. Por isso, € necessario que elas tenham
um espaco e tempo para brincar. Para compreendermos o termo infancia é necessario revisitar
certos lugares como se fossem a primeira visita. E uma dimens&o do humano e que muito se
faz presente quando se é crianca. Podemos dizer, entdo, que por meio dos jogos e das
brincadeiras, as criangas exercem suas fantasias, vivem suas emog0es, seus encantamentos, suas
descobertas, compreendem o meio social, desenvolvem habilidades, conhecimentos e
criatividade, dando énfase a sua imaginacdo, revelando o brincar como elemento essencial e
peculiarmente formado nas rotinas do brincar das criangas.

O pedagogo francés Jean Chateau (1987) enfatiza que 0 jogo para a crianga tem um
carater sério, quando brinca ela mergulha fundo em seu jogo, porqué esse jogo € coisa séria.
Essa seriedade do jogo* implica um distanciamento do ambiente real. Para compreender a
natureza do jogo infantil é necessario, portanto, precisar essa atitude ludica tdo misteriosa e tdo
cheia de encantos. Quem nunca se encontrou observando e admirando a0 mesmo tempo, uma
crianca que ao brincar se encontra inerte a realidade que se passa a sua volta. O nivel de
concentracdo e envolvimento da crianca ao jogo € tdo grande que nos passa a impressao de que
ela ndo estd em outra dimenséo.

De acordo Chateau (1987, p. 29) “O jogo representa, entdo, para a crianga o papel que
o trabalho representa para o adulto”. O adulto se sente forte por suas obras, a crianga sente-se
crescer com suas proezas ludicas. Dai a importancia do jogo de nossas criangas. Segundo Jean

Chateau (1987, p. 29), “uma crianga que ndo quer brincar/jogar, € uma crianga cuja

4 Convém ao leitor ter sempre em mente que o termo jogo usado aqui por Jean Chateau, representa a palavra
brincar e representar, atividades tipicas da infancia.
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personalidade ndo se afirma, que se contenta com ser pequena e fraca, um ser sem determinagéo,
sem futuro.” A infancia serve para brincar e para imitar, ndo se pode imaginar a infancia sem
seus risos e brincadeiras. Para ele uma crianca que ndo sabe brincar, uma miniatura de velho,
sera um adulto que ndo sabera pensar. A infancia é, portanto, a aprendizagem necessaria a idade
adulta.

As experiéncias das criangas no cotidiano da educacdo infantil acontecem através da
organizacgdo de contextos que possibilitam evidenciar e significar conhecimentos, os quais
muitas vezes ficam implicitos para as criancas, embora devam ser conscientes para o professor
e sedimentados em propostas de intervencdo pedagdgica. Conhecer e refletir sobre o brincar,
as brincadeiras e a ludicidade tém papel fundamental nos processos formativos dos educadores
de criancas pequenas. Pois, ampliam possibilidades de promover acbes pedagdgicas que
fomentem o desenvolvimento e a aprendizagem infantil.

Dialogamos com Teixeira e Aradjo (2016, p. 112), que afirmam ser primordial o
fomento da “implementacdo de uma concep¢ao de Educacgdo Infantil que possibilite as criancas
a formagdo de suas maximas qualidades humanas”.

Para Marcelo Garcia (2009), a busca em garantir tais preceitos educacionais ao trabalho
docente, deve ser resguardada pelo processo de aprendizagem processual e pelo
desenvolvimento profissional. Para este autor a formacdo ganha conotagdo processual, tanto
pela influéncia da experiéncia pessoal, quanto profissional que abarca diferentes tipos de
oportunidades e experiéncias.

Hoje a educacdo em nosso pais enfrenta o processo de atender a exigéncia posta pela
“Lei de Diretrizes ¢ Bases de elaboragdo de uma Base Nacional Comum” em cada etapa da
Educacédo Basica, de modo a assegurar o atendimento do direito das criangas a significativas
aprendizagens. Ela deve orientar a concepc¢éo de curriculo como ac¢des que procuram articular
0s conhecimentos que todos os cidadaos tém direito a acessar em seu percurso formativo na
educacdo escolar, isto é, que compdem uma base comum curricular, com as vivéncias que 0s
bebés, as criancas, os adolescentes tém desde o momento em que chegam a unidade
educacional.

As propostas pedagogicas das instituicdes de Educagdo Infantil devem ter como
objetivo garantir a crianga 0 acesso a processos de apropriacdo, renovacao e articulacdo de

conhecimentos e aprendizagens de diferentes linguagens, assim como o direito a protecéo, a

salde, a liberdade, a confianca, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a
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interacdo com outras criangas. O importante é oferecer as criangas um contexto que lhes seja
acolhedor e Ihes possibilite significar a cultura do seu entorno e ampliar o olhar infantil para

outros contextos.

CONSIDERACOES FINAIS

Compreendemos que a formacgdo continuada do professor da Educagdo Infantil
apresenta especificidades que exigem um fundamento tedrico-pratico que venha ao encontro de
seu contexto de atuacdo. As experiéncias formativas do primeiro semestre, na organizacdo
hibrida teve uma boa avaliacdo e aceitacdo pelos cursistas. A proposta da formacao trouxe
novas possibilidade, contribuiram para que o docente repensasse sua pratica educativa e
ampliasse seu repertorio visando o fomento de praticas metodoldgicas que promovam uma
aprendizagem significativa as criancas pequenas do grupo etario de quatro a cinco anos e onze

meses.

Foto 3: Momento formativo on-line

Fonte: arquivo de Jaqueline Falco. Data da foto: 15-06-2023

O envolvimento dos cursistas nos encontros formativos que evidenciaram o ludico, o
brincar e a brincadeira como norteadores do processo de ensinar e aprender foi de grande
relevancia e entusiasmo. A maioria dos professores relatou nos encontros pedagdgicos o
momento de resgate de memdrias, que as brincadeiras de faz de conta, regras e jogos de
construgéo fizeram parte da sua infancia e se lembrarem dessa fase de suas vidas como algo

prazeroso e criativo.




‘h‘

XXl ENCONTRO NACIONAL DE DIDATICA E PRATICAS DE ENSINO

w \"'g‘

— ‘l—:—f"‘ J

Assim, identificamos nas narrativas das educadoras a importancia de considerar as
interacdes durante as brincadeiras como fundamentais para a crianga, tendo em vista que nas
trocas desenvolvem as linguagens e expressdes de uma cultura, tendo possibilidades de
reproduzi-las ou reinventa-las.

As Dbrincadeiras instigam a interacdo, ao passo que a imitacdo ganha forca,
possibilitando o compartilhamento de significados, expressdes e compreensdes. Neste sentido,
o faz de conta permitira a percepcdo dos papéis sociais e suas atribuicoes, além da recriagdo de
suas funcdes. E importante destacar que para um bom desenvolvimento profissional é
necessario contextos e espacos de formacao capazes de possibilitar aos seus profissionais a
aquisicdo de novos conhecimentos a partir das discussGes e analises das proprias acbes
educativas, que possam levar a reflexdes significativas a pratica do dia a dia.

Desta forma, o professor que atua na Educacdo Infantil corrobora a importancia das
atividades ludicas na Educacdo Infantil e do papel fundamental que exerce nesse processo de
ensino e aprendizagem. Isto é, a partir das atividades ludicas o professor se configura como
mediador desse processo, a crianga tem a chance de, a partir de suas vivéncias, construir seu
conhecimento por meio das propostas de experiéncias e de acordo com 0 seu tempo e

necessidade.
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A FORMACAO INICIAL: QUAL O PERFIL DOS PROFESSORES DA
EDUCACAO INFANTIL?

Camile de Araujo Aguiar (SME/PPGE/UFMT)
Leilane dos Santos Rohleder (SME/PPGE/UFMT)
Cléo Ferreira Gomes (PPGE/UFMT)

RESUMO

O texto em tela se apresenta como algumas reflexfes construidas a partir das leituras realizadas nas
aulas da disciplina de Seminario Avangado I, do curso de doutorado do Programa de P6s-graduacao da
Universidade Federal de Mato Grosso. A partir dos estudos sobre a Formagdo Docente no Ensino
Superior e o Perfil do Professor no espaco educativo. O objetivo deste ensaio é entender a influéncia da
formacé&o inicial na vida profissional dos professores que trabalham com a Educag&o Infantil. Elegemos
alguns tedricos que dissertam e contribuem para a compreensdo do fendmeno educacdo, como Gilles
Brougeére (1998), Selma Garrido Pimenta e Léa das Gragas Camargo Anastasiou (2002), Boaventura de
Sousa Santos (2011), Cléo Gomes (2016). O brincar para a crianga € uma atividade social na insercdo
da cultura humana. Um professor compromissado respeita essa singularidade, planeja a¢fes integrativas
que transmutam as representacdes cotidianas no processo historico, entre o pensamento filoséfico e a
educagdo, oportuniza a utilizagdo em espacos diferentes com ideias inovadoras, estimulam emogdes e
ideias que fortalece o afeto, relagdes interpessoais e sociais de forma integrada nesta sociedade. A
formac&o inicial tem a responsabilidade de favorecer e oferecer meios para esse profissional desenvolver
suas praticas pedagdgicas no ambiente escolar.

Palavras-chave: Formagéo Inicial. Perfil do Professor. Educacdo Infantil.

Palavras Iniciais

Em seus estudos, Selma Garrido Pimenta (2002) observou que nos anos 70 a
universidade era valorizada socialmente que possibilitava um prestigio e ascensao social. Nesta
década o cidaddo que possuia ensino superior era logo inserido no mercado de trabalho,
resultado da reformulacdo curricular que objetivava o profissional graduado neste setor. Nos
anos de 1980 houve uma expansdo da rede privada do ensino superior e a parceria entre
universidade e empresa por meio do financiamento.

Ja nos anos de 1990, chamada de universidade operacional, se caracteriza como
entidade administrativa, deixa o foco no conhecimento para o mercado de trabalho e volta a si
mesma, como a avaliagdo de indices de produtividade. A formacdo de profissionais nesta

universidade operacional resume-se a transmisséo rapida de conhecimentos, habilitacao rapida

para entrar rapidamente no mercado de trabalho, ou seja, a universidade de treinamento. Nos
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anos 2000 houve uma grande expanséo das universidades ampliacdo do acesso e a permanéncia
do ensino superior.

Desde as origens da universidade, percebemos o distanciamento enquanto instituicao
social e ascensdo das necessidades neoliberais do estado que sempre busca a estabilidade
monetéria, baixo investimento na &rea social, alta taxa de desemprego, inimeras reformas
fiscais e influenciam diretamente na acdo docente e discente. Atualmente, a universidade
trabalha com a caracteristica administrativa seguindo um conjunto de regras e normativas, com
ideias de gestao e planejamento como a previsédo controle, oposto do perfil de instituicdo social

de referéncia e muito distante da sua funcéo social. Desse modo:

Por outro lado, os especialistas do devir assinalam uma intensificagdo do ambiente
hipercompetitivo, o que j& hoje é manifesto. Este fendmeno gera transformagdes
avassaladoras, as quais nenhuma instituicdo consegue escapar, seja ela uma empresa,
a Universidade e a ciéncia. A sociedade da cultura, do conhecimento e da tecnologia
desenha-se no confronto com os ditames de uma nova era, afirmando, entre outras
exigéncias, a supremacia do saber e a criacéo e inovagéo de correspondentes padroes
de trabalho. Nesta conformidade a formacdo, a ciéncia e a pesquisa ou investigagdo
sdo desafiadoras a reformular o seu objecto e a assumir as suas obriga¢fes num quadro
deveras complexo (Bento, 2008, p. 170).

Estas pesquisas também assinalam que as universidades brasileiras estdo envoltas por
barreiras que as inibem de um trabalho mais consistente as necessidades culturais locais.
Envolve uma competéncia docente que venha refletir a propria préatica tanto no meio académico
como nos espacos que desenvolvem os trabalhos de ensino. Uma formacéo a ser alicergada em
bases filoséficas, socioldgicas e antropoldgicas nas quais 0s objetivos sejam para além desses
pacotes emergenciais adotadas pelas institui¢oes. Para além disso, um plano que exterioriza um
compromisso com a sociedade e rompe conceitos cristalizados de ensino e aprendizagem
transmitidos por esses produtos de conhecimento.

Assim, € preciso deixar a ideia que a formacédo docente termina no final da graduacao,
0 processo formativo € continuo e inacabado, aprendemos de diversas formas e preparados para
romper os desafios impostos pelo sistema educativo e enfrentar as adversidades. Assim o texto
trara algumas reflexdes sobre a docéncia no ensino superior, a formacdo inicial do professor e

o perfil do profissional que atuard na Educacdo Infantil.

As tendéncias na construcdo do conhecimento e suas influéncias na formacéo docente
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Ao considerar o percurso historico sobre o capital cultural e das representacdes sociais
sobre educacgédo no Brasil, observamos uma forte influéncia das tendéncias educacionais na
construcdo do conhecimento no decorrer do tempo. Vivenciamos a tendéncia formalista
classica, considerada passiva, pautava na memorizacgéo, imitacdo do raciocinio e procedimentos
do professor.

Tivemos também uma influéncia Empirico Ativista, que foi uma mudanca sobre essa
Escola Cléssica e Tradicional, no qual o desenvolvimento do aluno ndo era relevante, e a partir
de entdo era o centro do aprendizado e o professor o facilitador que proporcionava a criatividade
e a potencialidade individual de cada individuo na sociedade.

A outra tendéncia é a Formalista Moderna, que surge apés a Segunda Guerra Mundial
para suprir o descompasso do progresso cientifico e tecnolégico. Houve grande avango nas
areas das exatas. A tendéncia Tecnicista vem para tornar a escola mais eficiente, é pautada no
modelo americano que acentua a racionalizacdo do sistema de producdo capitalista, uma
pedagogia do periodo militar apds 64. O aluno desenvolve habilidades envolvidas com sistemas
computacionais.

Em seguida surge a tendéncia Construtivista baseadas nos estudos de Jean Piaget, no
qual investiga como o aluno aprende e constroi determinados conceitos. Uma tendéncia muito
falada e utilizada atualmente é a Interacionista, embasada na troca de experiéncias entre aluno
e professor, porque todo saber é valido, existe uma escuta sensivel e o conhecimento se da pela
relacdo entre eles.

Ao abordar de forma resumida sobre algumas tendéncias educacionais que
influenciaram o pais, o capital cultural e as representac@es sociais que imprime 0 nosso sistema
educativo, podemos considerar as predisposi¢fes que atuaram diretamente essa relacdo na
construcdo do conhecimento na atualidade. A cultura ndo atua com a economia ela é a economia
que funciona como capital cultural.

O filésofo e professor Tomaz Tadeu Silva (2005) diz que:

E através da reproducdo da cultura dominante que a reproducdo mais ampla da
sociedade fica garantida. A cultura que tem prestigio e valor social é justamente a
cultura das classes dominantes: os seus valores, seus gostos, seus costumes, seus
habitos, seus modos de comportar, de agir. Na medida em que essa cultura tem valor
em termos sociais; na medida em que ela faz com que a pessoa que a possui obtenha
vantagens materiais e simbélica ela se constitui como capital cultural. Esse capital
cultural existe em diversos estados. Ela pode se manifestar em estado objetivado: as
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obras de arte, as obras literarias, as obras teatrais etc. A cultura pode existir também
sob a forma de titulos, certificados e diplomas: é o capital cultural institucionalizado.
Finalmente, o capital cultural manifesta-se de forma incorporada, introjetada,
internalizada (Silva, 2005, p. 34).

Assim, uma definicao classica sobre o conhecimento se origina de Platdo que consiste
em trés topicos na crenca que € o estado mental, 0 conhecimento subjetivo de que se tem certeza
de algo; a verdade que significa o possivel real que envolve um sistema de valores e a
justificativa que € um elemento fundamental e sua crenca é o conhecimento.

Nessa perspectiva, a universidade é incumbida como instrumento de produgdo do
conhecimento e ndo deve ser influenciada pelas variacdes do mercado capitalista e sim
observar, compreender a complexidade desses fenémenos, produzir respostas desta visao
educacional que carregamos desde as missdes jesuiticas. Para tanto, € muito importante
produzir um Projeto Politico Pedagdgico institucional que envolva a formacédo inicial de
professores na construcao da cidadania, € um posicionamento politico diante aos desafios que
a universidade enfrenta na transformacao social e nas relagdes da construcdo do conhecimento.

Segundo as autoras Selma Garrido Pimenta e Léa das Gragas Camargo Anastasiou
(2002) o professor que exerce a docéncia no ensino superior precisa atuar na postura reflexiva,
critica, competente, ter uma atitude transformadora da sociedade, de seus valores, nas suas
formas de organizacdo do trabalho, na conducao da ciéncia que possibilita a todos o acesso de
saberes elaborados no campo da pedagogia.

Esse aperfeicoamento demanda uma composicdo de saberes complementares,
melhores salarios, envolve a formacdo inicial e continuada no processo de valorizacdo
identitarias que constitui a visibilidade profissional dentro da sociedade.

Nesse viés, temos que considerar as diferentes manifestagdes para as mudancgas nas
diversas frentes de trabalho no que se discute o papel da universidade na sociedade, sdo
contradicGes que refletem no papel que a universidade tem como instituicdo social. Ha também
universidades privadas que negam as discussdes sobre reflexfes sistematizadas como a
finalidade da graduacdo, a organizacdo curricular, a visdo de conhecimento ensino e da
aprendizagem e a relagdo do professor, uma forma de romper paradigmas e trilhar novos
caminhos para o fortalecimento social. Pois:

O curriculo da escola esta baseado na cultura dominante: ele é transmitido através do
cddigo cultural dominante. As criangas das classes dominantes podem facilmente
compreender esse codigo, pois durante toda a sua vida estiver imersas, 0 tempo todo,

nesse cddigo. Esse cddigo é natural para elas. Elas se sentem a vontade no clima
cultural e afetivo construido por esse codigo. E o seu ambiente nativo. Em contraste,
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para as criancas e jovens das classes dominadas, esse codigo é simplesmente
indecifravel. Eles ndo sabem do que se trata. Esse codigo funciona como uma
linguagem estrangeira: é incompreensivel. A vivéncia familiar das criancas e jovens
das classes dominadas ndo os acostumou a esse codigo, que lhes parece algo estranho
e alheio. O resultado é que as criangas e jovens das classes dominantes sdo bem-
sucedidas na escola, o que Ihes permite 0 acesso aos graus superiores no sistema
educacional. As criangas e jovens das classes dominadas, em troca, s6 podem encarar
o fracasso ficando pelo caminho (Silva, 2005, p. 35).

Desse modo, o socidlogo portugués, Boaventura de Sousa Santos (2011) faz uma
critica da sociedade atual, quando o neoliberalismo que invade e fragiliza a democracia, se
fortalece em nome dos direitos sociais e humano. E uma estratégia da elite neoliberal e o
objetivo € de longo prazo, uma maneira de tornar a educacdo como mercadoria. Uma forma de
desestabilizar o ensino superior diante das exigéncias divergentes da mercantilizacdo do
conhecimento afastando a universidade de produzir conhecimento.

Também destaca que as universidades rejeitam os ataques sofridos nas dimensfes
politica, orcamentarias, na liberdade de expressdo, na precarizacdo do patriménio publico, na
terceirizacdo de servigos prestados dentre outros. Boaventura em seus posicionamentos
politicos, insinua a possibilidade de surgir uma nova esquerda para ouvir e dar voz aos
desfavorecidos e para que funcione tem que ser representado por cidadaos.

Uma alternativa de contraposi¢do neoliberal emancipatdrio seria refletir com todos os
segmentos da sociedade um projeto politico educacional que espelha o perfil do pais, que traz
equidade social, que ressignifique o objetivo da universidade publica principalmente no que
tange a formacdo inicial de professores, que poderdo protagonizar seus papéis nas unidades
educacionais.

Neste contexto, um dos paradigmas a ser superado na formacdo inicial de professores
é encontrar uma via adequada na qual possam teorizar, ouvir, falar e exercitar a pratica reflexiva
com a finalidade de desenvolver habilidades criticas, assim poderdo praticar em suas futuras
experiéncias pedagodgicas. Uma visdo analitica no fazer pedagdgico, seria a autoavaliacdo que
envolve o aluno na responsabilidade mdtua e colaborativa de sua aprendizagem junto com o
professor. O ensino superior ndo pode ser reduzido somente a instrugdo, voltado aos
conhecimentos gerais ou na capacitacdo profissional. Mas além, uma instituicdo que ensina
futuros professores a pensar por si mesmo, serem criticos, incentivar descobertas e perceber a
forma das conducgdes do condicionamento em massa, muito comum na atualidade.

Em seus estudos, Schon (2000) fundamenta-se na teoria investigativa em John Dewey,

na qual a aprendizagem ¢é realizada atraves do fazer, portanto ndo posso ensinar o estudante
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aquilo que é preciso ele saber e sim instrui-lo. O estudante tem que ver a sua maneira essas
relacbes entre métodos que sdo empregados e resultados atingidos. As préaticas sdo Unicas,
incertas, conflituosa e demanda arte do tempo no desenvolvimento da competéncia de aprender,
é um fendmeno que é parcialmente produzido por ele mesmo e esta na situacdo que procura
aprender, na medida que vivencia suas experiéncias das acdes por meio da reflexdo e constroi
significados.
Garrido e Pimenta (2010) em suas investigagOes postulam que:
Ensino e aprendizagem constituem unidade dialética no processo, caracteriza-se pelo
papel condutor do professor pela autoatividade do aluno, em que o ensino existe para
provocar aprendizagem mediante tarefas continuas dos sujeitos do processo. Este une,
assim, o aluno a matéria, e ambos, alunos e contetidos, ficam frente a frente mediados
pela acdo do professor, que produz e dirigi as atividades e as acBes necessarias para
que os alunos desenvolvam processos de mobilizagdo, construcdo e elaboragdo da

sintese do conhecimento. Destaca-se, assim, o principio didatico do papel condutor
do professor e da autoatividade dos alunos (Garrido, Pimenta 2012, p. 208).

Aprendizagem exige uma competéncia do aluno em descobrir a compreensao de um
novo sistema de relagdes inserido por ele como criar ou modificado uma trama de vias
construida socialmente ou individualmente. O aluno reflete ativamente e se apropria dos
conhecimentos que o professor pensou e planejou dentro do curriculo. Aprender ndo é uma acao

passiva, envolve acertar, errar, exercitar, informar envolve uma acao motora e reflexiva. Assim:

Aprender ndo é um processo que se efetive sem rotinas ou ocorra de forma espontanea
e méagico. Ao contrario, exige, exatamente em virtude da intencionalidade contida no
conceito de ensinagem, a escolha e execucdo de uma metodologia adequada aos
objetivos e contetdos do objeto de ensino e aos alunos. Exige do professor, além do
dominio do conteido a ser ensinado, a competéncia para uma docéncia da melhor
qualidade (Garrido, Pimenta, 2010, p. 211).

O professor tem um papel importante de competéncia docente em planejar acdes no
processo continuo para que os alunos consigam construir um percurso do conhecimento e 0
grande desafio é romper com 0 modelo centrado no professor, o aluno reproduzindo como ato
de aprendizagem. As trocas entre professor e aluno, mobiliza o conhecimento, ele conduzira os
contetdos potencializadores que provoque discussdes em sala e estabeleca articulacbes
interativas.

O ensino exige qualidades especificas desse professor como o de comunicagéo,

simpatia na relagdo construida, que por muitas vezes, demanda tempo para revelar seus

segredos e é uma forma de reconhecer as limitagdes. A capacidade de ressignificar os caminhos
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percorridos e que serdo trilhados, ter empatia, capaz de perceber avangcos e até mesmo

reconhecer a lentiddo do percurso desta aprendizagem repleta de intui¢es que revela meios

fecundos de descoberta.

Bento (2008) anuncia que a missao das instituicdes de formacéo e investigacao as
obriga ir para além da ciéncia, da difusdo do saber, de integrar esfor¢os instrumentos de
modelag&o de vida, no caminho de um comprometimento ético e cultural, a universidade néo é
somente uma instituicdo para os estudantes, tem que formar com o saber que se releva do
humano, do cultural, do ético e do moral.

A universidade é a institui¢do educativa que sustenta a pesquisa, 0 ensino, a extensao,
que promove a producgdo de conhecimento construidos na historia, resultado da produgédo da

sociedade que sempre encontra novos caminhos e desafios.
O PERFIL DO PROFESSOR DA EDUCACAO INFANTIL

Cada fase que o ser humano vive possui suas especificidades. Na idade de zero a seis
anos, a crianca € inscrita num espaco institucional formal, feito de creches e pré-escolas, € inicia
ali o desenvolvimento e aampliacéo do seu repertdrio cognitivo, emocional, psicoldgico, social,
simbolico e cultural. A compreensdo de crianca transcende as particularidades bioldgicas
especificas na fase do desenvolvimento humano.

Nesse momento, a crianca é apresentada para um universo repleto de novidades que
pode interagir com outras criancas, exercitar sua fala, explorar, descobrir, desenvolver seu
pensamento. Se torna mais ousada, cria suas proprias teorias, interpreta suas hipoOteses e
impressdes do mundo a sua volta. A infancia, entdo, é uma das varias fases da constitui¢do do
ser humano, que envolve desenvolvimento psicoldgico e fisico importantes que “[...] permite a
formacdo de novos niveis de compreensao da realidade pela crianca e acarreta transformacdes
significativas em sua personalidade” (Mello, 2007, p. 92).

Dessa forma, a cada idade que a crianca vive é condicionada pelo desenvolvimento
organico e o conjunto das mesclas dessas vivéncias que afloram novas elaboragfes auxiliando
compor o repertdrio de experiéncias vividas ocorridas ao longo do tempo de desenvolvimento,

que constitui cada idade da crianca, em novos contextos, lugares e novas situagdes sociais na

infancia.




‘h.d

XXl ENCONTRO NACIONAL DE DIDATICA E PRATICAS DE ENSINO

W \"'g‘ .

— __-‘in—n-rf“. J

A infancia é considerada uma fase Unica do ser humano, o tempo da curiosidade,
abertura aos novos sentidos, conhecimentos, aprendizagem, um momento de apropriacdo de
diferentes experiéncias naturais e sociais [...] desde que nascem e por toda a vida, 0s homens
desenvolvem suas capacidades ao se apropriarem das experiéncias sociais objetivadas na
cultura (Nascimento; Aradjo; Migueis, 2010, p. 113-114).

Para a crianga sentir e compreender o mundo a sua volta, ela se manifesta de diversas
formas: por meio verbal, ndo verbal, utiliza aparatos brincantes, por expressdes gestuais, jogos
de papéis através da brincadeira. E uma forma que imprimem suas representacées simbolicas
darealidade interpretando o mundo, se expressando espontaneamente no contexto social vivido.
E por meio das brincadeiras e as interagdes que as criancas constroem hipGteses, elaboram
impressdes por meio dos espagos vividos, interagem com seus pares ou grupos de brincadeiras
em situacOes interpessoais.

O brincar propicia circunstancias que o impossivel se torna possivel, suas vontades e
desejos se transformam em realidade brincando a crianca recria simbolicamente a realidade e
revela a criatividade a imaginacdo e o simbdlico. Para o sociélogo francés Gilles Brougeére
(1998) o brincar ndo produz bem algum, é frivolo e se ope as atividades sérias, aquelas que
exigem um esforco intelectual. De acordo com o antrop6logo do brincar Cléo Gomes (2016) ha
uma imagem de que crianga vive em um “6cio eterno”, onde brinca com tudo o tempo todo, e
vive isso porque tem a prerrogativa de poder brincar. Bem como o educador Jean Chéateau
(1987) destaca que a crianca é um ser que brinca e nada mais. O brincar para a crianca € uma
atividade social para insercdo na cultura humana.

Para realizar o trabalho institucional educativo, é necessario praticas pedagogicas
diferenciadas que respeite o tempo de cada crianga, que possa mobilizar seus conhecimentos e
atribuir sentido, requer um profissional que seu perfil ndo se limite apenas aos afazeres diarios
pré estabelecidos e formulas administrativas, € essencial que tenha um olhar competente, com
autonomia e criatividade, tenha boa formac&o inicial, a compreensdo que o0 processo é continuo
e que respeite as especificidade dessas etapas.

O cotidiano escolar é complexo e as teorias sozinhas ndo conseguem explicar a
necessidade da integracdo pesquisa e pratica. A formacao inicial do professor precisa englobar

a investigago e esse momento seria um caminho alinhado ao novo perfil profissional. As vezes

a pesquisa se limita apenas no levantamento de dados, aprendizagem, o cotidiano das atividades
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da infancia, é um desafio de romper antigos modelos e entrar no campo da pratica como de
aplicacdo. Assim:

A metafora do funil aponta as razdes de a pratica pedagdgica ficar restrita ao final do
curso, pois trata-se de uma ponta, de um funil, de uma aplicacdo. Perceber o problema,
o fendmeno desde seu inicio, com instrumentos cientificos de observacéo e avaliagao,
requer acdo direta desde o inicio dos cursos de formacao. Estes devem levar os alunos
as escolas, para iniciar o dialogo com a realidade, mas nao na forma usual de laisse-
faire, na qual cada um olha o que pode ver. E necessario dispor de quadros tedricos

comuns para diagnosticar concepcBes de infancia, instituicdo infantil, propostas
curriculares, e utilizar instrumentos de observacdo (Machado, 2005, p. 112).

Para um professor que trabalha na infancia € preciso ter um olhar reflexivo, pesquisador,
e ter conhecimento da realidade, habilidade de refletir para além do conhecimento, entender
que o processo de ensinar e aprender € uma atividade integrada a investigacdo e se realiza
coletivamente.

Envolve também atitudes morais e éticas, relacionamento interpessoal, dedicacéo,
criatividade, manejo de informacdes, habilidade de atendimento extraclasse, comprometido
com as criancas, ser um profissional envolvido com sua prdpria aprendizagem e continua, um
professor alegre e que goste de brincar com as criangas. A autora Graziela Giusti Pachane
(2012) escreve que o perfil de um professor desejavel, perpassa nas dimensdes: cognitiva que
é o nivel do pensamento dos alunos, socioemocional que envolve critica, elogios, iniciacéo,
resposta; a substantiva que sdo os conteldos das aulas; a comunicativa que é a linguagem a
clareza, fluidez e expressividade e a habilidade de conduta e cognitiva é a capacidade de
resolver conflitos, além da compreensdo, nos aspectos do curriculo oculto.

Na sala de aula a relacdo interpessoal entre professor e aluno ocorre de maneira constante
guando professores se comunicam com 0s alunos e vice-versa, ha um sistema criado com a
linguagem corporal que se vincula & comunicacéo verbal e ndo verbal. Conforme a convivéncia
na sala de aula se estreita o0 relacionamento que é construido e que se vislumbra novos
horizontes que influenciam no aprendizado, na realizacdo pessoal, profissional e no processo
de ensino aprendizagem.

Para Gil (2012), baseado em Carl Rogers (1902-1987), favorecer a aprendizagem o
professor precisa ser auténtico, sem mascaras ou fachadas. E um meio de abertura para o
relacionamento com as criangas. Outra caracteristica € ter o carinho, a escuta sensivel para

aceitar as abordagens o que acontece no ambiente de sala e o ultimo elemento é a compreensdo

empatica no qual o professor compreende internamente as reacdes do estudante. O professor
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que se preocupa com o estudante cria um laco de seguranga e amizade que favorece a
aprendizagem.

Portanto, o pressuposto do perfil do professor em sala de aula na Educacao Infantil é
assumir o papel de mediador entre o0 estudante e o conhecimento, e para tal empreitada precisa
ser alegre, gostar de brincar com as criangas, deixar as criangas brincarem & sua maneira,
despertar a curiosidade, encorajar a dialogar, assumir responsabilidades, j& que o centro de toda
atividade é a crianca e promover o desenvolvimento livre e espontadneo, mobilizado pelo

professor.
ALGUMAS CONSIDERACOES A TEMATICA DISCUTIDA

Durante a historia, a universidade se afasta gradativamente de seus objetivos de formacao,
ensino e extensdo, pois, segundo os pensadores do assunto, ela vem sendo cada vez mais
engolida pelo sistema neoliberal que promove uma disputa desigual nas institui¢cdes efetuando
um efeito cascata nas dimensdes: federal, estadual e municipal.

Esta postura impacta diretamente na formacao inicial de professores, que é embasada em
conceitos filosoficos, socioldgicos e antropoldgicos além do compromisso com a sociedade,
envolve a competéncia docente de reflexdo da sua prépria pratica nos espagos que desenvolve
os trabalhos de ensino superior.

O sistema econdmico de cada periodo histérico, vivenciado pela humanidade, carrega o
perfil curricular em que as instituicdes desenvolvem os trabalhos. Essas tendéncias formam
pessoas, profissionais e criam conceitos em que algum momento da vida profissional se
cristaliza e sdo dificeis de rompé-los.

Ultimamente, a universidade adquiriu um carater mais administrativo, lembrando que o
ensino superior ndo pode ser reduzido somente a instrucdo, € uma instituicdo que forma futuros
professores que trabalhardo com seres humanos e precisam ter conhecimentos para promover o
pensamento critico, incentivar descobertas e encontrar meios de resolucéo de problemas diarios.

A sociedade precisa se posicionar diante dessas situacdes, precisa enxergar nas
entrelinhas esse controle de massa que acontece ha anos. Precisamos de representantes que
realmente reformulem as leis, pensar no coletivo, de politicas publicas com equidade refletir na
diversidade do nosso pais, um plano educacional que atenda todas as criangas e todas as pessoas

nas suas etnias e singularidades e que estdo a margem dessa ética capitalista.
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