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RESUMO

Este artigo discute o desenho como uma linguagem atualizada e criativa das criancas sobre seus modos
de brincar e de eleger brinquedos e brincadeiras que lhes agradam. Assume-se o desenho infantil como
importante ferramenta de escuta do (a) professor (a) que atua em Educacéo Infantil, o que proporciona
uma compreensdo mais profunda da importancia do cotidiano do brincar das criangas. Tem por objetivo
compreender o brincar sob a perspectiva de um grupo de criangas, tomando-se o desenho como
narrativas gréaficas. O estudo, de abordagem qualitativa, se desenvolveu por meio de rodas de conversa
e desenhos produzidos pelas criangas, o que permitiu ampliar o conceito de participagdo na Educacéo
Infantil. Considerou-se a opinido das criangas sobre o seu brincar individual e coletivo, para além da
perspectiva adulta. Os desejos, as preferéncias e os conhecimentos das criangas sobre o brincar,
acenados em seus desenhos e suas verbalizagdes, reiteram a urgéncia de se romper com o pensamento
escolarizante, de que todas as brincadeiras precisam resultar em uma aprendizagem normativa.

Palavras-chave: Brincar, Desenho, Educagéo Infantil.
INTRODUCAO

Este estudo teve origem na observacao e reflexdo de uma das autoras sobre o brincar e
o0 desenhar de um grupo de criancas no cotidiano de um Centro de Educacéo Infantil, em Sobral,
Ceara. Tem por objetivo compreender o brincar sob a perspectiva das criancas por meio de
narrativas gréficas que elas evocam nos desenhos.

As atividades de desenhar e brincar sdo distintivas da infancia, requerendo do (a)
professor (a) de infancias a capacidade de escuta, 0 planejamento e a criagdo de contextos com
as proprias criancas, além de sdlido arcabougo tedrico e metodoldgico com vistas a
proporcionar oportunidades para que elas expressem seus modos de interpretacdo do mundo
pela mobilizacdo do imaginario (Sarmento, 2017). Além disso, ao explorar deliberadamente
com as criancas as capacidades de representacdo e imaginagdo por meio do brincar, 0 ()
professor (a) assume a brincadeira como elemento central de suas vidas e rompe com a ideia
equivocada, criticada por Kremer e Barbosa (2021, p.510), de que “todas as brincadeiras
precisam necessariamente resultar em uma aprendizagem candnica”.

Neste estudo, a partir dos estudos de Houyellos (2020), nos inspiramos na abordagem
de Reggio Emilia para a Educacdo Infantil, que real¢a em suas praticas pedagdgicas a escuta
sensivel as criancas e prioriza seu protagonismo na sociedade. Também nos ancorarmos na
iologia da Infancia (Corsaro, 2002; Gomes, 2009; Prado, 2011; Sarmento, 2011; 2017) para
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discutir o desenho infantil como uma das principais expressdes simbdlicas da crianca, que lhes

permitem narrar graficamente a producdo de suas culturas de infancia.

ASPECTOS METODOLOGICOS
A abordagem educativa italiana de Reggio Emilia é uma influéncia significativa na
Educacdo Infantil e inspira educadores (as) de diversos paises. Os principios dessa abordagem
motivaram esta pesquisa com criangas, na perspectiva de escuté-las sensivelmente sobre seus
modos de brincar, seus brinquedos e suas brincadeiras preferidas e suas linguagens plurais.
Empregamos como técnicas de producdo de dados os desenhos e a roda de conversa
com criangas, cujas perguntas indagaram sobre suas brincadeiras preferidas, sobre
brincadeiras que elas conheciam e sobre aquelas que se davam no contexto escolar e no
familiar.
A pesquisa entdo explorou a perspectiva das criangas sobre o brincar por meio do
desenho, tomando-o como narrativas graficas (Sarmento, 2017), uma vez que ao desenhar as
criancas exprimem verbalizagbes, elas contam uma histéria sobre o contetdo afetivo,

simbolico e intelectual de suas producdes plasticas.

ENTRE A BRINCADEIRA E O DESENHO: REFERENCIAL TEORICO

Para Malaguzzi (Apud Houyelos, 2020, p. 151) as criangas, desde muito pequenas,
esperam dos adultos a abertura para se expressarem “por meio de uma intervencao coerente que
possa solicitar a atividade das maos, do cérebro, da surpresa, o interesse, a atencao, a
concentracao.”

Isso requer do (a) professor (a) de infancias estar presente e com inteireza em momentos
significativos das criancas, especialmente nas brincadeiras. Conforme Sarmento (2011), os
desenhos infantis expressam diversos codigos culturais em diferentes ambitos de socializacdo
das criancas: a familia, a escola, as culturas locais e nacionais, entre outras.

Entretanto, ndo obstante, ser um importante artefato das culturas infantis, muitas vezes
o valor simbdlico e afetivo do desenho é subestimado, tanto na escola quanto na sociedade em
geral. Ele ¢ um reflexo das singularidades da crianc¢a, pois na verdade, “ao desenhar, a crianca
expressa coisa bem diferente do que sua inteligéncia ou seu nivel de desenvolvimento mental:
uma espécie de projecdo da sua propria existéncia e da dos outros [...] da maneira pela qual se

sente existir, e sente 0s outros existirem (Porcher, 1973, p. 108).
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Por sua vez, a brincadeira é parte vibrante do dia a dia da crianca. S&o expressoes

naturais da infancia que os adultos devem observar, acolher e valorizar. Quando a crianca pré-
escolar utiliza sua imaginacdo para interpretar um papel social, ela vivencia, de acordo com
Corsaro (2005), um brincar sociodramatico, ou seja, produzido colaborativamente e entre o0s
pares e em experiéncias reais de seu cotidiano.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste estudo qualitativo visamos romper com a perspectiva adultocéntrica, apresentando
a opinido das criancas sobre as brincadeiras por meio de seus desenhos. No Quadro seguinte,
destacamos alguns trechos das falas das criancas, extraidas da roda de conversa, que
representam suas brincadeiras preferidas.

Quadro 1: Brincadeiras preferidas

Cédigo de Brincadeiras Brincadeiras Brincadeiras em Brincadeiras no
identificacéo da preferidas conhecidas casa contexto escolar
crianca
Ci1 Pega-pega, futebol  Pega-pega, futebol, = Boneca e futebol Pega-pega e
e roda-roda roda-roda e boneca = com meu amigo boneca
C2 Futebol, Futebol, Futebol [bola]. Escorregador.
escorregador e escorregador e
dado. dados.
C3 Pega-pega com Jogo de bola, Pega-pega. Esconde-esconde e
minha amiga. esconde-esconde e pega-pega com
pega-pega. minha amiga.

Fonte: As autoras (2024)

Observa-se que as preferéncias das trés criancas incluem brincadeiras culturais, sendo
um destaque o pega-pega. Outras brincadeiras de regras foram referidas, como esconde-esconde
e futebol, o que revela, para além de sistemas de aquisicdo da cultura brincante das geracdes
passadas, culturas infantis inscritas na escolha de regras pelas proprias criancas. (Prado, 2011).

Para ampliar as possibilidades interpretativas sobre as preferéncias e os conhecimentos

culturais das criangas acerca da brincadeira, procuramos ‘ouvi-las’ também por meio do
desenho. A Figura 1 mostra o desenho de C1, uma menina de 4 anos, e ilustra uma de suas

brincadeiras preferidas, o futebol.

Figura 1: Futebol

Fonte: Desenho produzido pela crianga C1 (2024)
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Essa crianca representou trés figuras humanas: ela prépria, sua mée e Pedro, uma crianca
com quem costuma jogar futebol. Nesse desenho é possivel observar circulos concéntricos
(olhos, cabecas, méos) de forma que C1 se enquadra no centro do desenho.

Jé a crianga de codinome C2 desenhou os brinquedos do parque do Centro de Educagéo
Infantil — CEI, que chama aten¢&o para criangas brincando no escorregador, préatica ltdica que

se desenvolve em condicdes culturais e sociais em contexto concreto (Sarmento, 2011).

Figura 2: O parque do CEI

I\
iuﬂ“ V1w \\\K

\‘\%\
MDY
o
£

\\
\\
\

,»\)

Desenho da CRIANCA 2

Fonte: Desenho produzido pela criangca C2

Relativo a crianca nomeada C3 (5 anos), desenhou vivéncias significativas no ato de

brincar retratando a comunicacdo intrageracional, uma vez que ilustra a brincadeira favorita
partilhada com sua melhor amiga.

Figura 3: Brincadeiras com a melhor amiga
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Fonte: Desenho produzido pela crianga C3 (2024)

Portanto, ao passo em que desenha, a crianca “reitera as impressdes que acaba de viver,
recria e imita, brinca e simula; constroi as personagens e o ambiente, reinventa a realidade e
traga-a no papel.” (Gomes, 2009, p. 33)

Como se discutiu no presente estudo, o desenho infantil & uma maneira pela qual a
crianga representa a cultura em que estd envolvida, € uma linguagem cultural humana e

contribui para o desenvolvimento de outras linguagens. Entretanto, a interpretacdo do desenho

ndo esta isenta de subjetividades, por isso € essencial fazé-lo com interpretacGes mais rigorosas
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das expressdes das criangas (Sarmento, 2017), o que consistiu em grande desafio neste estudo,

devido as limitacOes espaciais do texto.

CONSIDERACOES FINAIS

Por meio deste estudo, investigamos o desenho como narrativas gréficas de criangas
sobre seus modos de brincar no cotidiano da Educacdo Infantil e para além deste. As
representacdes das criangas por meio dos desenhos desvelaram elementos interpretativos sobre
o lugar do brincar em suas vidas. Ouvir as criancas nesta investigacao reiterou a necessidade de
garantirmos sua profunda insercdo como parceiras ativas de pesquisa com elas proprias, de
forma a superar a perspectiva de toma-las apenas como objeto de estudo. Ademais, os desejos,
as preferéncias e 0s conhecimentos das criancas sobre o brincar, acenados em seus desenhos e
suas verbalizacGes, reiteram a urgéncia de se romper com 0 pensamento escolarizante, de que

todas as brincadeiras precisam resultar em uma aprendizagem normativa.
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