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RESUMO

Este trabalho discorre sobre atividades de intervencdes didéticas realizadas durante o estagio
supervisionado obrigatério do curso de Licenciatura em Ciéncias Naturais da Universidade
Federal do Maranhdo, implementado em aulas de ciéncias de uma escola de Ensino
Fundamental da rede publica municipal da cidade de Coddé/Maranhdo. O objetivo dessas
atividades foi demonstrar a relevancia do estudo de Lei Lavoisier por meio da abordagem
lGdica visando a construcdo e promocao de linguagem e de alfabetizacdo cientifica. Dessa
forma, as metodologias didéticos-pedagbgicas das atividades se construiram em uma
sequéncia didatica ladica, utilizando jogos como recurso instrumental, tendo como
pressuposto que os jogos ludicos estdo cada vez mais ganhando espaco devido suas
possi bilidades de desenvolvimento de competéncias e habilidades, além de serem caminho em
potencial para possibilitar o aprendizado. De acordo com Teixeira (2010, p. 44), "brincar é
fonte de lazer, mas &, simultaneamente, fonte de conhecimento ... e é esta dupla natureza que
nos leva a considerar o brincar como parte integrante da atividade educativa’. Nesse sentido,
percebe-se 0 quanto os jogos e brincadeiras contribuem de forma significativa aos alunos,
pois a0 mesmo tempo que se divertem, também produzem conhecimento. Nessa perspectiva,
a atividade implementada diz respeito as questdes voltadas para a quimica, especificamente a
"Lei de Lavoisier ou Lei da Conservacéo das Massas'1, visto que, de acordo com o professor
da escola afirmou que o contetdo trabalhado néo estava sendo bem assimilado pelos alunos
do 9° ano, devido a auséncia de atividades que pudessem auxili&los na compreensdo do
assunto. Portanto, as intervencdes didéticas ocorreram da seguinte maneira: 1° passo:
Discusséo e explanagéo do assunto de forma panoramica intencionado a resgatar o conteiido
jaministrado pelo professor e diagnosticar os niveis de conhecimento dos alunos sobre o tema
trabalhado, além de instigé-los a opinar a respeito do assunto. Nessa fase foram trabalhados o
conceito e arelevanciada Lel de Lavoisier no mundo da quimica. 2° passo: Foi trabalhado o
assunto Balanceamento de EquacBes Quimicas2. Nessa fase os alunos entenderam como
ocorrem processos de formacédo de produtos e qual sua importancia. 3° passo: Aplicacdo de
atividade ludica, na forma de um jogo relacionado ao tema trabalhado. Nessa fase buscou-se
exercitar os conhecimentos trabalhados durante as explicagOes realizadas em sala de aula,



onde os alunos teriam gue balancear algumas equacdes quimicas (com diferentes niveis de
complexidade) na forma de dindmica de jogo. Para isso a turma foi dividida em 4 grupos
heterogéneos de modo que todos os integrantes participassem da atividade proposta. Os
elementos para o jogo foram feitos de material reutilizavel (isopor de caixa de geladeira),
onde foram feitas as formulas e as setas a serem utilizadas na montagem das representacoes
dos processos (egquacdes quimicas). Cada equipe podia escolher uma equacao para balancear,
sendo que cada uma delas possuia pontuagdo diferente para quem conseguisse resolvé-las. Os
alunos teriam que analisar as equacOes e fazer o balanceamento delas, dentro de um tempo
determinado. O grupo que conseguisse resolvé-las mais rapidamente vencia o jogo. Foi
notério a empolgacdo dos alunos durante a ocorréncia da atividade, devido a implementacéo
de estratégias pedagdgicas inovadoras realizadas em sala de aula, visto que a maioria dos
professores ndo costumam explorar outras possibilidades de promocédo do ensino
diferenciados, como por exemplo, através dos jogos |udicos. Ressalta-se que as dividas entre
os aunos eram muito frequentes, principamente quando se discutiu estequiometria,
percebendo-se que os alunos ndo tinham entendimentos elucidados em relagdo ao processo de
conservacao de massas no processo reacional. Dessa forma, o nivel das respostas dos alunos
se baseava apenas em memorizacdo mecanizada ndo sabendo argumentar sobre o que tinham
aprendido. Logo, o jogo ludico denominado Jogo da lei de Lavoisier, proporcionou aos
discentes as associagdes entre elementos presentes e da matematica do processo, e ativamente
completavam as informagdes que levaram a entender sobre a conservacdo das massas
demonstrando principalmente o raciocinio que os levou a responder no jogo proposto. Shudo
(2002), explica que o ludico direcionado a atividades educativas, proporciona 0
desenvolvimento de habilidades contribuindo no processo de aprendizagem. No entanto, em
algumas escolas, ele é visto "como momentos destituido de significado” (p.474). Assim, 0s
jogos podem ser usados como ferramentas pedagdgicas para ensinar contetidos na educagéo,
no entanto o professor terd que se plangjar para alcancar objetivos. Pretende-se que esse
trabalho auxilie outros professores do ensino fundamental, bem como dos outros niveis
escolares a se atentarem para a importancia das atividades |Udicas, pois as mesmas auxiliam
no processo de ensino/ aprendizagem, além de contribuirem para promocdo de uma
aprendizagem significativa para o aluno. Palavras chaves: Atividades Ludicas. Lei de
Lavoisier. Ensino de Ciéncias. REFERENCIAS SHUDO, Regina. Sala de aula e avaliagéo:
caminhos e desafios.
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