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ENSINANDO SISTEMA REPRODUTOR ATRAVES DE JOGO DE
TABULEIRO
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RESUMO

A abordagem dos sistemas reprodutores no ensino médio esta contemplada no Curriculo
Minimo definido pela Secretaria de Educacdo do Rio de Janeiro (SEEDUC, 2012). No
entanto, o material didédtico disponivel nas escolas ndo permite a abordagem mais
aprofundada e necesséria do assunto. O tema é fundamental e de grande interesse dos alunos,
pois, com o inicio de atividade sexual cada vez mais precoce, 0 assunto faz parte do cotidiano
deles. Além disso, apesar da anunciada reducdo da taxa de gravidez entre adolescentes (M S,
2017), o numero de casos de gravidez indesegjada em menores de 15 anos ainda € preocupante
(MEC, 2017), sgja pelos riscos a salde, sgja pela repercussdo negativa na vida académica,
aumentando as taxas de evasdo escolar (SANTOS, 2018). Soma-se que, em adolescentes a
prevaléncia de infecgbes sexualmente transmissiveis, incluindo HIV, vem aumentando,
devido a falta de conhecimento sobre prevencdo e transmissdo (BRASIL, 2014).
Considerando que o0 ensino de Biologia deve ir dém da "memorizacdo de nomes de
organismos, sistemas ou processos’ (BRASIL, 2000), organizar uma aula dinamica,
utilizando recursos didéticos atrativos, pode contribuir para a aprendizagem significativa dos
alunos. Assim, 0 "Jogo da Reproducdo” foi desenvolvido com o objetivo de facilitar a reviséo
de conceitos sobre os sistemas reprodutores, masculino e feminino. Métodos ludicos sao
extremamente importantes para criancas e jovens e, devem estar sempre presentes para
facilitar o desenvolvimento intelectual, pois que tornam real a teoria, 0 que leva ao aumento
do conhecimento (PIAGET, 1976). Jogos de tabuleiro no ensino de biologia sGo recursos
facilitadores de ensino-aprendizagem e contribuem para a socializagdo e cooperacdo entre
aunos e a interacdo com os professores (SOSSELA & CROCETTI, 2013). O "Jogo da
Reproducdo” foi desenvolvido para turmas do ensino médio regular, com conhecimento
prévio de reproducio humana. E composto por: 1 tabuleiro de lona (40x65cm) com esquemas
simbolizando os sistemas reprodutores, masculino e feminino, criado com auxilio do Power
point.; 6 pedes, produzidos com biscuit colorido, em formato de espermatozoides; 1 dado; 2
conjuntos de 20 cartas com perguntas sobre os sistemas reprodutores masculino e feminino e
10 cartas de sorte ou azar. As regras do Jogo permitem até 5 competidores e 1 juiz. O acerto
permite avancar 1 casa e 0 erro exige recuar 1 casa. Vence o jogador que terminar 0 percurso
primeiro. Antes e ap0s 0 jogo, um questionario contendo 6 perguntas objetivas, sobre os



orgéaos e funcdes dos sistemas reprodutores masculino e feminino foi aplicado. Junto com o
segundo questionario foi solicitada a opinido sobre Jogo e todos ganharam um bombom. O
Jogo foi aplicado na turma de 2° ano do Colégio Estadual Elisiario Matta, no municipio de
Maricd RJ,durante dois tempos consecutivos de aula de biologia, duragéo de 100 minutos. Os
vinte e dois alunos presentes a aula se distribuiram em cinco grupos, com 4 ou 5 participantes,
bastante competitivos. A analise dos guestionarios pré- e pés- jogo mostrou uma melhora de
desempenho para cinco das seis questdes, em especial, sobre "armazenamento de
espermatozoides’ e "producéo de testosterona’, que apresentaram maior incremento de
acertos apos o jogo. No entanto, causou estranheza a pergunta sobre "estrutura comum aos
sistemas urinério e genital masculino” ter um decréscimo de acertos apds o jogo. Quanto a
avaliacdo dos alunos sobre 0 uso do Jogo, dos 22 alunos apenas 15 responderam e, todos
concordaram que 0 jogo gudou no esclarecimento de duvidas e na revisdo para a prova.
Destacamos algumas respostas interessantes. "O jogo € 0 aco”; "Sobre 0 jogo: 6timo para
fixar o que foi ensinado em sala’; "Achel o jogo muito divertido"; "Gostei muito do jogo
estimula ao aprendizado e achel muito divertido”; "Jogo maravilhoso, aprendemos numa
atividade divertida"; "Adorei 0 jogo, foi muito engracado e divertido jogar com 0os meninos. E
0 bombom foi 0 melhor”". O ensino de Biologia esta extremamente compartimentalizado e
centrado numa infinidade de nomes e termos. A utilizagc&o do jogo de tabuleiro quebrou a
monotonia do dia a dia na sala de aula e estimulou a participacéo dos alunos. O favorecimento
a aprendizagem pode ser definido pelo melhor desempenho dos alunos no questionario pos-
jogo. O Jogo, além de revisar o conteido anteriormente trabalhado em sala, permitiu a
construcdo de uma aula dinamica e divertida. A competicdo nos e entre 0s grupos estimulou o
andamento do jogo, bem como as situagdes de sorte ou azar ao longo da trilha do tabuleiro.
Portanto, os objetivos do Jogo foram alcangcados, mostrando ser uma metodologia viavel e
interessante para a abordagem do tema reproducdo, tdo visado pelos adolescentes. Outro
aspecto positivo foi aavaliagdo dos aunos sobre a utilizagdo do jogo.
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