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RESUMO

O ENSINO DE CIENCIAS NA EDUCACAO DOS SURDOS Vinicius Gabriel Palermo
Ferreira de Camargo/ camargo.champion.sp@hotmail.com/ Universidade Estadual do Parana
Milena Patriarcha Rodrigues/ Universidade Estadual do Parana Luana Bendlin/Universidade
Estadua do Parand Fernando Rodrigo Doline/Universidade Estadual do Parana Clovis
Roberto Gurski/Universidade Estadual do Parand Wellington Jean Farias/Universidade
Estadua do Parana Carla Andreia Lorscheider/Universidade Estadual do Parand Eixo
tematico: Educagdo, diversidade e Inclusdo socia - com énfase na relagéo entre educacdo, as
culturas populares e movimentos sociais. Agéncia financiadoraa CAPES. Resumo Este
trabalho tem como finalidade construir um jogo da memdria para promover a inclusdo de
estudantes surdos e com deficiéncia auditiva no campo das ciéncias ao longo do Ensino
Fundamental, visando o desenvolvimento e maior aprendizado dos alunos nas escolas. Os
surdos e deficientes auditivos representam 5,2% da populacdo brasileira, totalizando 9,8
milhdes de pessoas, segundo o censo de 2010 do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE). Atualmente o nimero € aindamaior. A educacéo inclusiva desta parcela da sociedade
€ uma questdo gque vem ganhando visibilidade de forma exponencial, tendo sido tema
inclusive da redac&o de um dos maiores testes nacionais, 0 Exame Nacional do Ensino médio
(ENEM) em 2017. Todavia, a aparente invisibilidade deste grupo perante o Estado ainda é
algo que assombra agueles que desegjam apenas a oportunidade de aprender e se desenvolver
como qualquer outro membro da sociedade. Como referido no artigo 53 da Lei nimero 8069
de 13 de julho de 1990 do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), todos tém direito a
educacdo, proporcionando preparo para 0 exercicio da cidadania e qualificacdo para o
trabal ho, assegurando-lhes o direito de ser respeitado e aigualdade de condigdes para o acesso
e permanéncia na escola. Observando-se 0 atua cendrio do mercado de trabalho e a
problematica do desemprego no Brasil, em que este beira a casa dos 13 milhdes e aquele se
torna cada dia mais acirrado e competitivo, € imprescindivel que as pessoas tenham uma boa
base e plenas condicdes para se aperfeicoar na &rea que desgjam trabalhar, 0 que se torna
impossivel sem ainclusio de pessoas com problemas auditivo no meio educacional. Retumba
no atual sistema educaciona brasileiro a inerente necessidade de tornar o ensino acessivel a
todos, independentemente de limitagbes ou condicdo socioecondmica dos individuos.
Tomando por base o Cone da Aprendizagem, do professor Edgar Dale, que mostra a relacéo



entre diferentes formas de ensino e aprendizagem e a assimilacdo dos mesmos pelo auno de
acordo com o grau de atividade em determinado tema, ou sga, a participagdo de quem
aprende na construcdo do conhecimento é fator determinante na absor¢do do mesmo,
exemplificando a superioridade do aprendizado dindmico em detrimento do estatico ou
passivo, surge o0 conceito de unir a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), meio pelo qual os
surdos e deficientes auditivos se comunicam, aos jogos educativos, que hoje ja fazem parte
das principais metodologias pelo mundo e tém apresentado grandes resultados na associacéo
entre a teoria e 0 aspecto ludico, criando assim um meio prético e ativo que indubitavelmente
amplie os conhecimentos da crianca. A ideia central consiste em um jogo da memoaria feito
com cartas plastificadas contendo nomes de animais e seus respectivos sinais em Libras, e, no
verso das mesmas, 0 grupo ao qual aqueles pertencem, difundindo assim alguns principios
elementares da taxonomia. Além da classificacdo dos seres vivos, pretende-se demonstrar a
anatomia do corpo humano através de um diagrama contendo flechas que apontem para os
Orgéaos, cabendo aos alunos identificar cada um com o auxilio de fichas contendo o nome e o
sina dos mesmos. De forma ludica e interativa, a crianga trabahara a questéo da
memorizagdo de uma forma divertida e prazerosa, além de desenvolver a capacidade de
distinguir grupos de animais como peixes, répteis e anfibios e identificar partes do corpo
humano, ampliando suas conexdes mentais no terreno da associagdo e distinggdo. Os jogos
podem ser trabalhados dentro da sala de aula em pequenos grupos ou em casa com o auxilio e
orientacdo dos pais, com base no ensinamento prévio na escola. Dentro da classe € de se
esperar um ar saudavel de competicdo entre os alunos para ver quem sera O primeiro a
classificar determinado grupo animal ou identificar todos os 6rgéos do corpo humano. As
cartas e fichas podem ser impressas em uma impressora comum com folha A4 e depois
recortadas pelo aplicador. O ato de plastificar tem como objetivo aumentar o tempo de vida
atil dos materiais e evitar que rasguem ou dobrem. A taxonomia dos seres vivos pode ser feita
em série, de acordo com o grupo estudado naguele momento, ou seja, 0 jogo é adaptavel ao
conteido ministrado. Assim, serd possivel fornecer uma educagdo pragmética e inclusiva,
focando na interatividade ludica proveniente dos jogos educativos, associada ao ensino de
ciéncias no Ensino Fundamental na Lingua Brasileira de Sinais, sem esquecer a
individualidade de cada um. Espera-se aumentar a sociabilidade entre alunos ouvintes e
surdos, visto que além dos sinais impressos nas cartas, as mesmas também contam com a
escrita nalingua portuguesa, possibilitando a oportunidade para que todos possam aprender os
contetidos e ao mesmo tempo se divertir. Em suma, esta é apenas uma vertente da educacéo
inclusiva, sendo possivel combindla com qualquer outro meio descrito no Cone da
Aprendizagem. A experiéncia, em esséncia, consiste na observagdo por um ponto de vista
plural e diversificado, ampliando-se pelos horizontes do aprendizado ativo e inclusdo,
focando primordialmente no visual, sentido pelo qual os surdos e deficientes auditivos
nortelam-se e desenvolvem a grande maioria de suas habilidades. Palavras-chave:
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