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RESUMO
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Médio € comum que as aulas de boténica sgjam cansativas, extensas e dificels de entender.
Muitas vezes porque os professores utilizam um model o de ensino tradicional sem inovagéo e
criatividade. Para Krasilchick e Trivelato (1995), o modo tradicional com que a boténica é
aplicada no ensino médio reflete em uma aprendizagem deficiente a respeito desse contetdo.
S0 poucos os alunos gque concluem o ensino médio sabendo diferenciar plantas vasculares de
avasculares e conhecendo a fungdo dos vasos condutores xilema e floema. Em um pais como
o Brasil, com representagBes dos biomas mundiais e uma riqueza incalculavel de flora, é de
suma importancia que os estudantes tenham um conhecimento basico sobre plantas e que
compreendam sua importancia para o planeta. Um ensino tradicional que na maioria das vezes
S0 h& a utilizagdo do livro didéico acaba tornando as aulas de boténica cada vez mais
desestimulantes e s6 aumenta a falta de interesse dos alunos. Para Minhoto (2003), Arruda e
Laburd (1996) o repasse dos conceitos de botanica de uma forma desagradavel e
desestimulante ndo promovem uma interacéo direta dos alunos com as plantas. Diante dessas
problematicas é necessario que o professor de Biologia reflita sobre a eficicia da utilizagdo do
modo tradicionalista de ensino e a relagdo deste com o0 desinteresse dos alunos nas aulas de
boténica. Sera que aulas mais diferenciadas do modelo tradicional e com a utilizacdo de
metodologias ativas promoveriam um maior envolvimento dos alunos com os vegetais? A
Boténica é uma das principais areas da Biologia que pode ser abordada através de muitas
atividades diferenciadas como: aulas préticas, experimentacdo e jogos ludicos. O docente
pode fazer uso dessas atividades para tornar as aulas mais interessantes e também melhorar o



aprendizado dos alunos. O objetivo deste trabalho é explanar as atividades que foram
aplicadas em uma Oficina Tematica de Botéanica realizada em fevereiro de 2018 para uma
turma de alunos do 2° ano do Ensino Médio da Escola Ministro Jarbas Passarinho (CODIGO
SEEC: 23025000) no Municipio de Sobral/CE. A escola atende alunos provenientes de
familias residentes em cinco bairros da zona urbana e rural do municipio. A oficina foi
ministrada pelos bolsistas do PIBID CAPES Subprojeto Interdisciplinar da Universidade
Estadua Vae do Acaral e foi composta por atividades tedrico-lldicas e praticas
experimentais realizados em sala e no laboratério da escola. Foram abordados na oficina os
contelidos: caracteristicas e diferencas de plantas vasculares e avasculares, vasos condutores,
reacOes de conducdo de agua, transporte de substancias orgénicas nas plantas e ciclo
reprodutivo de angiospermas. A turma era composta por 40 alunos e foi dividida para manter
uma melhor organizacdo dos aunos no laboratério. Foram levados 20 alunos para o
laboratorio de ciéncias da escola e outros 20 ficaram em sala participando da atividade
tedrico-ludica. Depois houve atroca, para gue ambos tivessem a oportunidade de participar de
todos os momentos da oficina. A atividade tedrico-ludica foi composta por uma apresentacao
em datashow com conceitos, videos e imagens sobre plantas. Além disso, foi aplicado um
jogo intitulado como "Trilha das Plantas" que foi produzido pelos bolsistas. No jogo ha uma
trilha com 20 casas e um dado dindmico com nimeros e imagens. Durante 0 jogo os alunos
foram divididos em duas equipes, cada equipe com um auno representante, que era
responsavel por jogar o dado e caminhar na trilha conforme a equipe iria respondendo as
guestdes corretamente. A equipe gue conseguisse responder as perguntas e chegar ao final da
trilha seria a vencedora. No laboratério da escola foi realizada uma exposi¢éo de amostras de
plantas e a execucdo de um experimento de dissecacdo de uma flor. Nestas atividades foram
formadas equipes de cinco alunos, distribuidos em mesas que serviram como bancadas de
trabalho. Cada equipe recebeu 0os materiais necessarios para a realizacdo do experimento.
Além disso, os aunos receberam materiais para producdo de exsicatas artesanais, que
posteriormente foram guardadas no laboratério da escola para serem utilizadas em outras
aulas de botanica. Nestas exsicatas artesanais 0s alunos identificaram os quatro verticilos
florais e todas as estruturas que compdem estes verticilos, como: pétalas, sépalas, estames e
carpelos. Através dessa oficina buscamos proporcionar aos alunos uma vivéncia mais
diferenciada e motivadora nas aulas de botanica, além disso, estimular a participacéo ativa
dos alunos no processo de ensino-aprendizagem. Durante o experimento de dissecacéo das
flores os aunos tiveram a oportunidade de manipular uma flor e aprender as suas estruturas
de uma maneira prética, coisas que sdo dificeis de compreender somente em aulas tedricas
tradicionais. Percebemos o quanto alguns alunos estavam curiosos durante 0 experimento
guando muitos ficaram admirados ao ver gque as flores possuiam ovério e 6vulos. 1sso mostra
0 quanto os professores ndo estdo explorando o tema de Reproducdo Sexuada em aulas de
boténica. Através da aplicacdo do jogo buscamos proporcionar aos alunos uma oportunidade



de expressar de maneiraludica e espontanea o contetido aprendido e ao mesmo tempo tornar a
aprendizagem mais dindmica e ativa. A realizaco dessa oficina foi extremamente importante
para que compreendéssemos o quanto as atividades préticas em laboratério e jogos ludicos
S80 recursos que despertam o interesse dos alunos para estudar botanica. Além disso, essas
atividades tornam a rotina do ambiente escolar mais estimulante, tanto para o aluno quanto
para o professor. Portanto, os docentes ndo podem se "prender” somente a utilizagéo do livro
didético, mas devem utilizar esse recurso facilitador como condutor na elaboragdo de aulas
diferenciadas tornando o ensino de botanica cada vez mais interativo e prazeroso e que, ao
mesmo tempo possa garantir uma aprendizagem significativa podendo ser aplicada de forma
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