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RESUMO

O USO DAS TIC'S NO AUXILIO DO PROCESSO ENSINO APRENDIZAGEM DA
QUIMICA Gilberto Teixeira Martins [1]/gtmartins_23@hotmail.com/ IFTM - Campus
Uberaba Helena Maria de Almeida Mattos Martins dos Santos Ali [2)/IFTM - Campus
Uberaba Eixo Temético: Processo Ensino e aprendizagem Resumo A quimica se encontra
presente em todos os lugares, em nossas residéncias, escolas, cinemas, esportes e com certeza
em nosso corpo, tudo tem conexdo, tudo tem quimica. Atuando como membro do
PIBID(2013-2015) e RESIDENCIA PEDAGOGICA(2018) em escolas da rede Estadual,
pude observar e acompanhar a dificuldade que esses aunos apresentavam no processo de
aprendizagem da quimica, bem como em atividades de logica. A dispersdo acentuada
referente a disciplina acontece com frequéncia, podendo se tornar uma barreira de dificil
transposicdo, pois a atencdo merecida desse conteldo fica prejudicada, causando assim
desisténcia prematura. O processo Ensino-aprendizagem da quimica sem contextualizacdo e
com memorizagado de formulas soma-se a outras variaves que tornam esse processo cada vez
mai s macante e desgostoso de aprender. Esse trabalho tem como objetivo melhorar o processo
de ensino-aprendizagem através dos jogos despertando o interesse e incentivando a leitura
como material complementar do conhecimento adquirido. A sistematizagcdo dos jogos baseia-
se em cdlculos, adivinhagOes, cacas palavras e entre outros. E 0s jogos possuem estreita
relacdo com a construcdo da inteligéncia. Ressaltando que o prazer que resulta do jogo
espontaneo motiva a aprendizagem. Assim, a utilizagcdo dos jogos como elemento motivador
foi utilizado nesse trabalho buscando maior atencdo no processo do ensino aprendizagem e
instigando ao maximo os alunos envolvidos. A Quimica € uma ciéncia que esta em constante
desenvolvimento e podemos observar suas aplicacdes em diversas situacdes cotidianas, porém
observa-se que mesmo assim alunos ndo conseguem absorver esse conhecimento com
facilidade. Buscando melhorar a relagdo de nossos alunos nos anos iniciais com a disciplina
da quimica, foi desenvolvido jogos que trabalham a interdisciplinaridade e que auxiliam no
processo de ensino aprendizagem de maneira divertida e ludica Provando que a
aprendizagem pode ser vista com um olhar diferenciado, prazeroso, de construcéo e formagéo
do cidad@o. A sistematizacdo dos jogos baseia-se em célculos, adivinhacfes, cacas palavras,
roletas, trilhas e outros. Portanto, todas as atividades foram integradas ao cotidiano, a



matematica e nogdes de lateralidade, composicdo e reposicdo espacial e logica. Ao ser
apresentado ao aluno de ensino superior, pode-se observar que mesmo tendo conhecimento
em quimica ou matemética existe um déficit desses contelidos, ndo obstante aos alunos do
ensino médio. Essa dificuldade reduziu-se consideravelmente quando os alunos foram
orientados através dos jogos, esses passaram a trabalhar com jogos que tinham por finalidade
a simplificagdo e contribuicdo para a percepcdo do que se desga ensinar. Os jogos de
tabuleiro agucam a percepcéo do aluno, pois despertam a competitividade e o conduz a
pesquisar sobre 0 assunto que ali esta sendo abordado, pois implicitamente ele esta sendo
trabalhado a responder a atividade competindo com outro aluno e dificilmente qualquer que
sgja 0 competidor, este jamais gostaria de perder. Outro jogo aplicado foi 0 bingo quimico
gue possui como caracteristica principal um jogo aparentemente normal, porém em suas
cartelas ndo sdo apresentados numeros, mas sim elementos quimicos. E, para ser preenchido o
porta voz do jogo (ou mestre) cita uma curiosidade que contenha determinado elemento
qguimico no qual, o auno apos identificacdo preenche sua cartela. Assim, 0S jogos nao
possuem uma abordagem substitutiva dos contetdos aplicados em sala de aula, mas sim
auxiliam no processo ensino aprendizagem. Trata-se de uma excelente ferramenta que é
pouco utilizada. Mesmo sabendo como os jogos podem contribuir com o processo de ensino
aprendizagem. Ficou muito claro a preferéncia dos alunos por aulas mais dindmicas, com a
utilizag@o de jogos relacionados aos contetidos de quimica. Os alunos participaram de forma
significativa, interagiram entre si e se mostraram interessados em aprender muito mais sobre
esta disciplina tdo magnifica. Os resultados ainda que pouco esperados deu uma grande
possibilidade de exploragdo dos jogos, fazendo que cada vez mais utilizar metodologias
pedagdgicas para 0 ensino de quimica de modo que o trabalho do professor ndo fique
desgastante e nem dos alunos. Nesses jogos pode se dizer que a dindmica entre aluno e
professor dentro de sala de aula colocasse em um patamar onde o aprendizado deixa de ser
uma coisa monétona e didria, trazendo o aluno para a vivencia escolar e 0 mais importante
"Priorizando o conhecimento através de mudancas na educacdo deixando de lado o
comodismo do celular, o desapego a tecnologia quando necessaria e ao buscar um caminho
gue antes erafeito dia a dia de forma ludica e amigavel, onde brincando e que se aprende e se
aprende brincando”. Um mundo sem a ciéncia Quimica seria um mundo sem materiais
sintéticos, e isso significa sem telefones, sem computadores e sem cinema. ... Dificulta,
também, entender o papel fundamenta da Quimica entre as Ciéncias Naturais, sua
importancia econdmica e sua onipresenca no cotidiano. Agradeco ao ilustre professor
Wellington José Custodio dos Santos pelo esforco e dedicagcdo na formacdo deste projeto
onde foi depositado horas e horas ensino e inspiracéo para que fosse realizado. Palavras-
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