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Resumo: A gamificacdo, quando combinada com objetos de aprendizagem, permite a criagdo de
recursos que considerem ndao somente a recompensa imediata ou uma relagdo transacional estudo-
avaliagdo-aprovagdo, mas o envolvimento dos alunos com o contetido estudado e a existéncia de
motivacdo intrinseca. Considerando esse cenario, buscou-se compreender como a gamificacdo esta
sendo usada na elaboragdo de objetos de aprendizagem sobre matematica para a educacao basica. Para
tanto, realizou-se uma revisdo sistematica de literatura nas principais bases de dados utilizadas
atualmente em busca de uma visdo profunda e abrangente do uso da gamificagdo no ensino e
aprendizagem de matematica. A tematica foi escolhida sobretudo porque o uso de técnicas de
engajamento ganhou destague nos Ultimos anos e porque a matematica ainda é disciplina em que 0s
alunos geralmente apresentam baixo rendimento escolar. Espera-se que esse estudo possa contribuir
com as préaticas em educagdo matematica na educacao basica, uma vez que os objetos de aprendizagem
gamificados podem vir a ser excelentes recursos didaticos para uso tanto em sala de aula, com auxilio
direto do professor, quanto para atividades fora da escola, estimulando os alunos a se envolverem com
sua aprendizagem, assim como favorecer alunos com dificuldades de aprendizagem.

Palavras-chave: objeto de aprendizagem, gamificagdo, matematica, educagdo basica, dificuldades de
aprendizagem.

Introducao

Objeto de aprendizagem (OA) é termo utilizado para descrever materiais desenvolvidos para
apoio ao ensino e a aprendizagem. Sao muitas as definicdes para OA, sendo constantemente
encontrado que sdo recursos de apoio ao ensino e a aprendizagem, reutilizaveis e disponiveis
em repositorios. Segundo Tarouco (2003, p. 2), OA ¢ “qualquer recurso suplementar ao
processo de aprendizagem, que pode ser reusado para apoiar a aprendizagem”. Wiley (2001, p.
7) define OA como “qualquer recurso digital que pode ser reusado para assistir a
aprendizagem”. J4 a IEEE (s/a) define OA como “qualquer entidade, digital ou ndo, que pode
ser usada, reutilizada ou referenciada durante o aprendizado apoiado pela tecnologia”.

Com o desenvolvimento massivo das TIC nos ultimos anos, os objetos de aprendizagem podem
Vir a ser recursos importantes para a educacdo matematica, pois sdo interativos, dindmicos e

reutilizaveis, aléem de serem passiveis de combinagdo com outros recursos educacionais,
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possibilitando maltiplas interagdes e uso em diferentes contextos (TAROUCO, 2003; WILEY,
2001; IEEE, s/a). Neste artigo adota-se o conceito de OA como sendo quaisquer materiais que
contenham informacéao selecionada que objetive a construcdo do conhecimento, tenham os
objetivos pedagdgicos definidos e sejam estruturados de forma a serem (re)utilizados e
(re)combinados com outros recursos.

A gamificacdo, por sua vez, esta relacionada a motivacdo e ao engajamento. Logo, mais que
simplesmente realizar uma acdo, hd um envolvimento emocional, o que significa dizer que o
uso da gamificacdo possibilita que se desenhe uma experiéncia para 0 usuario do recurso
gamificado. Assim, quando combinada com objetos de aprendizagem significa a possibilidade
de criacdo de recursos que considerem ndo somente a recompensa imediata ou uma relagao
transacional estudo-avaliacdo-aprovacdo, mas o envolvimento dos alunos com o conteido
estudado e a existéncia de motivacdo intrinseca.

Gamificacdo é a adaptacdo de mecanicas, dindmicas, estética e forma de pensar e de agir de um
jogo fora do contexto de jogo, com o objetivo de engajar pessoas e motivar acles e
comportamentos (BURKE, 2015; KAPP, 2012). Entéo, para elaborar um OA gamificado, cujo
objetivo é a aprendizagem e o prazer, algumas caracteristicas sdo essenciais, tais como: pontos,
niveis, ranking, missdes, integracdo, desafios, personalizacdo, feedback, regras e narrativa
(ZICHERMANN e CUNNINGHAM, 2011; KAPP, 2012; FADEL et al, 2014). No caso de OA
gamificados, o erro, por exemplo, pode receber tratamento diferenciado, com uma nova chance
ou recomeco da atividade, eliminando a pressao do ambiente escolar sobre o fracasso. Assim,
elementos como narrativas, cooperacdo, recompensa e interacdo online podem ser inseridos e
outros contextos e servir como estimulo ao usuério, criando uma sensagédo de imersdo na tarefa.
Considerando que o contetdo curricular ndo muda muito ao longo dos anos, mas que, com 0
desenvolvimento das TIC ha novas e diversas possibilidades de usa-las na educacdo também
para favorecer alunos com dificuldades de aprendizagem, amplia-se a possibilidade de oferta,
aos alunos de educac&o basica, de novas experiéncias tanto dentro das institui¢des, quanto fora
delas. O que parece ser necessario, contudo, & compreender se (e como) objetos de
aprendizagem gamificados podem favorecer o ensino/aprendizagem e proporcionar inclusao de
alunos com dificuldades de aprendizagem, assim como favorecer a interacdo entre os alunos de
forma prazerosa e instigante, na qual participem ativamente e se sintam engajados em sua
aprendizagem.

Diante desse cendrio, buscou-se, com a realizacdo desse trabalho, compreender como a

gamificagdo esta sendo usada na elaboracéo de objetos de aprendizagem sobre matematica para
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a educacdo bésica. Para isso, foi realizada uma Revisdo Sistemética de Literatura (RSL) nas
principais bases de dados utilizadas atualmente em busca de uma viséo profunda e abrangente
do uso da gamificacdo no ensino e aprendizagem de matematica na educacéo basica. Espera-se
que esse estudo possa contribuir com as praticas em educacdo matematica, uma vez que 0s
objetos de aprendizagem gamificados podem vir a ser excelentes recursos didaticos para uso
tanto em sala de aula, com auxilio do professor, quanto para atividades fora da escola,
estimulando os alunos a se envolverem com sua aprendizagem, assim como favorecer alunos

com dificuldades de aprendizagem.

Metodologia

A RSL é recurso que permite estudar determinado tema, fazendo um recorte no tempo, de forma
clara, objetiva e reproduzivel por outros pesquisadores, utilizando método explicito e
sistematizado de busca (SAMPAIO e MANCINI, 2007). Ou seja, busca a exaustdo da analise,
a partir de um protocolo definido, que considera: o objetivo e a pergunta de pesquisa, define
fontes de dados e estratégias de busca, bem como critérios de incluséo e exclusao e filtros.
Esta RSL foi realizada seguindo-se as etapas: 1) definicdo do objetivo da pesquisa; 2)
elaboracdo da questdo de pesquisa; 3) definicdo do protocolo de pesquisa; 4) analise dos
materiais e 5) cruzamento dos dados e sintese dos achados. Assim, teve como objetivo (1)
compreender como a gamificacdo esta sendo usada na elaboracao de objetos de aprendizagem
sobre matematica para a educacdo basica. A busca teve como orientacdo 0 seguinte
questionamento (2): como a gamificacdo esta sendo usada nos objetos de aprendizagem sobre
matematica para a educacao béasica?

A pesquisa foi realizada no inicio do ano de 2018, nas bases de dados internacionais online
Scopus, Web of Science e Scielo. Optou-se pela busca na Scielo, porque é uma base de dados
que possibilita a comunicacgdo cientifica nos paises em desenvolvimento e particularmente na
America Latina e Caribe e publica em acesso aberto na Internet uma colecdo selecionada de
periddicos cientificos brasileiros com o objetivo de aumentar a sua visibilidade, acessibilidade,
qualidade, uso e impacto?.

Na definicdo do protocolo de pesquisa (3), definiu-se que seriam utilizadas as seguintes

palavras-chave para realizar as buscas: gamification, “learning object” e “math*”. Optou-se por
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usar termos em inglés, pois 0 maior nimero de publicacfes é nesse idioma, inclusive na base
de dados Scielo. Os critérios de inclusdo utilizados foram: 1) tempo: 10 anos - 2008 a 2017; 2)
uso de aspas para palavras compostas; 3) materiais em portugués, inglés e espanhol; 4) materiais
para educacdo basica. Ja os critérios de exclusdo foram: 1) materiais em outros idiomas que ndo
0 portugués, espanhol e inglés e 2) materiais para educacdo superior.

Na primeira busca, considerou-se as trés palavras-chave conjuntamente, o que ndo retornou
resultados significativos. Com isso, optou-se pela combinacdo de termos: gamification AND
“learning object”, gamification AND math* e “learning object” AND math*, que foram
inseridas em cada uma das trés bases consultadas. A busca nas bases de dados utilizadas
retornou 411 materiais, conforme tabela 1, abaixo:

Tabela 1 — Sintese das buscas nas bases de dados

Termos de busca Scopus Web of Science Scielo
gamification AND “learning object” AND math* 1 0 0
gamification AND “learning object” 15 7 0
“Learning object” AND math* 155 37 37
Gamification AND math* 97 61 1
TOTAL 268 105 38

Fonte: elaborado pelos autores.

Apos a busca, passou-se a anélise dos materiais (4), considerando-se os critérios de incluséo e
exclusdo, o objetivo da RSL e a questao a ser respondida. Por fim, foi realizado o cruzamento
dos resultados e a sintese dos achados (5). O cruzamento dos resultados das trés bases de dados
apontou 61 materiais repetidos e 28 materiais pagos. Assim, eliminada a repeticdo, passou-se a
aplicacdo do filtro 1, anélise de titulo, palavras-chave e resumo, o que resultou na exclusdo de
289 materiais. Feito isso, restaram 32 materiais para aplicacdo do filtro 2 - leitura de introducao
e conclusdo, dos quais 20 foram eliminados, restando 11 materiais para leitura integral e

extracdo dos dados.

Resultados e Discussao

Os artigos que passaram pelos filtros 1, 2 e 3 referem-se total ou parcialmente a educacéo béasica
e apresentam possiveis contribuicdes para elaboracdo de objetos de aprendizagem gamificados
para o ensino de matematica. A tabela 2, abaixo, sintetiza os dados (titulo, autor(es), local de

publicacgdo, pais de origem, idioma e palavras-chave) dos materiais selecionados para leitura.
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Tabela 2 — Artigos selecionados para leitura

Local de

Pais de

Palavras-

Titulo Autores N . Idioma Ano
publicacdo origem chave
A gamified online International
system to aid in Toda et al Conference on
math lessons of ' Computer and Brasil Inglés 2014
junior and middle Information
high students Technology
Project SIGMA -
An Online Tool to Inztgir?a?isc))rr(ljal
Aid Students n Todaetal Conference of the Brasil Inglés 2014
Math Lessons with .
PR Chilean Computer
Gamification . "
Science Society
Concepts
L , Gamification.
Web application to Abakos, Belo Learni
e - earning
aid in the Horizonte,v. 4, n. latforms
Arithmetic teaching Toda et al. 1, p. 63-77, nov. Brasil | Portugués P : 2015
. : Game-based
process of Junior 2015 - ISSN: learning
High Students 2316-9451 Mathematics.
Accessibility.
Poligonopolis: Latin American Gamification.
Prototype of Geometry.
h . Conference on
accessible and Primo et al. - . . . Students
i . Learning Objects Brasil Portugués . 2016
gamified learning with
. and Technology e
object to teach disabilities.
(LACLO) . .
Geometry instructional
design
Towards the mathematics
Gamification of International .
i education,
Inquiry-Based Conference on L
. i Lameras e . . inquiry-based
Flipped Teaching of Moumoutzis Interactive Mobile Inalés learnin 2015
Mathematics A Communication g 9
) games,
Conceptual Technologies and amification
Analysis and Learning (IMCL) 9 '
Framework
Design and
implementation of
educational game integrated
based on thematic curriculum,
curriculum using . thematic
three layered . Safitr, - . learning, game
A Prihatmanto e Indonésia Inglés P2 2015
thinking model RUSMIN based learning,
(Case study: three layered
Applying number thinking model,
and social gamification.
arithmetic in the
real life)
The 11th
From classic math | Butean, Blaga, Inter_natl_o_nal eLearn_mg;
Scientific gamified,;
school books to Moldoveanu e - . )
. - iy Conference Roménia Inglés modern; 2015
interactive gamified Morar - . L
elearning elLearning and interactive;
Software for math.

Education
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Fonte: elaborado pelas autoras.

Toda et al (2014a) apresentam uma plataforma de aprendizagem interativa gamificada para a
aprendizagem de Aritmética, Geometria e Combinacgdo, organizada para auxiliar os alunos a se
prepararem para a Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas Publicas. Segundo os
autores, os elementos de gamificagao utilizados foram divididos em: 1) autonomia (Judgment,
Chances, Puzzles, Renewal), 2) competéncia (Recognition, Points, Time Pressure, Status,
Data, Levels, Progress) e 3) relacédo (Social Pressure, Cooperation, Competition). O artigo
apresenta o desenvolvimento inicial da plataforma, ndo sendo apresentada qualquer avaliacdo
sobre a mesma.

O material de Toda et al (2014b) aborda novamente a plataforma de aprendizagem interativa
gamificada para a aprendizagem de Aritmética, Geometria e Combinacdo, organizada a partir
das diretrizes estabelecidas pela Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas Publicas.
Nesse artigo, segundo os autores, o sistema foi projetado para armazenar os perfis dos usuarios

para ajudar os professores a observar as principais falhas dos alunos e é possivel se conectar a
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outras contas da rede social, como Twitter e Facebook (TODA et al, 2014b).
Novamente os autores destacam que a gamificacdo do sistema se baseia na utilizagéo de pontos
de experiéncia, niveis, crachas, perfis de usuarios, rankings, atividades alternativas e conexao
a redes sociais. Os conceitos utilizados e implementados no sistema foram: pontos de
experiéncia (distribuido para quem completar as tarefas e minijogos); niveis (adquiridos a
medida que o jogador se acumular pontos de experiéncia); sucessos (adquiridos ao completar
tarefas); perfil (usado para mostrar as estatisticas do usuério); rankings (usado para mostrar as
estatisticas a comunidade); atividades alternativas (aplicadas como minijogos e perguntas ao
usuario) e conexdo de rede social (que permitira que o usuério publique suas pontuacdes em
redes sociais como o Facebook e Twitter) (TODA et al, 2014b).

Jaem 2015, Toda et al (2015) apresentaram a avaliacdo da plataforma supracitada. Segundo os
autores, os critérios de design efetivo e gamificacdo foram bem avaliados pelos professores e
alunos. Contudo, algumas limitagOes, tais como os conceitos de gamificacdon aplicados e o
namero de questdes e temas implementados (TODA et al, 2015). Os autores explicam ainda
gue cada questdo ¢ analisada de modo a ter sua férmula generalizada, gerando valores diferentes
a cada iteracdo, o que significa que o aluno podera realizar a mesma questao que outro usuario,
utilizando valores e obtendo resultados diferentes (TODA et al, 2015).

Os critérios utilizados para o design efetivo na aplicacdo de conceitos relacionados a jogos
foram: aprendizado ativo, motivacdo, adequacao, auxilio na reflexdo, experiéncias equitativas,
suporte continuo, interacdo flexivel, suporte a comunidade, navegacdo transparente, controle
de usuarios, robustez, interface. Em relacdo aos conceitos de gamification implementados,
foram escolhidos o0s seguintes: objetivo, competicdo, oportunidades, pressdo temporal,
novidade, nivel, renovacao, dados, progresso, pontos, reconhecimento e classificacdo (TODA
et al, 2015). O objetivo principal consiste na resolu¢cdo do maior nimero de questdes, da
maneira correta, para alcancar novos niveis, de modo que o discente possa treinar 0s
conhecimentos adquiridos em sala de aula (TODA et al, 2015).

Lameras e Moumoutzis (2015) destacam a gamificacdo como elemento adicional para uso em
recursos digitais para o ensino de matematica, sobretudo em propostas de sala de aula invertida
e ambientes de aprendizagem personalizados. Para esses autores, a gamificacdo pode ser
utilizada para criar cenarios. Mecénica do jogo, como pontos, crachas, tabelas de
classificacdo, barras de progresso, metas, conquistas, narracdo de historias e niveis sdo
implantados para criar um sentimento de realizacao e propriedade da aprendizagem que é criada
para o aluno e acompanhada pelo professor (LAMERAS e MOUMOUTZIS, 2015).
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Safitri, Prihatmanto e Rusmin (2015) projetaram um recurso para ensino de matematica que
auxiliassem os alunos a compreender o conteudo e os estimulasse na aprendizagem de
matematica, assim como auxiliasse a tarefa do professor, apds alteracGes curriculares realizadas
em 2013, na Indonésia. Os autores se apropriaram da gamificacao pra criar o recurso, utilizando
0s seguintes elementos: objeto (ambiente 2D, avatares, personagem nédo-jogador), itens (frutas,
carrinho, moedas virtuais, balanca, caixa, mesa, pratos, bolos), inventério, botdes, atributo (a
posicdo do personagem, o valor dos objetos, capacidades virtuais), comentarios (realizacéo,
classificacdo, ponto, recompensa, status, nivel / missao), ajuda (orientacéo, instrucdes curtas),
historia da narragdo (texto e imagem), pontuacao (ponto de experiéncia, ponto de ouro) e
regras (regras, informacdes no jogo) (SAFITRI, PRIHATMANTO e RUSMIN, 2015).
Segundo os autores, a pesquisa mostrou que 0 uso de jogos educacionais no processo de
aprendizagem ndo tem um impacto significativo para o aprimoramento dos resultados de
aprendizagem dos alunos, contudo, o aluno da feedback positivo sobre o0 uso do jogo para apoiar
seu processo de aprendizagem na escola e a atividade de aprendizagem que usa 0 jogo integrado
com atividades fora da sala de aula e as atividades didrias em casa tém potencial para melhorar
a capacidade de educacao, reduzir o tempo da licdo de alunos na escola e as horas de trabalho
do professor (SAFITRI, PRIHATMANTO e RUSMIN, 2015).

Butean et al (2015) relatam o desenvolvimento de uma plataforma de matematica on-line para
estudantes de 5% série, caracterizada por atratividade, interacdo, animacdo, aprendizagem
centrada no aluno, gamificacdo e originalidade. Foi realizado um experimento piloto em uma
escola. Participaram do projeto professores de matematica, desenvolvedores de software e
Association of Young Reformers, cujo objetivo € representar, promover e apoiar 0s direitos e 0s
interesses dos jovens estudantes romenos.

Segundo Butean et al (2015), o envolvimento dos estudantes é garantido através da
interatividade (dinamismo do sistema, que reage permanentemente as acdes dos alunos,
apresentando a informacéao e as aplicacGes de forma gradual, sempre oferecendo feedback),
gamificacdo (situacOes semelhantes a jogos), animacdo (texto, graficos, video e sons
combinados em um estilo atraente), aprendizado centrado no aluno (os alunos séo co-
participantes do processo educacional), originalidade e qualidade da aplicacéo (o contetdo
foi projetado e desenvolvido com a ajuda de professores de matematica). A plataforma online
pode ser utilizada em véarias midias (desktop, laptop, tablet, smartphone, smart board) e usada
tanto pelos professores na sala de aula quanto pelos alunos e seus pais, em casa, dando um grau

de independéncia ao ato educacional (BUTEAN et al, 2015)
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Halloluwa et al (2016) apresentam um contexto de uso bastante distinto dos demais, pois no Sri
Lanka os alunos que participaram da pesquisa ndo estavam familiarizados com o uso de tablets
e aplicacdes para educacao, assim como nao havia aplicacdo no idioma local, o que fez com
que o0s pesquisadores projetassem sua propria aplicacdo. A aplicacdo gamificada foi
desenvolvida de acordo com os trés programas matematicos primarios da terceira série em
Sinhalese, uma das linguas nativas do Sri Lanka. De acordo com o perfil dos participantes,
muitas metaforas relacionadas a criangca foram usadas ao desenvolver os jogos, tais como
personagens de desenho animado, animais, balas, moedas e progressdo de sucesso. Os
resultados preliminares mostram que h& um impacto positivo na motivacdo e na postura do
aluno frente sua aprendizagem, pois se mostraram mais autdbnomos e colaborativos
(HALLOLUWA et al, 2016).

Lee et al (2016) apresentam um recurso para aquisicdo de habilidades espaciais por criancas
que se utiliza de uma aplicacdo e pecas de Lego para construcdo de um mapa tangivel. Com
esse recurso, a crianca deve comparar e analisar mapas 2D e 3D, afim de encontrar suas
semelhancas e pontos de interesse. Segundo 0s autores, 0 recurso tornou-se mondtono apds
certo tempo de uso, o que foi contornado com incentivos e feedbacks.

O trabalho de Primo et al (2016) apresenta processo de elaboracdo de um prot6tipo de recurso
educacional acessivel a estudantes com deficiéncia auditiva e com deficiéncia visual
gamificado para o ensino da Geometria. O objetivo do objeto de aprendizagem gamificado era
construir a cidade de Poligonopolis (cenarios, edificios, lugares, habitantes e outros elementos),
tendo como regra que todo e qualquer elemento da cidade deve ser composto por Poligonos e
a mecanica de jogos utilizada foi a Moeda conhecimento. Segundo o0s autores, a cada acerto
uma moeda € conquistada. As moedas sdo acumuladas ao longo das fases. Niveis (1, 2 e 3),
fases (nivel 1 com 2 fases, nivel 2 com 3 fases e nivel 3 com 3 fases) e papéis (visitante,
explorador e empreendedor) foram utilizados. A acessibilidade do protétipo envolve a
apresentacdo interativa: Text Alt, com inser¢édo das informacdes na propriedade das imagens e
video e Painel Selecdo e Visibilidade, para organizacdo da sequéncia dos elementos; video
Libras, com som e legenda gerado pelos programas de traducéo texto para Libras e editor de
video; botdo texto alternativo, que direciona para o slide que contém os links para as versdes
de impressao tatil em Braille e de leitura de tela do texto. Também foram incluidas alternativas
tateis: versdo com texto Braille para as cartas e caga ao poligono para impressdo em relevo,
sugestdo de Geoplano fisico para substituir o aplicativo web e sugestdo de Tangram fisico para

substituir o aplicativo web (PRIMO et al, 2016, p. 9).
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Sombrio, Schimmelpfeng e Ulbricht (2016) tambem abordam a acessibilidade em seu artigo
sobre objetos de aprendizagem gamificados para ensino de Geometria. Os recursos de
acessibilidade utilizados sdo: descricdo de audio, video em linguagem gestual, alto contraste,
tamanho da fonte e legendas. Estes recursos sao apresentados no inicio e estdo disponiveis em
todo o OA, podendo ser acessados a qualquer momento. J& os recursos de gamificacdo
utilizados séo: desafios, feedback, objetivos, regras e recompensas. Segundo os autores, 0
OA possibilita que as pessoas com deficiéncia possam personalizar sua navegacao de acordo
com suas necessidades (SOMBRIO, SCHIMMELPFENG e ULBRICHT, 2016).

Por fim, Jagust et al (2017) relatam o uso de uma aplicagdo gamificada por alunos de 2° ¢ 3°
anos. Segundo os autores, 0 ambiente gamificado teve um efeito positivo na motivagdo dos
alunos, pois os estudantes mantiveram o foco no exercicio dado por um longo periodo de tempo,
resolvendo mais tarefas. Ja no ambiente ndo gamificado, os alunos ficaram aborrecidos mais
rapidamente, interrompendo ou abandonando o exercicio e, consequentemente, resolveram um
namero menor de tarefas de matematica. Por outro lado, os autores destacam que, embora a
analise mostre que a tendéncia geral foi a favor das aulas gamificadas, alguns mecanismos
levaram a resultados néo satisfatorios, como no caso da classificacdo, pois desmotivou alguns

estudantes que ndo conseguiram alcancar uma boa classificacao.

Consideracoes finais

Mobilidade, ubiquidade, conectividade, pertinéncia social e atendimento as necessidades
econdmicas, pessoais, sociais e culturais sdo os argumentos da vez em educacdo. Contudo,
guando se fala em TIC, a dificuldade reside também na mediacdo dos contetdos, na escolha
das midias mais adequadas para os distintos publicos, no tipo de interacdo que se oferecera aos
alunos e como sera organizada para favorecer a aprendizagem dos alunos, principalmente
aqueles que tém dificuldades de aprendizagem.

Os dados obtidos através da RSL apontam que a gamificagdo tem se mostrado positiva quando
aplicada ao ensino de matematica, favorecendo a aprendizagem dos estudantes, motivando-os
e aumentando o engajamento com as aplicagcdes e com o contetdo. Nesse sentido, para a criacdo
de OA gamificados, varios aspectos devem ser priorizados, dentre os quais: design e
apresentacao do contetdo, para que seja, principalmente, atrativo ao publico que se destina;
elementos de jogo, principalmente progresso, personagens, narrativas, metas, niveis e

pontuacéo, para que sejam motivadoras e ndo criem ambiente concorréncia e/ou excluséo entre
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0s usuarios; avaliacdo da aprendizagem, de forma a fornecer feedback aos alunos sobre sua
aprendizagem e acessibilidade, garantindo que todos possam utilizar os recursos.

A RSL, contudo, ndo permitiu saber se a gamificacdo poderia favorecer a aprendizagem de
alunos com dificuldades de aprendizagem, sendo necessarios estudos para compreender como
a gamificacdo poderia complementar as proposic¢des de sala de aula, proporcionando tarefas
escolares alternativas ou diferenciadas, permitindo ampliagdo de tempo de estudo ao usar um
recurso gamificado ou possibilitando que as familias acompanhar o desenvolvimento dos

alunos, no caso de recursos que possam ser utilizados fora do ambiente escolar.
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