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INTRODUCAO

Os jogos fazem parte da histéria do homem e realizar uma relacdo do jogo com a
matematica é percebido desde a antiguidade. Os jogos procuram trabalhar as habilidades
matematicas, tais como: a légica, o raciocinio l6gico, a interpretacdo de formas e tamanhos.
Para Barbosa (2015), a utilizacdo de jogos como alternativa para melhorar o ensino era
praticada desde Platdo quando ensinou seus discipulos por meio de jogos de palavras ou de
jogos logicos.

A utilizacdo de jogos ao ensino € bastante discutida entre os educadores para ajudar no
processo de ensino-aprendizagem. Os contetdos de matematica ndo sdo simples para o
entendimento aos alunos e diversos educadores entendem que 0s jogos matematicos podem
assimilar relacionar para aprender diversos conceitos. Contudo, alguns docentes
tradicionalistas sdo resistentes na utilizagdo de métodos alternativos como 0s jogos
matematicos, considerando um simples passatempo. Para Miranda e Oliveira (2015) os jogos
apresentam o propoésito de que os alunos possam relacionar a pratica a teoria aprendida em
sala de aula, onde o professor possa relacionar o ludico e o dindmico ao ensino da
matematica. Essas estratégias sdo importantes devido a grande dificuldade dos discentes em
compreender a matematica e relaciona-la ao cotidiano. Lazaro e Souza (2015) compreendem
que brincando o aluno rompe com a inseguranga e 0 medo que possui da matematica.

O desenvolvimento de praticas pedagogicas que facilitem o entendimento do aluno e
que permita que eles se envolvam nas atividades em condicdes igualitarias € extremamente
importante no ambiente escolar, principalmente nas escolas publicas, visto as diferentes
condigdes em que os discentes se encontram. Nesta perspectiva a educacdo inclusiva deve
envolver a busca de superar as inimeras dificuldades impostas pelas condi¢des sociais e da
inclusdo de alunos em que nao reflete apenas limitacfes fisicas como também intelectuais.
Para Campos (2017), essas dificuldades ou diferencas de aprendizagem nesses alunos devem
ser colocadas pelo processo inclusivo e entendidas como potencialidades para o sujeito e
coletivo, dos quais devem ser trabalhadas pelos professores com estratégias pedagogicas
eficientes como 0s jogos matematicos.

Tendo em vista a importancia dos jogos ao processo de ensino-aprendizagem em todos
0s niveis de ensino procurando tornar a disciplina de matematica prazerosa para 0s alunos,
agucando a percepcdo dos mesmos da sua importancia no dia a dia ao ensina-los de forma
correta, além de ter um carater altamente inclusivo, pois pelo jogo o aluno torna-se agente do
seu proprio conhecimento, reflexdes sobre os assuntos aprendidos e trabalho em equipe assim
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promovendo uma educacdo inclusiva, estimulando mudangas de comportamento
concepcdes, em especial em relacdo a importancia dos contedos matematicos. Diante disso,
0 objetivo do estudo é demonstrar a importancia dos jogos matematicos como estratégia
didatico-pedagdgica na educacéo inclusiva aos alunos do sexto ano de escolas publicas.

METODOLOGIA

O estudo esta sendo realizado através do projeto de extensdo: A Utilizacdo de Novas
Praticas para Auxiliar o Processo Ensino/Aprendizagem nas Aulas de Matematica, em
andamento desde abril de 2018 por alunos de agronomia e quimica da Universidade Federal
da Paraiba. As atividades estdo sendo executado na Escola Estadual de Ensino Fundamental e
Médio Alvaro Machado, localizada no municipio de Areia/PB com os alunos dos sexto ano.
Para esses alunos, 0 jogo selecionado para os primeiros bimestres foi 0 jogo matematico
produto par ou produto impar. O conteudo foi ministrado anteriormente pelo professor, 0s
discentes foram organizados em grupos de quatro alunos, sempre mesclando os que tém bom
conhecimento do conteido com aqueles que tinham dificuldades, a fim de buscar uma
igualdade, por fim, a disputa ocorreu dupla contra dupla. Os alunos deviam trazer dados e no
caderno os alunos desenharam um tabuleiro e posteriormente as regras eram detalhadamente
expostas no quadro. As regras do jogo sdo:

a) Cada jogador deve desenhar um tabuleiro no seu caderno da seguinte forma:

Produto Par Produto impar

b) Os jogadores colocam 12 fichas no tabuleiro aleatoriamente;
C) Os jogadores ddo inicio ao jogo;

d) O jogador langa os dados e calcula o produto. Se o produto for par, tira a ficha do lado
par do tabuleiro, caso o produto seja impar retira do lado impar;

e) Caso o jogador consiga um resultado que corresponde a um dos lados do tabuleiro e
gue ndo esteja nas fichas, o jogador perde a vez de jogar;

f) O primeiro jogador que conseguir retirar todas as fichas do seu tabuleiro vence o jogo;

Esse jogo € baseado nos livros de Smole e Diniz (2007) nos cadernos do Mathema,
direcionado ao ensino fundamental contendo jogos d matemética de 6° ao 9° ano do qual o seu
contetdo pedagdgico conta com diversos jogos matematicos que estimulam a participacéo e
interacdo dos alunos no processo ensino-aprendizagem, promovendo uma educacéo inclusiva,
pois a escola inclusiva se fundamenta em atender a diversidade que é evidente nas escolas,
analisada de forma igualitaria onde a mesma n&o se restringe em transmitir os conteidos, mas
sim em desenvolver o aprendizado de todos os individuos mesmo com suas diferencas e
dificuldades.
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RESULTADOS E DISCURSSOES

Os jogos sdo uma tendéncia para ensino da matematica de grande importancia no
processo educacional em especial diante da dificuldade dos alunos em compreender o0s
contetdos da matemaética. Segundo Coelho (2010) a utilizacdo desses jogos como instrumento
para aprendizagem como aspecto positivo onde por meio do carater ludico pode ser capaz no
desenvolvimento de habilidades e potencialidades dos discentes.

Os alunos comegaram a jogar e por meio da multiplicacdo identificavam se era impar ou
par. A maioria dos alunos apresentaram dificuldades em identificar o resultado da
multiplicagdo, contudo com o jogo também se percebe a facilidade e habilidade de alguns
alunos em desenvolver a multiplicacdo e identificar se o produto era par ou impar. Para
Coelho (2010), os jogos sd&o uma fonte de conhecimento do qual contribui ao
desenvolvimento de recurso cognitivos e afetivos que favorecem ao raciocinio aticando o
potencial criativo e a socializagéo escolar.

No decorrer do jogo foi possivel perceber que alguns alunos apresentam grande
lideranca sobre os demais, porém, estes nem sempre sdo 0s que apresentam melhor
desenvolvimento na disciplina. Essa participacdo dos alunos nos jogos contribui para revelar
ou atenuar as habilidades dos discentes, pois ajuda para 0s mesmos serem mais participativos
e envolvidos na atividade, atentos as regras e que desenvolvem estratégias na solucdo dos
problemas, favorecendo o processo ensino-aprendizagem e a educacao inclusiva, pois todos se
envolvem no jogo e expde suas diferentes habilidades e dificuldades, tendo assim um
processo de complementacdo em cada dupla que jogava.

O professor afirma que utilizacdo desses jogos sai da rotina porque muitos alunos nao
gostam de matematica e ficam desatentos durante as aulas, o jogo é uma forma de exercitar e
fixar o contetdo, preparando os alunos para os anos seguintes. Na figura abaixo demonstra
como os alunos desenvolvem os célculos.

Fonte: Propria da Autora (2018)

O jogo constroi significativamente os saberes proporcionando a formacdo e o
desenvolvimento intelectual, COELHO (2010). Assim 0s jogos podem ser vistos como uma
possibilidade de diminuir blogueios que os alunos apresentam para realizar os calculos. A
importancia desse jogo para o desenvolvimento desses alunos ocorre porque faz com que 0s
jogadores ajudem um ao outros e compartilnem o conhecimento. E uma forma de incluséo,
onde a escola deixa de seguir apenas padrdes e procura igualar as condi¢des de cada discente,
preparando os individuos em atender as habilidades e diferencas recorrentes, principalmente
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em escolas publicas, e favorecendo o desenvolvimento das capacidades e a socializagdd
reduzindo as barreiras discriminatdrias.

CONCLUSAO

Levando em consideracdo as reflexfes apresentadas é evidente que muitos discentes
apresentam dificuldades nas aulas de matematica por considerar a disciplina de dificil
aprendizado, isso se deve ao modelo pedag6gico vigente nas escolas publicas que nao
favorece o aprendizado da maioria do alunado. Contudo, novos paradigmas vém surgindo
seguido de um processo de significancia e valores relacionados ao processo de ensino-
aprendizagem tém ganhado espaco, onde professores tém percebido e ensinam a matematica
para além da sala de aula, com alternativas pedagdgicas como 0s jogos que sao capazes de
acentuar conhecimento, desenvolver habilidades e sanar algumas dificuldades. Os jogos
matematicos como método pedagogico contribuem para promover uma educacgéo inclusiva,
pois procura contemplar as necessidades de todos os discentes, lindando com as diferencgas e
procurando desenvolver as habilidades individuais e coletivas dos alunos.

A utilizacdo desses jogos sdo potenciais motivadores para os alunos procurarem
compreender os conteidos da disciplina. Para isso, a reorganizacdo dessas praticas
pedagogicas é fundamental para incentivar 0 ensino-aprendizagem como também
comportamentos como: lideranga, conduta e respeito. Os jogos matematicos contribuiram
nessa atividade ludica misturando a brincadeira, jogo e 0s conceitos da matematica para
promover o0 ensino e a aprendizagem.
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