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Introducéo

Os avancos no processo de inclusdo no contexto educacional séo evidentes, entretanto dimensdes cognitivas
I6gicas dos alunos com deficiéncia intelectual ainda sdo pouco exploradas A relacdo entre fatores nao
intelectuais e fungdes cognitivas deficientes, tipo das mediacdes, modificabilidade cognitiva, processos
afetivos e motivacionais tém sido investigados por autores como Haywood e Tzuriel (1992). A definicéo
de deficiéncia intelectual com toda sua complexidade, ndo pode ser percebida de forma descontextualizada
das préticas sociais. Defini¢bes de deficiéncia intelectual podem ser consideradas, como a da AADID
(Associacdo Americana de Deficiéncia Intelectual e do Desenvolvimento), a da CID-10 da Classificacao
Internacional de Doengas da Organizacdo Mundial da Saide (OMS, 2001) e a da DSM-V Manual
Diagnostico e Estatistico dos Transtornos Mentais da APA (Associacdo Psiquiatrica Americana, 2013).
Para a AADID, criangas com dificuldades intelectuais e desenvolvimentais (DID) apresentam limitagdes
no funcionamento intelectual como raciocinio, planejamento e abstracdo; no comportamento adaptativo,
envolvendo habilidades conceituais, praticas e sociais; na saude fisica, mental e social; na participacao e
interacdo social e na compreensdo do todo a partir de fatores ambientais e pessoais (SCHALOCK et al.
2012). A CID destaca 0 modelo da CIF que se refere a Classificagdo Internacional de Funcionalidade,
Incapacidade e Saude da OMS atraves dos seguintes dominios: (1) Fungbes e Estruturas do Corpo e (2)
Atividades e Participacdo. Segundo Paour (1992), os programas de educacdo cognitiva dependem da
habilidade dos educadores de avaliarem as condicGes especificas sob as quais os processos deficientes
podem ser acelerados e de proporcionar instrumentos para avaliagdo e intervencdes. Para o autor, pessoas
com deficiéncia intelectual sdo caracterizadas por uma discrepancia cronica entre o nivel do
desenvolvimento de suas competéncias cognitivas e o0s recursos disponiveis para aplica-las
espontaneamente. Também admite fixacdes no nivel pré-operatério. Entretanto, evidéncias apontam que
tais sujeitos possuem uma plasticidade desenvolvimental e que condic6es especificas de inducao constituem
um instrumento de apoio as pessoas com deficiéncia a terem acesso a um nivel de pensamento operatorio.
Com base na teoria sdcio-historica, Haywood e Tzuriel (1992) desenvolveram a avaliacdo interativa que
visa o potencial de aprendizagem e evita psicodiagndsticos que enfatizam o aspecto patoldgico. A avaliacao
interativa se volta para a responsividade do aprendiz a intervencdo, envolvendo a avaliacdo da
aprendizagem por um processo de ensino dirigido para modificar o funcionamento cognitivo. E baseada na
teoria da modificabilidade estrutural cognitiva de Feuerstein (apud HAYWOOD; TZURIEL,1992) que tem
como hipotese a capacidade do ser humano de modificar suas fungbes cognitivas e se adaptar as demandas
das situacdes de vida. Considerando a dificuldade do aluno, a mediacdo é regulada a partir de pistas sobre
estratégias de raciocinio; feedbacks e estimulo a auto-regulacdo. Nesta perspectiva, as dimensfes da
mediacdo sdo: intencionalidade, reciprocidade, a mediacdo do significado afetivo-motivacional da
aprendizagem e a regulagéo da impulsividade. O papel dos jogos como instrumentos de intervengao nos
processos cognitivos foi considerado como uma nova linguagem no mundo contemporaneo favorecendo o
desenvolvimento cognitivo e afetivo/social da crianga (Macedo, 2005). O presente estudo analisou 0s
impactos de intervengdes nas dimensdes ldgicas cognitivas de alunos com DI utilizando de material ltdico
concreto numa perspectiva da avaliagéo interativa.
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Participaram da pesquisa 6 (seis) alunos com deficiéncia intelectual da Fundacdo Municipal de Ed
de Niterdi-RJ, com faixa etaria de oito a onze anos, incluidos em turmas regulares do primeiro ao quinto
ano do ensino fundamental. Visando a padronizacdo da avaliacdo, o instrumento de pré e pos-teste foi
elaborado como um protocolo contendo dominios cognitivos como o conceito de ndmero, analogias
cognitivas e perceptivas, contagem, quantidade e relacGes espaciais, baseado nos seguintes instrumentos: a
Caixa logico-simbolica, a escala de Cusinaire, um quebra cabeca de tabuleiro e o jogo eletrdnico GCompris.
Envolveu as seguintes categorias: (1) Contagem; (2) Construcdo do conceito de numero com a Escala de
Cuisenaire que visa 0 ensino dos conceitos da Matematica e é constituida por modelos de prismas
quadrangulares com alturas multiplas — do nimero 1 a 10 com cores e alturas diferentes. O objetivo das
atividades ¢é descobrir qual a combinagéo de cor que dara o resultado da sentenca. Comparavamos por
exemplo duas figuras humanas e pediamos que os alunos colorissem com as barras de diferentes maneiras.
Assim, um brago em uma figura poderia corresponder a uma barra valendo 4 e na outra, duas barras valendo
2; (3) Matrizes logicas da Caixa l6gico-simbdlical envolvem a elaboragio do raciocinio através de analogias
perceptuais, uma vez que passa gradativamente, do concreto para o abstrato, além de ajudar a assimilar
conceitos basicos de cor, forma e tamanho. Os critérios de classificacdo do material com figuras humanas
foram atributos como sexo, cor da roupa, humor (alegres ou tristes), cor do cabelo (loiro ou preto). Os
alunos foram induzidos a fazerem analogias através dos critérios. (4) Adicao e subtracdo com o GCompris
que é um jogo educativo eletrénico. Utilizou-se o Chapel Mégico — soma e subtracdo - sem usar o simbolo
numérico; a Balanca - envolve equivaléncia de operacdes matematicas. E a Tartaruga envolve a nocdo de
numero. Nos jogos conta-se até o onde o aluno acertar e parando apés dois erros totalizando 30 pontos. A
pesquisa se dividiu em trés momentos, através de comparagdes longitudinais entre duas ocasifes de
testagem visando uma progressdo do pré-teste para o pos-teste, sugerindo a contribuigdo da intervencéo.
Em primeiro momento, estimulou-se a interacéo entre mediador (es) e aluno (s) visando um vinculo afetivo.
Ent&o foi aplicado pré-teste sem interferéncia do mediador. Os desempenhos foram computados de acordo
com o percentual de acertos sobre o méaximo a ser obtido. No segundo momento, foram realizadas
intervengdes com base no desempenho no pré-teste de cada crianga, na perspectiva da avaliacdo interativa
com estimulo a metacogni¢do dos alunos. Foram registrados indicadores subjetivos dos alunos como
concentracdo, envolvimento, reacGes emocionais, tolerdncia a frustracdo e impulsividade. Por fim,
suspendeu-se a mediacdo e reaplicou-se o protocolo de pos-teste para identificar se houve evolucdo na
construcdo das habilidades légicas.

Resultados e Discusséo

Os pré-testes foram aplicados para verificacdo do desempenho de cada aluno com o objetivo de estabelecer
um perfil das habilidades légicas, visando a constru¢cdo da melhor estratégia de intervencdo
psicopedagdgica. Na tabela 1, sdo apresentados os desempenhos do aluno 1 - JM nas categorias l6gicas em
percentual de acertos no pré-teste e pds-teste. 1 —J M apesar de receptivo, tem dificuldades e oscilagGes de
humor. Tem problemas para fixar sua atencédo e pouca persisténcia. Mostra-se frustrado ao realizar atividade
que exija atencdo. Mostrou-se sensivel as intervencfes passando de um aproveitamento total de 19% no
pré-teste para 43% no poOs-teste. Apresentou aproveitamento em contagem, escala de Cusinaire, nas
analogias perceptuais das matrizes logicas e chapéu magico.

Tabela 1 — Desempenho médio percentual do aluno 1 — JM nas categorias logicas no pré-teste e pds-teste

Pré-teste Pos-teste
Geral 19 44
Contagem 50 100
Cusinaire 25 75
Matrizes logicas 60 100
Chapéu magico 20 47
Balanca 0 13
Tartaruga 3 23
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Na tabela 2 sdo apresentados os desempenhos do aluno 2- C que esta terceiro ano do Ensino
Fundamental e tem 13 anos. Tem uma personalidade dificil, problemas com interacao social, dificuldades
motoras, ndo gosta de se submeter as ordens e possui uma impulsividade acentuada. Mostrou-se resistente
as intervencdes. Numa andlise global o aluno 2C passou de um aproveitamento de 19 % para 35%. Na
categoria contagem, na escala de cusinaire e matrizes l6gicas evidenciou-se um avanco significativo. Nos
jogos chapéu-magico, o avanco foi mais discreto assim como no jogo tartaruga.

Tabela 2 — Desempenho médio percentual do aluno 2- C nas categorias légicas no pré-teste e pos-teste

Pré-teste Pos-teste
Geral 19 36
Contagem 50 88
Cusinaire 50 75
1 Matrizes l6gicas 60 100
Chapéu magico 13 30
Balanga 0 10
Tartaruga 10| 16

A aluna 3G de 10 anos, estd no quarto ano do Ensino Fundamentale tem um histérico familiar
complicado. E bastante sociavel, se expressa bem e tem uma caréncia por atengdo. Se frustra facilmente
com os erros denotando intolerancia a frustracdo. Numa analise global, a aluna 3G ndo apresentou
aproveitamento pois frequentou de forma muito irregular as intervencgdes e se negou a realizar o pos-teste.
Consideramos que os fatores afetivos comprometeram o seu desempenho. Na tabela 3, sdo apresentados o0s
desempenhos da aluna 4 L que estad no quarto ano do Ensino Fundamental. E comunicativa e sociavel.
Adora representar em pecas de teatro na escola, tendo facilidade na memorizacdo. Numa andlise global 4
L obteve um aproveitamento positivo passando de 33 % para 36%. Na categoria contagem, escala de
cusinaire e matrizes logicas evidenciou-se um avanco.

Tabela 3 — Desempenho médio percentual do aluno 4L nas categorias logicas no pré-teste e pds-teste

Pré-teste Pos-teste
Geral 33 36
Contagem 89 100
Cusinaire 87 100
1 Matrizes l6gicas 80 100
Chapéu magico 20 27
Balanga 33 7
Tartaruga 20 20

Na tabela 4, sdo apresentados os desempenhos do aluno 5 K que tem 9 anos, € comunicativo e

manipulador. Nas intervencdes vem apresentando interesse e consegue refletir sobre sua propria acdo
durante as atividades propostas. Numa analise global o aluno obteve um aproveitamento passando de 33 %
para 42%. Nas categorias contagem e matrizes logicas evidenciou-se um avango. Na escala de cusinaire
ndo houve avanco, registrando-se inclusive um retrocesso no aproveitamento. Nos jogos chapéu-magico, a
balanca e tartaruga seus desempenhos apds a intervencdo foram ligeiramente mais altos.

Tabela 4 — Desempenho médio percentual do aluno 5 - K nas categorias logicas no pré-teste e pds-teste

Pré-teste Pos-teste

Geral 33 42

Contagem 83 100

Cusinaire 100 75
1 Matrizes l6gicas 80 100

Chapéu magico 3 27

Balanga 6,6 13
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Na tabela 5, sdo apresentados os desempenhos do aluno 6 RA de 11 anos. Ele é participativo,
comunicativo, e mostra-se interessado nas atividades. Demonstrou bom desempenho contextualizando as
atividades com situacdes do seu dia a dia. Numa analise global, o aluno obteve um aproveitamento passando
de 26 % para 41%. Nas categorias contagem e na escala de cusinaire evidenciou-se um avanco. Nas matrizes
I6gicas, 0 aluno ja havia apresentado um desempenho méximo no pré-teste e o manteve. Nos jogos do G
Compris chapéu-maégico e na balanca seus desempenhos apos a intervencdo foram mais altos.

Tabela 5 — Desempenho médio percentual do aluno 6 - RA nas categorias l6gicas no pré-teste e pos-teste

Pré-teste Pds-teste

Geral 26,4 41,3
Contagem 61,1 94,4
Cusinaire 37,5 100
1 Matrizes logicas 100 100
Chapéu mégico 13,3 30

Balanca 6,7| 16,7
Tartaruga 23,3 20

De acordo com o desempenho de cada aluno, foram criadas estratégias para que a intervencao fosse eficaz
para o desenvolvimento do raciocinio légico. Podemos admitir que um percentual significativo de alunos
progrediu evidenciando a aquisi¢do ou a consolidagdo do pensamento l6gico operacional do grupo.
Conclusdes
A andlise comparativa entre os resultados de pré e pos-teste revelou diferengas expressivas indicando que
a aprendizagem mediada na perspectiva da avaliacdo interativa e o estimulo & metacognicdo pelos
mediadores durante as intervencOes contribuem para a plasticidade cognitiva, a transcendéncia da
aprendizagem e a autorregulacdo. Segundo os mediadores, os alunos apresentavam reacdes afetivas como
envolvimento, tolerancia a frustracdo, concentracdo com maior intensidade durante a intervencéo - quando
contavam com a ajuda dos mediadores — do que na execucdo do pre-teste. O clima ludico - tanto por conta
dos instrumentos quanto da postura dos mediadores - nas intervengfes assim como a auséncia de um
ambiente de aprendizagem muito estruturado, contribuiu para as mudancas cognitivas. Ao envolverem o
uso dos jogos eletrénicos, as intervencdes nao se limitaram a desenvolver habilidades 16gico-matematicas,
mas disponibilizaram uma linguagem contemporanea de aprendizagem. A intervencdo na perspectiva da
avaliacdo interativa através da utilizacdo de estratégias de apoio e afetivas pelos mediadores — alimentando
sentimentos de confianca— foi fundamental, considerando os alunos com deficiéncia intelectual,
manifestavam pouco dominio de estratégias de aprendizagem, tanto cognitivas como metacognitivas. Neste
paradigma, a dimenséo afetivo-emocional potencializou as habilidades metacognitivas.
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