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INTRODUCAO

Na era da informacdo e da tecnologia, a educacédo inclusiva emerge como um campo
crucial para promover igualdade de oportunidades e acessibilidade para todos os alunos. Nesse
contexto, a Lingua Brasileira de Sinais (Libras) desempenha um papel fundamental na garantia
do acesso a educacdo para a comunidade surda. No entanto, apesar dos avancos, desafios
persistentes ainda sdo enfrentados no ensino e aprendizado da Libras), especialmente quando
se trata da implementacdo de metodologias eficazes e inclusivas.

Este relato de experiéncia tem como objetivo apresentar a utilizacdo de webquests
inovadoras como uma ferramenta tecnoldgica para o ensino da Libras), destacando sua eficacia
na promocéo da inclusdo e no engajamento dos alunos surdos. A experiéncia descrita ocorreu
na Sala de Recursos Multifuncionais, durante o periodo da pandemia de COVID-19, quando as
atividades educacionais foram forcadas a migrar para o ambiente online.

Como mencionado por Soares (2019), "a tecnologia pode ser uma aliada poderosa no
processo de inclusdo, oferecendo recursos e estratégias que atendam as necessidades
individuais dos alunos". Nesse sentido, as webquests surgem como uma abordagem pedagdgica
que integra conteddo curricular com recursos online, estimulando a autonomia, a pesquisa e a
colaboracéo dos alunos (Dodge, 1995).

Por meio da adaptagdo das webquests para o ensino da Libras, buscamos ndo apenas

superar as barreiras fisicas impostas pela pandemia, mas também proporcionar uma experiéncia
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de aprendizado interativa e significativa para os alunos surdos, promovendo sua participagao

ativa no processo educacional.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

A experiéncia descrita ocorreu na Sala de Recursos Multifuncionais (SRM) de uma

escola de ensino regular, durante o periodo de restricdes impostas pela pandemia de COVID-

19. A SRM é um espaco destinado ao Atendimento Educacional Especializado (AEE), onde

sdo oferecidos recursos e estratégias pedagogicas para alunos degiciéncia, incluindo os surdos.

Participantes: Os participantes deste estudo foram alunos surdos matriculados na

escola regular, que frequentavam a SRM para receber atendimento educacional especializado

em Libras.

Procedimentos:

Adaptacdo das Webquests: Inicialmente, foram selecionadas ou criadas webquests
adequadas ao ensino da Libras, levando em considera¢do o curriculo escolar e 0s
objetivos de aprendizagem. As webquests foram adaptadas para garantir acessibilidade
aos alunos surdos, incluindo videos explicativos em Libras, materiais visuais e
instrugdes claras em portugués.

Implementa¢do Remota: Durante o periodo de ensino remoto, as webquests foram
disponibilizadas aos alunos por meio de plataformas educacionais online, como Google
Classroom. Os alunos acessavam as webquests em seus dispositivos eletrénicos e
realizavam as atividades propostas com ajudas de familiares e logo depois de forma
autdbnoma, contando com o suporte do professor instrutor de Libras, quando necessario.
Acompanhamento e Suporte: O professor instrutor de Libras estava disponivel para
fornecer suporte aos alunos durante a realizacdo das webquests, esclarecendo duvidas,
oferecendo orientagcdes e promovendo a compreensdo dos conteudos em Libras.
Avaliacao e Feedback: Apos a concluséo das webquests, os alunos foram avaliados
com base nos objetivos de aprendizagem estabelecidos, utilizando critérios de avaliacéo
compativeis com as caracteristicas da lingua de sinais. Feedbacks individualizados
foram fornecidos aos alunos para incentivar o desenvolvimento continuo de suas
habilidades em Libras.

Transigdo para o Ensino Presencial: Com o retorno as aulas presenciais, as webquests

continuaram a ser utilizadas como uma ferramenta complementar de ensino, integrando-
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se as atividades presenciais e proporcionando uma abordagem hibrida que combinava o

uso da tecnologia com a interacao face a face.

Analise de Dados: Os dados coletados incluiram registros das atividades realizadas
pelos alunos, avaliagdes de desempenho, feedbacks dos professores e relatos de experiéncia dos
proprios alunos. A andlise qualitativa dos dados foi realizada para identificar padrdes,
tendéncias e percepcdes dos participantes em relacdo ao uso das webquests no ensino da Libras.

Consideracdes Eticas: Este estudo foi realizado em conformidade com os principios
éticos da pesquisa educacional, garantindo o respeito a autonomia e dignidade dos participantes,
bem como a confidencialidade dos dados coletados. Todos os participantes foram informados
sobre os objetivos e procedimentos do estudo e deram seu consentimento para participar

voluntariamente.
REFERENCIAL TEORICO

A implementacdo de webquests para o ensino da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) baseia-
se em fundamentos tedricos que destacam a importancia da tecnologia e da inclusdo na educacéo.
Autores como Dodge (1995) e Soares (2019) fornecem insights relevantes sobre o uso da tecnologia

como uma ferramenta para promover a incluséo e a acessibilidade educacional.

Segundo Dodge (1995), as webquests sdo uma abordagem pedagdgica que integra
contetdo curricular com recursos online, estimulando a autonomia, a pesquisa e a colaboracao
dos alunos. Essa metodologia permite que os alunos assumam um papel ativo em seu proprio
processo de aprendizado, promovendo a construcdo de conhecimento de forma significativa e
contextualizada.

Soares (2019) destaca o potencial da tecnologia como uma aliada no processo de
inclusdo, oferecendo recursos e estratégias que atendam as necessidades individuais dos alunos.
Atraveés da adaptacdo de recursos tecnoldgicos, é possivel garantir acessibilidade e igualdade
de oportunidades de aprendizado para todos os estudantes, incluindo aqueles com deficiéncias
auditivas.

Ao combinar os principios da pedagogia inclusiva com o uso de tecnologia, a
abordagem de webquests para o ensino da Libras visa promover uma educagao mais acessivel,
equitativa e inclusiva para os alunos surdos. Ao fornecer recursos em Libras e adaptar as
atividades para atender as necessidades linguisticas e culturais dos alunos, as webquests podem
facilitar o acesso ao conhecimento e promover o desenvolvimento de habilidades linguisticas

em lingua de sinais
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados desta experiéncia demonstraram os seguintes aspectos:

1.Engajamento dos Alunos: Os alunos surdos demonstraram um alto nivel de
engajamento durante a realizacdo das webquests, evidenciado pela participacéo ativa
nas atividades propostas, pela busca autdbnoma por recursos em Libras e pela
colaboragéo com colegas de classe.

2. Acessibilidade e Inclusédo: As webquests adaptadas para o ensino da Libras promoveram
a acessibilidade e a inclusdo dos alunos surdos, proporcionando-lhes uma experiéncia
de aprendizado significativa e alinhada as suas necessidades linguisticas e culturais.

3.Desenvolvimento de Habilidades em Libras: A utilizacdo das webquests como
ferramenta de ensino permitiu o desenvolvimento e aprimoramento das habilidades
linguisticas em Libras pelos alunos, incluindo a compreensdo de sinais, a expressao
facial e corporal, e a producéo de dialogos em lingua de sinais.

4. Autonomia e Empoderamento: As webquests proporcionaram aos alunos surdos maior
autonomia no processo de aprendizagem, permitindo-lhes explorar contetdos de forma
independente, tomar decisdes e resolver problemas, o que contribuiu para seu
empoderamento e autoconfianca.

5.Integracdo Tecnolodgica: A integracdo das webquests ao ambiente online favoreceu a
integracdo tecnoldgica no contexto educacional, preparando os alunos para lidar com
recursos digitais e promovendo sua inclusdo em uma sociedade cada vez mais
tecnoldgica.

Discusséo:

Os resultados obtidos neste estudo corroboram com as evidéncias encontradas na
literatura sobre os beneficios das abordagens tecnoldgicas e inclusivas no ensino da LIBRAS.
A utilizacdo de webquests adaptadas mostrou-se eficaz ndo apenas na promocao do aprendizado
da lingua de sinais, mas também na promocéo da incluséo e no desenvolvimento global dos
alunos surdos.

A participacdo ativa dos alunos durante as atividades evidencia a relevancia e o interesse
despertado pelas webquests, sugerindo que essas abordagens pedagdgicas sao capazes de

estimular a motivagéo e o engajamento dos alunos surdos no processo educacional.
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Além disso, a acessibilidade proporcionada pelas webquests adaptadas contribuiu
significativamente para a promocao da incluséo, garantindo que todos os alunos tivessem
igualdade de oportunidades de acesso ao conhecimento, independentemente de suas habilidades
linguisticas ou deficiéncias auditivas.

No entanto, é importante ressaltar que o sucesso da implementacdo das webquests
depende nédo apenas da qualidade dos recursos tecnoldgicos, mas também do apoio pedagdgico
e da formacdo dos professores para trabalhar com alunos surdos e utilizar adequadamente a
lingua de sinais como meio de instrucéo.

Em suma, este estudo destaca o potencial das webquests como uma ferramenta inovadora
e inclusiva para o ensino da Libras, fornecendo insights valiosos para educadores e profissionais

envolvidos na promocdo da educacdo inclusiva e acessivel para todos os alunos.
CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia relatada neste estudo demonstra que o uso de webquests adaptadas para
0 ensino da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) é uma estratégia pedagogica eficaz e inclusiva,
capaz de promover 0 engajamento, o aprendizado e o desenvolvimento dos alunos surdos. As
webquests proporcionaram acessibilidade, autonomia e empoderamento aos alunos, ao mesmo

tempo em que integraram tecnologia ao processo educacional de forma significativa.

A inclusdo de recursos em Libras nas webquests permitiu que os alunos surdos
participassem ativamente das atividades educacionais, superando barreiras linguisticas e
culturais e garantindo igualdade de oportunidades de aprendizado. Além disso, a integracédo das
webguests ao ambiente online contribuiu para preparar os alunos para os desafios de uma
sociedade digitalizada.

Diante dos resultados obtidos, recomenda-se que educadores e instituicdes de ensino
explorem ainda mais o potencial das webquests como uma ferramenta inovadora e inclusiva
para 0 ensino da Libras e outras linguas de sinais. No entanto, é fundamental investir na
formacdo de professores e na criagdo de materiais educacionais acessiveis e culturalmente
relevantes, a fim de garantir a eficacia e o sucesso dessa abordagem pedagogica.

Em suma, a experiéncia descrita neste estudo ressalta a importancia da tecnologia e da
inclusdo no contexto educacional, fornecendo insights valiosos para a promogdo de uma
educacdo mais acessivel, equitativa e inclusiva para todos os alunos, independentemente de

suas necessidades especiais.
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