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Resumo: A Sindrome de Down (SD) é uma condi¢do humana geneticamente determinada, por
uma alteracdo genética natural, decorrente da presenca de um cromossomo 21 extra nas
células do embrido. A presenca desse cromossomo acarreta no desenvolvimento intelectual
um retardo leve ou moderado, devido a presenca de lesdes no sistema nervoso. Para suprir as
particularidades educacionais de um individuo que apresenta SD, deve-se elaborar um
curriculo flexivel e adaptado, com atividades que explorem a memoria visual e as vivéncias e,
ainda, deve-se fazer uso de uma metodologia repetitiva, curta e objetiva, e que se faga uso de
materiais concretos. Assim sendo, o ludico apresenta-se como subsidio didatico estratégico,
pois tem se mostrado muito eficaz na construcdo do conhecimento para vérias faixas etarias e
espectros cognitivos. Destarte, a presente pesquisa tem o intuito de desenvolver um material
ludico que trabalhe com as potencialidades do aluno SD e dos neurotipicos, oportunizando um
ensino com uma aprendizagem prazerosa, num ambiente inclusivo e de interacdo entre esses
discentes. A metodologia foi desenvolvida sob uma perspectiva participante, quantitativa e
qualitativa. Os resultados mostraram que houve um impacto positivo na aprendizagem de
todos os alunos. Verificou-se que a ferramenta didatica empregada possibilitou aos mesmos
uma melhor compreensdo do conteddo abordado, resultando no compartilhamento de saberes
entre discentes neurotipicos e o aluno SD.

Palavras-chave: Sindrome de Down, material lGdico, ensino de Quimica, educacéo inclusiva.

INTRODUCAO
A inclusdo de pessoas com deficiéncia em escola regular, vem se tornando cada vez
mais comum. Dados do Censo Escolar de Educacdo Basica 2016 evidenciam um crescimento
de 26,8%, referente a presenca de alunos com deficiéncia, transtornos globais e altas
habilidades entre os anos de 2008 a 2016 nas escolas regulares (BRASIL, 2017). No entanto,
0 que se verifica € apenas uma insercdo e de forma segregada; € mister favorecer a
permanéncia dos educandos com deficiéncia nesse espaco, garantindo-os o direito de ter as
\ mesmas experiéncias educacionais (PAIVA et al, 2002), além de assegurar todo suporte

necessario para seu desenvolvimento com éxito.
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Sob essa perspectiva, 0 que deve ocorrer numa sala regular é uma inclusdo, com

permanéncia e qualidade educacional, de pessoas com deficiéncia e ndo tdo-somente uma
insercdo, com praticas excludentes enraizadas no meio escolar, em que sdo retirados e
usurpados os direitos dessas pessoas. Direitos esses, assegurados por lei, em documentos
governamentais como a Lei Brasileira de Inclusdo (LBI), n° 13.146/15 a qual discorre, em seu
capitulo 1V, artigo 27:

A educacdo constitui direito da pessoa com deficiéncia, assegurados sistema
educacional inclusivo em todos os niveis e aprendizado ao longo de toda a vida, de
forma a alcangar o méaximo desenvolvimento possivel de seus talentos e habilidades
fisicas, sensoriais, intelectuais e sociais, segundo suas caracteristicas, interesses e
necessidades de aprendizagem (BRASIL, 2015, p. 34).

Em alusdo a Sindrome de Down (SD), nos ultimos anos, tem-se notado um
crescimento significativo na quantidade de matricula de estudantes com essa sindrome na rede
regular de ensino. Contudo, visando a garantia dos direitos supramencionados, € primordial a
existéncia de recursos humanos e pedagdgicos para atender as necessidades educacionais
desses alunos. Como descreve Paulon, Freitas e Pinho (2005, p. 9), “a constitui¢do de uma
equipe interdisciplinar, que permita pensar o trabalho educativo desde os diversos campos do

conhecimento, é fundamental para compor uma pratica inclusiva junto ao professor”.

A Sindrome de Down também conhecida como trissomia 21 € uma condi¢cdo humana
geneticamente determinada, € a alteracdo cromossdmica mais comum em humanos e a

principal causa de deficiéncias intelectuais na populagéo (BRASIL, 2012).

Antigamente, as pessoas com sindrome de Down eram tachadas como deficientes
mentais, devido as suas dificuldades na linguagem, autonomia e motricidade. Em seu artigo
publicado em 1866, o cientista John Langdon Down descreve as pessoas na condi¢do dessa
sindrome como mongoloides e idiotas, como seres inferiores (AZEVEDO e DAMKE, 2017).
Somente em 1959, o Dr. Jerome Lejeume descobriu que as criancas com sindrome de Down
possuem 47 cromossomos em cada células em vez dos 46 esperados e, ao inves de dois
cromossomos 21, existe a presenca de um cromossomo extra, explicando o termo trissomia 21
(SILVA e TRUGILLO, 2011).

De acordo com Diaz et al (2009) a presenca desse cromossomo extra acarreta no
desenvolvimento intelectual das pessoas com SD um retardo leve ou moderado, devido ao
fato de apresentarem lesGes no sistema nervoso. Porém, apesar das diversas caracteristicas e

etiologia da sindrome de Down, algumas dessas caracteristicas ndo influenciam no

desenvolvimento da pessoa, apenas séo tracos fisicos que
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marcam suas diferencas genéticas (AZEVEDO e DAMKE, 2017). Segundo esses autores Séo

exemplos desses tracos:

(i) perfil achatado; (ii) nariz pequeno e o 0sso nasal geralmente achatado, sendo, em
algumas criancas, a passagem nasal mais estreita; (iii) hipoplasia (diminuicdo da
atividade dos 27 tecidos da face); (iv) boca e dentes pequenos, de forma que a lingua
pode projetar-se para fora; (v) lingua hipotonica (com a diminuicdo do tonus
muscular, a lingua pode ficar com estrias); e (vi) 0 céu da boca ou palato é estreito
(AZEVEDO e DAMKE, 2017, p. 106).
E valido ressaltar que a SD ndo é uma doenca, ¢ uma condicdo genética, sendo
assim, ndo existem graus de sindrome de Down preconcebidos, o desenvolvimento se da

devido a uma maior ou menor estimulacdo. Dessa forma:

A presenca do cromossomo 21 extra na constituicdo genética determina
caracteristicas fisicas especificas e atraso no desenvolvimento. Sabe-se que as
pessoas com SD quando atendidas e estimuladas adequadamente, tém potencial para
uma vida saudavel e plena inclusdo social. No Brasil nasce uma crianga com SD a
cada 600 e 800 nascimentos, independente de etnia, género ou classe social
(BRASIL, 2012, p. 9).

Dentro desse contexto, as limitagfes nas funcBes psicoldgicas (atencdo, percepcdo e
sensacdo) que levam o aluno SD ter reacBes mais lentas aos estimulos externos, dificultam a
exploracdo de suas habilidades pelo professor. Assim sendo, é de fundamental importancia
estimular esse aluno fazendo uso de atividades que dependam mais da memoria visual, das
vivéncias, de uma metodologia repetitiva, curta, objetiva e de materiais concretos. Contudo,
quando se enfatiza exclusivamente o uso de materiais concretos, o docente ndo sé
impossibilita o aluno na construcdo do pensamento abstrato, mas falha em ajudar o mesmo a
superar suas limitacdes organicas, visto que, a deficiéncia intelectual é uma das caracteristicas
mais constantes (PACHECO e OLIVEIRA, 2011).

Dessa forma, um meio eficaz de aumentar a concentracdo do aluno SD ¢é a repeticdo de
atividades que estimulem o processo de construcdo de seu conhecimento. Segundo Milani
(2005, p. 50), “as conexdes cerebrais das criangas portadoras da Sindrome de Down sdo mais
lentas e fracas e por isso requerem mais repeticdes. A integracdo entre a ordem verbal e a

resposta ¢ dificil, porque a crianga precisa fazer uma sintese entre a fala, a instrucdo e a acdo”.

Desse modo, € de extrema importancia a adaptacdo da atual metodologia de ensino
para com esses alunos, o que corrobora com a ideia de Barros (2011, p. 23) o qual afirma que
“para uma educacao significativa ha de se organizar uma metodologia que seja coerente com

a pratica do educador e atrelado as questdes metodoldgicas buscam-se as estratégias para
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alcancar os objetivos proposto na alfabetizacdo de alunos com Sindrome de Down em classe

regular”.

Dentro dessas premissas, percebe-se a complexidade do processo educacional dos
alunos que apresentam SD, entretanto, para um desenvolvimento eficaz de tal processo deve-
se elaborar um planejamento e uma adaptacdo no curriculo, que contemple as particularidades
educacionais destes discentes, sem se desviar dos principios basicos da educacdo propostos
aos demais discentes. Além disso, devem-se buscar constantemente recursos didaticos que

promovam maior interiorizagdo do conhecimento.

No que diz respeito aos recursos que promovem a aprendizagem dos alunos
neurotipicos e, principalmente, para os que apresentam a SD, pode-se destacar a ludicidade. A
utilizacdo desse recurso como instrumento metodoldgico, cria oportunidades para a
construgdo do conhecimento, identificando e valorizando as diversas peculiaridades dos
discentes. De acordo com Santos (2001, p. 15) “o ladico deve ter como principio basico uma
funcdo educativa, para isso é necessario que este seja pensado e planejado dentro de uma
proposta pedagogica”. Assim, o ludico apresenta-se como subsidio importante no ambito
escolar, pois tem se mostrado muito eficaz nessa construcdo. Este possui carater de jogos e

brincadeiras e se mostra Util para todas as idades.

O ludico se caracteriza como um importante recurso didatico educacional, sua
aplicacdo pode ser direcionada para as mais diversas areas do conhecimento, dentre essas,
destaca-se a Quimica, caracterizada pela maioria do alunado como uma disciplina de dificil

compreensdo/assimilacdo, por ser considerada de alta subjecao.

Destarte, a presente pesquisa tem o intuito de desenvolver um material ladico que
trabalhe com as potencialidades do aluno SD e dos neurotipicos, oportunizando um processo
de ensino e aprendizagem prazeroso e compreensivel, no qual os discentes aprendam
brincando, um conhecimento mais abstrato, garantindo, aléem do acesso, a permanéncia na

escola.
METODOLOGIA

A pesquisa em tela foi desenvolvida no Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia da Paraiba (IFPB), Campus Jodo Pessoa, em uma turma do Curso Técnico
Integrado em Controle Ambiental do 1° ano do nivel médio. Para a aplicacdo da proposta,
contou-se com a participagdo de 28 (vinte e oito) alunos
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pertencentes a ambos 0s géneros, destes, um (1) apresenta sindrome de Down e 0s demais s&o

neurotipicos. A aplicagdo foi realizada em duas aulas de 50 (cinquenta) minutos cada,

totalizando dois encontros.

O estudo discorreu numa perspectiva participante, que segundo Schmidt (2006, p. 14),
“O termo participante sugere a controversa insercdo de um pesquisar num campo de
investigacdo formado pela vida social e cultural de um outro, proximo ou distante, que, por
sua vez, € convocado a participar da investigacao na qualidade de informante, colaborador ou

interlocutor”.

Também foi empregada uma metodologia de carater qualitativo, visto que, na pratica
desta pesquisa “0 pesquisador envolve-se profundamente com a vida cotidiana dos sujeitos de
pesquisa, compreendendo um problema a partir da visao, vivéncias, aflicdes, desejos, anseios
e sentimentos destes sujeitos” (ALVANTARA e VESCE, 2008, p. 2210). E ainda foi
realizado uma analise quantitativa, que se efetua por toda informagdo numérica resultante da
investigacdo, e que se apresentara com a exposicdo desses dados em quadros, tabelas e
medidas (MARCONI e LAKATOS, 2011).

A principio, no primeiro encontro, foi ministrada uma aula contextualizada de caréater
expositivo-participativa abordando a tematica “Reciclagem: o reaproveitamento do papel”,
buscando promover a interdisciplinaridade entre a Educacdo Ambiental e os conceitos

quimicos relacionados a esse tema.

Em seguida, foi elaborado pelos pesquisadores da proposta, um jogo ludico intitulado
“Corrida Seletiva”, utilizando materiais de facil aquisicdo. Para a aplicagdo desta atividade, a
qual ocorreu no segundo encontro, a turma foi divida em 7 (sete) equipes contendo 4 (quatro)
discentes em cada, no qual, o aluno SD estava inserido em uma das equipes. Prosseguindo
com a atividade, foi distribuido para as equipes um conjunto de componentes do jogo:
tabuleiro, dado confeccionado, tampa de garrafa PET (utilizada como pino objetivando seguir
a trajetoria do tabuleiro) e os cartBes-respostas, esses ficavam com 0s pesquisadores
responsaveis pelo trabalho. Visando contemplar as particularidades educacionais do discente
SD e assegurar sua interagdo durante a atividade ludica, foram realizadas adaptacGes nos
cartOes-respostas direcionados a ele. Vale frisar que cada equipe recebeu esse conjunto de

componentes.

A fim de incentivar os alunos, os mesmos eram premiados sempre que respondiam

corretamente as indagagOes dos cartdes-respostas. Por fim,
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aplicou-se um questionario contendo 3 (trés) perguntas abertas descritas no proximo item
(Resultados e Discussdo), na intencdo de coletar informacGes acerca do nivel de satisfagdo
dos discentes neurotipicos e do discente SD. Um questionario final com 4 (quatro) indagacdes

foi adaptado e entregue ao aluno SD.
RESULTADOS E DISCUSSAO

O primeiro encontro iniciou-se com a realizagdo da aula contextualizada, na qual, com
o0 auxilio de slides, utilizou-se um material didatico ilustrativo (Figura 1), com o intuito de
atrair a atencé@o do aluno SD e, ao mesmo tempo, correlacionar tal material a um processo de
assimilacdo com o contetdo transmitido verbalmente. Conforme afirma Tamashiro (2012), a
adaptacdo de metodologia e de materiais se faz necessario, visando a aprendizagem do aluno.
Nesse viés, utilizou-se uma pratica de ensino repetitiva, curta e objetiva que abrangesse as
particularidades deste discente, tendo em vista, que o déficit de atengcdo é um dos motivos que
mais prejudicam a aprendizagem do aluno SD (BASSANI, 2012).

d 3 R : 5
* Qual a importancia da reciclagem?

®

Figura 1: Slides da aula contextualizada. (Fonte: Prdpria).

Esse primeiro momento foi desenvolvido com intuito de construir conhecimento com
os discentes (neurotipicos e SD) acerca da tematica a ser trabalhada durante o

desenvolvimento da presente praxis.

No segundo encontro, com o intuito de proporcionar ao alunado um processo de
ensino e aprendizagem diferenciado daquele comumente visto por eles (metodologia
tradicional - quadro e giz) no cotidiano académico, realizou-se a aplicacdo do jogo ludico

denominado “Corrida Seletiva” (Figura 2), que procedeu, inicialmente, com a exposi¢do das

regras, seguindo com a divisdo das equipes €, finalmente, com o inicio do jogo.
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Figura 2: Componente do jogo “Corrida Seletiva”

Tal recurso didatico consistia em um jogo de tabuleiro com marcag¢fes contendo
perguntas relacionadas a aula contextualizada sobre Reciclagem. Perguntas essas que estavam
descritas em cartdes-respostas, que eram lidas para os discentes quando 0S mesmos paravam
em “casas” que remetiam as perguntas pré-estabelecidas. O jogo finalizava quando as equipes

percorriam toda a trajetoria.

As perguntas descritas nos cartbes-respostas, quando indagadas aos discentes,
propiciavam um momento de discussdo entre eles, pois 0s mesmos disponibilizavam de um
tempo limite (um minuto) para responder corretamente o questionamento e avangar no jogo,
caso contrario, ndo poderiam avancar, neste caso, uma nova pergunta do cartdo-resposta era

efetuada para a equipe.

Esse processo de interacdo entre os discentes, possibilitado pela existéncia de
situagBes-problemas, é de total relevancia, pois estimula a necessidade de arquitetar uma
estratégia para resolver tal situagdo. Conforme destaca Cunha (2012, p. 97), essas “discussdes
que acontecem durante 0 jogo sdo extremamente importantes para construgdo de conceitos e
de ideias cientificas”. Ainda segundo este autor, o jogo também é uma ferramenta que

favorece a socializa¢do dos integrantes, uma vez que deve priorizar o trabalho em grupo.

Com o intuito de avaliar o desempenho das equipes, cronometrou-se o tempo (Tabela
1) que cada uma precisou para concluir a atividade. Esses dados descritos nessa Tabela ndo
possuem nenhum carater competitivo, todavia, € uma maneira de demonstrar o desempenho

dos alunos neurotipicos e, primordialmente, do aluno SD durante a execugéo da atividade.
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Tabela 1: Desempenho de todas as equipes. (Fonte: prépria).

EQUIPES TEMPO GASTO
(MIN)
Equipe 1 5,50
Equipe 2 3,02
Equipe 3 3,51
Equipe 4 5,14
Equipe 5 3,20
Equipe 6 2,32
Equipe 7 3,17

Visando a construcdo de um cenario inclusivo, o aluno SD participou da Equipe 1 com
outros trés alunos neurotipicos e contou com o auxilio da ledora que o acompanhou durante
toda atividade. A ledora é psicopedagoga e faz parte da equipe multidisciplinar da Instituicéo,
ela tem a funcdo de realizar a leitura durante as aulas e revisar os conteddos nos momentos
individualizados do aluno SD. Como os cartbes-resposta do aluno SD eram diferenciados dos
demais, houve a preocupagdo em intercalar as perguntas, isto é, efetuava-se uma pergunta
direcionada aos alunos neurotipicos €, na etapa subsequente, direcionava-se a pergunta ao
aluno SD e, assim, sucessivamente. Vale salientar que o debate entre os discentes existia
independentemente da indagacdo. Esse processo de inclusdo do aluno SD se faz necessario,
tendo em vista que o0s estimulos externos recebidos de seus colegas contribuem
significativamente para o seu desenvolvimento, além de favorecer sua convivéncia com seus
colegas (BARROS, 2011).

De acordo com os dados da Tabela 1, percebe-se que as equipes conseguiram concluir
a atividade em um tempo relativamente curto, o que demonstra o envolvimento dos discentes
com a aplicacdo. Por outro lado, também é plausivel compreender que a Equipe 1 composta
pelo aluno SD e trés neurotipicos, levou um maior tempo para a finalizacdo da atividade, visto
que, as pessoas com SD realizam as tarefas de forma mais vagarosa, pois sua cognicao € lenta.
No entanto, a Equipe 4 composta apenas por alunos neurotipicos, despendeu de um tempo
quase similar a Equipe 1. Nesse contexto, afirma Cunha (2012, p. 95), “o jogo causa no

estudante uma maior motivacdo para o trabalho, pois ele espera que este Ihe proporcione

diversdo” e estabelece condigdes para que a aprendizagem dos conceitos ocorra mais

rapidamente.
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Mesmo ap0s o término da atividade, os alunos continuaram bastante euforicos, desse

modo, tornou-se evidente o efeito positivo acarretado por este recurso didatico. E quando
indagados sobre suas opiniGes referente a proposta ludica, percebeu-se a satisfacdo dos
mesmos, como pode-se constatar na fala de um aluno neurotipico: “Esta étimo, vocés tiveram

uma criatividade incrivel. Melhor jogo ™.

Ao final da aplicacdo do jogo, foi entregue um questionario aberto, com trés
perguntas, no intuito de analisar os relatos dos discentes neurotipicos. Para tal, 0s
questionarios serdo identificados com a letra Q maidscula, seguida de um numeral para
diferencid-los. Perguntou-se aos alunos se o jogo aplicado ajudou na aprendizagem do
conteldo? 96% das respostas discorreram em sim, e apenas 4% declararam ter contribuido
parcialmente. De acordo com as respostas, percebeu-se que a compreensdo da aula
contextualizada sobre Reciclagem alcangou os discentes de maneira exitosa, tendo em vista
que esse conhecimento adquirido foi de suma importancia para garantir o bom desempenho
das equipes durante o jogo, como destacado no Q4: “Sim, em razdo do conjunto de perguntas
propostas ao longo do jogo que proporcionaram uma revisao sobre a aprendizagem passada

durante as aulas anteriores”.

Referente a indagacdo supramencionada, observou-se a segunda resposta no Q1: “Sim,
pois além de nos mostrar o contetido, ele nos divertiu, entdo fica mais facil de aprender”. A
partir dessa afirmacdo, fica evidente que o0 momento de diverséo proporcionado pela atividade
ludica cria condicBes propicias para o desenvolvimento cognitivo do alunado. Diante dessa
perspectiva, sublinha Silva, Mettrau e Barreto (2007, p. 454), “a motivagao adquire o sentido
de elemento constituidor e constituinte das ultrapassagens necessarias a apreensdo dos

conceitos cientificos na rede de significado de cada individuo”.

Em alusdo a segunda pergunta: O jogo aplicado promoveu uma interacdo entre
TODOS (alunos neurotipicos e aluno SD) da turma? Por qué? Diante dos dados obtidos,
notou-se que apenas 11% da turma acreditam que essa interacdo ocorreu parcialmente. Em
contrapartida, 89% dos alunos relataram a existéncia de um ambiente interativo. O qual, foi
favorecido pelas regras do jogo que tornaram a cooperagcdo entre os discentes, um fator
indispensavel para a conclusdo da atividade, como destacado nos Q16 e Q23,
respectivamente: “sim, pois tivemos que trabalhar juntos, compartilhando conhecimento para

chegarmos a um objetivo”, ““[...] Trouxe a n6s uma nova forma de incluir as pessoas que tem

dificuldades em interagir”.
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Este Gltimo comentario, evidencia que o professor precisa propor diferentes

metodologias, que valorizem as diferencas individuais dos educandos, pois estas, ndo devem
ser vistas como obstaculos, mas como recurso para uma interacdo rica e auténtica (SILVA,
METTRAU e BARRETO, 2007).

Na Ultima indagagdo, perguntou-se aos alunos se esse tipo de metodologia (jogo, aula
contextualizada com slides) realizados na sala, facilitam ou néo a aprendizagem do contetdo.
As respostas foram unanimes, 100% dos alunos neurotipicos responderam positivamente. O
posicionamento de um dos discentes do Q8 discorreu em: “[...] esse tipo de metodologia
prende a atengdo do aluno por ser um método mais prdtico e diferenciado”, tal afirmacao
corrobora com a aceitacdo do alunado com o emprego das novas ferramentas didaticas, visto

que, essas sdo auxiliadoras e que enriquecem o modelo de ensino bancario.

No tocante ao questionario adaptado, o qual continha quatro indagaces, para o aluno
SD, buscou-se elaborar questdes ilustrativas que facilitassem sua compreensédo a respeito do

guestionamento (BASSANI, 2012). Destarte, utilizou-se o modelo ilustrado na Figura 3.

Questdo 1 — Com o jogo, vocé aprendeu mais sobre o conteudo de coleta
seletiva?

( X )Sim ( )Ngo

o B

Figura 3: Modelo utilizado no questionario adaptado para o aluno SD. (Fonte: prépria).

Na questdo 1, quando perguntado se o0 jogo contribuiu com sua aprendizagem acerca
da coleta seletiva, o aluno alegou que “sim”. Diante dessa afirmacdo, vislumbra-se que o

proprio aluno SD foi capaz de constatar os beneficios que a ludicidade o propiciou.

Segundo Bassani (2012), alunos SD aprendem mais rapidamente quando expostos a
situacOes alegres, divertidas, significativas, interessantes e amigaveis, pois a combinacao
dessas situacOes se torna importante para este aluno, cujo processo de aprendizagem néo
acontece com facilidade. Nessa conjuntura, o uso da ludicidade torna-se um importante meio

de estimulo na superacdo de obstaculos associados as suas dificuldades cognitivas.
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Quando indagado sobre o envolvimento dele com a turma na atividade, também se

observou uma resposta positiva. E oportuno salientar, que as limitagdes psicoldgicas (atencio,
percepcdo e sensacdo) de criangas/adolescentes SD afetam a forma com a qual estes se
relacionam e exploram o ambiente em que estdo inseridos (PACHECO e OLIVEIRA, 2011).
Diante desse pressuposto, a afirmacdo do discente SD evidencia que o jogo ludico também
trabalhou suas limitagdes de percepcdo, pois 0 mesmo foi capaz de avaliar o0 comportamento

de seus colegas para com ele, durante a execuc¢édo da atividade.

Em concernéncias as duas ultimas questdes sobre a satisfagcdo/participacdo na
atividade, o aluno SD afirmou ter gostado do jogo “Corrida Seletiva” e alegou gostar de
participar de atividade que envolva jogos. O sentimento de satisfacdo originado no discente
frente a nova proposta empregada, certamente, discorre de um conjunto de experiéncias
integradas que este momento propiciou, o que favoreceu sua relacdo no contexto escolar de

uma maneira mais ativa e participativa.
CONCLUSAO

Alunos com sindrome de Down apresentam grandes dificuldades de aprendizagem
ocasionada por alteracbes genéticas. Neste sentido, a presente pesquisa confirmou a
relevancia de se adaptar materiais e optar por estratégias didaticas que estimulem os alunos
com suas individualidades, uma vez que foi possivel constatar as contribui¢bes cognitivas que
a aplicagdo do jogo ludico “Corrida Seletiva” propiciou ao aluno SD e seus colegas

neurotipicos, com debates, troca de saberes e interacéo.

Assim, sugere-se que o material ludico desenvolvido trabalhou com as potencialidades
dos alunos neurotipicos e, primordialmente, do aluno SD de forma exitosa. Além disso, vale
salientar que a ludicidade apresentou-se com uma ferramenta didatica auxiliadora no processo
de ensino e aprendizagem, podendo ser utilizada pelo publico docente para trabalhar com as
particularidades de discentes SD de maneira satisfatoria.
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