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Introducéo

Na sociedade contemporanea, caracterizada pela globalizacdo e velocidade com que se
produz e consome informacbes, o educando na contemporaneidade, frequenta o ambiente de
educacdo formal com um volume maior de uso de tecnologias e midias. Esse maior uso devido a
onipresenca de aparelhos digitais como computadores, tablets e smartphones, no cotidiano, culmina
em uma maior exposicao de informacéo ao educando.

Essas informagdes que sdo acompanhadas de formas interativas de producdo simbdlica
devido a dinamicidade dos canais de emisséo, harmoniza o educando com uma nova forma de
consumir informacdo com respostas mais velozes que as encontradas em sala de aula. E a falta da
dinamicidade e velocidade no acesso a informacgdo ocasiona o desinteresse por parte do educando
em um modelo de consumo de informagéo tradicional, seja 0 mesmo em ambiente virtual ou na
educacéo formal.

Assim para amenizar esse fendmeno negativo, na contemporaneidade é significativo a
insercdo de novas tecnologias como a lousa digital para manutencdo de ensino e pesquisa no que
tange ao interesse do educando como ator principal do processo de aprendizagem.

Nesse sentido, este trabalho busca identificar as mudangas que a lousa digital possibilita no
ensino e pesquisa, bem como reconhecer, assinalar a forma que ela auxiliano processo de

aprendizagem interativa.

Desenvolvimento e Discussao
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Diferente do quadro negro que é uma “superficie lisa, plana ou ligeiramente concava, feita

de madeira ou arddsia, geralmente pintada de negro ou verde, muito usada nas escolas para sobre
ela escrever-se a giz” Houaiss (2001, p. 2344), que atendia 0s objetivos da educacdo formal
entendida como “desenvolvida nas escolas, com contetidos previamente demarcados” (Gohn, 2006,
p.28) até meados do século XXI, a lousa digital que é segundo Bastos (2005), uma plataforma
sensivel ao toque, que funciona como um grande monitor que exibe arquivos de fotos e de videos
preparados pelo professor e que também pode receber informacdes escritas diretamente na tela,
ademais, algumas lousas possuem sistemas de audio que exclui a necessidade do educador levar
aparelhos de som para o ambiente de sala de aula.

De acordo com Nakashima e Amaral (2007), a lousa digital incorpora fungbes de outras
tecnologias como réadio, televisdo e computador. Desta forma aproxima a linguagem audiovisual
dos processos desenvolvidos na sala de aula. E uma vez incorporado essa linguagem no ensino e
pesquisa, as dimensdes do ensino sdo expandidas podendo utilizar de recursos como filmes, textos
multimodais e imagens interativas que sao técnicas de transmissao de informacdes que o educando
ja esta acostumado a consumir no seu cotidiano fora do ambiente escolar, assim o educador nesse
sentido, diante dessa nova tecnologia como a lousa digital, recebe uma funcdo de gestor de
contetdo em sala de aula.

O educador como gestor entre a informacdo e o educando, utiliza a tecnologia como um
aparelho de mediacdo tecnolégica na educacdo para guiar o aluno a respostas mais rapidas e
dindmicas em sala de aula e tornar a aprendizagem mais dindmica. Esse fendmeno que é possivel
devido a conex&o da lousa digital com o ciberespaco, que é entendido como uma “rede”, um “novo
meio de comunicagdo que surge da interconexao mundial dos computadores” (Lévy, 2009, p.17) ¢
significativo, devido a possibilidade de mostrar a alunos como realizar pesquisas em base de dados
sem a necessidade de locomogdo para uma outra sala, ou a explanacdo sem demonstrar o exemplo
como era no século XX, em que o educador fornecia as informacdes como realizar pesquisas nas
bases de dados e revistas digitais e os alunos tinham que realizar essas pesquisas em bibliotecas ou
nas residéncias dos mesmos sem ter visto uma demonstragéo de como realizar.

A lousa digital permite o auxilio ao educando no processo de pesquisa, devido possibilitar
ao educador no ensino ser um gestor e facilitador da melhor informagdo, conhecimento, e pesquisa
que se adeque ao que o educando busca em sua realidade por meio de acesso ao ciberespaco. Esse

fendmeno que ocorre devido a lousa poder se conectar a internet, possibilitar o educador navegar
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em péaginas/sites e buscar textos, imagens ou filmes que seja pertinente as pesquisas dos educando e

possam enviar para os e-mails dos mesmos ou da turma como todo.

Segundo 45 alunos entrevistados do Instituto Presidente Antonio Carlos (ITPAC), que
estudaram com a lousa digital e com o quadro branco que é uma versdo do quadro negro de giz,
porém sua escrita € feita com pincel apropriado para quadros brancos. A lousa digital é uma
ferramenta de auxilio de ensino e pesquisa por propiciar ao professor expor novos conteudos de
acordo com o que os alunos precisam e no momento em que surge a davida na sala de aula, 0s
mesmos ainda afirmam que a experiéncia de estudar com a lousa digital € mais enriquecedora, além
facilitar o envio de documentos e bibliografia do professor para os alunos.

Em questionario eles responderam que a lousa digital propicia a quebra de barreiras que
antes os alunos tinham que superar sozinhos. Destacam que com a utilizacdo dela em sala de aula,
facilita o processo desde recolhimento bibliografico a estruturacdo do texto, mostrando em tempo
habil, como estruturar citacdes, graficos e imagens que se adequam mais a pesquisa.

Ademais, eles relataram que a lousa possibilitou maior dinamicidade no que tange a
exibicdo de conteddos, pois com elas os educandos podem mostrar filmes, documentarios e

gamificar o ensino e pesquisa, assim deixando o processo mais dindmico e menos cansativo.

Concluséo:

Por meio da pesquisa, foi possivel identificar que a lousa digital inserida nas praticas
pedagdgicas de ensino e pesquisa, proporciona uma ressignificacdo e reestruturacdo de como
realizar o ato de pesquisa e a producdo textual, bem como possibilita recursos para deixar a aula
mais dindmica e eficiente no que tange o solucionar de dividas dos educandos em momento de
aula. Pois diferente da lousa que utiliza o giz ou o pincel, a lousa digital fornece os recursos
audiovisuais para que o educador utilize como praticas pedagdgicas mediatizadas.

Nesse sentido, os recursos audiovisuais podem ser explorados de acordo com as realidades e
necessidades dos educandos no teor das pesquisas que eles desenvolvem. Nesse sentido podem ser
explorados filmes, documentarios, imagens, musicas e jogos em ambiente de sala de aula, sem
haver a necessidade de locomogdo para outro determinado lugar, para que por meio de outros
aparelhos tecnoldgicos esses recursos sejam utilizados para auxiliar na pesquisa do educando.

Ademais, foi identificado que o uso da lousa digital no que tange a préatica de pesquisas e

ensino, segundo os alunos entrevistados a aula deixa mais atrativa e menos enfadonha, pois a
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mesma além de explorar os recursos acima mencionados. Ela conectada a internet e ao ciberespaco,

permite uma ampla vastiddo de bibliografias e métodos que podem ser mostrados pelo educador em

tempo habil.

Metodologia:

O método utilizado para constituicdo desse trabalho foi a pesquisa por entrevista que
conforme Gil (2008) é apropriado para obtencdo de informagdes acerca do que as pessoas sabem,
creem, esperam, sentem, fazem ou ja fizeram em relacdo ao objeto de pesquisa. Assim foram
entrevistados 45 alunos do Instituto Presidente Antonio Carlos (ITPAC), que estudaram com a
lousa digital e com o quadro branco. E na entrevista que foi de forma discursiva, foi realizadas
perguntas sobre as mudancas que a lousa digital possibilita no ensino e pesquisa bem como ela
auxilia no processo de aprendizagem interativa.

Na pesquisa trabalho, também foi utilizado a pesquisa bibliografica que segundo Gil (2008)
consiste na andlise de livros e artigos cientificos para composi¢do da solucdo da problemaética.
Nesse sentido foram utilizados artigos voltados para area do objeto de pesquisa a fim de especificar

conceitos para uma maior compreensao.
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