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RESUMO

O presente trabalho relata uma experiéncia de uma préatica de ensino desenvolvida com alunos de 1° ano
do Ensino Médio de duas instituices de ensino localizadas na cidade de Monteiro — PB, uma
pertencente a rede estadual e outra a rede federal. A pratica teve como objetivo analisar a efetividade do
jogo Bingo Matemaético para o ensino das quatro opera¢des fundamentais da matematica, bem como das
equacOes de 1° grau. Para isso, buscamos ao longo do estudo averiguar o desempenho matematico dos
alunos com relagdo a compreensdo de tal conceitos matemaéticos, evidenciada ao longo das jogadas do
bingo. As intervencgdes foram desenvolvidas no ano de 2019, consistindo em uma das atividades de pré-
requisitos da disciplina de pratica do ensino da matematica Il, do curso de Licenciatura em Matematica
da Universidade Estadual da Paraiba. Com a experiéncia, contatou-se que o jogo Bingo Matematico
pode favorecer no processo de ensino e aprendizagem de tais conteldos, pois o recurso permitiu melhor
analisar a compreensao dos alunos o que favoreceu para o trabalho e consequentemente a aprendizagem
dos contetidos. Todavia, apesar dos resultados positivos alcangados, destacamos que é indispensavel
gue os alunos busquem alcancar sua aprendizagem e que também tenham uma boa base de
conhecimentos matematicos.
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1. CONSIDERACOES INICIAIS

Apesar de ser uma area de conhecimento que enfrenta rejeicdes entre os alunos, a

matematica € muito importante para a sociedade. Aliando-se aos conceitos matematicos
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podemos mensurar a distancia entre espacos fisicos, o tempo, a quantidade de objetos, entre

outras coisas. Estudada por muitos como uma ciéncia, a compreensdo da Matematica alcanca
outras areas de conhecimento, e para ser melhor compreendida, os seus conteddos podem ser
organizados em blocos especificos de conhecimento, entre eles discutimos neste trabalho a
articulacio do ensino da Aritmética com o da Algebra.

Introduzida no curriculo escolar, a Algebra requer um raciocinio matematico abstrato o
que explica, muitas vezes, na dificuldade de compreensdo dos alunos, principalmente no Ensino
Médio. Sendo ela, a area que generaliza a Aritmética, a Algebra faz a manipulagio de equacdes
através das operacdes aritméticas. Com relagcdo a compreensdo da expressdo algebrica que
representa uma equacdo de primeiro grau, Cortés e Kavafian (1999, apud DANIEL, 2007)
explicam que, um dos erros mais comuns dos alunos esta no entendimento dos elementos a

compdem. De acordo com 0s autores 0s erros decorrem pois:

[...] os alunos nédo identificam o que é uma equagdo ou uma incdgnita; erros
de transformacdes algébricas podem ser em transformacdes aditivas (aquele
referente & permanéncia do sinal depois de realizada uma etapa da equagéao)
ou multiplicativas (referente a permanéncia da multiplicacdo depois de
realizada uma etapa da equacdo); erros decorrentes da falta de atencdo na
escrita de uma nova equagdo; erros envolvendo célculos numéricos.
(CORTES; KAVAFIAN, 1999, apud DANIEL, 2007, p. 60).

Compreendemos que, a falta de clareza de muitos alunos pode estar atrelada a qualidade
do ensino desenvolvido nos anos inicias do Ensino Fundamental. E importante que o trabalho
com equac0Oes aconteca de maneira articulada com as quatro operagdes fundamentais (adigéo,
subtracdo, multiplicacdo e divisdo) da matematica desde dos primeiros anos de escolaridade.
Neste sentido, entendemos que as equacdes de primeiro grau e as operacdes estao ligadas por
uma linha ténue que ocasiona em uma necessidade reciproca entre ambas para a compreensao.
Com relagdo a isso, os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) que norteiam as
praticas educativas em nosso pais, destacam essa relacdo intrinseca entre a Aritmética e a
Algebra. O documento esclarece que a articulacio entre estes dois blocos de contetidos
possibilita uma formacdo do pensamento matematico mais consistente.

Logo, percebemos a necessidade de os professores procurarem recursos de ensino que
potencializem a aprendizagem de ambos os blocos de conhecimento. E importante que o
processo de ensino permita que o aluno compreenda 0s conceitos algébricos apoiados nos

conceitos aritméticos, bem como vice-versa. A vista disso, entendemos que o recurso dos jogos

pode ser uma interessante alternativa, a medida que com a utilizacdo deste recurso o professor
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pode desenvolver dindmicas de ensino que permitam a articulacdo do ensino de ambos 0s

conhecimentos.

Além disso, entendemos que os jogos didaticos podem auxiliar o professor no trabalho
com a significacdo da representacdo algébrica, pois a partir de problematizacGes entre as
partidas o professor pode estimular a inquietagdo dos alunos em busca de compreender tais
significados. Confiamos que o trabalho com jogos pode potencializar o processo educativo da

Algebra e Aritmética, pois, em seu aspecto pedagdgico, o jogo:

[...] se apresenta produtivo ao professor que busca nele um aspecto
instrumentador e, portanto, facilitador na aprendizagem de estruturas
matema@ticas, muitas vezes de dificil assimilacdo, e também produtivo ao
aluno, que desenvolveria sua capacidade de pensar, refletir, analisar,
compreender conceitos matematicos, levantar hipoteses, testa-las e avalia-las
(investigacdo matematica), com autonomia e cooperag¢do. (GRANDO, 2000,
p.28).

Diante desses aspectos mencionados, este trabalho tem como objetivo analisar a
efetividade do recuso dos jogos didaticos para a compreensdo do algoritmo de resolucéo de
equacOes de primeiro grau e as quatro operagdes basicas da matematica. Para tal, buscamos ao
longo do estudo averiguar o desempenho matematico dos alunos do Ensino Médio em distintas
instituicdes de ensino basico. Para o trabalho em sala de aula utilizamos como recurso didatico
0 jogo Bingo, para trabalhar as quatros operac¢des fundamentais da matematica e as equacoes
de 1° grau. Os sujeitos da intervengdo foram estudantes do 1° ano do Ensino Médio de duas
escolas publicas da cidade de Monteiro - PB. Destacamos que as tais intervencfes foram
desenvolvidas no ano de 2019, sendo estas consideradas atividades de pré-requisitos da
disciplina de pratica do ensino da matematica Il, ministrada pela a professora Emily
Vasconcelos, do curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Estadual da Paraiba.

Nas préximas linhas, discutiremos as principais ideias tedricas que fundamentaram a
nossa acao pedagdgica desempenhada durante a realizagdo da atividade relata no presente

trabalho.

2. O ENSINO DA ALGEBRA E DA ARITMETICA COM O AUXILIO DOS JOGOS
DIDATICOS: DESAFIOS E POSSIBILIDADES

O ensino escolar da Algebra é pontuado por diversos autores como um dos temas

centrais de discussdo no ambito da Educacdo Matematica. Sua relevancia tem despertado o
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interesse desta comunidade ha bastante tempo. De acordo com os Parametros Curriculares

Nacionais (BRASIL, 1998, p. 115) “o estudo da Algebra constitui um espago bastante
significativo para que o aluno desenvolva e exercite sua capacidade de abstracdo e
generalizacdo, além de Ihe possibilitar a aquisicdo de uma poderosa ferramenta para resolver
problemas”. Assim, entendemos que o estudo da Algebra é indispenséavel para que o aluno possa
desenvolver argumentos durante o processo de resolucédo de problemas matematicos escolares
e extraescolares que necessitem de conhecimentos abstratos.

Mediante a relagio entre a Aritmética e a Algebra, ¢ importante que aluno domine as
operacdes aritméticas para uma melhor compreensdo das expressdes algébricas. Na Matematica
escolar “[...] € quase impossivel colocar uma divisoria ou estabelecer limites entre aritmética e
algebra, muito menos impor uma ordem estrita, primeiro aritmética, depois algebra” (TELES,
2004, p.4). Por estas razdes que o aluno necessita dominar ambos os contetdos para que o
processo de ensino-aprendizagem de tais possa ser desempenhado com maior grau de
qualidade. O Caderno do Professor (SAO PAULO, 2009, p.9) aconselha que:

O estudo da Algebra no Ensino Fundamental inicia-se, de forma organizada e
intencional, na 6% série, com o uso de letras para representar valores
desconhecidos, relagdes entre grandezas e padrdes e regularidades numeéricas.
O aluno deve tomar contato com equagdes simples e saber resolvé-las usando
diferentes estratégias.

Por mais dificil que seja sua assimilagio, a Algebra esta diretamente associada a
conteldos vistos nos anos inicias. Diante disso, é importante destacar a fundamental
importancia de compreender as quatro operacOes para a resolucdo das equacgdes de primeiro
grau. Segundo as Diretrizes Curriculares da Educacdo (DCE) (2006, p.28) “[...] no trabalho de
passagem da aritmética para algebra, faz-se necessario um cuidado para ndo haver uma ruptura
entre ambas, mas ampliacdo das possibilidades de argumentar e resolver problemas”
(PARANA, 2006, p. 28).

Levando em consideracao os aspectos mencionados, vimos que poderiam ser utilizados
outros meios para facilitar a compreensdo em relagdo a matematica. Para isso foram criados
alguns recursos pedagdgicos para o ensino e o0 aprendizado de Matematica, entre eles estdo 0s
jogos. Em concordancia com isso, Moura (1999, apud BICUDO, 2003, p.189) defende que
“colocar o aluno diante de situagdes de jogo pode ser uma boa estratégia para aproxima-lo dos

contetdos culturais a serem veiculados na escola, além de poder estar promovendo o

desenvolvimento de novas estruturas cognitivas”.
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Este recurso, pode ser vista como um auxilio dindmico que necessita da interagdo do

aluno com a turma e com o docente, estimulando um conhecimento mais amplo. Entendemos
que tal recurso permite ao aluno vivenciar a teoria de maneira pratica, possibilitando que o
conteldo seja abordado de modo criativo e dinamico, facilitando na compreensdo dos conceitos
matematicos. Com relacéo a potencialidade dos jogos para o ensino da Matemaética, Kishimoto
(2009) defende que:

A utilizagdo do jogo potencializa a exploragdo e a construcdo do
conhecimento, por contar com a motivacao interna, tipica do lidico, mas o
trabalho pedagdgico requer a oferta de estimulos externos e a influéncia de
parceiros bem como a sistematizacdo de conceitos em outras situacdes que
ndo jogos. (KISHIMOTO, 2009, p.37, apud MACHINSK, A; TROBIA, 2016,

p. 6).
Mediante as ideias discutidas no texto, delineamos os procedimentos metodoldgicos que
consideramos ser potencializados para o ensino de tais conteddos. No préximo topico,

descrevemos detalhadamente 0s mesmos.

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Observando as dificuldades presentes na aprendizagem das equacdes de 1° grau,
decorrentes da incompreensdo das quatro operacdes basicas da Matematica, o presente trabalho
relata um estudo de sondagem de cunho qualitativo realizado com estudantes do 1° ano do
Ensino Médio de duas escolas de rede publica da cidade de Monteiro - PB, uma da rede estadual
e outra da pertencente a federal. Aspirando com isso, comparar o desempenho dos alunos frente
a proposta de ensino em ambas as instituicoes.

A atividade foi desenvolvida primeiramente com os alunos da institui¢éo federal. Nesta
turma, tivemos a oportunidade de fazer um acompanhamento de longo prazo comparado a
turma da instituicdo estadual, que ocorreu em apenas um Unico encontro. Nesta situacdo, a
atividade consistiu na culminancia de um Projeto de Nivelamento voltada para os alunos do 1°
ano do Ensino Médio. O Projeto teve duracao dois meses e teve como objetivo trabalhar alguns
conteidos da Matematica Basica.

Com turma pertencente a rede estadual, a atividade tratava-se de um pré-requisito da
disciplina de Préatica no Ensino de Matematica Il. Para a execucdo da atividade, a professora

Emily, professora da disciplina, nos orientou com relacdo a agdo pedagdgica a ser desenvolvida

no momento de realizacdo da atividade em contexto de sala de aula real.
(83) 3322.3222

contato@conapesc.com.br
www.conapesc.com.br



CONGRESSO
: NACIONALde
\ PESQUISAcENSINO
Qlﬂ( H, N( “\K

CONAPESC

A professora titular da turma da rede estadual de ensino nos disponibilizou o tempo duas

aulas de 45 minutos (1 uma hora e 20 minutos), todavia por motivos de fatores internos da
escola, tivemos um atraso bastante significativo de 30 minutos, 0 que prejudicou no
desenvolvimento da intervengdo, uma vez que, ndo tivemos tempo suficiente para analisar com
maior profundidade o desempenho dos alunos como desejavamos.

E importante ressaltar que a dindmica da aula e os procedimentos desenvolvidos foram
0S mesmo para ambas as turmas. Assim, inicialmente elucidamos para as turmas o que consistia
ser um bingo matematico, no qual ser trabalha as quatro opera¢des fundamentais e as equacées
de 1° grau. Em seguida, distribuidas as cartelas do jogo e explicamos as regras do jogo. Neste
momento, explicamos que as fichas seriam sorteadas por um dos pesquisadores e descritas em
voz alta para que pudessem resolver a equacao descrita com o objetivo de marcar o resultado
na cartela. Nesse processo, depois de as fichas serem chamadas eram registradas no quadro para
que todos conseguissem acompanhar.

Em relacdo aos pesquisadores, havia duas monitoras as quais eram responsaveis por
auxiliar os alunos no desenvolvimento dos calculos; um monitor para chamar e registrar as
fichas do bingo; e uma professora que orientou e auxiliou no desenvolver do jogo. Destacamos

que a atividade seguiu 0s seguintes principios:

Quadro 01 - Principios da atividade

CONTEUDO TRABALHADO OBJETIVOS
— Revisar o uso do algoritmo de
— As quatro operacOes fundamentais da operagdes basicas;
Matematica  (adicdo,  subtragdo, |— Conduzir o estudo das equacgdes de 1°
divisdo e multiplicacao); grau,
— Fixar o algoritmo de resolugdo das
— Equacdes de 1° grau. operacdes e das equacles de 1° grau.

Fonte: autoria prépria

Para a confeccdo do jogo utilizamos como matérias: papel; lapis; cartela de bingo. As
regras do jogo sdo: obter uma cartela do bingo, depois resolver os calculos expostos e por fim,
se por acaso o resultado assemelhar-se com algum presente na cartela, assina-la a mesma. E
para a coleta de dados utilizamos como ferramenta o registro escrito das resoluc¢des dos alunos,
fotografias e os dialogos ocorrido ao longo da intervencao didatica.

Quadro 02 - Modelo de fichas das operac6es sorteadas
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EXPRESSAO RESULTADOS

5+4+8+2 19
66-8-6-9-13-4 26
19x2+2x4 46
315/9 35
BX+6x—-16=3x+2x-4 2
2x +10 =24 7

Fonte: autoria propria

Figura 01 - Algumas das cartelas do bingo

B I N G o B I N G (o)
8 11 23 38 49 2 20 21 39 45
3 14 30 32 47 1 18 25 40 50
10 18 UEPB 31 50 5 12 UEPB 35 a4
1 15 25 34 41 10 19 27 36 49
9 16 27 40 48 7 15 22 33 46
e o
B | N G o B | 1 N G (o)

12 21 33 44 5 11 22 39 43

4 11 26 32 48 4 19 27 32 42

2 15 UEPB 39 49 10 14 UEPB 36 48

7 20 23 40 46 3 17 30 33 41

3 18 30 36 a7 2 15 21 31 47

fipint-bingo.com ttp://print-bngo com

Fonte: autoria propria

Consideramos que os procedimentos metodoldgicos realizados, proporcionaram
caminhos frutiferos para a recolha dos resultados. Na sequéncia, discutimos estes aspirando
analisar a efetividade do jogo Bingo para o ensino e aprendizagem das quatro operacfes

fundamentais da Matematica e as equacdes de 1° grau.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Na oportunidade, relatamos uma pratica de ensino desenvolvida em duas turmas do 1°

do Ensino Fundamental, uma da rede estadual de ensino e outra da rede federal, ambas

localizadas na cidade de Monteiro — PB. Para uma melhor compreensdo, apresentamos
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separadamente a descricdo e analise dos dados recolhidos em ambas institui¢des. Objetivando

preservar a identidade das instituicdes de ensino, nomeamos a instituicdo federal como sendo
Instituicdo A e a instituicdo estadual como sendo Instituicdo B. Nas proximas linhas, discutimos
0s resultados coletados em ambas instituigdes.

4.1. DISCUSSAO DOS RESULTADOS DA INTERVENCAO REALIZADA NA
INSTITUICAO A

Como foi relatado nas discussoes inicias, nesta instituicdo tivemos a oportunidade de ter
um maior tempo de interagdo com a turma. Isso, permitiu um contato mais proximo com eles,
0 gue tornou a atividade mais atrativa e comunicativa, favorecendo para a interacdo dos alunos
com os pesquisadores, bem como para uma abertura para discussfes de conhecimentos e
objecdes.

Iniciamos nossa atividade explicando que fariamos uma aula ludica, revelamos que essa
consistia no jogo de um Bingo Matematico, que envolvia as quatro opera¢des fundamentais da
Matematicas e algumas equacdes de 1° grau. De imediato, os alunos mostraram-se
entusiasmados, todavia alegaram néo saber resolver as equacdes, creditando a dificuldade ao
ensino no nivel fundamental, no qual segundo eles, ndo haviam estudado contetdo.

Dando continuidade a aula, expomos as regras do jogo demos inicia as jogadas do bingo.
No decorrer expressdes e operacdes sorteadas, 0s alunos apresentaram diversas dificuldades,
dentre as observadas, destacados alguns no presente trabalho:
I) Dificuldade para resolver a operagéo 400 / 10

Observamos que a aluna X apresentou dificuldade para resolver a operagdo 400/10, em
razdo que a divisdo envolvia dois algarismos no divisor. Diante disso, almejando auxiliar a
aluna, apresentamos uma simplificacdo para o calculo de divisdo. No didlogo abaixo,
apresentamos um trecho da conversagéo entre a aluna X e a pesquisadora A:

Quadro 03 - Diélogo entre Rebeka e a aluna X.
Monitora A: Entdo, temos um “macete” para resolver essa divisdo! Podemos usar uma
decomposicdo do namero 400, como fica?
Aluna X: Como assim professora?
Monitora A: Um nimero vezes outro que resulte em 400.
Aluna: Ahh! Pode ser 4 vezes 100, ou 40 vezes 10.
Monitora A: Isso, vamos usar como exemplo o 40 vezes 10, pois temos na nossa divida um
denominador 10.
Aluna X: Certo.
Monitora A: Sabemos que um nimero dividido por outro é igual a 1, 0 mesmo ocorre no 10
dividido por 10 que temos na questdo. Logo, sobrara 40 vezes 1, que é igual a 40.
Compreendeu?
Aluna X: Sim!
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Fonte: acervo das autoras

Diante do exposto acima, é evidente que os alunos ndo compreendem 0s conceitos e
propriedades envolvidos no calculo aritmético. E possivel observar que a fatoragdo do nimero
400 ainda ndo havia sido observada pelo aluno, e com a explicacdo da pesquisadora fica

evidente que o mesmo ainda compreendia com clareza essa estratégia aritmética.

Apesar de termos encontrado algumas dificuldades ao longo do andamento do jogo, 0s
alunos conseguiram progredir nesse decorrer. Observamos também que os alunos utilizaram
diferentes métodos, como adi¢do de parcelas iguais e multiplicagdo de nimeros por tentativa,
para realizar as operacOes presentes no jogo.

Diante das questdes apresentadas anteriormente, a pratica didatica ocorreu com uma
vasta interacao dos alunos com o jogo que lhes fora apresentado. Partindo desta vertente, fomos

buscar novos resultados com a segunda institui¢éo de ensino.

4.2. DISCUSSAO DOS RESULTADOS DA INTERVENCAO REALIZADA NA
INSTITUICAO B

Como dito em outros momentos do texto, a intervencdo nesta turma sofreu um atraso
devido alguns fatores internos da instituicdo de ensino. Nosso tempo era de uma hora e meia,
contudo foi reduzido em, aproximadamente, uma hora. Iniciamos a atividade explicando para
os alunos o objetivo as regras do jogo, apoés isso, distribuimos as cartelas para finalmente dar
inicio as jogadas.

Durante o desenvolvimento da atividade, percebemos o desinteresse dos alunos com a
proposta de ensino. Além das dificuldades gritantes em relacdo as operagdes basicas, dentre
elas, o primeiro passo para iniciar o calculo. Como também, os conflitos presentes na resolucao
de equacdes de 1° grau.

Outro desafio perante durante a atividade foi que, por mais que tenhamos nos
disponibilizado para esclarecer as possiveis dividas, os alunos ndo demonstraram interesse em
buscar soluciona-las. Percebendo a problematica, a professora Emily, objetivando promover
dialogos com os alunos, abordou alguns alunos levantando questionamentos com relacdo aos
métodos de resolucdo adotados por eles. Logo abaixo, apresentamos no quadro 3 um trecho de
um dialogo realizado neste momento:

Quadro 04 - Dialogo entre a professora Emily e o aluno R
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Professora: Como vocé resolveu essa equagdo? (3 — x = 10)
Comentério dos autores: o aluno ndo respondeu qual método foi utilizado
para chegar ao resultado apresentado.

Fonte: acervo das autoras

Este comportamento do aluno R, também foi observado na maioria dos alunos da turma.
Assim, analisando a grande dificuldade dos alunos em resolver as equacdes a professora Emily
dirigiu-se ao quatro para explicar possiveis métodos de resolucdo de equacdes de 1° grau. Na
oportunidade a professora demonstrou a forma que é geralmente vista na escola, na figura 02
apresentamos um registro do momento:

Figura 02 - Momento de explicagdo de métodos de resolucao

. £ v %
> . =~ -

Fonte: acervo das autoras

E importante descartar que, antes da professora apresentar alguns métodos de resolugéo
de equacdes de 1° grau, os alunos tiveram a oportunidade de desenvolver seus proprios métodos

de resolucdo. Abaixo, segue um método apresentado pelo aluno Z:

Figura 03 - Resolugéo do aluno Z

Z
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Com o registro, analisamos que o aluno ndo consegue manter seu raciocinio fixo a um

procedimento, ou seja, ele inicia corretamente e acaba perdendo-se durante o desenvolvimento
dos célculos. Ao mesmo tempo em que ele ndo consegue compreender o significado de
igualdade, 0 mesmo ndo obtém distingdes entre incognitas e 0s nimeros. Destacamos ainda
que, ao questionar o aluno sobre 0 méetodo de resolucéo adotado 0 mesmo ndo soube responder
e apenas disse: “so fiz”.

Esses fatos podem ser vistos como uma situacdo agravante em relacdo ao conhecimento
e aprendizagem dos alunos com relacdo as equacdes de 1° grau. Acarretando em agravantes que
vao sendo “deixados de lado” e resultam em problemas futuros, que interferem na vida escolar

do aluno, tal como em seu cotidiano.

4.3. ARTICULACAO DAS ANALISES

Como se pode perceber, as instituicdes em questdo apresentam algumas condicOes
diferentes como, quantidade superior de alunos na Instituicdo B, diferentes métodos de ensino-
aprendizagem passados por cada institui¢do, o conhecimento que cada um tem atribuido a si, e
principalmente, o interesse e a dedicag@o de ambos os alunos das demais instituigdes.

Outra observacao refere-se a familiaridade que tinhamos com cada instituicdo, devido
ao projeto que ja tinhamos desenvolvido na Instituicdo A. Essa questdo tem bastante relevancia,
pois os alunos demonstraram mais dispostos a discussdes e questionamentos, — ponto
importante para o desenvolvimento da aula.

E como ja mencionado, para que 0 jogo seja um recurso potencializador de ensino, é
indispensavel o acolhimento do aluno em relacéo a atividade a ser desenvolvida. Pois para que
0 jogo auxilie em sua compreensao, € preciso querer aprender com o0 mesmo. Sobre este olhar,
percebemos que o recurso foi melhor acolhido pelos alunos da Instituicdo A, posto que se

mostraram mais interessados com a dindmica da aula e com a busca pelo o conhecimento.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Acreditamos que a préatica de ensino relatada nos proporcionou novas experiéncias em
salas de aula, principalmente no nivel de escolaridade do Ensino Médio. Pudemos observar a
dificuldade que os alunos possuem em contetdos estudados no Ensino Fundamental, o que

justifica nas dificuldades observadas no Ensino Médio.
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Consideramos também que, o desenvolvimento dessa atividade enriqueceu de maneira

significante, na nossa formacéao académica, bem como pessoal. Pois, nos proporcionou novos
contatos educacionais e trazendo mais seguranca dentro da sala de aula. Tal como, pudemos
observar nossos erros e acertos que precisam ser melhorados.

Apesar dos resultados satisfatorios analisados, entendemos que ndo existem apenas
resultados positivos com a utilizacdo do jogo. Mostrando que € indispensavel que os alunos
busquem compreender o que lhes sdo ensinados e que também tenham uma boa base de

conhecimentos matematicos.
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