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RESUMO

Um dos principais desafios para os professores de fisica é fazer os alunos compreenderem os conceitos
e fenbmenos fisicos que muitas vezes se tornam abstratos. Nesse sentido, 0 uso das TIC (Tecnologias
da Informacdo e Comunicacdo), podem contribuir com esse processo educativo, desde a utilizagdo de
jogos educativos, experimentos com Arduino, simulacdes, animagdes graficas, entre outras. Dentre as
possibilidades, o uso de GIF pelos docentes, tém certo grau de importancia para o docente de fisica, pois
se colocam como uma op¢do simples e barata de fazer o aluno observar os fenémenos que séo estudados
em sala de aula, exercendo assim, um papel de facilitador do aprendizado. O presente trabalho traz
consigo opcoes de aperfeicoar o uso de GIF pelos professores de fisica, detalhando a sua importancia
no contexto de ensino e aprendizagem da disciplina em questéo, enfatizando também sobre as possiveis
formas de criacdo ou edigdo desses recursos, atraves de softwares gratuitos. Levando em consideracdo
esses argumentos, foi realizada uma andlise bibliografica com intuito de destacar diferentes formas da
utilizacdo desses recursos graficos, destacando pesquisas que possuem metodologias bem sucedidas
para a aplicacdo de animacOes no ensino de fisica.
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INTRODUCAO

O processo de ensino e aprendizagem da fisica apresenta conceitos abstratos, que para
entendé-los o aluno precisa compreender os fenémenos fisicos em si, e a falta do correto
entendimento pode levar o discente a reduzir a fisica a conceitos e formulas matematicas,
limitando o seu aprendizado, e podendo tornar a fisica algo distante do seu cotidiano. Dessa
forma, faz-se necessario que o professor busque metodologias que possam deixar mais acessivel
o entendimento, de modo a facilitar o possivel distanciamento existente entre a abstracdo e o
concreto nas explicacdes dos conteddos.

Segundo Duarte (2012) os estudantes tém dificuldade para assimilar de forma
satisfatdria as relag@es existentes entre 0 modelo e o fenémeno observado, fazendo com que o

aprendizado do conceito envolvido ocorra de forma incompleta, reduzindo a relacdo do aluno
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com o contetdo a uma conhecida situagdo em que dois mundos permanecem isolados: de um
lado, os conceitos fisicos; de outro, os exercicios que normalmente sdo resolvidos de forma
mecanica.

De acordo com Borges (2002) para amenizar essa problematica, se traz com uma
viabilidade para o professor, utilizar recursos que deixem 0s assuntos compreensiveis para o
aluno, onde a sua aplicacdo ndo seja complexa, como por exemplo: a utilizacdo de jogos
educativos, animacdes gréaficas, o uso de CTSA (Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e Ambiente).
Dentro do universo das TIC (Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo) observamos varias
metodologias que buscam melhorar o ensino de fisica através do uso de tecnologias, no intuito
de facilitar o processo, deixando os contetidos menos abstratos e mais atrativos para o discente,
fazendo o aluno observar e entender o fenbmeno analisado, fazendo uma interligacdo com as
férmulas e célculos.

Levando em consideracdo 0 avango tecnoldgico, podemos fazer alguns
guestionamentos: Por que uma parte dos professores ainda ndo utilizam essas tecnologias em
sua pratica docente? Por que ainda vemos alunos reclamarem que o ensino de fisica é baseado
em aulas que ndo séo tdo atraentes? Muitos autores comentam que houve um grande avango na
criacdo e utilizacdo de recursos digitais direcionados nas aulas de fisica, mas que é necessario
ainda obter uma maior ampliagdo nesse sentido.

Considerando estes fatos e enfatizando que no ensino da fisica, se trabalha com
conteddos abstratos, uma das possibilidades de utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas é o uso
das animacdes e dos GIF (Graphics Interchange Format), os quais podem auxiliar o professor
na pratica docente, pois, através delas o aluno podera visualizar de forma interativa, 0s
conceitos fisicos trabalhados em aula, podendo melhor compreender teorias e fenémenos.
Atualmente as imagens assumem diferentes papéis na sociedade, entre eles estdo a funcéo de
embelezamento, informacdo e aprendizagem, pois grande parte da sociedade na atualidade é
atingida por estas, serem exploradas em diferentes ocasifes e ambientes, como é o caso das
animacdes e dos GIF (SENE et al, 2017, BRUNO e REGO, 2019).

Desse modo, o presente trabalho tem o objetivo de enfatizar através de uma breve
revisdo bibliografica, a importancia do uso das animacdes e dos GIF no ensino da fisica, com a
utilizacdo de softwares que podem ser usados por professores na confec¢édo de recursos gréaficos

para suas aulas.
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Este trabalho trata-se de uma pesquisa bibliografica sobre a importancia do uso das
animac0es e dos GIF no ensino da fisica. Foram apresentadas algumas pesquisas, em que foi
realizada uma breve analise sobre a metodologia aplicada e os beneficios trazidos para a
docéncia de fisica, apresentando op¢des de softwares que possam cumprir o papel de producéo
de GIF voltados para os conteudos fisicos.

A analise bibliografica foi feita observando aspectos como: metodologias utilizadas, 0s
tipos de recursos digitais, quais objetivos que cada pesquisa conseguiu alcancar e quais 0s
efeitos sobre 0 aluno, se ele se mostrou mais motivado e se a interagao e participagdo da turma

aumentaram com a execucdo das atividades realizadas.
REFERENCIAL TEORICO

E notavel que as tecnologias digitais estdo ficando cada vez mais presentes no cotidiano
das pessoas, principalmente dos mais jovens, uma vez que, com o passar dos anos, foram
surgindo novas ferramentas que envolveram ainda mais as criancgas e adolescentes no mundo
digital. Uma consequéncia desse movimento reflete na dindmica de ensino e aprendizagem, em
que, cada vez mais, professores buscam implementar o uso das tecnologias nas suas praticas
docentes.

Nas ultimas décadas, tem-se verificado que o acesso e o dominio de novas TIC,
constituem condicdes fundamentais para o desenvolvimento pessoal e profissional do ser
humano como cidadao, e a utilizacdo dessas ferramentas também no contexto educacional,
permite a preparagdo dos jovens para a vida, diminuindo assim o risco de discriminagéo social
e cultural, contribuindo no seu desenvolvimento individual e interpessoal (SOUZA et al, 2004).

Seguindo esse pensamento, podemos perceber que trazer recursos tecnoldgicos para o
ensino, tende a deixar o aluno motivado, uma vez que, o conteudo pode se tornar explicito e
acessivel para o aprendizado. Nesse contexto as tecnologias tornaram-se parte integrante da
sociedade contemporénea, em que essa nova sociedade, requer a criagdo de um novo conceito
de escola, valorizando de igual forma as praticas e as aprendizagens que ocorrem dentro e fora
do contexto escolar, e que alargue os seus horizontes relativamente aos artefatos possiveis de
mobilizar para suprir as dificuldades de aprendizagem com que crescentemente é chamada.

Desse modo, 0s computadores, 0 acesso a internet e os dispositivos moéveis podem

x contribuir para combater tais dificuldades em sala de aula, na medida em que ampliam os
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contextos de aprendizagem, oferecendo aos alunos a possibilidade de uma aprendizagem

constante e em movimento (LOBATO; PEDRO, 2012).

Um dos recursos bastante utilizados s@o simulagdes ou animacdes gréaficas, onde estes,

quando s&o aplicados ao ensino de fisica, buscam descrever uma situagao hipotética, onde o
aluno possa observar e analisar os fendbmenos em si, com a finalidade de concretizar na sua
imaginacdo o gque esta sendo explicado pelo professor. Presenciamos com certa frequéncia no
meio académico, discussdes sobre 0 uso de recursos tecnologicos no ensino da Fisica. De fato,
implementar esses recursos no ensino de uma disciplina que possui certo grau de abstracdo em
seus contetdos, pode trazer desafios para o professor que vdo desde de aplicacBes de
metodologias a capacitaces para o docente.

No que diz respeito ao uso de imagens ou animacdes, por exemplo, além de ser uma
opcdo a mais para o professor trabalhar em sala de aula, essas ferramentas também podem
possuir um papel importante no ensino de fisica, pois, através delas, o aluno podera visualizar
a explicacdo de forma interativa, em uma linguagem grafica e possivelmente mais atrativa, e
assim compreender as teorias e conceitos fisicos.

Quando entramos no ambito das animag0es graficas inseridas no ensino de fisica, vemos
que essas animagdes podem facilitar o processo de ensino e aprendizagem, uma vez que,
permitem ao usuario interagir, alterando determinados parametros, durante a simulacéo de um
evento especifico, permitindo ao aluno interagir, através da manipulacdo de variaveis que
alteram o resultado final da simulacdo, possibilitando a visualizacdo de situacdes que
dificilmente seriam acessiveis em laboratérios didaticos (BORCELLI; COSTA, 2008).

Segundo Sene et al (2017, p. 89) “E papel dos educadores, entre outras coisas,
desenvolver a criticidade nos alunos, levando-os a compreender as informacdes que até eles
chegam”. Nessa perspectiva, e considerando que muitas escolas ndo possuem recursos
avancados ou que as aulas em laboratdrios em varias situagdes ndo sdo viaveis, fica claro que
0 uso de software de computacédo gréafica pode ser bem util.

De acordo com Bruno e Rego (2019) e Sene et al (2017) as imagens podem ser fixas ou
moveis, em que imagens fixas sdo aquelas que ndo apresentam movimento, mas podem
apresentar a ideia de passagem de tempo, um exemplo disso sdo os quadrinhos. As imagens
moveis apresentam movimento, e em relacdo a utilizacdo desses recursos aplicados ao ensino
de fisica, as animagdes como GIF, possuem diversas vantagens, podendo propiciar ao professor
a construgdo do conhecimento através de problematiza¢des, uma vez que, a maioria deles ndo

apresentam legendas e nem textos autoexplicativos, permitindo uma maior flexibilidade para a

construgdo do conhecimento através de problematizacdes feitas a partir deles.
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Os GIF sdo uma série de imagens salvas como um Unico arquivo, as quais sdo exibidas
em sequéncia, como uma histéria em quadrinhos, em que cada quadro &€ mostrado
separadamente dentro de um especifico intervalo de tempo, formando uma espécie de animacao
em video. Esse tipo de apresentacdo de imagens, diferentemente dos videos, possibilita que
todas as etapas de um determinado processo possam ser vistas e revistas sem que 0 USuario
precise carrega-la ou reinicia-la (SUHR, 2014; SENE et al, 2017).

Essas animacg6es com formato em loop podem ser encontradas em plataformas como o
Tumblrl, bem como em sites como o Reddi2t e o Buzzfeed3, além de blogs profissionais, que
servem como uma cultivadora digital de documentos animados. Ha também o repositério de
GIF, o GIPHY que disponibiliza GIF especificos por temas (MIGLIORI e BARROS, 2013,
apud SENE et al, 2017, p. 4). “Os GIF ainda podem ser construidos com pequenas partes de

videos, que ganham sentido quando inseridas conforme o desejo do criador” (SUHR, 2014,

apud SENE et al, 2017, p.4).
RESULTADOS E DISCUSSAO

A primeira pesquisa analisada foi aplicada em uma escola da rede publica do Acre,
sendo publicada pela Revista de Ensefianza de la Fisica, pelos autores Santos et al (2019) e
intitulada como: Sequéncia de ensino investigativa para o ensino da lei de Hooke e movimento
harmonico simples: uso do aplicativo Phyphox, o simulador Phet e GIF. Foi realizada uma SEI
(Sequéncia Didatica Investigativa), onde visava despertar a curiosidade do aluno através da
investigacdo, tendo como ponto de partida as interpretacdes do estudo das oscilacdes do
movimento harménico simples em um sistema massa—mola, através de ferramentas de
animacdes graficas: PHET e GIF.

Inicialmente trabalhou-se com imagens que exibiam molas em duas situagdes
cotidianas, e a partir disso, os docentes criaram uma problematizacdo que ajudou a elevar a
curiosidade dos alunos. Com auxilio do PHET, foram simuladas duas situac¢des diferentes, em
que na primeira foram colocadas massas com valores diferentes nas extremidades das molas e
depois foram colocadas massas de valores fixos para observarem a variagdo das constantes das

molas com o deslocamento, conforme é exibido na Figura 1:
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Figura 1 — simulador PHET: massas e molas \
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Fonte: (https://phet.colorado.edu/sims/html/masses-and-springs/latest/massesand- springs_pt BR.html).

A atividade proposta tinha como objetivo que os alunos observassem a relagédo entre as
grandezas fisicas envolvidas com o conteudo da Lei de Hooke e também MHS (Movimento
Harmonico Simples), sendo proposto que eles montassem um experimento parecido com o
observado nas simulag¢des. Dando continuidade a SEI, o professor fez uso de GIF, em que os

alunos foram instigados a observarem as caracteristicas das repeti¢cdes das imagens, conforme
Figura 2:

Figura 2 - GIF sobre o0 MHS presente no cotidiano.
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Fonte: https://qgifsdefisica.wordpress.com/gifs-demola; https://gifsdefisica.wordpress.com/qifs-
demolas-e-movimento-ondulatorio/#jp-carousel-93

Nessa atividade, foi utilizado o aplicativo Phyphox, em que tinha por objetivo estudar

experimentalmente as oscilacdes de um celular quando este esta acoplado a uma mola. Santos

N et al (2019) avaliaram como positiva toda a aplicacdo da SEI, destacando que durante o
K processo, 0s alunos estavam mais atentos, percebendo uma maior participagéo e curiosidade
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deles, devido a utilizagdo das animac6es/GIF, que deixaram as aulas ainda mais atraentes, uma
vez que, a grande maioria da turma comentou sobre as imagens e indagagdes que envolveram
a sequéncia didatica.

Os autores ainda destacaram que o uso das animagdes tem potencial para o professor de
fisica, uma vez que, acompanhadas pela media¢do do docente, pode trazer para o discente uma
maior curiosidade e motivacao, devido ao auxilio visual dos recursos graficos nos fenébmenos
estudados, podendo vir a tornar o contetido fisico menos abstrato para o aluno.

A segunda pesquisa analisada foi elaborada por Areias (2021) com o titulo: Novos
materiais de humor como recursos didaticos no ensino de fisica. O objetivo da pesquisa foi
investigar como a utilizacéo de recursos de midias digitais com o uso de MEME e GIF, podem
ser usados no processo de ensino e aprendizagem da fisica. A pesquisa utilizou-se de edicao de
imagens como também a criacdo de GIF, com o uso do software GIMP.

Na prética pedagdgica adotada, observou—se que os elementos humoristicos utilizados
junto com outros recursos de animag&o, deram um tom cémico em torno dos conceitos fisicos,
deixando a aula com um clima mais descontraido entre os alunos por causa do humor embutido.
O primeiro recurso comico utilizado, trata-se de uma imagem que remete ao comportamento
onda—particula dos elétrons, interligado a um MEME bastante conhecido junto a um texto que

complementa o tom humoristico da imagem, como € mostrado na Figura 3:

Figura 3 - Dualidade do elétron e da luz

“Carater é aquilo que vocé é quando

ninguém estad te olhando” (EPICURO).

I TF /_/ 77

Fonte: pagina - Humor Quantico, disponivel em:
https://www.facebook.com/humorguantico.oficial/photos/439634107472520

A partir dessa figura, Areais (2021) propds que fosse realizada uma atividade, em que o
aluno teria que pesquisar e buscar uma explicacdo dentro do conteido estudado relacionando-

\ 0 com 0 a imagem exibida. O segundo elemento humoristico aborda um contetdo de 6ptica, no
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qual s&o exibidas pessoas se olhando em espelhos e em sua parte superior foi inserido um texto\'

para dar um tom cémico a imagem, como é observado na Figura 4.
Figura 4 - Otica - tipos de espelhos

e usa

esta no espelho que voc

Seria 6timo se pudéssemos alcancar a
imagem, que supomos ideal de nods
mesmos, somente através de um espelho,
mas isso ndao acontece.

Por meio de todo o contexto do meme,
expligue com suas palavras sua
compreensao sobre o mesmo. Em seguida,
nomeie os tipos de espelhos estudados em
Optica Geométrica e os tipos de imagens
formadas por cada um deles.

0 segredo

Fonte:
https://m.facebook.com/Vereador17001/photos/a.3565427186853708/4168310833232004/?type=3&
rdr

Nessa ilustracdo, € estimulada a curiosidade do discente, motivando-0 a pesquisar e
descobrir o motivo das imagens nos espelhos ndo serem iguais. Dessa forma, cria novos
elementos que auxiliam na aprendizagem do aluno e ao mesmo tempo deixa o contetdo mais
leve e interessante. J4 a Figura 5 aborda o contetdo de gases, em que, através de um MEME
simples, o professor consegue explorar o conteudo e ao mesmo implementar uma aplicacdo
tecnoldgica dos assuntos estudados e também uma conscientizacdo em relagdo a poluicéo do
meio ambiente:

Figura 5 — Leis fisicas dos gases

Perfeito mesmo seria ter um
conversivel a gas! Poder ostentar sem
poluir o ambiente!

8 Por meio do trocadilho do meme, faga
uma pesquisa sobre o funcionamento
" docarro a gas, mais conhecido como
| Gas Natural Veicular (GNV) e suas
£ vantagens em relagdo a outros tipos
de combustiveis.

Drv )uimica

Fonte: Pagina Ciéncia em Memes. Disponivel em:
https://www.facebook.com/cienciaemmemes/posts/969696173525383/
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Analisando a imagem, observamos que foram utilizados materiais de sites da internet,
mas isso ndo impede que o professor crie 0s seus proprios MEMES. Dentre os softwares citados
nesse trabalho, o programa GIMP também é muito Util para trabalhar com imagens, pois permite
fazer vérios tipos de edi¢cdes ou montagens sem perder a qualidade da imagem inicial. Dando
continuidade a essa andlise, a autora propfe a utilizacdo de GIF e quais possiveis assuntos
poderiam englobar trabalhando com as animaces escolhidas.

A Figura 6, trata-se de um GIF sobre as leis de Newton, em que, 0 personagem Bart

Simpson se desloca por causa das forgas de acdo e reagdo como é exibido abaixo:

Figura 6 — GIF - Terceira lei de Newton

Fonte: Fisicapu.blogspot, Disponivel em: http://fisicapu.blogspot.com/2017/02/5-licoes-de-ciencia-
dos-simpsons.html

Em outro GIF exibido na figura 7, a autora também ressalta a sua utilizacdo para a
terceira lei de Newton, onde um boxeador bate em um saco e como resultado é observado que
tanto o saco como a luva sofrem uma deformacéo temporéria, o que indica que naquela situacao

atua um par de forcas de sentidos opostos:

Figura 7 - GIF - 32 Lei de Newton e Péndulo Simples

Fonte: http://amachadoromero.blogspot.com/2016/04/actividades-fisicas-en-el-tiempo-libre 71.html
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Segundo Areias (2021) durante o desenvolvimento da pesquisa, foi possivel reunir uma
grande quantidade de MEMES, tanto disponiveis na internet quanto em situacées de videos que
serviram de “matéria prima” para a producdo. A facilidade na obtencao de ambos materiais se
deve a vasta producdo de MEMES e de videos disponiveis na internet. Porém, o mesmo
resultado ndo se repetiu com os GIF.

Acredita-se que a producdo dos mesmos, diferentemente dos MEMES, demanda
conhecimento especifico na area de informética. Dessa forma, analisamos que a pesquisa €é
interessante e didatica, pois traz uma boa variedade de imagens comicas e animagdes que
podem ser inseridos no ensino de fisica e a0 mesmo tempo cria ideias para metodologias que
acompanham a aplicacdo desses recursos, e, alem disso, ajudam a tornar os conteddos menos
abstratos.

CONSIDERACOES FINAIS

Muitas sdo as ferramentas existentes para o uso das TIC na educacdo, e dentre as
existentes, foi possivel, através das pesquisas apresentadas e analisadas, observar a
possibilidade do uso de animacdes e GIF no ensino da fisica. O uso desses aplicativos pode ser
uma boa opcdo para o professor de fisica deixar as suas aulas mais atrativas, tornando o
contetdo menos abstrato em sua explicacdo. Dessa forma, foi possivel concluir que se trabalhar
com esses recursos tecnologicos ndo € algo complexo, uma vez que o professor so precisara de
um computador e de programas gratuitos e de facil manuseio quando comparados a outros
softwares famosos de computacédo gréfica profissional.

Desse modo, esse trabalho destaca as ferramentas apresentadas, as quais sao capazes de
editar e criar varios tipos de imagens e GIF e assim possibilitar uma maior divulgacdo dos
softwares exibidos, possibilitando a constru¢do de caminhos que visem melhorar o ensino e
aprendizagem da fisica. E notavel, que nos dias atuais o aluno esta cada vez mais fazendo uso
das diversas tecnologias existentes, sendo um individuo mais ativo, dindmico, informatizado e
conectado com o mundo digital. Assim, o professor deve ter um olhar mais especifico sobre o
discente e buscar implementar em suas metodologias, ferramentas que contribuam para aulas
mais criativas e atraentes.

Foram escolhidas pesquisas que abordaram o uso de GIF aplicado ao ensino de fisica,
vinculado a alguma metodologia criativa que incluiam outros elementos didaticos além das

animac06es. Em todas as pesquisas, o foco da utilizacdo do GIF era para que o professor pudesse
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ter em mé&os um material capaz de transmitir de forma visual para o aluno a execucdo de um
fendmeno fisico, onde a exibicdo serviu para melhorar a compreensdo do aluno.

Salientamos, que nenhuma ferramenta ou software por si sO resolvera os problemas
relacionados ao processo de ensino e aprendizagem da fisica. Toda metodologia utilizada deve
ser planejada e orientada segundo as necessidades de cada contexto, tendo o professor como
agente mediador do conhecimento, e 0 aluno como principal personagem nesse processo. Dessa
forma, toda e qualquer atividade desenvolvida, deve ser minuciosamente orientada e pensada

dentro desse propadsito.
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