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Resumo: Essa pesquisa trata-se de uma pesquisa de campo do mestrado em Educa¢ido matematica e
tecnologica da Universidade de Pernambuco, estd em fase de finalizagdo e analise dos dados. Realizada com
alunos do 9° ano em uma Escola Estadual situada em Itapissuma-PE. O objetivo geral da pesquisa ¢ analisar
se a producdo de videos digitais por discentes de uma escola publica traz contribuigdes para a expansao do
conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias. Os objetivos especificos se desdobraram em analisar a
constru¢do dos conhecimentos contextualizados no ensino de ciéncias através do video digital. Tendo como
problematica o seguinte questionamento: Que contribui¢cdes podem trazer a produgdo de videos digitais por
discentes de uma escola publica para a constru¢ao do conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias?
A produgdo audiovisual possui toda uma narrativa e proposta pedagdgica que facilita o trabalho docente
quando usando e forma interdisciplinar. O video digital estd cada vez mais presente no cotidiano dos
adolescentes. E a escola vem sendo muito importante no processo de estimular a produgdo audiovisual
através das tecnologias digitais. Com isso, os discentes utilizam esse novo paradigma como fonte de
pesquisa e producao de conhecimento. Alunos, realizadores, aprendizes e coautores na elaboragao
do video, planejando a produgdo, o “roteiro”, acompanhando a montagem, divulgando e
participando de debates junto a comunidade. Sendo os mesmos construiram e expandiram os
conhecimentos, contextualizando assim o tema proposto no ensino de ciéncias.

Palavras-chave: Video Digital 1. Conhecimento contextualizado 2. Escola Ensino de ciencias.3

Introducao

O uso das novas tecnologias digitais vem sendo cada vez mais frequente na escola.
Estamos vivendo na sociedade da cultura digital e cientifica aonde o conhecimento vem sendo
transformado a cada dia.

Professores e alunos vém buscando através das novas tecnologias formas e estratégias
didatico-pedagdgicas para inovar e dinamizar o cotidiano em sala de aula. E a utilizagdo dos
recursos ¢ produ¢do audiovisual vem cada vez mais ganhando espago em sala de aula. A produgao
audiovisual possui toda uma narrativa e proposta pedagogica que facilita o trabalho docente quando
usando e forma interdisciplinar. O video digital estd cada vez mais presente no cotidiano dos
adolescentes. E a escola vem sendo muito importante no processo de estimular a producao

audiovisual através das tecnologias digitais.
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Estudar o processo de constru¢do de saberes cientificos através da produgdo do video
digital no ensino de ciéncias no ambito escolar ¢ de extrema importancia, pois a escola precisa de
adaptar as novas formas de ensino, buscando ferramentas de interagao e interatividade, fazendo com
que os discentes construam e compartilhem os conhecimentos produzidos dentro da sala de aula.
Sendo a producao audiovisual uma ferramenta essencial na divulgagao dos saberes produzido.

A cultura cientifica € algo que precisa ser mais trabalho no ambiente escolar, construir o
conhecimento cientifico com os discentes ¢ de extrema importancia para formag¢ao de um cidadao
critico. Nesse cenario a divulgacdo cientifica na escola precisa ser estimulada. Pois os discentes
utilizam a producdo audiovisual como fonte de pesquisa, produg¢do de conhecimento e divulgacao
cientifica no contexto escolar.

As novas tecnologias podem desempenhar um significativo papel no debate critico entre
a Ciéncia e a Sociedade. A articulagdo entre escola, divulgagdo cientifica e tecnologias de
informagdo e comunicacdo pode configurar estratégias cuja inten¢do seja edificar mais espagos de
discussdo sobre resultados cientificos efetivamente relevantes para a realidade brasileira.

O trabalho com o video digital no contexto escolar pode ser uma importante ferramenta
de aprendizagem a ser utilizada em sala de aula. Estimulando a educagdo cientifica e inserido a
cultura cientifica na escola.

A utilizacdo do processo de produ¢ao do video digital para abordar contetidos de ensino,
¢ fundamental, pois desperta nos discentes um processo de reflexdo perante o conteudo e a
disciplina trabalhada em sala de aula. Fazendo com que os mesmos construam saberes e com isso
entendam os significados. Com a produ¢do do video digital é possivel despertar nos discentes
conexdes nao lineares, ou seja, apresentando multiplos caminhos e destinos das situagdes-

problemas e com isso produzindo e entendendo varios significados.
Educacio contemporinea e as novas tecnologias

A estrutura da escola e da educacao ao longo do tempo vem aos poucos se modificando,
a escola ainda carrega em sua cultura toda uma logica tradicionalista e metodologica. Porém
atualmente na era da contemporaneidade, a escola como institui¢do de ensino, visando a formacgao
integral do sujeito vem se adaptando as novas culturas existentes, principalmente com o uso das

novas tecnologias de informag¢do e comunicagao.
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Nesse sentido surgem alguns questionamentos Silva e Correia (2014, p.27) destaca que
“nesse cendrio, cabe refletir sobre a importancia das novas tecnologias para a aprendizagem. Elas
realmente podem contribuir para esse processo ou isso ¢ algo utdpico, ilusorio? Os educandos soO
aprendem da forma como se aprendia trinta anos atras?”.

as respostas para essas questdoes se refiram ao fato de que tais transformagdes
proporcionadas pelo desenvolvimento das forgas produtivas, notadamente as de
ambito tecnoldgico, ocorrem numa tal velocidade que dificultam a composigao de
reflexdes mais elaboradas sobre tal processo. Provavelmente, diante da rapidez do
desenvolvimento dessas tecnologias, a expressdo, tdo comumente usada, de que
estamos dentro do “olho do furacdo”, ndo represente apenas uma figura de
linguagem. (ZUIN, 2010, p.964).

O grande objetivo na educacdo na contemporaneidade ¢ integrar a escola a essas novas
situacdes de aprendizagem, fazendo que ela insira em sua cultura escolar novas metodologias e
dinamizacdo de ensino e aprendizagem, fazendo com que os discentes sejam atores autdnomos e
que sejam capazes de construir saberes praticos associados com os contetdos ensinados pela escola.
Transformando as informacgdes de cada disciplina ensinada em conhecimento.

Para Belloni (2005, p.27), “nesta busca, a midia-educa¢ao traduz que a construcao de
métodos, considerando os componentes de uma nova pedagogia, estd voltada a utilizagdo cada vez
maior das tecnologias de producao, que estocam a transmissdo de informagdes, por um lado, e, por
outro, o redimensionam o papel do professor”. A escola como instdncia social precisa ser
reinventada em sua concep¢ao de ensino e aprendizagem, a sua fungdo social ¢ formar os discentes
para a vida, educando para a cidadania, para a atuacdo no mercado de trabalho, universidade e para
uma formacdo de um sujeito autdénomo, livre e reflexivo que possa produzir e conviver em
sociedade.

Educar no mundo contemporaneo requer outra filosofia da escola e de outras instancias
sociais que também sdo responsavel pela educacdo como a midia, igreja, sindicatos, associagoes,
movimentos sociais. A educa¢do ¢ ainda essencial para o desenvolvimento social, ¢ através dela que
as pessoas adquirem um capital cultural, tornam se sujeitos reflexivos e participativos, sem falar no
avango da economia, pois melhora a renda e a qualidade de vida das pessoas. E nessa logica investir
em ciéncia, tecnologia de ponta e educagdo ¢ sem duvida o alicerce da constru¢do de um pais
desenvolvido.

Nesse sentido propiciar uma aprendizagem na perspectiva contemporanea requer uma
mudanca paradigmatica, na estrutura, na formacao e pratica pedagodgica, nao apenas ficando no

ensino, na transmissdo de conteudos, através apenas de teorizagdo, mas também criando situagdes

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



¢ - Il CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCAGCGCADO O
de ensino e aprendizagem, que o uso das novas tecnologias pode propiciar. Esse ¢ sem duvida o
grande desafio dos atuais docentes.

A escola precisa agregar ¢ nao dissociar a evolucdo da sociedade tecnologizada e
informacional, pois ela faz parte também desse contexto e precisa levar par ao aluno toda essa
disseminagdo de conhecimentos cientificos e pra isso necessita ser integra as novas metodologias e
ferramentas contemporanea existente.

O professor precisar ser um mediador nesse processo de inser¢cao da tecnologia em sala
de aula, sendo o principal responsavel pela criatividade, inovagdo, ludicidade e reflexdo no uso
desses recursos tecnoldgicos. Visando educar numa perspectiva de formagdo da cidadania, ndo
focando apenas no ensino de conteudos, mas sim também para a construgdo de conhecimento por
parte dos discentes.

A principal fungdo da escola na sociedade contemporanea ¢ ser um espago educativo
que possa desenvolver nos discentes a criatividade no contexto de sala de aula e ndo discentes que
apenas reproduzam, consumam. O grande desafio ¢ fazer com os discentes criem (produzam)
conhecimentos, integrando com os seus conhecimentos prévios com os saberes curriculares

proposta pela escola.

O video digital em educacio

O video digital no contexto educacional pode ser uma interessante alternativa para o
ensino e aprendizagem, pois os videos dinamizam as aulas, e a assimilacdo dos conteudos ¢ mais
prazerosa. Produzir e distribuir videos atualmente na cultura digital ¢ algo cada vez mais frequente,
os alunos produzem e compartilham suas produgdes na rede utilizando como auxilio as novas
tecnologias digitais, tais como: Celular (smartphone) tablets, cAmeras digitais.

Essas mobilidades na produgdo audiovisual através das novas tecnologias podem ser
utilizadas de forma pedagdgica na escola. Os recursos ¢ a producdes audiovisuais estdo cada vez
mais frequentes na escola, e aos poucos estdo sendo usados de forma pedagogica. A aprendizagem
através do audiovisual é sem duvida diferente, dinamico e prazeroso, facilitando a assimilagao do
discente diante de um conteudo apresentado pelo docente.

O video juntamente com a televisdo tem um papel muito importante no processo de
aprendizagem, dos conteudos escolares em sala de aula, ajudando o professor a criar estratégias

pedagdgicas e assim facilitar o processo de ensino e aprendizagem. Sendo assim ¢ fundamental
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integrar a televisdo e o video na educagdo escolar. Segundo Freire (2005, p. 82) “o homem aumenta
sua percep¢dao a medida que reflete sobre o mundo, fazendo com que seus problemas tornem-se
desafios”.

Trabalhar o video digital como um processo em sala de aula com os contetdos
abordados em sala de aula é importante porque desenvolve algumas habilidades dos discentes
também na utilizacdo de ferramentas da tecnologia da informag¢do e comunicagdo, e alguns

softwares para toda organizagao e planejamento das edi¢des de imagens e sons.

O conhecimento na era digital

A era digital trouxe com ela varias mudancgas de habitos e paradigmas, revolucionando a
sociedade, criando com ela uma nova forma de cultura. E a adaptacdo a essa nova era digital
principalmente na escola apresentou uma enorme resisténcia em sua inser¢do no contexto
educacional. Segundo Moran, Masetto e Behrens (2012, p. 23), “aprendemos quando equilibramos
e integramos o sensorial, o racional, o emocional, o ético, o pessoal e o social”.

Saber utilizar a tecnologia digital de forma pedagogica proporcionando uma
aprendizagem significativa para os discentes ¢ sem divida o grande desafio atualmente, ndo usar a
tecnologia pela tecnologia reproduzindo os conteudos escolares como no ensino tradicional, mas
sim buscar estratégias de ensino que despertem no aluno uma inovagdo, para assim ele poder
reproduzir seu senso critico e reflexivo. Construir o conhecimento de forma aberta e flexivel s6 ¢
possivel “através de lideranga distribuida e entre uma ampla base de contribuintes, € ndo entre um
circulo restrito de especialistas” (RICHARDSON, 2014, p. 282)

O uso das novas tecnologias digitais de forma eficiente e pedagdgica desperta no
discente varias habilidades e competéncias, sendo um estimulo para despertar da inteligéncia do
individuo. E no ambito escolar esse uso coerente promove a cooperagdo, a colaboracdo, o sendo
solidario, trabalho colaborativo e dinamico, criando uma nova forma de ensino e aprendizagem

entre os estudantes.

Conhecimento e cultura cientifica na escola

A cultura cientifica engloba varios conceitos que visam a compreensdo ¢ analise das
ciéncias, ela pode ser definida como um conhecimento a ser construido que visa a defini¢do e a

utilizacdo da ciéncia no contexto social. E nesse contexto a escola tem um papel de extrema

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



¢ - Il CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCAGCGCADO O

importancia na inser¢ao da cultura cientifica no ambiente escolar. Fazendo os alunos produtores de
ciéncias, € ndo sO fazer uma transposi¢ao didatica do ensino de ciéncias. Essas mudangas
curriculares se constituem um desafio para a escola, pois toda inovagao na educacao (e em qualquer
area do conhecimento) deve ser respaldada em um referencial tedrico capaz de nortear a pratica
pedagogica, em qualquer nivel de ensino. Sem um embasamento teorico recai-se no vazio de seguir
receitas prontas, uma pratica desprovida de reflexdes criticas pertinentes. Assim, o fazer pedagdgico
limita-se a realizagdo de tarefas (ALVES; SILVA, 2009).

As dimensdes formadoras decorrentes da utilizagdo de recursos didaticos mais
ativos, na sala de aula, na escola, na comunidade favorecem a construcdo de
significados, contribuem para a autoestima e producdo de um saber pragmatico
teorico, enriquecendo competéncias e saberes centrais para suas vidas.
(SANT’ANNA; SANT’ANNA, 2004, p. 13).

Inserir a divulgacdo cientifica na escola € essencial, pois a0 mesmo tempo em que
enriquecesse 0 ambiente escolar, desenvolvendo nos discentes um senso critico de constru¢do de
ensino de ciéncias. E com desenvolvendo na escola uma cultura cientifica no pais. Por isso a escola
precisa criar parcerias com varios setores da sociedade como: Instituigdes de pesquisa,
universidades, sociedade cientifica, governo, comunicadores, educadores e estudantes.

Articular o ensino de ci€ncias na constru¢ao de conhecimentos cientificos ¢ sem duvida
o grande desafio da escola, promover a cultura cientifica e tecnologica ¢ primordial na educagao
contemporanea ¢ na formacgao da cidadania. A inser¢ao da cultura cientifica visa essencialmente e

formac¢do de um sujeito ativo, critico, reflexivo, participativo e produtor de conhecimento.
O ensino de ciéncias na escola

A educacgdo cientifica na escola brasileira sempre teve pouca énfase dentro da educagao
basica, ndo tendo a devida importancia, nem tradicdo no sistema escolar.

E atualmente nas escolas publicas brasileiras o ensino de ciéncia ainda tem pouca énfase
dentro da educagdo basica. E mesmo com os avangos tecnologicos no cotidiano das pessoas, € com
toda modernizagao e inovagao tecnoldgica, mesmo assim a educagao cientifica ainda nao ¢ inserida
de forma devida. Pois uma sociedade que tem como objetivo se desenvolver € necessario investigar
no conhecimento cientifico e € a escola a principal instituicdo para essa alfabetizagdo cientifica.
Levar a divulgagado, formacao e informagao cientificas e educacionais em estabelecimentos publicos

de educacao basica serdo de extrema importancia para os discentes, o ensino de ciéncias contribuira
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para a formacgdo integral dos mesmos, além de ser uma forma de inserir a cultura cientifica no
ambiente escolar.

Nas universidades publicas, notadamente as Estaduais e Federais, a formacdo do
professor de Ciéncias da Natureza padece de excessos de Biologia, Fisica e
Quimica em relagdo ao que vem a ser dar aulas, ser professor, ensinar uma Ciéncia
da Natureza. A docéncia fica atrds da Natureza que fica atrds da Ciéncia. O lugar
de viver a Ciéncia ¢ um lugar especial e muito distante das escolas de Ensino
Meédio e Ensino Fundamental. (LEAL, 2010, p. 187).

Conforme Pereira e Souza (2004, p. 193), “os conteudos devem ser tratados de forma
globalizada, valorizando as experiéncias do cotidiano dos alunos, permitindo a relacdo entre teoria e
pratica, dando significado as aprendizagens realizadas na escola, possibilitando que estas sejam
uteis na vida, no trabalho e no exercicio da cidadania”. Segundo Hoffmann (2005, p. 91), “mediar a
mobilizagdo diz respeito a provocagdo do desejo de aprender e/ou criar a necessidade de aprender —

talvez um dos nossos compromissos mais dificeis enquanto educadores”.

O video digital como recurso didatico no ensino de ciéncias

A utilizagdo do video digital como recurso didatico no ensino de ciéncias, ¢ uma
ferramenta importante, pois pode despertar nos discentes um carater ludico em sua utilizagdo e
dinamizag¢ao no trabalho didatico com os conteudos escolares.

[...] o video, como suporte pedagodgico, estimula as criangas a
mobilizarem seus referenciais televisuais, suas competéncias
especificas de leitura televisual, gerando grande motivagdo, inclusive
para outras aprendizagens como a da leitura (BELLONI, GOMES,
2008, p. 734).

O uso do video digital ou outras formas de utilizagdo de midias digitais favorece o
trabalho docente na proposta pedagdgica na transmissdo de conhecimento. A sua utilizacdo por si
somente nao resolve o trabalho docente, porém usado como um instrumento, que auxilia, motiva
desperta a ludicidade e o trabalho coletivo, englobando uma proposta de medicacdo com a cultura
digital pode melhorar a constru¢do de saberes e interacdo nos discentes. De acordo com Rangel e
Freire (2012, p.57) “o desenvolvimento da tecnologia digital tornou possivel um novo modelo de
comunicagdo, cuja estrutura, a0 menos em tese, ¢ mais dialogica”.

Uma nova metodologia e estratégia surgem para os docentes, fazendo com que os
mesmos, renovem seus métodos didaticos, e enriquecga as possibilidades de inovagdo pedagogica e
assim trazendo os discentes para esse contexto de mediacdo e participacdo em sala de aula.

Aumentando a motivacdo de toda comunidade escolar, propiciando uma maior participagdo nas
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propostas pedagogicas. Utilizar os recursos audiovisuais como estratégia de ensino, mediacdo e
interacdo pedagdgica vem sendo algo mais presente em sala de aula, porém o seu uso ainda vem
sendo utilizado lentamente, limitado, sem um maior protagonismo docente. Na concepgao de
Piovesan et al (1992, p.20) “[o video] ‘facilita a assimilagdo-compreensdo-concretizacdo dos
conteudos’; ‘estimula-reforga-detalha-ilustra e enriquece a aprendizagem’; e ‘torna a aprendizagem

mais agradavel-atraente-interessante- abrangente.”.

Metodologia

A realizagdo do presente estudo e a analise de seus desdobramentos se inserem nos
pressupostos da pesquisa participante, Serrano-Garcia e Collazo (1992, p.285) afirmam que “o
processo participante na investigacao nasce do esfor¢co de concretizar a promocao do ser humano de
forma participante e organizada”. A pesquisa de intervencdo também estara presente na
investigacao da pesquisa.

Na pesquisa-interven¢do, a relagdo pesquisador/ objeto pesquisado ¢ dinamica e
determinara os proprios caminhos da pesquisa, sendo uma produgdo do grupo
envolvido. Pesquisa €, assim, a¢do, construcdo, transformacao coletiva, analise das
forgas socio-historicas e politicas que atuam nas situagdes e das proprias
implicagdes, inclusive dos referenciais de analise. E um modo de interven¢éo, na
medida em que recorta o cotidiano em suas tarefas, em sua funcionalidade, em sua
pragmatica — variaveis imprescindiveis a manutengao do campo de trabalho que se
configura como eficiente e produtivo no paradigma do mundo moderno.
(AGUIAR; ROCHA, 1997, p.97).

O lécus da pesquisa foi realizado no cotidiano de uma Escola Estadual da Cidade de
Itapissuma-PE, os sujeitos da pesquisa sao discentes do 9° ano do ensino fundamental. Participaram
da pesquisa 30 discentes. A coleta de dados teve uma duragdo de trés meses. Os instrumentos
utilizado na pesquisa foram questionarios, entrevistas semiestruturadas e aplicacdo de uma oficina.

A realizacdo da oficina teve a duracdo de dois dias enfatizando o uso das tecnologias
digitiais e a producdo de video digital. Os discentes foram divididos em equipes com a ajuda do
professor da disciplina de ciéncias, com o objetivo de confeccionar um video digital sobre um
determinado conteudo de ciéncias, trabalhados no semestre. Criagdo roteiro ¢ planejamento do
video.

Depois de todo planejamento os discentes foram a campo para a producdo do video
digital. Em seguida editaram e prepararam o video e apresentaram em sala de aula. Alunos,

realizadores, aprendizes e coautores na elaboracao do video, planejando a producao, o “roteiro”,

acompanhando a montagem, divulgando e participando de debates junto a comunidade. Com os
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resultados das produgdes dos discentes (conteudos produzidos) sera criando um canal préprio no

Youtube para inserir todos os videos produzidos pelas equipes. O nome do canal serd denominado

(TV CIENCIAS — 9° ANO).

Oficina de Producio de Videos digitais

Video digital “A Vida no Lixao”

A comunidade Nova Itapissuma, localizada na regido periférica da cidade de
Itapissuma, ¢ um dos locais em que as dificuldades econdmicas e sociais contribuem para a falta de
perspectiva dos moradores. Nessa comunidade existe um lixdo, que ¢ uma forma inadequada de
disposicdo final de residuos solidos, que se caracteriza pela simples descarga do lixo sobre o solo,
sem medidas de protecdo ao meio ambiente ou a saude publica. O mesmo que descarga de residuos
a céu aberto. Na década de 90, na area nao havia moradias, era um local especifico para depdsito do
lixo da cidade. A partir de 2001, a 4rea comegou a ser povoada, casas e barracos comecaram a

surgir, criando moradias perto do lixdo. Atualmente o local encontra-se pavimentado, com
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saneamento basico, porém a questdo ambiental e a qualidade de vida das pessoas que moram na
area sao afetadas pelo lixo.

A realizacdo pratica de um video digital, evidenciando os problemas na area, mostrando
também a desigualdade social observada no local estudado, terd o objetivo de contribuir para a
constituicdo de novos sujeitos sociais, e ajuda-los na busca por melhor qualidade de vida, ou ainda,
dar condi¢des para o surgimento de lideres que lutem a favor daquela populagao.

A produgdo pode ser considerada um conhecimento para divulgagdo cientifica, além de
criar uma mobilizacdo social do documentario, mostrando a realidade do local para os moradores da
cidade e, consequentemente, divulgando-a para o mundo através das midias e redes sociais, criando
assim, possiveis solugdes por parte dos governantes em melhorar a vida das pessoas que vivem no
local. Diante dessa problematica o video digital “A vida no Lixao”, video analisado e produzido
pelos alunos através das tecnologias digitais, teve como propoésito investigar a vida dos moradores
da éarea, mostrar a realidade de quem trabalha e vive perto da localidade, abordando a questao
ambiental e o desenvolvimento sustentavel. Além de compreender a importancia do lixdo para os
moradores, ja que a0 mesmo tempo em que o lixdo prejudicava-os causando doencas e afetando as
moradias por conta do mau cheiro, ele também gerava renda, pois muitos trabalhavam e tiravam do
lixdo o seu sustento.

Fig
ura
1—
Pro
dug
ao
do
vid
€0

vid

a no lixdo na cidade de Itapissuma —PE.
Fonte: Proprio autor.
Figura 2 — Documentario a vida no Lixao.
Fonte: www.youtube.com/watch?v=611iXHXA6sI.

Resultados

No video que analisamos houve: espaco para a elaboracdo de auto- representacdes pelos

proprios sujeitos que participaram da experiéncia, para evidenciar a constru¢do da filmagem,
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esforco para problematizar as condigdes do ambiente em que viviam; o didlogo deve ter sido de
extrema importancia entre os alunos realizadores , os alunos coletivos € a comunidade. Além de
servir como ambiente para divulgagdo cientifica e trabalhos desenvolvidos. Ou seja, € um ambiente
que favorece a construgdo colaborativa do conhecimento, o compartilhamento de informacdes e a
cocriagao.

A Unica forma de manter viva a ciéncia é compartilhando conhecimento, construindo-o
em conjunto e tornando possivel a contribuicdo de outras pessoas. Para essa proposta, entdo, nada
melhor do que usar as redes sociais para dividir e multiplicar a ciéncia. Com o avango da tecnologia
das comunicacgdes, hoje ja é possivel chegar ao ptiblico com muito mais facilidade, atualizando com
comprometimento e com rapidez as informagdes disponibilizadas. Nesse sentido, o trabalho que
professores e alunos desenvolveram, buscando ndo apenas compreender as questdes de natureza
técnico cientifica, mas a forma como a comunidade documenta e divulga ciéncia, ¢ oportuno e

coerente.

Consideracoes finais

As novas tecnologias digitais de informac¢do e comunicagdo podem desempenhar um
significativo papel no debate critico entre a ciéncia e a sociedade. A articulagdo entre escola,
divulgacao cientifica e tecnologias de informagdo e comunicagdao pode configurar estratégias cuja
intencdo seja edificar mais espacos de discussdo sobre resultados cientificos efetivamente relevantes
para a realidade brasileira. E notéria a excelente performance que os jovens de hoje demonstram no
contato e utilizacdo dos mais diversos equipamentos eletronicos e dispositivos digitais. Saber
aproveitar essas facilidades como aliadas do professor ¢ fundamental para propor atividades
significativas, ousadas e inovadoras no processo de ensino e aprendizagem. Neste sentido, o aluno
além de consumidor passa a ser produtor de conhecimento.

Assim, pode-se perceber nos resultados alcangados que os alunos construiram
conhecimentos cientificos e que poderdo aplica-los no futuro em muitas situagdes, tanto académicas
quanto pessoais e profissionais. Dai a relevancia das atividades de divulgagdo cientifica, que tanto
podem servir como instrumentos para maior consciéncia social, como para transmitir uma visao
exagerada das possibilidades da ciéncia, ou seja, podem tanto estar fundadas no paradigma da

ciéncia moderna, como no paradigma emergente.
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