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Resumo

Este artigo tem por finalidade refletir como os avangos tecnologicos influenciam no processo de ensino e
aprendizagem entre professor e aluno, destacando o contexto historico em que ¢ desencadeado o avango da
tecnologia, onde a educacdo tradicional encontrou a necessidade de se adequar aos novos modelos propostos
pela era digital, sentindo assim a necessidade de abranger novas geragdes e incluir aqueles que foram
educados pelos antigos padrdoes e que se tornaram excluidos do sistema atual, os conhecidos como
“analfabeto digital”. Com as inovagdes tecnoldgicas, os professores se adequaram a essas modificacdes,
colocando em pratica novas metodologias, excitando assim o interesse do aluno em sala de aula. Sendo
assim foi realizado um levantamento de referenciais tedricos que fundamentem o que estd sendo discutido,
visando a necessidade da realizagdo de pesquisas e estudos na area que envolve comunicacdo e tecnologia, ja
que esses avangos exigem que as escolas se adaptem as inovagdes alcangadas ao longo do tempo,
compreendendo assim que a sociedade estd em um constante processo de transformagao.

Palavras-chave: Tecnologia, Comunica¢do, Ensino-aprendizagem, Inovacdes, Escola.

Introducao além de discutir suas propostas para o ensino

e aprendizagem inseridos em um contexto

Este artigo tem a finalidade de historico marcado por bruscas
discorrer sobre os desafios enfrentados pela transformagdes, tanto econdmicas quanto
educacdo apos a expansdo da era tecnologica, sociais, politicas e culturais. O século XX foi
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marcado pelo desenvolvimento do
capitalismo e do avanco industrial, fatores que
contribuiram para o alcance das conquistas
tecnoldgicas e que por esse motivo exige da
sociedade criatividade e ousadia para
construir novos rumos para a educacao.

Diante da tematica, buscamos
explicar como o desenvolvimento tecnologico
reflete na relag@o professor e aluno em sala de
aula, destacando assim, alguns desafios
enfrentados pelos educadores em integrar
tecnologia e ensino, como exemplo podemos
citar a resisténcia dos professores em se
adaptar a esta nova era digital, devido a falta
de formagdo/preparacdo para a execucdo de
novos métodos informatizados.

As transformagdes tecnoldgicas junto
com suas contribuigcdes ¢ tema de forte
repercussao € que causa inumeras polémicas,
ja que o tema divide opinides. Nessa
perspectiva, destacamos a importancia da
integracdo de tecnologia e ensino, valorizando
assim as técnicas sem deixar de lado o
proposito maior da educacdo, que se deve
voltar para o  aprimoramento  dos
conhecimentos, a promogao da
conscientizagdo ¢ autocritica do individuo,
formando o ser através da unido entre a
aprendizagem e a cultura o que
consequentemente trard um pensamento de

valorizacao das peculiaridades do aluno.
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Metodologia

Visando o0s objetivos a serem

alcancados durante o presente artigo,
procuramos discutir a influéncia dos avangos
tecnologicos  sobre o  processo  de
aprendizagem ao que diz respeito professor e
aluno, além de destacar os desafios que sdo
encontrados ao longo da construgdo da
educacdo, j4 que as inovagdes se sobressaem
sobre os obstadculos. Porém mesmo que o
desenvolvimento e o avango tecnologico
tenham maior destaque, as dificuldades
encontradas ao longo do caminho também
tém a necessidade de se fazer presente nessa
discussao.

Sendo assim se fez necessario um
levantamento de  bases tedricas  que
contribuiram para a fundamentacdo das
discussdes que até entdo eram apenas prévias
afirmagdes despertadas pelo senso comum. Ja
que ¢ a partir do didlogo que fazemos com
esses obter

referenciais que podemos

resultados embasados e que futuramente
podem ser comprovados pela pratica.

Desse modo, mediante o objetivo
almejado para este artigo, foi feito uma
pesquisa bibliografica em torno do tema,
como forma de se obter maior énfase na
discussdo atual da temdtica em meio a
realidade que se tem vivenciado. A pesquisa

bibliografica ¢ “aquela que se caracteriza pelo
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desenvolvimento e esclarecimento de ideias,
com o objetivo de oferecer uma visdo
panoramica, uma primeira aproximag¢ao a um
(GONCALVES,

determinado  fendmeno”

2001, p.65).
Resultados e discussoes

O surgimento da era tecnologica e suas
consequéncias para a sociedade

No século XX a sociedade passou
por inimeras transformagdes principalmente
no que se refere a tecnologia, onde houve
setores de

avan¢o nos transporte €

comunicagdo  eletronica, causando o0

aperfeigoamento de algumas ferramentas
como: avido, radio, fax e a internet, esta
ultima cada vez mais aproximam oS povos
distantes mudando a sua maneira de trabalhar
€ pensar.

No setor dos

negdcios  essas

mudancas trouxeram a globalizagdo da
economia, causando o fortalecimento das
empresas e enfraquecendo a autonomia do
Estado na gestao dos negdcios nacionais.

Com esse avango tecnoldgico a
robotiza¢do ¢ a automatizagdo das empresas
ocasionaram a expansao no setor de servigos,
fazendo com que entrassemos em um mundo
p6s-industrial, causando a troca do homem

pela maquina, de contrapartida, o homem viu

a necessidade de se aperfeigoar na sua area de
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trabalho, tornando-se um homem polivalente
para poder competir com a maquina e garantir
seu espaco no mercado de trabalho.

Outra consequéncia que o avango na
comunicacdo eletronica causou foi a cultura
da  informatizacdo, trazendo  algumas
vantagens e desvantagens para a sociedade,
pois com o aumento do acesso a informagao o
homem pdéde ampliar seus horizontes e
quebrar paradigmas, porém o homem acabou
querendo padronizar e descaracterizar as
culturas que sao tradicionais na sociedade,

buscando realizar o acesso da informatizag¢ao

sem a colocacdo do senso criticos em seus

internautas.
Essa modernizacdo nao causou
mudangas  somente nos  setores de

comunicagdo e trabalho, mas proporcionou
também a universalizagdo da imagem do
homem, fazendo com que se construisse uma
nova maneira de pensar, distanciado o ser do
saber tradicional, onde as informagdes apenas
eram transmitidas por meio da escrita e
leitura. Com os avangos da tecnologia essa
realidade foi alterada, o homem passou a
receber informagdes por diversos meios e esse
deve saber filtrar e se utilizar as mesmas para
0 seu crescimento, alterando assim a sua
maneira de pensar, agir e sentir as novas
desencadeando

sociedades urbanas,

consequentemente um novo modo de vida
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tecnologica.

As transformagoes drasticas
causadas na sociedade pela modernidade e
transformagdes tecnoldgicas, trouxeram uma
crise de paradigma para a nova sociedade,
onde esse paradigma causou dificuldades para

o individuo encontrar-se e compreender esse

novo modelo da sociedade moderna.

O avango tecnologico e a sua introdugdo na
educacdo

A educacdo desde o principio vem
tentando superar alguns desafios no que se
refere a tecnologia e alcancar algumas metas,
porém sua trajetoria ¢ marcada pelo descaso
politico, pela falta de investimento publico em
oferecer estrutura digna de trabalho e
formagdo que prepare qualitativamente os
educadores.

A substituicdo do que € novo sobre o
conceito de ultrapassado depende da
constru¢do de novos métodos para alcangar o
conhecimento e o poder, sendo assim a
educagdo busca algo intencional, ou seja, algo
planejado, recusando assim a a¢do espontinea
do individuo/educador. Portanto a educacgao
preza por objetivos que na pratica sdo
planejados pelos educadores no sentido de
obter um retorno através de uma primeira
apresentacao dos recursos tecnologicos, que

consequentemente resulta em uma atengdo do
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aluno para aquilo que até entdo era
desconhecido, porém recusa aquilo que ¢
programado de qualquer jeito e que apenas €
introduzido de forma vaga na sala de aula sem
“integrar” a tecnologia em sua metodologia de
forma inovadora e cativante.

O livro pode até constituir um dos
principais meios de promover a escolarizacao,
porém as novas tecnologias devem receber
um olhar diferenciado por parte dos
educadores, mas infelizmente grande parte
dos professores vem sendo resistentes a essa
adesdo a tecnologia, defendendo assim, uma
educagdo tradicional e conservadora. Diante
disso afirma Aranha (2006, p. 362): “[...] Em
instrumentos  de

vez de demonizar os

informacdo, ¢ melhor investigar a sua
importancia na constituicdo de aspectos mais
amplos de sociabilidade e de subjetividade”.
Ou seja, com 1isso a autora retrata a
importancia de olharmos de uma forma
diferenciada a introducdo das tecnologias no
ambiente escolar como meio de promover a
capacidade de leitura critica das imagens e de
informagdes que sdo jogadas a todo momento
pela midia, construindo assim sujeitos
capazes de questionar, criticar e se posicionar
diante as diferentes questdes apresentadas
pelos meios de comunicacdes, ja que esses
exercem grande poder e influéncia de

persuasao sobre a sociedade.
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A sociedade informatizada nio se

reduz apenas a grande quantidade de
informacao adquirida e nem apenas a
execugdo de técnicas, mas se estende a
objetivos bem mais amplos, como o de
aproximar o processo educativo do mundo
contemporaneo. Mesmo diante de tantos
avancos conquistados ao longo do tempo, ndo
podemos afirmar que uma simples maquina
introduzida em sala de aula pode promover
uma educacao atualizada e que vise sempre o
aperfeigoamento do processo de
aprendizagem.

Segundo os Parametros Curriculares

Nacionais,

[...] mesmo os programas educativos
para computadores ndo se constituem
como solugdes prontas e auto suficiente

para o ensino. Nenhum software
unci u i

funciona automaticamente ara
promover a aprendizagem, pois ¢€

necessario que a sua utilizagdo esteja
atrelada a um contexto de ensino e
aprendizagem, ou seja, a colocagdo de
problemas  cognitivos  considerando
aquilo que o aluno ja sabe [..]
(BRASIL, 1998, p.153).

Os novos recursos, como O
computador e a televisdo ndo devem apenas
ser mais alguns instrumentos a serem
utilizados sem propositos especificos, mas
que possam vir desencadear transformagoes
significativas na estrutura das antigas escolas

que sdo consideradas conservadoras. Nessa

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br

perspectiva, a fungdo do professor deve ser
revigorada, fazendo com que o mesmo se
liberte da aula apenas “explanada” e que usa

apenas do giz como ferramenta de

metodologia e passe a estimular o aluno a ser
menos passivo e mais dinamico.

E indiscutivel a presenga do professor
na formagdo do aluno, por esse motivo sua

pratica deve ser refletida e repensada

cotidianamente no que diz respeito a resultado
obtido a partir da introdugdo dos meios
tecnologicos em sua pratica educativa. Sobre

isso afirma Lopes:

O professor sera mais importante do que
nunca, pois ele precisa se apropriar
dessa tecnologia e introduzi-la na sala de
aula, no seu dia-a-dia, da mesma forma
que um professor que um dia, introduziu
o primeiro livro numa escola e teve de
comecar a lidar de modo diferente com o
conhecimento — sem deixar as outras
tecnologias de comunicagdo de lado.
Continuaremos a ensinar e aprender pela
palavra, pelo gesto, pela emogdo, pela
afetividade, pelos textos lidos e escritos,
pela televisdo, mas agora também pelo
computador, pela informacdo em tempo
real, pela tela em camadas, em janelas
que vao se tornando imprescindiveis
para as interacdes sociais. (LOPES,
2008, p.2).

O educador ao usar a informatica
educativa pode ser considerado como um ser
que integra os conhecimentos € promove a
aprendizagem, sendo alguém essencial nesse

processo educativo, pois pode interferir e
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ajudar de forma positiva nas experiéncias
cotidianas de sala de aula. Segundo Hoffman
(1998, p.36) “antes de se fazer diferente, ¢
preciso pensar diferente sobre o que se faz”,
ou seja, ¢ necessario antes de executar a
pratica refletir sobre ela, questionar sobre o
que pode ou ndo trazer consequéncias
positivas para os educandos, ja que o
professor tem o papel de estimular e desafiar
os alunos a buscarem sair da mesmice e
atravessar as barreiras que impedem a
educacdo de se expandir tecnologicamente,
mas sempre tendo o cuidado com o que possa
vir 4 tona como negativo.

Os recursos oferecidos pelo Estado
infelizmente nao proporcionam
direcionamentos sobre a capacitagdo dos
professores, para s assim garantir a inclusao
da tecnologia dentro do trabalho na educacao,
onde consequentemente resultaria em uma
maior seguranca dentro do contexto
educacional.

Sobre essa discussdo, sabe-se que:

A demanda por formagao esta passando
por um enorme crescimento
quantitativo, como também  esta
sofrendo uma profunda mutacdo
qualitativa, no sentido de uma crescente
necessidade  de  diversificacdo e
personalizagdo. Os individuos suportam
cada vez menos acompanhar cursos
uniformes ou rigidos que ndo
correspondem as suas reais necessidades
e a especificidade de seus trajetos de
vida
(LEVY,
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1999, p. 25).

Segundo Aranha (2006, p.362) “O
outro lado da moeda é que o acesso ao
computador tem criado o novo tipo exclusao,
qual seja a do analfabeto digital”. Ou seja,
embora em muitas escolas haja o acesso ao
computador, o0 mesmo vem excluindo aqueles
que ndo tem acesso Ou ndao possuem
conhecimentos suficientes para adentrar no
mundo informatizado.

Para Tajra (2001, p. 133) a
capacitagdo deve contemplar “conhecimentos
basicos de informatica; conhecimento
pedagodgico; integragdo de tecnologia com as
propostas pedagogicas: formas de
gerenciamento da sala de aula com novos
recursos’.

A sociedade em que vivemos
atualmente, exige que a grande maioria se nao
todos individuos, saibam manusear aparelhos
tecnoldgicos, ja que grande parte das funcdes
realizadas seja no mercado ou nas instituicdes
escolares necessitam de tal conhecimento,
dessa forma, os sujeitos que ndo sabem
utilizar esses recursos acabam sendo muitas
vezes, excluidos diante daqueles que
dominam as ferramentas tecnoldgicas. E a
informatica educativa surge propositalmente
com o objetivo de promover através da
inclusdo desses

educagdo, a sujeitos na

sociedade informatizada.
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Diante as transformagoes
tecnologicas, que muda em pouco tempo os
produtos e meios de produgdo, cria algumas
profissdes e exclui outras, por esse motivo, de
certa forma, ndo podemos mais se formar para
determinado cargo de forma definitiva. Sendo
assim, a modernidade exige dos individuos
uma educacdo que dé continuidade aos
estudos, jA4 que a época que estamos
vivenciando requer do individuo sempre uma
atualizagdo, ja que ndo basta apenas saber ler
€ escrever, mas que requer a continuagdo de
uma escola sem fim, portanto, o homem
estaria preparado para se adaptar a qualquer
situagao.

Os avangos tecnoldgicos sdo de suma
importancia para a oferta de novos horizontes
a educacdo e esses avancgos devem ser vistos
como ferramentas que proporcionam uma
alavancada na aprendizagem quando usada de
forma adequada e consciente, porém a
formagdo humana deve abranger todas as
areas do conhecimento como: dominio na
leitura e escrita, as diversas formas de
comunicac¢do e etc.. Dessa maneira, segundo
Aranha (2006, p.363) devemos “[...] educar-se
para a criatividade, para a invencao,
subvertendo o convencional e o definitivo dos
modelos impostos”. Ou seja, devemos educar
o homem para que ele tenha multiplos

conhecimentos ¢ funcdes ¢ use de seu senso
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critico-reflexivo ~ para  questionar  as
peculiaridades existentes ao seu redor.

Dessa maneira, a tecnologia deve ser
inclusa dentro das instituigdes escolares nao
apenas como mais uma das ferramentas a
serem utilizadas para a transmissao dos
conteudos, mas que sirvam para o professor
se aproximar da realidade tecnologica dos
alunos, buscando assim transmitir o desejo de
aprender os conteidos de forma mais
dindmica e envolvente.

Outro  desafio  enfrentado pela
educagdo ¢ a inclusdo da interdisciplinaridade,
onde esta, ndo seja apenas mais uma
disciplina aplicada pelos professores, mas
uma disciplina que promova a transmissao
dos valores culturais, proporcionando assim, a
superacdo do ensino padronizado e que
consequentemente introduza um projeto que
busca uma atividade mais ativa por parte dos
alunos, onde o objetivo dos professores ¢ a
formagdo dos educandos para a cidadania.

Frente a toda discussao ja mencionada,
nos questionamos: que futuro nos espera?
Para onde vai a educag@o? Seriamos capazes
de construir um mundo mais justo ¢ humano?
Para respondermos esses questionamentos
ndo devemos nos colocar como espectadores,
mas tomar as “rédeas” da situagdo, “arregagar
as mangas” e lutar por uma educacdo nova,

que priorize a igualdade, a conscientizacdo € a
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liberdade do educando como autor de sua

propria historia.
Consideracoes Finais

Ao final da escrita deste referido
artigo consideramos de suma importancia
refletir alguns desafios enfrentados pela
educacdo frente a onda tecnologica que
envolve o mundo, além de termos destacado
alguns avangos ocorridos em diversas areas
devido a expansdo tecnoldgica e como a
escola e mais precisamente os professores
estdo encarando essas novas ferramentas de
trabalho.

A educagao como principal meio de
promover a formagdo, conscientizacdo e

reflexdo humana, deve ter outro olhar

diferenciado em relacdo a tecnologia
introduzida no ensino, pois a mesma quando
usada de maneira adequada pode promover
um processo formativo de grande relevancia.
Diante de todo contexto ja citado, nos
atrevemos em dizer que como educadores
devemos ser mais ousados, criativos € menos
tradicionalista no que se diz respeito a essa
era digital, na qual estamos inseridos, pois
quando nos atentarmos a valorizar € nao
“abominar” a inser¢do tecnologica em sala de
contribuindo de forma

aula, estaremos

significativa com o processo educativo.
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A  informética  educativa  deve
funcionar como um instrumento que subsidie
a pratica do professor, tornando-a eficaz,
criativa e diferenciada, 0 que
consequentemente trara resultados positivos
para a aprendizagem dos educandos. Essa
ferramenta se bem avaliada, pode promover
uma auto leitura sobre as imagens e
informagdes jogados a todo instante nas redes
de comunicagdo, o que consequentemente
promovera um desenvolvimento significativo
no senso critico do aluno, onde este analisara
e ndo apenas observard as imagens emitidas
pelas midias.

A tecnologia quando agregada a
metodologia, poderda transformar caos em
vida, mazelas educacionais em possibilidades
de superacdo do ensino, principlamente no
ensino publico, j& que sdo neste que se
encontram os maiores obstidculos a serem
enfrentados, pois o Estado, como oérgdo
controlador de verbas publicas, ndo investe
em melhores estruturas fisicas dos prédios
escolares, em capacitacao profissional na area
tecnologica, dentre outras promocdes que sao
privadas pelo proprio governo.

Portanto, espera-se que as reflexdes
aqui presentes, possam vir de alguma forma
causar uma inquietagdo sobre os diversos
desafios enfrentados para se alcangar uma
melhor qualidade em termos de diversidade

na educagdo, enfatizando assim, a importancia
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do uso dos recursos tecnologico como
ferramentas que despertam a curiosidade dos
educandos e promovem a integracao de teoria

e pratica.
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