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Resumo:

No contexto atual, cada vez é maior o numero de jovens que se percebem sem condigdes de atribuir
sentido a tudo aquilo que a escola lhes oportuniza. Por outro lado, quando o processo educativo possibilita
ambientes pedagdgicos cooperativos e solidarios, abre-se um amplo horizonte para que os sujeitos possam
assumir a autoria de sua trajetdria e, ao mesmo tempo, atribuir sentido as suas agdes e ao processo de
aprender. Nesta pesquisa, o objetivo geral € investigar como se constituem os processos de cognicdo e
subjetivacdo dos alunos e professores participantes da vivéncia denominada “Auldo de Histéria — Dia
Mundial do Rock™”, ambiente de aprendizagem desenvolvido em uma escola de educagdo basica do
municipio de Santa Cruz do Sul - RS. A partir dos encontros entre Histéria e Rock n’ Roll, esta investigagao
também se propoe a discutir as implicagdes existentes na aprendizagem de Historia no Ensino Médio sob a
perspectiva da complexidade, considerando o processo de ser como indissociavel do processo de conhecer. O
percurso metodoldgico desta pesquisa se caracteriza como predominantemente qualitativo, com base na
teoria da complexidade (MORIN), na Biologia da Cogni¢ao (MATURANA; VARELA) e no estudo das
narrativas (GONCALVES). Este trabalho de pesquisa estd em andamento e poderd langar contribuigdes
sobre a aprendizagem de Historia no Ensino Médio, assim como tem o potencial de contribuir para uma
reflexdo mais ampla acerca da ressignificagao do processo de aprendizagem na educagdo basica.
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Aprendizagem de Historia, Rock n’ Roll, Ensino Médio, Narrativas, Complexidade.
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INTRODUCAO

No contexto atual de grandes e rapidas mudancas, que envolvem inclusive repensar o papel
da educagdo e da instituicdo escola na sociedade, cada vez ¢ maior o nimero de adolescentes que se
percebem incapacitados de atribuir sentido a tudo aquilo que a escola lhes oportuniza, salvo quanto
a perspectiva do ingresso em um curso superior ou quanto a busca de um diploma de Ensino Médio
para o acesso a escassas oportunidades de trabalho.

O tempo da escola, para muitos, transforma-se em “perda de tempo”, no palco do exercicio
da impaciéncia. Pellanda (2009) postula que a educagdo tradicional fracassou exatamente por uma
falta de conexdo entre aquilo que necessitamos para nossa constitui¢do € o que nos ¢ oferecido, o
que configura “a tragédia da educacdo tradicional”. (PELLANDA, 2009, p. 76). Por outro lado,
quando a constituicdo do sujeito ¢ compreendida a partir da inseparabilidade entre o ser e o
conhecer, ¢ quando o processo educativo oportuniza ambientes pedagdgicos cooperativos e
solidarios, abertos a conversacao e a convivéncia, abre-se um amplo horizonte para que os sujeitos
possam assumir a autoria de sua trajetoria e, a0 mesmo tempo, atribuir sentido as suas acdes e ao
processo de aprender. E justamente este cenario que me move a pesquisar sobre as emergéncias
geradas a partir dos encontros entre o estudo de Historia e o Rock n’ Roll no Ensino Médio.

A concepgdo do projeto “Auldo de Historia” constitui-se ao longo da minha trajetéria
pessoal e profissional. Apos algumas iniciativas preliminares, o “Auldo de Historia — Dia Mundial
do Rock” (a partir desse momento utilizarei a sigla “AH — DMR” para designa-lo) passou a ser
realizado anualmente em uma escola de educagdo béasica comunitaria do municipio de Santa Cruz
do Sul — RS. Até o momento ja foram realizadas oito edi¢des do evento nesta instituicao.

Ao longo destes anos e de suas respectivas apresentacdes, o modelo proposto para a
atividade foi semelhante: a partir da defini¢do pelo professor de Historia de uma temadtica central,

professores de diferentes areas do conhecimento e alunos do Ensino Médio sdo desafiados a
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elaborar conjuntamente uma aula de Historia, a qual serd apresentada para o publico da escola num
primeiro momento e, na sequéncia, em um evento aberto a toda a comunidade de Santa Cruz do Sul.

Considerando esses aspectos, a presente proposta de investigacdo parte da constitui¢ao de
um ambiente de aprendizagem desenvolvido em uma escola de educag@o basica do municipio de
Santa Cruz do Sul — RS, ambiente denominado “Auldo de Historia — Dia Mundial do Rock”. Além
do mais, para a presente proposta de pesquisa, o desafio consiste em olhar para o “AH — DMR” na
perspectiva da complexidade, entendendo-o como um ambiente de aprendizagem ruidoso. E, nesse
contexto, estudar como se constituem os processos de cogni¢do e subjetivacdo dos alunos e
professores participantes da vivéncia.

Dessa problematica central destaco dois aspectos que entendo relevantes. Em primeiro lugar,
o significado da palavra encontros. De origem latina, o substantivo encontro deriva de incontrare,
termo formado pela jun¢do da particula “em” (que remete a unido) com o radical “contra” (que, por
sua vez, significa oposi¢do). Ao mesmo tempo em que a palavra indica choque, embate, colisdo,
aponta para uma perspectiva da juncdo dos contrarios, o que me possibilita expressar o rico
potencial existente nesse didlogo entre Historia € Rock n” Roll.

Em segundo lugar, tendo como base os estudos de Pellanda (2006), investigar o processo de
conhecer/subjetivar-se. Sob esse ponto de vista, meu problema de pesquisa consiste em estudar o
processo de conhecer/subjetivar-se dos alunos e professores participantes da pesquisa, o que inclui

meu proprio processo de subjetivagao/reconfiguragao.

REFERENCIAL TEORICO

René Descartes (1596-1650) langou muitas contribui¢des que influenciaram decisivamente
as bases da ciéncia moderna. Entre elas, a concepg¢ao de que o caminho racional constituido pela
davida, a experimentacdo e a formulacao de leis, possibilitaria alcangar uma verdade absoluta,
incontestavel.

No final do século XIX, com as pesquisas no campo da evolucdo bioldgica e da
termodindmica, € no inicio do século XX, com as novas descobertas como a psicanalise ¢ a Fisica
Quantica, a razdo cartesiana foi colocada sob suspeicdo por um grupo significativo de
pesquisadores, o que tornou possivel a emergéncia de um novo paradigma, o paradigma da
complexidade. Nessa visdo, o processo de conhecer ¢ percebido de forma contextualizada,

abrangente, complexa.
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Sob este prisma, a complexidade ¢ uma forma de ser/estar/colocar-se no mundo, e permite
percebermos que ndo somos individuos que apenas reproduzem o que esta posto, mas que
produzimos a sociedade que, por sua vez, produz os individuos. Dessa interagdo com o mundo,
constantemente nos autoconstituimos, auto-organizamos e autoproduzimos, em um processo nao
linear, permanente e recursivo.

No final da década de 1960, o neurocientista chileno Humberto Maturana participou em
Chicago de um simpdsio sobre cognicao. Neste evento, apresentou “[...] suas ideias sobre cognicao
como um fendmeno biologico” (CAPRA, 1996, p. 76). Ja na década de 1970, Maturana passou a
trabalhar com um ex-aluno seu, Francisco Varela, neurocientista da Universidade de Santiago.
Desse trabalho cooperativo surgiu a Biologia da Cogni¢ao, uma teoria que revolucionou a Biologia
e as Ciéncias Cognitivas como um todo. E nesse contexto que emergira a ideia da Autopoiesis, “um
termo cunhado pelos bidlogos H. Maturana e F. Varela (1990), para explicar o funcionamento dos
seres vivos como autoprodutores de sua propria realidade.” (PELLANDA, 2006, p. 79).

Este conceito repercute significativamente sobre a filosofia, a ciéncia e a propria vida, a
medida que concebe o ato de conhecer como um processo vital € ndo um luxo de cognicao. Sob o
olhar autopoiético, a educagdo ¢ um processo de transformagdo na convivéncia, em que adultos e
criang¢as modificam continuamente seu modo de viver.

E importante destacar que a ideia de cogni¢do com a qual trabalho origina-se da Biologia da
Cognicao e diz respeito nao a “[...] uma representacao de um mundo que existe independentemente,
mas sim a um continuo dar a luz um mundo por meio do processo de viver” (CAPRA; LUISI; 2014,
p. 318-319). Foi justamente essa abordagem que me levou a optar nesse trabalho de pesquisa pela
perspectiva do ambiente de aprendizagem “AH — DMR” como uma vivéncia. Em primeiro lugar,
por acreditar que a escola precisa ser um espago de vida, em que educadores e aprendizes se
coloquem por inteiro, vivendo e compartilhando experiéncias significativas para todos. Da mesma
forma, por entender que o ambiente de aprendizagem “AH — DMR” tem o potencial de permitir que
educadores e aprendizes sejam coparticipes do processo educacional, transformando-se na
convivéncia.

Outro conceito muito significativo para a Biologia da Cognicdo ¢ o de acoplamento
estrutural. Segundo Humberto Maturana e Francisco Varela (2011), a interagdo com o meio permite
o funcionamento de todos os seres vivos, através do que denominam acoplamento estrutural.
Consiste em um mecanismo bdsico evolutivo e se caracteriza pela transformagdao continua, bem

como pela conservacao das trocas reciprocas entre organismo € meio.
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Partindo do principio que aprendemos nos acoplando com a realidade, pode-se afirmar que
constituimos conhecimento de forma autopoiética. “Todo fazer é um conhecer e todo conhecer é um
fazer” (MATURANA; VARELA, 2011, p.32). Assim sendo, enquanto sistemas vivos somos
estruturalmente determinados, e tudo o que acontece em nds decorre das circunstincias de nossas
interacoes.

O que vem de fora ndo determina o que nos ocorre internamente, a0 mesmo tempo nos
perturba, provocando mobiliza¢des internas. Essas perturbagdes nos desestabilizam, exigindo de
nds reconfiguragcdes constantes, e sdo definidas por Henri Atlan como ruidos, “[...] fatores de
agressoes aleatdrias do meio” (ATLAN, 1992, p. 38), atribuindo-se aos organismos ndo apenas a
propriedade de resistir eficazmente ao ruido, “[...] mas também de utiliza-lo a ponto de transforma-
lo num fator de organizagdao” (ATLAN, 1992, p. 38). Sob essa perspectiva, a complexificagao dos
sujeitos ocorre a partir dos ruidos e do aumento do trabalho interno necessario para enfrentar esses
ruidos e atribuir sentidos para a sua realidade.

A intima conexdo entre o processo de conhecer e a temporalidade da vida foi ampliada com
os estudos de Francisco Varela (2000), através do conceito de enacdo, a manifestacdo da
circularidade total da acdo/interpretacdo por intermédio da ideia do fazer-emergir. O ruido, visto
como perturbacdo, pode ser o mesmo. Mas, o processo de mobilizacdo interna de cada um
dependera do historial de vivéncia de cada um, de seu momento de complexificagao.

Considero que a enacdo, esse fazer-emergir, € um conceito muito rico e que traz uma grande
contribuicao para o estudo que essa proposta de investigacao pretende realizar. Ao afirmar que o
conhecimento nao ¢ resultado de elementos captados do exterior, mas algo que emerge no conviver
com o outro percebo que a obra de Varela se aproxima do pensamento do filésofo holandés Baruch
de Espinosa (1632-1637), segundo o qual tudo o que estd ao nosso redor nos afeta.

Estudiosa da obra de Espinosa, Marilena Chaui (2001) afirma que para Espinosa, o corpo ¢
por esséncia, relacional e “[...] ¢ constituido por relagdes internas entre seus 6rgaos, por relagdes
externas com outros corpos e por afeccdes, isto €, pela capacidade de afetar outros corpos e ser por
eles afetados sem se destruir” (CHAUI, 2001, p. 54).

A ideia de viver em ato ¢ central no pensamento de Espinosa. Respeitando a terminologia do
século XVII, Espinosa utiliza para dar conta dessa ideia o conceito de conatus, ou seja, “[...] uma
forca interna para permanecer na existéncia conservando seu estado” (CHAUI, 2001, p. 63). De
acordo com Chaui (2001), as afeccoes do corpo e as ideias das afec¢des na alma ndo sdo

representacdes cognitivas desinteressadas. A convergéncia entre teoria do conatus de Espinosa € o
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conceito de enagcdo em Francisco Varela esta no papel central que as emogdes ocupam no processo
de cognicao. Enquanto as frustracdes diminuem nossa for¢a para existir € pensar, o desejo realizado
aumenta essa forca para existir € pensar.

A partir desse referencial, partilho nesse trabalho a percep¢ao do ato de conhecer como uma
acdo efetiva e emocionada no presente. Paralelamente, resgato que o objetivo geral dessa proposta
de pesquisa € investigar como se constituem 0s processos de cogni¢do e subjetivacdo dos alunos e
professores participantes da vivéncia “AH — DMR”. Como entdo conciliar a perspectiva de
cognicdo como ‘“‘viver em ato” com uma vivéncia pedagdgica que se refere a Historia, uma
disciplina que estuda fundamentalmente o passado?

A reflexdo sobre a historia envolve pensar no que € histdria, no que faz o historiador, para
que e para quem se busca o acontecido, entre outros aspectos. Um pesquisador que contribui para
essa reflexdo ¢ Keith Jenkins (2009), quando este apresenta a histéria como um entre uma série de
discursos elaborados a respeito do mundo. “O pedacinho de mundo que ¢ o objeto (pretendido) de
investigacdo da historia é o passado” (JENKINS, 2009, p. 23). Para o referido autor, a historia,
enquanto discurso, encontra-se numa categoria diversa daquela sobre a qual elabora seu discurso.

Sob essa perspectiva, o discurso histérico se apresenta como algo fortemente influenciado
pela trajetoria pessoal de quem o elabora. Somos, assim, produtos do passado, da mesma forma que
a historia também ¢ uma elaboracdo nossa. Cumpre ressaltar, entretanto, que se o passado ¢ uma
dimensao permanente da consciéncia humana, a historia trata de fatos, os fatos histéricos. Mesmo
que, selecionados pelo historiador, no sentido da escolha intencional que o historiador realiza ao
estudar o passado, existem limites a sua pratica que precisam ser observados, como a
impossibilidade de inventar nossos fatos.

Feita esta ressalva, apresento nesse trabalho a percepcdao da histéria como um ato de
vivéncia no presente do passado. A hipdtese que pretendo pesquisar nessa proposta de investigacao
¢ que cada participante da vivéncia “AH — DMR”, ao estudar o passado em fun¢do das suas
necessidades presentes, e, mais ainda, ao vivenciar tudo o que o ambiente de aprendizagem “AH —
DMR” oportuniza, ndo apenas se propde a classificar e agrupar os fatos passados, mas se coloca em
posi¢ao de, “[...] a0 mesmo tempo, situar-se a si proprio € situar o universo no tempo — portanto, na
historia” (FEBVRE, 1985, p. 242).

Dessa forma, configurar-se-ia a vivéncia “AH — DMR” como uma possibilidade de tornar os

seus integrantes ao mesmo tempo participantes da historia e autores da historia, exercitando
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viver.

METODOLOGIA

A pesquisa que estou desenvolvendo fundamenta-se na existéncia de uma relagdo de
dinamicidade entre a vivéncia “AH — DMR” e o processo de cognicao e subjetivacdo dos alunos e
professores participantes da mesma. O referencial escolhido para essa proposta de investigagao ¢ a
perspectiva da complexidade. Sob este prisma, a Biologia da Cogni¢do desempenha um importante
papel, especialmente quando esta afirma que a linguagem e a cognicdo sdo conectadas
inextrincavelmente e, por isso, estdo presentes em todas as nossas atividades. A linguagem tem suas
caracteristicas e se constitui ¢ se acopla ao viver ¢ ao modo de viver do humano. Segundo
Gongalves (2002), viver significa construir de forma criativa narrativas da experiéncia que deem
conta da complexidade e de suas possibilidades.

Maturana ressalta também a importancia da linguagem na constitui¢do do humano, como
elemento de transformag¢do do homem e da propria linguagem. Nesses termos, “[...] nada do que
fazemos ou pensamos ¢ trivial nem irrelevante, porque tudo o que fazemos tem consequéncias no
dominio das mudangas estruturais a que pertencemos” (MATURANA, 2002, p. 65). E,
estabelecendo-se relagdes com os outros através da linguagem, uma multiplicidade de narrativas
torna-se possivel, considerando que as narrativas estdo presentes em varios contextos da vida
cotidiana.

A abordagem trazida para essa proposta de investigagdo compreende que, toda pessoa,
independentemente de ser ou nao leitora e/ou escritora de obras literarias, ao permitir-se a vivéncia
complexa da narrativa, tem a consciéncia de sua multipotencialidade. “Ter uma atitude narrativa
significa, deste modo, estar aberto a exploracdo da complexidade” (GONCALVES, 2002, p. 32).

A importancia da narrativa estd no seu potencial de autoconstituicdo. Ao refletir sobre si,
cada sujeito, ao ler ou escrever as narrativas, estd atribuindo significados para a sua propria vida, e,
dessa forma, complexificando-se. Esse processo ocorre de maneira Unica e pessoal, onde cada
sujeito se complexifica observando a si mesmo em relacdo aos outros € com o mundo. Nesta
perspectiva, o pesquisador “[...] ndo € mais alguém fora do sistema a observar uma realidade da
qual ndo faz parte, mas um sujeito que precisa dar conta de sua propria agdo ao operar”

(BOETTCHER; PELLANDA, 2010, p. 34). Trata-se do “observador implicado”, como denominou
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Maturana (2014), que pensa sobre o seu pensar e, ao explicitar seu ponto de vista sobre o que se
propoe a estudar, ingressa num processo de crescente complexificagao.

Essa forma de pensar a pesquisa me conduz a adotar nessa proposta de investigagdo as
chamadas “metodologias de primeira pessoa”, em que o conhecimento se constitui a partir das
vivéncias e da observacdo de quem relata, o pesquisador (VARELA, 2000). De acordo com essa
concepgdo, somente a partir da observagdo e das vivéncias de quem participa do processo de
pesquisa que se elabora o conhecimento. A dimensao complexa das metodologias de primeira
pessoa reside justamente na percep¢do de que, ao observar determinado fendmeno, também me
observo e me reinvento, transformando assim o que denominamos realidade. Entretanto, pesquisar
com essa metodologia ndo significa de forma alguma abrir mao da ideia de ciéncia, embora

questione os tradicionais critérios de validacao da produgao cientifica.

Ambiente e participantes da pesquisa

Essa proposta de pesquisa estd sendo realizada em uma escola de educacdo basica
comunitaria do municipio de Santa Cruz do Sul — RS, com alunos de diferentes séries do Ensino
Médio e com professores de diversas areas do Ensino Médio.

Considerando que o ambiente de aprendizagem “AH — DMR” envolve aproximadamente 60
alunos e professores da escola, foram convidados a participar da pesquisa 12 alunos e 03
professores de Ensino Médio, organizados da seguinte forma: 04 alunos da primeira série do Ensino
Médio, 04 alunos da segunda série do Ensino Médio e quatro 04 alunos da terceira série do Ensino
Meédio, ao lado de 03 professores de diferentes componentes curriculares do Ensino Médio.

Os alunos e professores convidados a participar da pesquisa, mediante seu aceite, foram
também convidados a elaborar narrativas por escrito sobre o seu processo de cognicdo e
subjetivacao desencadeado pela vivéncia “AH — DMR™.

Todas as atividades preparatdrias para a constituicdo desse ambiente de aprendizagem, bem
como as narrativas produzidas pelos sujeitos da pesquisa, estdo sendo realizadas no turno inverso ao

das aulas da referida escola. Todos os participantes serdo voluntarios.

Procedimentos de gerag¢do das emergéncia
Com o objetivo de estudar o processo de cognicdo e de subjetivacdo dos alunos e
professores participantes da vivéncia “AH — DMR”, dois grandes caminhos foram selecionados

como procedimentos de geragao de emergéncias, a medida que a pesquisa foi se constituindo.
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Em primeiro lugar, colocar-me como um observador observado por mim mesmo, inserido
no proprio sistema, interagindo com alunos e professores e disparando perturbagdes. Esse processo
ocorrera desde o inicio das atividades de preparacao da vivéncia “AH — DMR”, bem como durante
o proprio “AH — DMR”, oportunidades em que possibilitam multiplas formas de aprendizagem de
historia. Em todos esses momentos estarei ao lado de alunos e de professores participantes da
pesquisa, interagindo com eles a todo instante.

Nesse sentido, pretendo registrar minhas observagdes, e, posteriormente, refletir sobre as
mesmas. Da mesma forma, alunos e professores serdo igualmente convidados a escrever sobre suas
impressdes e sentimentos através da elaboracdo de narrativas. A segunda estratégia adotada como
procedimento de geracdo de emergéncias ¢ justamente a utilizagdo de narrativas. As narrativas
fazem parte do nosso cotidiano e, a0 mesmo tempo, permitem as pessoas constantemente criar €
recriar a sua propria histéria, com autonomia. Esse constante criar e recriar a propria histéria, de
forma autonoma, ¢ o carater autopoiético que emerge das narrativas.

Considerando esses pressupostos, para a geracdo e registro das emergéncias alunos e
professores participantes foram convidados a produzirem uma descricdo por escrito de suas
experiéncias de subjetivacdo e cogni¢do durante o percurso do ambiente de aprendizagem “AH —
DMR”. O convite foi feito por meio de uma conversa com os participantes da pesquisa no mesmo
encontro em que foi definido coletivamente o tema do ambiente de aprendizagem.

Neste encontro de conversagdo, os participantes da pesquisa foram desafiados a tecer trés
narrativas em formato de texto, as quais poderdo ser carta, relato, redagao, texto académico etc. A
escolha do formato textual para a narrativa serd do proprio autor. Penso que ¢ muito importante
levar em consideragdo as preferéncias dos estudantes e professores, uma vez que eles sdo parte
essencial no processo de aprendizagem, e essa propria escolha ja confere um carater autoral e
autdbnomo para a sua narrativa. Cumpre ressaltar que esta etapa da pesquisa encontra-se em pleno
desenvolvimento.

A primeira dessas narrativas serd desencadeada a partir de duas questdes centrais: Como me
sinto frente ao desafio de participar da constitui¢do conjunta da vivéncia “AH — DMR”?, ¢ Como a
tematica da vivéncia deste ano do “AH — DMR” me toca e quais as minhas expectativas?

Partindo do principio que todo o processo ocorrerd ao longo de aproximadamente trés
meses, uma segunda narrativa serd solicitada, a partir das seguintes questdes: Como estou me
sentindo nesse processo de preparacdao do ambiente de aprendizagem “AH — DMR”?, e O que o

tema que estou pesquisando tem produzido de significado para mim até este momento?

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



¢ - Il CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCAGCADO

A terceira e ultima narrativa sera solicitada logo apds a realizagdo do ambiente de
aprendizagem “AH — DMR”. Alunos e professores serdo convidados a escrever a partir de trés
questoes: Considerando o ambiente de aprendizagem “AH — DMR”, o que vivi naquele momento?,
O que significa para mim vivenciar a Historia no “AH — DMR”?, e De que forma a temdtica do
“AH — DMR” me tocou? Nessa perspectiva, interessa-me observar como os alunos e professores
participantes da vivéncia se constituiram com sua subjetividade e como se relacionaram com o

estudo da Historia a partir dessas perturbagoes.

Tratamento das emergéncias

Apos a realizagdo da vivéncia “AH — DMR” e da finalizagdo do processo de elaboragdo das
narrativas, explorarei o processo de cogni¢do e de subjetivacdo dos participantes da pesquisa, tendo
como referencial a base tedrica estudada para essa pesquisa. Com o proposito de estabelecer uma
estratégia para o estudo da vivéncia “AH — DMR” e das narrativas, trago para essa proposta de
pesquisa a utilizacdo de alguns marcadores, instrumentos operatorios que oferecem determinadas
referéncias e dao vida as emergéncias. Na perspectiva da complexidade os marcadores se
constituem em instrumentos operatorios que possibilitam o acompanhamento do fluxo do viver, o
qual ¢ indissociavel do processo de conhecer.

Os marcadores selecionados para esse trabalho de pesquisa sdo: processo autopoiético,
acoplamento estrutural, complexificacdo pelo ruido e viver em ato. Todos esses marcadores
guardam uma profunda relacdo entre si, sendo que e as narrativas t€ém o potencial de trazer um ou
mais de um desses marcadores, uma vez que os autores das narrativas, ao pensarem sobre 0s seus
proprios pensamentos, estardo se complexificando.

O primeiro marcador, o processo autopoiético, foi escolhido pois considero que a opgao
pelo estudo das narrativas de alunos e professores participantes da pesquisa permitira observar
aspectos autopoiéticos do humano. Ao escreverem sobre suas vivéncias no ambiente de
aprendizagem “AH — DMR?”, alunos e professores também estardo escrevendo sobre suas proprias
historias de vida e, dessa forma, estardo se reconfigurando. O marcador acoplamento estrutural
esta fortemente conectado com o processo autopoiético. O pensamento com o qual opero parte do
principio de que as narrativas trazem a possibilidade de fazer emergir a percepc¢do autopoiética em
um processo vital continuo, em que o sujeito, ao se relacionar com o meio, percebe o quanto ele
transforma ao mesmo tempo em que desencadeia mudancas em suas proprias estruturas. Por sua

vez, o marcador complexificacido pelo ruido se comunica com a concepcao de acoplamento
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estrutural, tendo em vista que dependemos do ambiente para o exercicio de nossa propria
autonomia. Todos esses marcadores convergem para o marcador viver em ato, presentes nesse
trabalho de pesquisa a partir da aproximacgao da teoria do conatus, em Espinosa, e do conceito de
enagdo, em Francisco Varela. Nessa proposta de investiga¢do, considera-se que a vivéncia da
historia no ambiente de aprendizagem “AH — DMR” € o proprio processo cognitivo.

Proponho agdes que possam desencadear um ambiente de aprendizagem em que os
participantes da pesquisa terdo a oportunidade de vivenciar essa autopercep¢ao, a qual manifestar-
se-a durante os momentos de interacdo e convivéncia, como também de alguma forma estarad
registrada nas narrativas. Nesse sentido, os marcadores servirdo de ferramentas de auxilio para eu
possa melhor perceber essas emergéncias. Essa indissociabilidade entre o conhecer e o viver podera
estar presente, e de forma marcante, em nossos momentos de convivéncia e nas proprias narrativas.
Postulo, ainda, que, ao registrar essas impressdes, os participantes da pesquisa dar-se-3o conta da
importancia do seu protagonismo no processo de aprendizagem e da propria condugdo de suas
vidas. E, assim, os marcadores selecionados servirdo de referéncias para o estudo de todas essas

emergéncias.

CONSIDERACOES FINAIS

Essa proposta de investigagdo tem como ponto de partida a constituicdo de um ambiente de
aprendizagem denominado “Auldo de Historia — Dia Mundial do Rock™ e o estudo desse espaco de
encontro sob a perspectiva da complexidade, entendendo-o como um ambiente de aprendizagem
ruidoso. E, nesse contexto, o objetivo central dessa pesquisa ¢ estudar como se constituem os
processos de cognicdo e subjetivacdo dos alunos e professores participantes da vivéncia,
experimentando-se a si proprios no processo de aprendizagem da histéria. Considerando que o “AH
— DMR” ¢ um ambiente pedagdgico cooperativo e solidario, aberto a convivéncia € a cooperagao
através do didlogo, em que alunos e professores assumem autonomamente seus papéis e atribuem
sentido as suas acdes e ao processo de aprender, entendo que esse trabalho poderd langar
contribuicdes sobre o estudo da Historia no Ensino Médio. Além disso, verifico que essa pesquisa
tem o potencial de contribuir para a reflexao acerca da ressignificagdo do processo de aprendizagem
na educagao basica.

Os encontros entre o estudo de Histdria € o Rock n” Roll no Ensino Médio me remetem a
indissociabilidade entre o processo de viver e conhecer. Dessa forma, essa proposta de investigacao

tem também a possibilidade de contribuir para a constitui¢do de espagos de aprendizagem mais
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vivos, baseados na autoexperimentacdo, em que alunos e professores sejam parceiros autdbnomos na

tessitura de uma infinita rede de saberes.

REFERENCIAS

ATLAN, Henri. Entre o Cristal e a Fumaca: ensaio sobre a organizacao do ser vivo. Rio de
Janeiro: Jorge Zahar Editora, 1992.

BOETTCHER, D. M.; PELLANDA, N. M. C. (Org.). Vivéncias Autopoieticas. Santa Cruz do Sul:
EDUNISC, 2010.

CAPRA, Fritjof. A teia da vida: uma nova compreensio cientifica dos sistemas vivos. Sao
Paulo: Cultrix, 1996.

; LUISI, P. L. A visdo sisttmica da vida: uma concepcdo unificada e suas
implicacdes filosoficas, politicas, sociais e econdomicas. Sao Paulo: Cultrix, 2014.

CHAUI, Marilena de Souza. Espinosa: uma filosofia da liberdade. Sao Paulo: Moderna, 2001.
FEBVRE, Lucien. Combates pela Historia. 2. ed. Lisboa: Editorial Presenga, 1985.

GONCALVES, Oscar F. Psicoterapia cognitiva narrativa. Manual de terapia breve. Bilbao:
Desclée de Brouwer, 2002.

JENKINS, Keith. A Historia repensada. 3. ed. 2* reimpressao. Sao Paulo: Contexto, 2009.

MATURANA, Humberto. Emogoes e linguagem na educac¢ao e na politica. 3* reimpressao. Belo
Horizonte: Ed. UFMG, 2002.

. Cognicao, ciéncia e vida cotidiana. 2. ed. Belo Horizonte: Ed. UFMG, 2014.

.; VARELA, F. A arvore do conhecimento: as bases bioldgicas da compreensiao
humana. 9. ed. Sdo Paulo: Palas Athena, 2011.

MORIN, Edgar. Introduc¢ao ao pensamento complexo. 4°. ed. Porto Alegre: Sulina, 2011.

. Ciéncia com consciéncia. 16. ed. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 2014.
PELLANDA, Nize Maria Campos. Autonarrativas e Hipertextos: dispositivos digitais de
construciao de sujeito/conhecimento. Anais do XXVI Congresso da SBC. Campo Grande, MS,
2006, p. 77-84.

. Maturana & a Educacao. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2009.

VARELA, Francisco. El fen6meno de la vida. Santiago do Chile: Dolmen Ediciones, 2000.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



