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Resumo: A Educagdo Patrimonial ¢ uma forma ativa de interagdo entre a escola e a comunidade,
proporcionando conhecimento sobre os aspectos que compdem o patriménio cultural, promovendo a
construgdo do saber da sociedade, e valorizacdo dos bens sociais e culturais. O municipio de Areia-PB,
tombado em 2006 pelo Instituto do Patrimonio Historico e Artistico Nacional (IPHAN), é conhecido por seu
conjunto historico, artistico e cultural e possui trés Museus, com acervos de artistas conhecidos nacional e
internacionalmente. Dentro do contexto cultural e artistico, o presente trabalho objetiva apresentar os
resultados obtidos a partir de agdes culturais e educativas do Projeto “Recuperando Memorias: Salvaguarda e
Conservagdao do Patrimoénio Cultural de Areia Através da Educagdo e Informagdo” do Centro de Ciéncias
Agrarias da Universidade Federal da Paraiba no sentido de realizar a inclusdo social de filhos de agricultores
e jovens carentes em um ambiente cultural onde sdo considerados excluidos. Para tal, foi planejado e
realizado o “Dia Internacional do Museu em Areia”, no qual contou com uma grande participagdo de
estudantes, em atividades de cultura e de visitagdes aos museus. Observamos que grande parte dos
participantes do evento residem na zona rural, vivem de agricultura familiar e possuem dificuldade em obter,
no seu cotidiano, a¢des de oferecimento de educacdo, arte e cultura. Sendo assim, as agdes oferecidas foram
ainda mais significativas para este publico especifico. Como produto do projeto, foi oportunizado a um
grande contingente de estudantes, adquirirem conhecimentos sobre historia e arte, bem como pudessem
disseminar estes conhecimentos em suas comunidades.
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Introducio

E observado, no contexto educacional, a necessidade de trabalhar o Patriménio Cultural nas
escolas, pois fortalece a relacdo das pessoas com suas herangas culturais, estabelecendo um melhor
relacionamento com estes bens, percebendo sua responsabilidade pela valorizagdo e preservacao do
Patrimonio, fortalecendo a vivéncia real com a cidadania, num processo de inclusdo social

(MORAES, 2005).
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Educacdo Patrimonial pode ser considerada a ag¢do educativa sobre os valores coletivos
existentes em um determinado grupo, consistindo na transmissao de informagdes sobre os saberes e
fazeres de individuos antepassados para as geracdes atuais. E, portanto, um processo ativo de
conhecimento, apropriagdo e valorizacdo da heranca cultural, possibilitando aos individuos um
melhor usufruto de seus bens e favorecendo a geracdo de novos conhecimentos num processo
continuo de criagdo cultural. (HORTA, 1999).

A Educagao Patrimonial, apesar de ser um tema ainda pouco trabalhado e muitas vezes
desconhecido nas escolas, trata-se de um processo permanente e sistematico de trabalho
educacional, centrado no Patrimoénio Cultural como fonte priméria de conhecimento individual e
coletivo. A partir da experiéncia e do contato direto com as manifestagdes da cultura, em todos os
seus multiplos aspectos, sentidos e significados, o trabalho de Educacao Patrimonial busca levar as
criangas um processo ativo de conhecimento, apropriacdo e valorizagdo de sua heranca cultural,
capacitando-os para um melhor usufruto desses bens, propiciando a geracdo e a produgdo de novos
conhecimentos, num processo continuo de criagao cultural (HORTA, 1999).

Os museus, dentre outros ambientes culturais, sdo depositarios da memoria de um povo,
encarregados por preservar obras produzidas pela humanidade, com suas historias, com os meios
proprios de que dispdem, etc. Sdo espagos de producdo e busca de conhecimento, além de serem
opcdes e oportunidades de lazer (COELHO, 2009). Seus acervos e exposi¢des, unidos como forma
de educagdo patrimonial, beneficiam a constru¢do social da memoria e a percepgdo critica da
sociedade.

Uma das principais fungdes do museu ¢ levar a consciéncia coletiva reflexdes sobre a
materialidade do mundo e reproducdo como entes psiquicos, sociais, intelectuais e morais. Podem
ser ambientes favoraveis para o desenvolvimento de novas experiéncias, propiciando o afloramento
da sensibilidade estética, num processo aberto de comunicagdo que permite a cada pessoa explorar,
sentir, pensar, tocar de modo singular e autonomo (SCHALL, 2003). De tal modo que uma obra de
arte pode servir de instrumento para realizar estudos que visem a desenvolver elevados niveis de
reflexdo e compreensdo sobre arte, histéria, antropologia e sobre a vida individual e social dos
estudantes em formacao. (FRANZ, 2003).

O municipio de Areia, localizado na microrregido do brejo paraibano, possui
aproximadamente uma populacdo de 24.000 habitantes e uma area territorial de 269 km? (IBGE,
2010), sendo muito conhecido por seu conjunto historico, artistico e cultural. O conjunto historico e

urbanistico de Areia foi tombado, em 2006 pelo IPHAN (Instituto do Patrimdnio Historico e
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Artistico Nacional) pelo seu valor urbanistico, paisagistico, seu conjunto arquitetonico dos séculos
XVIII e XIX, além de sua historia e de uma bela paisagem natural (IPHAN, 2014).

Apesar de ter uma populagdo consideravelmente pequena, Areia possui trés museus (Museu
Casa de Pedro Américo, Museu da Rapadura e o Museu Regional de Areia), enfatizando quao
importante ¢ a cultura e arte para o Municipio, sendo estes museus de grande importancia para o
enriquecimento historico, cultural e educacional. Sdo filhos da cidade, ilustres artistas e
personalidades de renome nacional, como o pintor Pedro Américo e o escritor Jos¢ Américo de
Almeida. Em homenagem ao ilustre artista desta terra, foi fundado o Museu Casa de Pedro
Américo, onde estd presente um grande acervo, com pecas originais, deste artista, pintor, escritor,
grafista e poeta, merecendo destaque o famoso quadro “O Cristo Morto”.

Neste contexto, o presente trabalho procurou meios e formas de utilizar a Educagao
Patrimonial, com os espagos de arte e saber dos museus de Areia-PB, como forma de promover o
acesso ¢ a democratizagdo dos conhecimentos e bens culturais da sociedade, por meio da
apropriagcdo do patrimonio historico conservado pelos Museus da cidade, ampliando a acdo social
dos museus na comunidade. Notadamente, as ac¢des e atividades deste trabalho tiveram, como foco,
a inclusdo social de filhos de agricultores e jovens carentes, da zona rural de Areia, bem como
localidades do seu entorno, em um ambiente cultural onde sdo considerados excluidos.

Vale salientar que o papel da adogdo da Educagao Patrimonial, nas sociedades atuais, é fazer
da memoria e do patrimonio um campo democratizado, onde todos os individuos t€m participagao
na constru¢do da historia e se sintam responsaveis por ela. Utilizando esta visao democratizante, foi
verificada a inexisténcia de qualquer trabalho de cunho cultural e patrimonial que alcancasse as
comunidades rurais, bem como a faixa da sociedade carente e que vive em situagdo de risco, das
quais podem-se destacar os filhos de agricultores do brejo paraibano, que ainda nao tém
conhecimento destes lugares que sdo fonte de cultura e saber, como os museus, bem como a
incorporacdo e valorizacdo dos costumes, patriménio e cultura da comunidade e cidade onde
residem, resguardando e aprimorando os valores e cidadania, perpetuando-os para as proximas
geracoes.

Dentro do contexto cultural ¢ artistico, realcando as agdes inclusivas ¢ extensivas a
comunidade rural, objetiva-se, neste trabalho, apresentar os principais resultados obtidos com a
realizacdo de acdes culturais e educativas do Projeto “Recuperando Memorias: Salvaguarda e
Conservacao do Patrimonio Cultural de Areia Através da Educagdo e Informagao”, do Centro de

Ciéncias Agrarias da Universidade Federal da Paraiba, para a valorizacdo, divulgag¢ao e inclusao
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social através da associacdo da historia, cultura e arte, expressa pelos acervos dos museus, a
educacdo, no Municipio de Areia, através de atividades voltadas, principalmente, as escolas e seus
professores e alunos da area rural e urbana da cidade. Procurou-se utilizar, como instrumento
inclusivo e educativo, a arte e cultura de Areia, como mais um importante recurso para a insercao
cultural e social de camadas da sociedade que ainda estdo excluidas desta fonte de conhecimento e

saber.
Metodologia
Publico-Alvo / Comunidade Atendida

Parcerias firmadas com a Secretaria de Educagdo do Municipio de Areia, com o Sindicato
dos trabalhadores rurais de Areia, com a Associagdo dos Amigos de Areia (AMAR) e Diocese
Areense e Associacdo de Agricultura Familiar do distrito de Mata Limpa, possibilitaram o
oferecimento das atividades de inclusdo social e cidadania, através do provimento de arte e cultura
metodoldgica da Educagdo Patrimonial, a um publico proveniente da comunidade rural de Areia-PB
€ seu entorno.

Considerou-se, também, o estabelecimento da parceria, para as a¢des do projeto, com as
escolas de Areia, mais notadamente as do meio rural, € os museus desta cidade, para estabelecer-se
a possibilidade de ensino/aprendizagem da educacdao patrimonial, relevante para a cidade, bem
como a possibilidade dos alunos possuirem atitude positiva e pratica autdbnoma de visita a museus.
Os alunos da comunidade rural, notadamente do Distrito de Mata Limpa, caracterizavam-se,

principalmente, por criangas e jovens em idade escolar, agricultores e filhos de agricultores.
Metodologia das Atividades de Educaciao Patrimonial

Este trabalho foi executado, utilizando uma metodologia colaborativa e participativa, tanto
entre os membros da equipe quanto com a comunidade, incluindo parceiros e voluntarios. O
desenvolvimento e execu¢do do trabalho contaram com a participagdo de professores e graduandos
da Universidade Federal da Paraiba — Centro de Ciéncias Agrarias, Campus II (UFPB/CCA),
localizados em Areia — PB, além de professores e gestores das escolas rurais, comunidades e

Sindicatos de Agricultura Familiar, bem como voluntarios da cidade e seu entorno. Para isso, foi
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realizada uma pesquisa sobre a demanda e necessidades de formas ludicas e motivadoras junto a
comunidade, para incorporarem as atividades dos Museus locais nos seus cotidianos e para que,
didaticamente, essa autonomia fosse estabelecida e impulsionada.

O trabalho foi desenvolvido entre os meses de Marco e Setembro de 2015 e o processo

metodolédgico utilizado compreendeu 4 fases, a saber:

1. Levantamento das demandas da comunidade e de informacdes, através de visitas da equipe
do projeto as escolas e associa¢des, bem como aos museus e pontos turisticos da cidade;

2. Planejamento e execugdo de oficinas e palestras sobre educacdo patrimonial, historia, arte e
cultura regionais aos tutores do projeto, bem como nas escolas publicas do municipio;

3. Concepgao e planejamento do evento, que atraisse a comunidade para a visitagdo aos
Museus, assim como motivasse a aquisi¢ao de conhecimentos;

4. Execucdo de agdes de inclusdo sociocultural com alunos de escolas da cidade.

Em todas essas fases, as equipes do projeto, do museu e das escolas trabalharam em
conjunto na constru¢do de estratégias de interacdo que permitiram a motivagao da comunidade na
participagdo e aprendizado durante os eventos.

Dentre os eventos planejados, foi realizado um dia de celebracdo, dentro da Semana
Internacional do Museu, que foi denominado “Dia Internacional do Museu em Areia”, como meio
de promover a valorizagdao artistica da cidade de forma educativa, possibilitando visitagdes e
transmissdes de conhecimentos da historia e do acervo artistico e cultural existentes nos Museus da
cidade. Este evento consistiu de visitacdes aos museus da cidade de Areia com alunos das escolas
do municipio (zona rural e urbana) e foi promovida uma série de atividades: apresentacdes teatrais,
recitais e poesias.

Em parceria estabelecida com todos os departamentos do CCA da UFPB, foi realizada a
montagem de diversas barracas para apresentacdo das atividades académicas e de projetos de
extensdo executados por docentes desta Instituicdo de ensino. Destacam-se as exposi¢oes ludicas
voltadas para a sustentabilidade rural, aproveitamento alimentar, melhoria no manejo de animais e
alimentos do meio rural, valorizando os habitos e costumes dos agricultores e seus familiares, no
brejo paraibano. Na oportunidade, ofereceram-se, também, doac¢des de livros e alimentos

provenientes do CCA para a comunidade.
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No intuito de contar com efetiva participagdo da populagdo, foi realizada extensa divulgacao
na comunidade areense € no seu entorno. Dessa forma, foram utilizados diferentes meios de
divulgacdo, como cartazes, convocagao nas escolas rurais e urbanas, midias digitais e visitagdes as
Associagoes representativas da comunidade, convidando a todos, mais, relevantemente, os alunos e
professores das escolas da zona rural da cidade. Foram utilizadas, também, divulgacdes através de
estagdes de radio, jornal e Internet (redes sociais) e por meio de cartazes colocados na cidade em

pontos estratégicos. Os meios de divulgagado estao ilustrados na Figura 1.

Figura 1 — Divulgagdo do Dia do Museu nas mais diferentes midias (Cartazes, convites, blogs, etc.)

O processo avaliativo foi realizado com dois enfoques: por parte do publico e por parte da
equipe. O publico avaliou as agdes executadas através da aplicagao de questionarios no final dos
eventos. A avaliacdo da equipe foi realizada de forma continua através de reunides, troca de

opinides e verificacdo de participagdo efetiva em todas as atividades propostas.
Resultados e Discussiao

O evento comemorativo a Semana Internacional dos Museus, denominado “Dia
Internacional dos Museus em Areia”, promovido pela equipe do projeto “Recuperando Memorias”
da UFPB, contou com a expressiva participacao de cerca de 670 estudantes do Municipio, alcance
que proporcionou um recorde de visitacdes aos Museus da cidade.

Foi feita uma andlise, a partir de questionarios, aplicados durante o evento, e entrevistas com
os visitantes, e foi observada a origem da escola dos visitantes, em que 60% eram oriundos de
escolas publicas e 40 % de escola privadas (Grafico 1), evidenciando o grande interesse de alunos

mais carentes em conhecer este novo mundo cultural exibido pelos museus locais.
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Dia Internacional do Museu- Tipos das escolas
= Pablica: 60%
= Privada: 40%
= Publica
= Privada
s vy

Grafico 1: Classificacdo das escolas quanto a condi¢ao

Segundo Chagas (2006), ¢ importante essa democratiza¢do de acesso aos museus, visto que
por muito tempo perdurou a figura elitizada desses espagos. Ao longo do tempo, os museus
serviram para preservar os registros de memoria das classes mais abastadas, se prestando como
dispositivos ideoldgicos do estado e também para disciplinar e controlar o passado, o presente € o
futuro das sociedades em movimento. Na atualidade, um fendmeno novo ja pode ser observado, o
processo de democratizagdo, de ressignificagcdo e de apreensdo de conteudo. Assim, foi considerada
excelente a participacdo de um grande niimero de alunos de escolas publicas aos Museus da cidade.
Sabendo que boa parte dessas escolas estdo situadas na zona rural, podemos considerar de forma
positiva os resultados do chamamento e articulagdes realizadas durante o planejamento deste
evento.

O Grafico 2 ilustra os resultados concernentes ao indice de visitantes que na data do evento

que ja possuiam a experiéncia de ter realizado visitagdes a algum Museu em sua vida.

Dia Internacional do Museu - ja visitaram
Museus

mForam ao Museu pela 1a vez

®.Ja foram 1vez, mas nio tinha
conhecimento da historia

Grafico 2: Percentual de visitantes que ja visitaram Museus
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E notério que a maioria dos alunos nunca tinha ido a um museu (Gréfico 2), equivalendo a
83% dos alunos participantes do evento. Constitui-se um fato interessante em uma cidade que
respira historia, arte e cultura. Dessa forma, os eventos realizados abrem caminho para que esses
alunos e a comunidade geral possam adentrar de vez no mundo e nas experiéncias que esses locais
de conhecimento e saber tem a proporcionar. Esses efeitos sdo ainda mais significativos quando
observamos que grande parte dos participantes sdo provenientes de areas rurais, que vivem de
agricultura familiar e possuem uma imensa dificuldade em obter no seu cotidiano agdes de
oferecimento de arte e cultura. No cenario atual, as visitas a museus estdo se tornando cada vez
mais raras, principalmente para jovens ainda em formagdo, de tal modo que a escola e a
comunidade devem oferecer esse incentivo € que, uma vez concretizada, essa visita seja prazerosa e
permita que crie no aluno o desejo de retornar.

A Figura 2 ilustra o grande nimero de alunos das escolas publicas, desta feita da
comunidade rural do Distrito de Mata Limpa, adentrando ao Museu Regional de Areia no dia do
evento. Todo este contingente estudantil, apresentado nesta Figura, nunca havia entrado em um

museu, impactando-se por estar adquirindo conhecimento inédito de sua historia, da cultura de sua

cidade e dos costumes de sua regido, presentes nos museus locais.

Figura 2 - Dia Internacional do Museu, recepg¢ao dos visitantes

De acordo com Grinspum e Vasconcellos (1997) o que efetivamente distingue a natureza do
trabalho educativo nos museus € o fato de que os processos de ensino e aprendizagem sao centrados
na interacao entre o visitante € o objeto exposto em um determinado ambiente. Assim, ¢ importante
chamar a atencdo do publico para as pegas em exposi¢do bem como sua relagdo com a historia da

cidade de Areia e do pais. Neste sentido, monitores foram treinados para acompanharem os
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visitantes, principalmente os alunos, explicando cada peca e obra, contextualizando com a historia
local e seus artistas.
Complementando a execug¢do das atividades planejadas, foram promovidas doagdes de livros
e mudas para a comunidade, totalizando 200 mudas de hortalicas e vegetais comestiveis, produtos
de projetos dos docentes do CCA da UFPB. Essas a¢des ajudaram a fortalecer ainda mais a relagao
Universidade-Sociedade, diminuindo o seu distanciamento. Professores convidados do Centro de
Ciéncias Agrarias da UFPB, junto com seus colaboradores realizaram a divulgacao de seus projetos,
com a exposi¢do de livros publicados, artesanato, alimentos e hortaligas. Estas atividades estdo

ilustradas na Figura 3.

Figura 3 - Exposicdo e doacdo de mudas, livros e de artesanatos.

A comunidade estudantil rural, foco das agdes do projeto, foi a grande maioria participante
das visitagcdes dos museus, bem como das atividades culturais ministradas durante este evento,
conforme pode ser visto no Grafico 3. Este fato foi verificado devido a grande mobilizacdo
realizada pela equipe do projeto junto as escolas rurais e Associagdes rurais e pelo interesse dos

estudantes em visitarem os museus pela primeira vez.
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Comunidade estudantil visitante - Origem

B Estudantes da zona rural

" Estudantes da zona urbana

Grafico 3: Percentual de estudantes da zona rural e urbana, participantes do evento.

Foi verificado que, dentre os estudantes da zona rural que participaram das visitagdes aos
museus locais, nenhum deles haviam adentrado a um museu em suas vidas. Este fato merece
registro especial, uma vez que Areia ¢ considerada uma cidade polo cultural para a regido do brejo
paraibano e ainda ndo existia, até¢ a execu¢do deste evento, um fator motivador e incentivador para
inserir formas Iudicas de aprendizado patrimonial dentro do meio rural, bem como a inser¢ao do
conhecimento e difusdo dos costumes regionais para as criangas e jovens agricultores e moradores

da zona rural, como ilustrado no Grafico 4.

Comunidade Rural - Visitacio aos Museus de Areia

B Ja visitaram Museus -
comunidade rural

B Nunca visitaram Museus-
comunidade rural

Grifico 4: Percentual de estudantes da zona rural que ja visitaram um Museu.

O evento do “Dia Internacional do Museu em Areia” foi promovido para motivar os alunos
das unidades educacionais da cidade a multiplicarem os saberes e conhecimentos adquiridos, € que

o patrimdnio da cidade e a arte passem a fazer parte, mais profundamente, da vida das pessoas e das
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acoes pedagdgicas nas escolas. Neste sentido, acredita-se que a pratica de Educa¢do Patrimonial
faz-se necessaria em todos os ambitos, tais como museus, bibliotecas, arquivos, etc., mas de
maneira efetiva nas escolas desde a alfabetizacdo, fazendo que estas agdes, como esta, possam ser

realizadas de maneira continuada.
Conclusoes

A Educacdo Patrimonial ¢ uma fonte educacional que aproxima as comunidades de sua
historia, valorizando sua cultura, costumes e antepassados, trazendo um sentimento de pertenga ao
patrimoénio e arte, além de um exercicio pleno de cidadania. As atividades desenvolvidas e aqui
descritas foram de substancial importancia para a aproximagdo dos estudantes e professores das
zonas rural e urbana de Areia para com os museus da cidade, estimulando a percepgao destes sobre
quao grandioso ¢ o patrimonio do municipio e sua relevancia para a histdria. Acrescenta-se a este
resultado o importante salto cultural e qualitativo proporcionado aos participantes, visto que foram
oferecidas a¢des nunca antes apresentadas a este publico. Ademais, outro ponto a se destacar sdo as
iniciativas realizadas pela Universidade com a comunidade em seu entorno. Proporcionando aos
participantes a valorizacdo e expansdo do sentimento de pertencimento sobre o patrimonio cultural
da cidade.

Como produto do projeto, foi oportunizado a um grande contingente de estudantes, que
nunca haviam entrado em um Museu em suas vidas, adquirirem conhecimentos sobre historia e arte,
bem como pudessem disseminar estes conhecimentos em suas comunidades. Além disto,
professores e alunos de escolas publicas puderam ter acesso a oficinas de arte e cultura, inéditas
para a comunidade, especialmente na zona rural. Estas acdes e seus beneficios motivam para que
outras sejam executadas, estreitando os lagos da Universidade com a sociedade onde estéd inserida.
Além disto, os gestores escolares ja inseriram em seus conteudos programaticos, notadamente, nas
disciplinas de Historia, a Educacdo Patrimonial como matéria escolar.

Doravante, a equipe do projeto mantera o planejamento e acompanhamento de oficinas de
Educagao Patrimonial nas escolas publicas areenses, mais notadamente, oferecendo treinamento aos
professores e alunos secundaristas carentes, que representam os grandes facilitadores educacionais.
Ademais, ha a perspectiva de que, apos os treinamentos de monitores e tutores das oficinas de
cultura e arte, os jovens sejam aproveitados como monitores dos Museus e guias turisticos locais,

uma vez que Areia, por seu atrativo paisagistico e cultural, constitui-se uma fonte turistica do
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Estado da Paraiba. Ja estdo sendo elaborados uma cartilha sobre Educacdo Patrimonial, a ser
distribuidas nas escolas do municipio, como recurso didatico auxiliar aos professores que trabalham

com a tematica artistica e cultural em seus contetidos programaticos.
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