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Resumo: Neste artigo discute-se a respeito do projeto de intervencdo realizado pelos alunos de
Licenciatura em Ciéncias da Natureza na APAE (Associa¢dao de Pais e Amigos dos Excepcionais) da
cidade de Cacimba de Dentro - PB. Notando a dificuldade existente na associacdo para trabalhar os
conceitos matematicos, o projeto objetivou aplicar um plano de intervencao a fim de oferecer novos
métodos aos professores e conduzir os alunos com necessidades especiais na construcdo de
conhecimentos referente a disciplina de Matematica. O projeto buscou alcancar essas metas através do
trabalho com jogos, estratégia considerada ludica e benéfica para lidar com tal disciplina. Apesar de
todas as limitacdes apresentadas por esse publico, agregado a dificuldade de ensinar Matematica, ao
final do projeto ficou evidenciado que € possivel ensinar os contetidos da disciplina para esse publico ¢
que os obstaculos podem ser superados.
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INTRODUCAO

De acordo com o atual cendrio educacional brasileiro, ¢ possivel afirmar que a
educagdo, especialmente para criancas com deficiéncias fisicas ou cognitivas, enfrenta
diversos problemas e dificuldades no ambito escolar. Se analisarmos a forma que as
disciplinas sdo trabalhadas com esse publico, sobretudo, aquelas que envolvem o raciocinio

logico e o célculo - como no caso da matematica -, a situagao fica ainda mais preocupante.

A matematica que as vezes se apresenta pouco atraente e por vezes complicada, tem
esse rotulo justamente pelo fato dos alunos, de modo geral, ndo compreenderem sua
complexidade. Isso acontece por que nem sempre os mesmos conseguem associar o uso dela
no seu dia-a-dia.

Tratando-se de criangas com necessidades especiais, as circunstancias ficam ainda
mais delicadas. Mesmo sabendo desse grande entrave que dificulta o ensino da matematica,
héa que se ter em mente que, assim como as outras criangas ditas “normais”, o publico especial
também tem capacidade de aprender, porém, € preciso respeitar seu ritmo, que por vezes
exige muitas repeticdes e tarefas diferenciadas.

Levando isso em consideragao, nds, alunos da Licenciatura de Ciéncias da Natureza

(UEPB — Universidade Estadual da Paraiba) nos
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propusemos a desenvolver um projeto de intervencdo que nos permitisse trabalhar a
Matematica com o publico especial e a0 mesmo tempo oferecer ao professor meios
diferenciados para lidar com seu alunado, favorecendo assim, na construgao dos conceitos
referente a disciplina. Com base nisso, nos deslocamos até a APAE (Associacdo de Pais e
Amigos dos Excepcionais) da cidade de Cacimba de Dentro, conhecemos as dependéncias,
bem como o funcionamento da institui¢do e planejamos a intervencdo tendo como base os
dados colhidos.

Esse projeto tragou como objetivo principal aplicar um plano de intervengdo a fim de
oferecer novos métodos aos professores e conduzir os alunos, com necessidades especiais, na
construcdo de conhecimentos referente a disciplina de Matematica.

Buscamos alcangar essas metas através da metodologia da pesquisa de campo,
método ideal para desenvolver o trabalho com jogos, estratégia considerada ludica e benéfica
para lidar com tal disciplina. A interven¢do foi realizada no ano de 2015, no periodo de 10
meses e contou com a participagdo de 10 estudantes voluntarios, tendo duas visitas semanais a
institui¢do no periodo oposto de nossas aulas.

A escolha dos jogos trabalhados nesse periodo foi feita a partir das observacdes e
conhecimento das habilidades de cada aluno. De modo geral, utilizamos 10 jogos diferentes,
com niveis de dificuldades dependente da realidade do estudante. As estratégias utilizadas

terdo melhor explanacao nos topicos finais desse artigo.

A UTILIZACAO DOS JOGOS MATEMATICOS PARA ALUNOS COM
NECESSIDADES ESPECIAIS DE APRENDIZAGEM

Sabendo da dificuldade de desenvolver um trabalho significativo com o publico
especial e o perceptivel desinteresse do aluno, o professor fica desmotivado para desenvolver
atividades em sala de aula, uma vez que esses escolares possuem déficit de atengdo e acabam
se distraindo com facilidade, sobretudo quando o assunto aparenta nao ser do seu interesse.

E para suprir essa dificuldade de aprender Matematica e orientar o professor que por
vezes se encontra sem alternativas para lidar com esse publico, que os jogos surgem como
uma forma ludica de levar o aluno a se aproximar dos conceitos matematicos e construir suas
proprias opinides.

Considerando que a crianga, que apresenta algum tipo de necessidade especial, tera
dificuldades em assimilar contetidos abstratos, ¢ imprescindivel a utilizagdo de material

pedagoégico concreto e estratégias metodologicas
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praticas para que a mesma desenvolva suas habilidades cognitivas e a construgcdo do

conhecimento seja facilitado.

O aluno da modalidade da educacdao especial apresenta diversos problemas de
aprendizagem, entre esses podemos citar a dislexia, distirbio muito comum em sala de aula,
definida como “uma dificuldade que ocorre no processo de leitura, escrita, soletracdo e
ortografia” (IANHEZ; NICO, 2002, p. 21) e a discalculia, considerada também um transtorno
de aprendizagem que pode ser definida como “dificuldade de aprendizagem relacionada as
habilidades matemadticas presumivelmente devido a um comprometimento funcional

especifico no sistema nervoso central” (ALVES; MOUSINHO; CAPELLINI, 2011, p. 241).

Além da dislexia e discalculia, os jogos propostos nesse projeto podem atender a
diversas necessidades educativas especiais, entre as quais destaca-se os alunos com: TDAH
(Transtorno de Déficit de Ateng¢do e Hiperatividade), Sindrome de Down, Autismo,
deficiéncia visual e/ou auditiva e tantas outras. Sabendo que as mesmas sdo bastante comuns
em sala de aula e que todas interferem na constru¢do do conhecimento linguistico e
matematico, a utilizagao dos jogos didaticos ¢ uma intervenc¢do ideal que auxilia o professor a

lidar com essas criancas da Educacao Especial.
Neste sentido, Moura e Viamonte (2006) afirmam que:

O trabalho com jogos matematicos na sala de aula traz algumas vantagens, a
saber: detectar os alunos que estdo com dificuldades reais; demonstrar se um
assunto foi bem assimilado pelos alunos; o aluno torna-se mais critico, alerta
e confiante, expressando o que pensa, elaborando perguntas e tirando
conclusdes sem necessidade da interferéncia ou aprovacdo do professor; ndo
existe o medo de errar, pois o erro € considerado um degrau necessario para
se chegar a uma resposta correta; o aluno motiva-se com o clima de uma
aula diferente, o que faz com que aprenda sem perceber. (MOURA;
VIAMONTE, 2006, p.3).

Assim, os jogos matematicos podem ser um recurso pedagogico eficiente para o
professor no processo ensino-aprendizagem com estudantes que possuem necessidades

educativas especificas, de modo a contribuir para que as aulas sejam mais dindmicas e em

sintonia com o cotidiano desses alunos.

De acordo com Mafra (2008), os jogos sdo estratégias metodologicas que

proporcionam a aprendizagem através de materiais concretos e de atividades praticas, onde a
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crianga cria, reflete, analisa e interage com seus colegas e com o professor.

Deste modo “podemos dizer que os jogos pedagogicos podem ser considerados nao
apenas como estratégia de ensino, mas também como instrumento de avaliagao” (SANTOS;
SANTOS, 2016, p.2). Por meio dele o professor pode avaliar quais conceitos matematicos
foram compreendidos pelos alunos, bem como, quais dificuldades estdo sendo enfrentadas.
Vale ressaltar que o jogo por si s6 pode nao desenvolve nos alunos os conceitos desejados,
porém, € preciso que intervencdes didaticas sejam feitas, para que o processo de ensino e
aprendizagem possibilite observacdes, reflexdes e (re) significacdes acerca do conteudo

estudado.

O ENSINO DA MATEMATICA, O PUBLICO ESPECIAL E A INCLUSAO

Baseando-nos no levantamento bibliografico feito e na intervengdo realizada na
APAE, acreditamos que ¢ através da forma ludica que o aluno com necessidades especiais
tem a oportunidade de aprender matematica de forma simples, pratica e divertida. Mesmo
sabendo que a APAE ¢ uma institui¢do filantropica e que ndo tem ligagdo com as escolas
publicas e privadas, a convivéncia nos permitiu um olhar mais agucado para os principios da
inclusdo, tema muito falado, mas pouco vivenciado nas instituicdes de ensino.

O aluno do publico especial nao carece apenas de boas condigdes de acesso a
educagdo, mas necessita que as condi¢des de permanéncia sejam asseguradas. Muitos alunos
evadem-se da escola por que ndao conseguem tirar proveito das aulas ou até mesmo pelo o fato
de que seus responsaveis nao acreditam que eles tém a capacidade de se desenvolver. Fazendo
um elo com a nossa temadtica, queremos enfatizar que a utilizagdo de estratégias novas de
ensino, a exemplo dos jogos matematicos, ¢ uma forma de desenvolver o aprendizado do
publico especial. Estando esses alunos em constante desenvolvimento, certamente, nao
ansiarao evadir-se do ambiente escolar.

Neste sentido, Frias e Menezes, (2008) afirmam que:

“[...] € um grande desafio, fazer com que a inclusdo ocorra, sem perdermos
de vista que além das oportunidades, é preciso garantir 0 avango na
aprendizagem, bem como, no desenvolvimento integral do individuo com
necessidades educacionais especiais” (FRIAS; MENEZES, 2008, p.12).

Nessa perspectiva, ndo basta estar na escola, € preciso que o aluno se sinta incluido
no processo de ensino-aprendizagem. Portanto, ha urgéncia em preparar os professores para
que os mesmos possam desenvolver um trabalho
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significativo com o publico especial e que esses mesmos docentes reconhegam a importancia
de uma pratica pedagogica pautada no ludico, para as tarefas com seu alunado. De acordo

com Uberti (2011):

Para os professores, os jogos podem ser grandes aliados, uma vez que
possibilitam evitar o desinteresse, a falta de concentragdo e motivacao;
surgem, ainda, como um eficiente recurso para se trabalhar com as
dificuldades de aprendizagem que muitos educandos apresentam em relagdo
a Matematica. (UBERTI, 2011, p.16)

Ainda de acordo com o autor, Uberti (2011), a utilizacdo de jogos nas salas de aula,
auxilia no desenvolvimento de habilidades como a coordenagdo motora, ¢ a rapidez no
calculo mental, aprimorando ainda atitudes relativas ao interesse, a aten¢do e a solidariedade
dos alunos, uma vez que, durante a realizagdo das jogadas os alunos compartilham ideias e

conhecimentos emergentes a partir de cada situacao vivenciada.

Deste modo, Grando (2000) afirma que a utilizagdo de jogos nas aulas de
Matematica ¢ um suporte metodologico que favorece todos os niveis de ensino. Entretanto ¢

necessario que o professor possa delinear quais objetivos anseia alcangar com este auxilio.

Diante as consideracdes, acreditamos que sdo os aspectos ludicos, trazidos pelos
jogos, que oportunizam a aprendizagem matematica do aluno com necessidades especiais, de
uma forma simples, pratica e divertida, uma vez que, o mesmo interage com o seu objeto de
estudo. Desta maneira a educacdo estara cumprindo o primeiro principio de ensino que prevé
a LDB (Lei de diretrizes ¢ Bases da Educagdo) no seu artigo 3°. Nesse artigo, a LDB (1996)
afirma que o ensino deve ser ministrado seguindo os principios de “igualdade de condi¢des

para o acesso € permanéncia na escola”.

Nessa perspectiva, ndo basta o aluno estar presente na escola, ¢ preciso que o0 mesmo
se sinta incluido no processo de ensino-aprendizagem. Portanto, ¢ fundamental que os
professores que trabalham com este publico, estejam preparados para desenvolverem uma
didatica de ensino significativo, bem como, reconhecam a importancia de uma pratica

pedagodgica pautada no ludico, para as tarefas com seu alunado.

Diante do exposto, organizamos uma sequéncia metodoldgica buscando promover a
reflexdo sobre a inclusdo e educacdo matematica, apresentando jogos como estratégias

enriquecedoras no ensino da matemadtica nas séries iniciais, especificamente em alguns
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contetidos que envolvem as quatro Opera¢des Fundamentais da Aritmética e conceitos de

Geometria. Pois assim como Mafra (2008) destaca:

“¢ importante que ao pensar na atividade ludica enquanto um meio
educacional significa pensar ndo apenas no jogo pelo jogo, mas no jogo
como instrumento de trabalho, como meio para atingir objetivos pré-
estabelecidos” (MAFRA, 2008 p.12).

Desse modo, os jogos utilizados nesse projeto de intervencdo nao foram utilizados
como estratégia de passatempo ou como simples momento de descontragdo para os
estudantes, mas foi feito com o propdsito de ir ao encontro da dificuldade do alunado,
buscando vislumbrar um novo caminho para o processo de ensino e aprendizagem com

criancas da modalidade de Educacao Especial.
ANALISES E DISCUSSOES DO JOGOS TRABALHADOS

Os jogos desenvolvidos foram elaborados com o intuito de atender os estudantes que
apresentam dislexia, discalculia, TDHA, Sindrome de Down e Autismo. Porém, esse recurso
pode ser valido também para alunos com outros tipos de necessidades educativas especiais,
ficando a critério do professor adequar os jogos as limitagcdes de cada educando.

A seguir, relataremos como foi a experiéncia de trabalhar os jogos matematicos com
os alunos especiais da Apae de Cacimba de Dentro. A tabela abaixo, detalha os jogos

utilizados, seguidos dos objetivos propostos:

Tabela 1: Jogos e objetivos do projeto

JOGO OBJETIVO

Dinamica: Conhecendo | Conhecer e aprender a diferenciar formas bésicas, levando em
as formas geométricas | consideracdo a quantidade de lados de cada forma.

Jogo do encaixe das | Conhecer as caracteristicas de cada uma das formas geométrica
formas geométricas | basicas.

Pescaria das formas | Trabalhar com todas as formas geométricas estudadas para que os
geométricas alunos possam diferenciar cada uma delas.

Tangram Montar desenhos com todas as formas geométricas trabalhadas.
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Jogo do nome da forma | Proporcionar a assimilacdo e a memoriza¢ao do nome de cada uma
geométrica das formas.

Boliche da adigao Desenvolver ideia de agrupamento e soma.

Jogo da subtragdo com
palitinhos Desenvolver ideia de quantidade e raciocinio logico.

Jogo da multiplicagdo | Diferenciar as cores e introduzir as operagdes matematicas
colorida. envolvendo a multiplicagao.

Jogo da divisdo com
objetos Trabalhar conceitos basicos de divisdo usando materiais concretos.

Domin6 e jogo da
memoria Revisar e aperfeicoar os conteudos estudados.

As atividades tiveram inicio em fevereiro de 2015, sendo que no primeiro més foi
realizado diversas observacdes das dependéncias da institui¢ao, do alunado, das necessidades
especiais, assim como foi realizado uma entrevista com a fundadora da institui¢do na cidade,
onde a mesma nos passou diversas informagdes relevantes que nos favoreceu no diagndstico
geral da turma. O projeto foi realizado com a unica turma que a institui¢ao possui € 0s jogos

foram construidos pela equipe e com alunos da associagao.

Inicialmente, introduzimos o jogo das formas geométricas, utilizamos o tangram,
onde apresentamos cada forma e trabalhamos o desenvolvimento fisico, motor e mental dos
alunos. Com o uso do material EVA, confeccionamos as formas juntamente com o aluno

proporcionando uma melhor visualizagao de cada uma delas.

Apbs a construcdo, levamos diversas figuras contendo as formas geométrica e
ajudamos os mesmos a detectar cada uma delas, em seguida, cada aluno teve a oportunidade
de montar seu proprio desenho usando as formas que eles mesmos haviam construidos em
aulas passadas. Esse jogo de encaixe foi muito satisfatoério para analisar o que eles

aprenderam e quais as dificuldades ainda presentes.
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Apds esse trabalho geométrico em que todas as formas foram exploradas,
apresentamos o jogo da pescaria. Para a constru¢do do jogo, pegamos as formas que os
mesmos haviam feito, colocamos numa bandeja e confeccionamos um anzol para que os
alunos pudessem “pescar” as formas que estavam no recipiente. Feito isso, 0 mesmo iria dizer
o nome da forma que pescou e quantos lados a mesma apresentava. O momento foi muito

divertido e houve grande interacdo e entrosamento entre a turma.

Detectado que os alunos ja estavam familiarizados com o contetido, propomos o jogo
do nome da forma geométrica. Aqui, o estudante teria que associar o nome a forma
geométrica estudada. Precisamos de varias aulas para que a atividade fosse concluida com
éxito e levamos em consideragdo que poucos sabiam ler, e, portanto, s6 iam memorizar 0s

simbolos alfabético.

Apo6s esse periodo de trabalho com a geometria, chegava a hora de apresentar as
quatro operagdes fundamentais da Matematica. Para isso, utilizamos algumas aulas para a
observa¢do dos conhecimentos prévios do alunado. Inicialmente, optamos por estudar a
adicao. Confeccionamos o jogo “boliche da adi¢ao”. O jogo foi feito com garrafas peti
numeradas de zero a 10. A cada garrafa derrubada, o aluno iria fazer a soma do resultado.

Muitos alunos se destacaram e surpreenderam nossas expectativas positivamente nesse jogo.

Sequenciando nossas metodologias, apresentamos o jogo da subtragio com
palitinhos. O jogo € simples, porém, significativo. Montamos uma tdbua de isopor contendo
varios palitinhos espetados em fileiras. E outra tdbua vazia, apenas com o sinal de subtragao
no centro. Na tdbua vazia, colocdvamos os palitinhos que queriamos e pediamos para o aluno
subtrair uma determinada quantidade. No inicio apresentaram muita dificuldade, mas depois
pegaram o ritmo do jogo. Todos os alunos foram motivados a participar e se divertiam com as

“espetadas” na tabua.

O proximo jogo trabalhado foi da multiplicagdo colorida. Foi uma excelente
oportunidade para integrar a disciplina de Artes com a utilizagdo das cores. Nessa estratégia,
montamos um mural e trabalhamos com pequenas quantidades. Cada aluno recebeu uma
caixinha com bolinhas coloridas feitas de EVA e resolvia a operacao pregando-as no mural a
quantidade a ser multiplicada. Depois de muitas tentativas, boa parte dos alunos conseguiram

efetuar com éxito.
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Nosso penultimo jogo foi da Divisdo com objetos. Levamos para a sala de aula um
conjunto de diversos objetos (bolas, caixinhas, moedas, canetas, palitos e etc) e introduzimos
os conceitos de divisdo. Fizemos a simulacdo de divisao inicialmente entre nos, voluntarios, e
em seguida, trabalhamos em conjuntos com os alunos. Foi muito divertido e o fato de contar

com matérias concretos facilitou muito a compreensao deles.

Por fim, levamos para sala o jogo de domind e jogo da memoria. Esses jogos foram
construidos baseados nos contetidos trabalhados durante o projeto. Fizemos quatro tipos de
domind para revisar as quatro operacdes € o jogo da memoria para revisar as formas
geométricas. Ambos contribuiram para que fosse possivel avaliarmos o nivel de

aprendizagem dos alunos e perceber se os conteudos foram bem trabalhados.

Percebemos, contudo, que os jogos aqui discriminados, foram de grande
aproveitamento para os alunos da APAE. Os mesmos foram doados para a instituicdo e foi
motivo de muita alegria para os professores, uma vez que puderam observar como trabalhar

com ele e consequentemente repetir ¢ aperfeicoar suas as metodologias em suas aulas.
CONSIDERACOES FINAIS

Ao finalizar esse projeto concluimos que os objetivos aqui estabelecidos foram
alcancados com éxito. Compreendemos também que ha grande necessidade de alternativas
que dinamizem o ensino da Matematica, sobretudo na Educacdo Inclusiva, que necessita de

um diferencial nas aulas.

Os professores e alunos da APAE foram, visivelmente, beneficiados e seus
conhecimentos a respeitos dos conceitos matematicos, sem duvidas, foram desenvolvidos
ludicamente. As estratégias delineadas no inicio do projeto foram de extrema importancia

para o sucesso obtido.

Consideramos, portanto, que o uso de jogos como recursos didaticos ¢ muito
significativo, além de promover a aprendizagem de contetido ¢ capaz de causar a interacdo em
sala de aula e desenvolver outras capacidades no aluno. Por isso, ¢ necessario que os
professores tenham um preparo adequado para desenvolver esse trabalho, buscando sempre

aprimorar seus conhecimentos para adequar essa necessidade a suas metodologias.

Portanto, os jogos oferecem um espaco de troca de experiéncia e reflexdo importante
para a formacdo do professor da Educacdo Bésica, pois permite trabalhar diversas
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aprendizagens e possibilita que o aluno reflita, planeje e aja diante do jogo apresentado.
Todos esses beneficios fazem dos jogos um recurso valioso que torna o conhecimento

acessivel ao aluno com necessidades especiais.
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