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Resumo:

Trata-se de um relato, cujo objetivo € descrever as experiéncias vivenciadas em aulas ministradas com
o conteido de Fragoes, utilizando diferentes recursos metodoldgicos. Dentre eles, foram escolhidos a
Historia da Matematica, a resolu¢do de problemas e o uso de jogos. Neste sentido, o trabalho teve
como metodologia a pesquisa bibliografica e a execugdo de aulas utilizando tais caminhos para
ministrar o conteido mencionado em uma turma do 6° ano do ensino fundamental de uma escola
publica do municipio de Santa Cruz, RN. A escolha da proposta deu-se pelo fato de que apesar da
importancia e do uso de certos contetidos matematicos muitos alunos ndo conseguem compreendé-los
criando assim um receio. E, tomando como base as afirmacdes de Miguel e Miorim (2011) e de
Mendes (2009), utilizamos a Historia da Matematica para mostrar a importancia deste contetido, e que
seu uso vai além da sala de aula. Além disso, partimos da ideia defendida por Lorenzato (2006), de
que o uso de jogos torna a aula mais interessante. Por Gltimo, foi utilizada uma pesquisa alicercada nas
afirmacgdes de Polya (1978), para verificar qual a melhor maneira de se utilizar a resolugdo de
problemas em sala de aula, para que este método venha a estimular a curiosidade dos estudantes,
desenvolvendo assim o intelectual dos mesmos. Apds a conclusdo da pesquisa foi perceptivel a
melhora dos alunos. Além disso, foi possivel verificar através de questionarios que, além dos alunos
terem conseguido aprender o contedo ministrado, a maior parte deles também gostou das
metodologias utilizadas.

Palavras-chave: Ensino de Matematica, Fragdes, Recursos metodologicos, Relato de
experiéncia.
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1. INTRODUCAO

O ensino de Matematica na maioria das escolas publicas brasileiras ainda ¢ ministrado
através de aulas expositivas, onde o professor copia no quadro e o aluno, por sua vez, copia o
que foi passado. No entanto, este tipo de aula torna-se cada vez mais cansativa, monotona e
desestimulante para ambos, tendo em vista que neste ciclo, o aluno nunca ird compreender o
motivo de estudar tais contetidos, ird apenas repetir o que foi falado pelo professor, ou apenas
substituir valores de problemas nas formulas mostradas e posteriormente decoradas.

Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais (2013), “A escola tem tido dificuldades
para tornar os conteudos escolares interessantes pelo seu significado intrinseco”, (DCN’s
2013, p. 116), tal dificuldade pode estar ligada a estes fatores mencionados.

Neste sentido, cria-se a ideia de que a Matematica ¢ apenas a aplicagdo de regras e
férmulas, tornando o ensino de Matematica algo mecanico, e desinteressante. Inimeras vezes
o professor quer apenas cumprir a quantidade de contetidos a serem trabalhados, sem priorizar
o aprendizado dos alunos. Normalmente, esta forma de ensino ndo oferece ao aluno a chance
de construir seu conhecimento, mas sim de apenas reproduzir.

O presente relato de experiéncia busca apresentar o ensino de Fragdes ministrado com
o uso de trés metodologias diversificadas: o uso da Historia da Matemadtica, dos jogos e da
resolucdo de problemas, sendo este ultimo, um método imprescindivel a ser utilizado pelo
professor em suas aulas de Matematica, segundo os PCN’s Estas aulas foram ministradas
durante o Estagio Curricular Supervisionado numa escola publica de Santa Cruz, RN.

Ao longo do trabalho, sera discutido sobre a eficacia de tais métodos. Para isso, estara
contida no decorrer do trabalho informacoes acerca da elaboragdo e da execucdo destas aulas.
Por fim, serdo expostos os resultados obtidos no final da pesquisa.

Portanto, pretendemos com a execugdo deste trabalho mostrar a importancia da busca
por melhoras no ensino, para assim possibilitar o melhor desenvolvimento dos alunos na
disciplina de Matematica. Obstaculos como a superlotacdo das salas de aula, falta de interesse
de alguns alunos, ou falta de recursos necessarios podem acontecer, como foi o caso desta
pesquisa. No entanto, o professor pode encaminhar-se de driblar tais obstaculos, e fazer com
que as aulas possam ser interessantes e principalmente, fazer com que os alunos possam

aprender com “mais facilidade”.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

O uso de diferentes metodologias no ensino de Matematica ¢ tratado em diversos
documentos relacionados com a Educacdo Basica. Dentre cles foram tomados como
referencial tedrico para a execucdo desta pesquisa, os Pardmetros Curriculares Nacionais de
Matematica (PCN’s) e as Diretrizes Curriculares Nacionais.

Além dos documentos mencionados, foram tomadas como base afirma¢des em obras
de distintos autores. Dentre elas, destacamos os trabalhos de Miguel e Miorim (2011),
Lorenzato (2009), Fiorentini e Miorim (1990) e Polya (1978), que defendem o uso da Historia
da Matematica, o uso de jogos e o uso de resolugdes de problemas, respectivamente.

Miguel e Miorim (2011) acreditam ser possivel buscar na Histéria da Matematica
apoio para se atingir com os alunos alguns objetivos pedagogicos que os levam a perceber,

por exemplo:

(1) A matematica como uma criagdo humana;

(2) as razdes pelas quais as pessoas fazem matematica;

(3) as necessidades praticas, sociais, economicas e fisicas que servem de estimulo ao
desenvolvimento das ideias matematicas;

(4) as conexdes existentes entre matematica ¢ filosofia, matematica e religido,
matematica e logica, etc.;

(5) a curiosidade estritamente intelectual que pode levar a generalizagdo e extensdo
de ideias e teorias;

(6) as percepgdes que os matematicos tem do proprio objeto da matematica, as quais
mudam e se desenvolvem ao longo do tempo;

(7) a natureza de uma estrutura, de uma axiomatizag¢ao e de uma prova. (MIGUEL;
MIORIM, 2011, p.53)

No intuito de desempenhar aulas que confirmem tais afirmagdes, abordaremos a
historia das Fracdes de modo que o aluno perceba que tal contetido surgiu pela necessidade
cotidiana dos egipcios, € que também ¢ utilizada por nés diariamente, mesmo quando nem
notamos estar utilizando tais conceitos Este seria o primeiro passo para mostrar aos alunos
partes interessantes da Matematica até entdo desconhecidas, sua beleza e
sua indispensabilidade didria.

Quanto ao uso de jogos, Fiorentini e Miorim (1990) defendem o uso dos jogos

pedagdgicos “no inicio de um novo contetido com a finalidade de despertar o interesse da
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crian¢a ou no final com o intuito de fixar a aprendizagem e refor¢ar o desenvolvimento de
atitudes e habilidades”.

Ainda sobre o uso de jogos no ensino de Matematica, os PCN’s ressaltam que:

Além de ser um objeto sociocultural em que a Matematica esta presente, o jogo ¢
uma atividade natural no desenvolvimento dos processos psicoldgicos basicos;

supde um “fazer sem obrigacdo externa e imposta”’, embora demande exigéncias,

normas e controle. (PCNs, 1997, p. 61)

O uso da resolucdo de problemas ¢ uma metodologia indispensavel nas aulas de
Matematica. No entanto, a escolha dos problemas nem sempre ¢ uma tarefa facil. E o que

afirma Polya (1978, p. 05):

(...) O aluno precisa compreender o problema, mas ndo so6 isto: deve também tentar
resolvé-lo. Se lhe faltar compreensdo e interesse, isto nem sempre sera culpa sua. O
problema deve ser bem escolhido, nem muito dificil nem muito facil, natural e
interessante, ¢ um certo tempo deve ser dedicado a sua apresentagdo natural e
interessante.

Ou seja, cabe ao professor escolher as questdes a serem resolvidas, sempre seguindo o
nivel da turma e ¢ neste sentido que pretendemos fazer com a turma campo de pesquisa.

Além destes autores, destacamos também os documentos que tratam da importancia do
uso de outras metodologias de ensino em sala de aula, como ¢ o caso das Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN’s), o qual afirma que a escola ndo pode se prender as
caracteristicas de metodologias tradicionais, mas também utilizar outros processos e
procedimentos, em que aprender, ensinar, pesquisar, investigar e avaliar ocorrem de forma
indissociavel (DCN’s 2013).

Outro documento que aborda o tema em questdo sdo os Parametros Curriculares
Nacionais de Matematica (PCN’s), onde o mesmo aponta este tema como sendo novos
caminhos para “fazer Matematica” em sala de aula. Este PCN afirma que a Matemadtica, assim
como outras disciplinas ndo possui nenhum caminho que possa ser identificado como tnico e
melhor. “No entanto, conhecer diversas possibilidades de trabalho em sala de aula ¢

fundamental para que o professor construa sua pratica” (1997, p. 32).
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3. RELATO DE EXPERIENCIA

Além das pesquisas bibliograficas, foram necessérios planos de aulas e a criagdo de
um roteiro a ser seguido para a elaboragdo de tais atividades na Escola campo de Estagio e
campo de observagdo da autora. Neste roteiro mencionado, constavam as datas a serem

seguidas e as sequencias das aulas, como mostra quadro a seguir:

Atividades desenvolvidas Datas previstas
Aula abordando a parte historica do contetido 12 de julho de 2016
de Fragdes
Resolucao de problemas envolvendo Fragdes 14 e 19 de julho de 2016
Competi¢cdo com o jogo Dominé de Fragdes e 21 de julho de 2016

a aplica¢@o de um questionario

Avaliacdo dos questionarios 22 de julho de 2016

Resultados da pesquisa 25 de julho de 2016

Quadro 1: Cronograma de aulas desenvolvido juntamente com a professora orientadora

A turma campo de pesquisa contava com diferentes problemas bastante comuns nas
Escolas publicas. Porém, bastante desagraddveis para professores e principalmente para
estagiarios. Problemas como a superlotacdo e a falta do minimo de conhecimentos prévios dos
alunos foram algumas das dificuldades encontradas para a realizag¢do de tais atividades.

Trata-se de uma turma de 6° ano. Logo, esperava-se que os alunos ja conhecessem as
fragdes mais simples, ou, que ao menos lembrassem de ter visto este conteudo, tendo em vista
que o mesmo ¢ visto mesmo que de forma introdutdria nos anos anteriores. No entanto, as
aulas foram ministradas para ensind-los estas nogoes basicas de fracoes.

No dia 12 de julho de 2016, deram inicio as aulas de Fragdes. O primeiro recurso
utilizado foi a Histéria da Matematica, no intuito dos mesmos perceberem que as Fragdes
surgiram de necessidades diarias de outras civilizagdes, e que ainda ¢ utilizado em diferentes
momentos do nosso cotidiano. Para esta aula, foi necessaria uma pesquisa bibliografica nos
trabalhos de Boyer (2010).

Ao anunciar que seria contada como surgiu este conteudo, surpreendentemente, a

turma de 42 alunos acalmou-se para ouvir. No momento em que foi falado que tudo aconteceu
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no Egito antigo, a curiosidade aumentou. Pois, coincidentemente, estavam estudando sobre o
mesmo em outra disciplina naquele momento. Além disso, citaram alguns filmes e novelas
que falavam sobre tal civilizagdo.

Inicialmente, foi feita uma simulagdo com o auxilio de uma corda para mostrar aos
alunos como os egipcios faziam as medi¢des de terras. Para instigar a imagina¢do dos alunos,
foi pedido que os mesmos se imaginassem 14 no Rio Nilo, e que suas carteiras eram os
pedacos de terras destinados a cada um deles. Para ndo tumultuar a sala, ndo foi possivel fazer
com que todos os alunos pudessem utilizar a corda para as medigdes. Foi escolhido apenas um
para simular a medi¢do de suas terras.

Assim como no Egito, a unidade de medida utilizada foi o Covado, baseada no
tamanho do antebragco do Farad. A medicao deu o equivalente a seis covados inteiros mais a
metade de um covado. Ou seja, ndo deu um nimero inteiro, e era justamente esta a intengao.
De mostra-los historicamente a fun¢do do conteudo que iria ser estudado.

Apds isso, foram resolvidos problemas envolvendo as Fracdes. Estas aulas foram
ministradas nos dias 14 e 19 de julho. Novamente, vieram mais problemas a se enfrentar. A
Escola nao disponibilizava a impressao de listas de exercicios para os alunos. Quanto aos
livros, nem todos haviam recebido. A decisdo tomada foi utilizar o livro Didatico entregue a
alguns dos alunos. E, para que ndo houvesse tumulto na sala em grupos dividindo livros, a
estratégia tomada foi que cada aluno faria a atividade proposta individualmente e que ao
termina-la emprestasse o livro ao colega.

Lorenzatto (2006) define material didatico como “qualquer instrumento util ao
processo de ensino e aprendizagem” (LORENZATO, 2006, p. 18). Ele se refere a materiais
como o giz, a calculadora, os jogos, cadernos, entre outros. Pensando nisto, foi utilizada uma
folha de caderno para mostrar aos alunos as fragdes que podem ser adquiridas ao
manipularmos a folha, no intuito de mostrar algumas fragdes unitdrias, fazendo-os entender a
fragdo que representava cada pedaco da folha. Por exemplo, se ela fosse dobrada em duas
partes cada parte seria 1/2, em quatro, cada uma seria 1/4, e assim sucessivamente, tendo em
vista que o jogo a ser utilizado ¢ o “Domindé de Fragdes”, que possui pegas de Fracdes
unitarias.

Apos estas explicagdes, foram explicadas as regras do jogo. E mais uma vez a grande
preocupacdo para ndo haver tumulto na sala continuava. Com isto, os grupos ndo foram
divididos de acordo com a afinidade de cada um, mas sim dividida a sala ao meio, ou seja,

foram formados dois grandes grupos de 21 alunos cada.
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Foram levados para a sala de aula dois dominés de Fracdo, e duas folhas de E.V.A’s,
sendo uma laranja e outra vermelha, assim, um grupo foi identificado pela cor vermelha e o

outro pela laranja.

As regras utilizadas foram as seguintes:

o Cada aluno receberia apenas uma peca;

o Cada grupo teria um lider que ficaria responsavel pelas pegas restantes (7
pegas);

o Cada um s6 poderia pegar outra peca apds utilizar a sua no jogo;

. Venceria o grupo que utilizasse todas as pegas primeiro, ou que estivesse com

menos pecas em maos.
As figuras a seguir mostram o jogo utilizado (Figura 1) ¢ um dos momentos do jogo

(Figura 2).

Figura 1: Domino de Fragdes Figura 2: Execugdo do jogo na turma

Fonte: Acervo dos autores Fonte: Acervo dos autores

A disputa estava acirrada. Até o momento em que o grupo vermelho se atrapalhou e
pds uma pega errada, dando assim mais vantagem para o outro grupo. Em virtude do tempo, o
jogo ndo foi completamente concluido, vencendo assim o grupo Laranja que estava com
menos pegas em maos.

Para verificar como estava a aprendizagem dos alunos apos as aulas ministradas, foi

aplicado um questionario contendo 5 questdes, o qual tera seus resultados expostos a seguir.
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4. RESULTADOS

Apos a aplicacdo do questionario, foi possivel constatar como estava o nivel de
aprendizagem dos alunos. O questionario continha fragdes bem simples, tendo em vista que a
maior parte dos alunos nunca haviam visto este contetido. Os questionarios foram entregues
aos alunos que estavam presentes em sala de aula, para serem respondidos individualmente.
Foram devolvidos 39, os quais terao seus resultados expostos e discutidos.

A primeira questdo era “Defina o que ¢ Fracdo”. Apesar de ser sido a questdo
que mais foi deixada em branco, por um total de 8 alunos, as respostas obtidas foram
satisfatorias. A maioria delas associava Fragdo a um namero da forma numerador sobre
denominador. Outras respostas iam mais além, como por exemplo, “A fracdo ¢ feita por
nimeros naturais utilizando 2 numeros e se pode usar formas geométricas”.

O gréfico 1 mostra a quantidade de erros, acertos e as que foram deixadas em branco

das questoes de 2 a 4.

O erros

B acertos

0O questdes em branco

questdo questao questdo questdao questdo questdao questdo
2-a) 2-b) 2-c) 3-a) 3-b) 4-a) 4-b)

Grafico 1: Resultados obtidos nos questionarios aplicados

A questdo 5 indaga sobre o que os alunos acharam das aulas utilizando Histéria da
Matematica e o jogo Domind de Fragdo. As aulas utilizando resolu¢des de problemas ndo
foram questionadas. Pois, espera-se que as aulas utilizando este recurso sejam comuns para os
mesmos.

O grafico 2 mostra a opinido dos alunos quanto as aulas assistidas.
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O Jogos

M Historiada Matematica

Otima Boa Regular Péssima

Grafico 2: Opinido dos alunos sobre as aulas assistidas

De acordo com os resultados obtidos no questionario, foi possivel perceber que os
objetivos iniciais foram atingidos com éxito. Pois, foi possivel perceber o desenvolvimento
dos alunos no que diz respeito a aprendizagem dos mesmos o contetido de Fragdo. Tendo em
vista que, como ja foi dito, a maior parte dos alunos ou nunca haviam visto tal conteudo, ou
nao lembravam o que era.

Quanto ao objetivo principal da pesquisa, ministrar aulas com o uso de diferentes
metodologias, teve suas expectativas superadas, na medida em que foi possivel constatar que,
além dos alunos terem conseguido aprender o conteudo ministrado, também foi possivel
constatar que a maior parte dos alunos gostaram das metodologias utilizadas. Isto pode ser

observado no grafico 2.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve o proposito de mostrar que € possivel o professor trabalhar a
Matematica em sala de aula de diferentes formas, buscando sempre um maior interesse € um
melhor entendimento por parte dos alunos. Certamente, esta proposta de ensino ndo foi e nem
serd uma tarefa facil para os docentes, ou até mesmo para os aprendizes da pratica docente,
tendo em vista os obstaculos que podem surgir no decorrer das agdes, ou principalmente nas
imperfeicdes das escolas.

Através destas aulas diversificadas, foi possivel perceber a mudanga no entendimento
dos alunos, a melhora das notas e principalmente a gratificagdo dos mesmos, que foi

comprovada através de um bilhete entregue no ultimo dia de aula, onde estava escrito “ (...)
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vocé me encinou a fragdo coisa que eu nunca conseguia entender com outros professores”.

Como foi mostrado no decorrer do trabalho, as expectativas iniciais foram supridas.
Com isso, fica o aprendizado de como educadores, ndo se prender apenas aos métodos mais
tradicionais, mas sempre procurar o melhor para os seus alunos e superar as dificuldades que

vem ao nosso encontro.
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