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Resumo: Este trabalho é fruto de um relato de uma atividade elaborada no Projeto de
extensdo“Matematica inclusiva e a perspectiva socio-historico: possibilidades para o ensino de alunos
da Educacdo Bésica com necessidades especiais”do Centro Académico do Agreste (CAA) da
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) ministrado pela professora Jaqueline Aparecida
ForattoLixandrdo Santos. O projeto proporcionou reflexes importantes aos licenciandos do curso de
matematica sobre o processo de ensino e aprendizagem de matematica de alunos com necessidades
educacionais especiais, discussfes sobre metodologias de ensino inclusivas e elaboracdo de material
didatico.Neste trabalho, apresentamos o jogo TRI_LIBRAS, desenvolvido a partir de uma proposta de
atividade langada pela referida professora para atender alunos da comunidade surda e ouvintes no
contexto de sala de aula. O jogo possibilita trabalhar de forma ludica a operacdo da “adi¢ao”e 0s
nimeros na Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS). Compreendemos que 0 jogo na perspectiva do
Desenho Pedagdgico Universal, tal como defende Kranz (2015). O jogo TRI_LIBRAS foi considerado
pelos participantes do projeto como um recurso relevante para o ensino das operaces de alunos
surdos e também inclusivo, uma vez que possibilita que os alunos ouvintes e surdos participem do
jogo. Além disso, possibilita a comunicacdo matematica entre surdos e ouvintes.
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Introducéo

No projeto de extensdo “Matematica inclusiva e a perspectiva socio-histdrico: possibilidades
para o ensino de alunos da Educacdo Basica como necessidades especiais” o trabalho em grupo €
visto como uma ferramenta essencial para o desenvolvimento significativo da aprendizagem
docente, pois ainteracdo entre 0s membros envolvidos propicia conhecimentos na busca de

solugdes para determinados problemas.

O trabalho em grupo no projeto é pautado na perspectiva colaborativa, ou seja, que ha
compartilhamento de lideranca, trabalho e responsabilidades, onde a autoridade é repartida
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para todos os membros do grupo. Nesse sentido, todos sdo necessarios nas tomadas de
decisbes, nas trocas de ideais, saberes, conhecimentos e experiéncias perante situagoes
apresentadas e tambémsdo responsaveis pela qualidade do que é produzido, conforme as
possibilidades, interesses e metas (DAMIANI, 2008). A parceria voluntaria nos grupos
colaborativos € significativa, permite oportunidades de todos explorarem e questionarem 0s
seus proprios saberes e préaticas de ensino (FERREIRA, 2006).

Os encontros no projeto ocorreram semanalmente, no periodo fevereiro a junho de
2018, com carga horéria total de 60 horas, o publico alvo foram os licenciandos do curso de
matematica.Nos encontros a professora propunha estudos e discussdes de temas relacionados
a Educacdo Matematica Inclusiva e as diferentes necessidades especiais. Além de textos, a
docentesempre levava jogos ou fazia alguma dinamica relacionada ao contextode estudocom
0 objetivo de que fosse estabelecido relagcBes entre teoria e pratica e estimular que o0s
participantes desenvolvessem materiais para o ensino de Matematica de alunos com diferentes
necessidades educacionais especiais. Com isso, produzimos diversos jogos e materiais para o
ensino de Matematica. Neste trabalho apresentamos o jogo TRI-Libras que possibilita a

interacdo entre alunos ouvintes e surdos em aulas de Matematica.
O jogo como Desenho Universal

O jogo € uma alternativa metodoldgica que auxilia no desenvolvimento do ensino e
aprendizagem da matematica. Ele permite que os estudantes desenvolvam o raciocinio 16gico
e formulem conceitos matematicos, além de proporcionar a construcdo de um ambiente
critico, nutrido de oportunidades prazerosas, atrativas e dindmicas (MORATORI, 2013).
Ademais, 0 jogo também é uma ferramenta de inclusdo, pois possibilita aos alunos que
trabalhem juntos, interagindo e trocando ideais.

Pensar no jogo como um recurso inclusivo é uma a definicdo dado pelo Desenho
Universal (DU), que surgiu da ideia da ideia de criar ambientes e design de produtos para ser
usado por um maior niumero de individuos de mesma faixa etaria e habilidades diferentes, ou
seja, buscar maneiras de incluir a participacdo de todos os individuos (KRANZ, 2016). Neste
sentido, 0s jogos passaram a ser pensando como um DU:

O trabalho com matemaética nas salas de aula inclusivas suscitava
questionamentos por parte dos educadores e, a partir deles,
buscavamos refletir e construir novos caminhos, ou mesmo

ressignificar as trilhas ja percorridas. Foi nessa busca, permeada pela
importancia dos jogos para a aprendizagem e pela necessidade de
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disponibilizar recursos inclusivos, que iniciamos um trabalho de
construcdo de jogos matematicos na perspectiva do Desenho
Universal. (KRANZ, 2014, p. 16).

Assim, é necessario que o professor tome como ponto de partida 0os questionamentos
que os alunos fazem a respeito a matematica, dando-o suporte para que consigam fazer a
relagdo com o seu dia a dia. Na busca por apresentar em suas aulas situagcOes diferenciadas
que englobe esse publico em questdo, os jogos pedagogicos, quando utilizado de maneira
correta e selecionado, obedecem a esse critério, além de permitir um maior interacdo entre 0s

mesmaos.

De acordo KRANZ (2014, p.13). “as praticas pedagogicas mediadas pelos os jogos
com regras, na perspectiva de Desenho Universal, oferecem significativas contribuicdes a
Educagdo Matematica Inclusiva”. Dessa forma, o jogo TRI_LIBRAS, que descreveremos
mais a frente, foi criado a partir das orientacdes da professora supervisora do Projeto, visando
incluir os alunos surdos no universo de sala de aula e auxiliar os professores no ensino da

operacdo adicdo e dos numeros em LIBRAS por meio de um contexto interativo.

Os surdos sdo dotados de linguagem, assim como todos o séo,
precisando apenas de uma modalidade de lingua que possam perceber
e articular facilmente, para ativar seu potencial linguistico e,
consequentemente, 0s outros potenciais, podendo assim atuar na
sociedade como cidaddos. Eles possuem o potencial, falta lhes o meio,
e a Lingua Brasileira de Sinais é o principal meio que se lhes
apresenta para esse processo ganhar impulso. (UZAN;
OSCAR;LEON, 2008, p.3)

De acordo com MOREIRA (2016),0 direito de comunicar-se € universal e o surdo
necessita conhecer aLingua Brasileira de Sinais(LIBRAS), que para muitos, é sua lingua
materna. Como qualquer outra lingua,ela possui gramética especifica, com normas préprias,
emitida por meio de configuracbes de mao, expressdes faciais ou corporais, dentro de um
determinado espaco de sinalizacdo (UZAN; OLIVEIRA; LEON, 2008).

Entendemos que tais consideragdes vém de encontro com as Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDBEN), Lei n°9.394/96:

A educacdo, dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de
liberdade e nos ideais de solidariedade humana, tem por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e
sua qualificacdo para o trabalho. (BRASIL,1996, p.8)
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Nesse contexto, o jogo inclusivo TRI_LIBRAS pode ser visto como um Desenho
Universal (DU), uma vez que admite um conjunto de principios e estratégias que procura
diminuir barreiras ao ensino, a aprendizagem e a inclusdo. Em meio a escassez de propostas
de ensino de Matematica em contexto inclusivo, pensamos que o TRI_LIBRAS é uma

possibilidade.

Compartilhando um pouco da experiéncia no projeto de extensao

O Projeto de Extensdo “Matematica inclusiva e a perspectiva socio-historico:
possibilidades para o ensino de alunos da Educacdo Basica como necessidades especiais™ Nos
proporcionou reflexdes e discussdes importantes sobre o processo de ensino de matematica
para alunos com deficiéncia sobre perspectivas tedricas e metodologicas da Educacédo
Inclusivae possibilitouaos discentes a oportunidade de elaborar, desenvolver e avaliar agoes
pedagogicas inclusivas em Matematica.

O Projeto foi desenvolvido de maneira dindmica e envolveu oslicenciandoem diversas
atividades de ensino inclusivo, os sensibilizou a perceber a importancia de o professor de
matematica conhecer sobre a Educacdo Inclusiva e as possibilidades pedagdgicas para 0s
alunos que possuem necessidades educacionais especiais.

Uma das atividades propostas no projeto foi a elaboracdo de um jogo para o ensino de
Matematica para surdos e ouvintes. Dessa proposta surgiu o jogo TRI_LIBRAS, um recurso
para a inclusdo de alunos surdos e ouvintes que possibilita o estudado da adicdo e de LIBRAS

por meio da ludicidade.

Metodologia

O jogo TRI_LIBRAS foi elaborado a partir de um encontro discursivo do projeto
acerca do ensino de Matematica para surdos e de uma atividade intitulada “caminhos para a
escola”, apresentado pela professora Jaqueline. Na atividade deveriamos nos organizar em
pequenos grupos e, por meio de figuras dispostas, listar as possibilidades de meios de
transporte utilizados por uma estudante para ir de casa a escola. Antes de realizarmos a
atividade, aprendemos 0s numeros cardiais e ordenais em LIBRAS, pois no momento da

resolucdo deveriamos apresentar nossas respostas ao grupo por meio dessa lingua.
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Depois dessa atividade, a professora nos langou o desafio de criar um jogo ou outra

atividade que incluisse surdos e ouvintes em uma situacdo de ensino de Matematica e que a
comunicacdo de ideias fosse favorecida no processo.
A organizacdo do jogo TRI_LIBRAS se deu por meio de trabalho colaborativo, o qual as
ideias foram discutidas em conjunto por todos 0s componentes através de um grupo criado na
rede social whatsapp, denominado de Educacdo Inclusiva e em reunides feitas na UFPE, com
intuito de executar a parte pratica do jogo. Na sequéncia levamos 0 jogo para o encontro do
projeto para apresentacédo e discussdo com os demais colegas. Algumas sugestfes dadas pelos
colegas nos levaram a alterar as regras e o tabuleiro.

Nesse momento percebemos a importancia das discussdes entre os participantes do
projeto, pois sempre contribuia para o0 melhoramento dos jogos e atividades até chegarmos a
composicao final.

Onome do jogo também foi debatido no projeto e as sugestdes a principio foram:
Aprendendo Libras no Caminho da Adi¢cdo (ALCA), + LIBRAS, INLIBRAS e caminho das
adicdes. Assim, fizemos uma enquete, na qual ALCA e +LIBRAS foram os mais votados.
Mesmo assim, decidimos pedir sugestdo de um nome a um professor de LIBRAS da
instituicdo. Ele sugeriu TRI_LIBRAS, pensando na triade, Matematica, LIBRAS e Incluséo,
algo muito legal, trilegal. Gostamos da sugestdo e a adotamos. As orientacGes pedagdgicas
que recebemos foram fundamentais para a elaboracdo do jogo, assim como o
desenvolvimento de nosso potencial criativo e seguranca para o desenvolvimento de postura

pedagdgica inclusiva.

Apresentando o Jogo TRI_LIBRAS
A apresentacdo dos jogos desenvolvidos no projeto seguiu orientacdes pedagdgicas,

pois um dos objetivos é que sejam divulgados entre o0s professores. Na

sequénciaapresentamos o jogo TRI_LIBRAS.
TRI_LIBRAS

Objetos de conhecimentos: problemas envolvendo diferentes significados da adigao.

Habilidades: resolver o algoritmo de adi¢do, envolvendo de até dois algarismos, com
significado de juntar, acrescentar, com suporte de imagens e/ou material manipulavel,

utilizando estratégias de calculo mental.

Indicacédo: para alunos surdos e ouvintes.
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Forma de agrupamento: de 2 a 4 jogadores.

Materiais utilizados na producdo do jogo:placa de isopor, folhas coloridas impressas
(figura x), dado adaptado com sinais em LIBRAS, caixa de papeldo, lapis, régua, fita durex,

emborrachado (EVA) de cores variadas, cola branca e instantanea e cola quente.
Descricdo do jogo

v' Tabuleiro: tabuleiro colorido com 40 casas interligadas horizontalmente e
verticalmente, o qual as interrogacdes sao distribuidas em multiplos de 5(cinco),

substituindo o nimero gue seria colocado na ordem crescente.

v' Para demarcar a posi¢cao: 04pinos de cores distintas;
v’ Cartas das casas interrogativas: 18 cartas dentro de uma caixa surpresa.
Colocar figuras das cartas
v Cartas das casas normais: 50 cartas que sdo colocadas viradas ao contrario em

cima do tabuleiro, embaralhadas e sorteadas na ordem que forem sendo retiradas.

R R T
wEaSsSTesclaes

RESOLVA

Figura x
v" Dado: 01dado de 6 faces com nimeros em LIBRAS e cardinais.
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Etapas do jogo
v Inicio

Para iniciar, os jogadores lancam o dado e quem tirar 0 niUmero maior inicia o

jogo. Caso os numeros tirados sejam iguais, 0s jogadores lancam novamente.

v" Durante
Na sua vez, cada jogador lanca o dado e aguarda que o jogador que se encontra ao
seu lado direito pega uma carta e Ihe apresente uma adi¢cdo em LIBRAS. O jogador
faz o célculo mentalmente ou no papel (dependendo do combinado previamente) e
da sua resposta (soma) em LIBRAS. Se o jogador acertar ele avanca casas de
acordo com o nimero sorteado no dado, caso erre e estiver em uma casa normal,
permanece nela e passa a jogada para o préximo jogador, mas se estiver em uma
casa interrogativa a carta a ser pegaé retirada da caixa surpresae se a resposta for
errada, volta duas casas com relacdo a posicdo ocupada. Caso esteja na casa
interrogativa e responder certo, lanca de novo o dado e o nimero que for retirado
sera a nova posicao a ser ocupada. Na sequéncia, passa a jogada para 0 préximo

jogador.

v Fim
\ence quem chegar primeiro na “CHEGADA”.

Orientacdes pedagobgicas:

v' Pedir aos alunos que facam uma leitura coletiva em LIBRAS das duas
representacfes dos numeros descritos no tabuleiro;

v Confirmar se todos entenderam os objetivos do jogo antes de iniciar o jogo.

v' E importante que o professor verifique se estd havendo interacdo entre os alunos
surdos e ouvintes.

v" No final, o professor pode fazer perguntas acerca do jogo, analisando se realmente
gostaram e aprenderam o que foi proposto pelo jogo.

v Cartas com outras operagdes, como subtragdo, multiplicacdo e divisdo pode ser
feitas e usadas no jogo.

Avaliacéo: A avaliacdo pode ocorrer durante todo o jogo, por meio de observacgdes feitas

pelo o professor quanto as representacdes dos numeros em LIBRAS e o calculo das
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adigdes. Outras situacOes envolvendo adi¢Ges podem ser propostas.
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Diante do exposto, o jogo “TRI_LIBRAS” éentendido como uma proposta de ensino
inclusivo,pois visa contribuir na aprendizagem, tanto dos alunos surdos como dos ouvintes.

Além disso, possibilita que os alunos ouvintes aprendam LIBRAS.

Consideracoes finais

Consideram que o jogo TRI_LIBRAS é uma proposta para inclusdo de alunos surdos
no contexto de sala de aula é um recurso metodoldgico para o ensino da adi¢do e dos nimeros
em LIBRAS.Vem de encontro com o desenho pedag6gico universal, pois envolve tanto os
surdos como 0s ouvintes.

A vivéncia no projeto de extensdo “Matematica inclusiva e a perspectiva socio-
histérico: possibilidades para o ensino de alunos da Educacdo Bésica com necessidades
especiais” contribuiu significativamente, ndo apenas para a nossa formagdo como
futuros/atuais professores, mas também para a nossa sensibilidade como ser humano.
Ensinou-nos que discriminacdo ndo é unicamente quando somos intolerantes e praticamos
acOes de preconceito de maneira abusiva, mas também quando vemos o direito do outro sendo
violado e ficamos calados, pois precisamos entender que devemos lutar pelos direitos dos
nossos alunos e que a nossa formacéo individual depende do outro. Consideramos que acbes

como essas contribui com a formacéo inicial de professores dos cursos de licenciatura.
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