| 'zl.;‘é(v CONEDU

Congresso Nacion al
—_ Educacao

POSSIBILIDADES E DESAFIOS DO USO DAS TDICs NO PROCESSO DE ENSINO
E APRENDIZAGEM: UM OLHAR REFLEXIVO SOBRE ALGUNS MUNICIPIOS
DO ESTADO DO AMAZONAS/ BRASIL

Autor: Cleoneide Moura do Nascimento; CENTRO DE EDUCACAO SUPERIOR REINALDO RAMOS —
CESREI, cleopsyque@gmail.com
Co-autor (1): Faruk Maracaja Napy Charara; UNIVERSIDAD DE LA INTEGRACION DE LAS
AMERICAS, napy@oi.com.br
Co-autor (2): Sonia Ronilda de Sales Dultra, UNIVERSIDAD DE LA INTEGRACION DE LAS
AMERICAS, artedesonia@gmail.com

RESUMO: Devido as grandes e rapidas mudancas pelas quais estamos passando e pautado na
necessidade de refletir sobre o cotidiano escolar, as experiéncias profissionais em sala de aula e 0 uso
de tecnologias agregada as maneiras de ensinar, este artigo tem por objetivo fazer uma reflexdo sobre a
importancia, possibilidades e desafios no uso da TICs, como recursos didaticos capazes de contribuir
para o desenvolvimento do ensino e aprendizagem dos alunos (as), mediante ofertas e auséncias de
equipamentos em determinados ambitos escolares. Como aporte tedrico utilizaremos definicdes
baseados nos estudos de Pinsky (2004), Silva (2014), Pensky (2001), Mattar, Lévy (2005), Moran (200).
Nossos pressupostos metodologicos fundamentaram-se em uma pesquisa bibliografica, onde foram
analisados varios autores que tratavam da tematica os quais permitiram compreender que a apropriacdo
das novas tecnologias da informagéo e comunicacdo podem trazer ganhos significativos para o processo
de ensino-aprendizagem. Realizamos ainda uma pesquisa de campo, com 180 professores dos
municipios de Tababatinga, S&o Paulo de Olivenga e Amaturd, sendo esses professores pertencentes a
rede publica e privada de ensino, a estes foi solicitado que responde a um questionario do tipo misto,
nos dando entdo uma possibilidade de realizarmos uma pesquisa do tipo quanti-qualitativa. De acordo
com os resultados da pesquisa, podemos observar que ainda ha docentes que se opdem ao uso das
tecnologias por diversos fatores e outros que ja a usam com certa eficacia. Contudo, verificamos que é
preciso fazer mais investimentos em TICs para gque todos os estudantes e professores possam ter acesso
e esses meios.
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INTRODUCAO

Atualmente tem-se observado grandes avancgos referentes as Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDICs), principalmente, com o advento da internet, onde com
apenas um cliqgue no mouse € possivel acessar jogos, bibliotecas, museus, videos, imagens,
mausicas, blogs e outras ferramentas que favorecem a ampliacdo do conhecimento e, a0 mesmo,
tempo proporcionam entretenimento. Desta forma, vivemos a era da informagdo e do
conhecimento. As tecnologias tém contribuido grandemente para as inovacdes e 0 avango do
conhecimento, tendo em vista que sdo invengdes do homem para melhorar cada vez mais as

atividades diarias, a fim de satisfazer suas necessidades basicas.
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As TDICs trouxeram ao cotidiano escolar, a expressiva exigéncia da incluséo de tais
ferramentas didaticas nas dindmicas pedagdgicas, e com estas significativos problemas,
dificuldades e desafios agregados as maneiras de como proceder no planejamento das aulas e a
insercdo dos recursos tecnoldgicos nos processos de ensino e aprendizagem dos alunos. Tudo
isso contextualizado a partir das realidades estruturais e de equipamentos disponiveis a
determinados complexos educacionais brasileiros. As TDICs apareceram como uma tentativa
de superar obstaculos e compreender as necessidades vivenciadas pela comunidade interna e
externa da escola, é preciso verificar a viabilidade de uso e das potencialidades tecnolégicas
disponiveis na realidade educacional em foco e aquelas que também séo apropriadas pelos
proprios alunos (as).

Reconhecer a existéncia de aparelhos eletrénicos, TV, internet, computadores, dentre
outros, contribui para o desenvolvimento da pratica pedagogica voltada para a incorporacao e
inovacéo de recursos didaticos de ordens tecnoldgicas, visando um melhor aproveitamento das
aulas e a aproximacdo entre comunidade escolar e as realidades contidas em seus ambitos de
convivéncia e ensino.

Torna-se, pois, necessario evidenciar que o uso de tecnologias, somadas ao cotidiano do
ensinar e aos processos de aprendizagem, ndo devem ser utilizados como ferramentas de carater
meramente informativo ou ilustrativo, substituindo o papel formador e educador do professor.
Pelo contrario, a insercao das Tecnologias de Informacéo e Comunicacdo (TICs) e mais adiante
das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs), devem ser utilizadas para
alargar novos horizontes e possibilidades de ensino, ajudando a conviver com as dificuldades,
as diversidades, os avan¢os de conteudos e a rapidez de acesso aos canais de informacéo.

Embora se fale da importancia da TICs e TDICs, e da sua influéncia na sociedade,
infelizmente, nem todas as localidades usufruem dessas inovacGes. No Brasil, por exemplo,
especialmente nas regides norte e nordeste, existem locais que ndo contam com esses
beneficios, ou quando existe ndo atendem aos anseios da populacéo, encarecendo e dificultando
a vida em todos 0s aspectos.

A educacdo, que € um dos setores mais importantes na sociedade é afetada com a
auséncia ou precariedade da TICs e TDICs, que seriam bastante Gteis nas escolas no sentido de
facilitar os trabalhos nelas desenvolvidos, principalmente, na contribuicdo da aprendizagem dos
alunos.

Considerando esses fatores, pretende-se através deste artigo fazer uma reflexdo

referente a importancia da TICs e TDICs no processo de ensino e aprendizagem, destacando 0s
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avancos, desafios e dificuldades de sua empregabilidade em alguns municipios do estado do

Amazonas/Brasil.

METODOLOGIA

Tendo como base o aporte teorico langado por Gil (2010) neste trabalho realizou-se uma
pesquisa exploratoria visto que teve a intengdo de demonstrar a realidade do problema de forma
mais profunda, tornando-o mais explicito e desenvolver de forma pratica e critica reflexdes por
parte dos professores acerca da importancia, possibilidades e desafios no uso das TDICs no
cotidiano escolar.

De acordo com a classificacao de Gil (2010), essa pesquisa pode ser classificada quanto
ao objeto como de cunho bibliografico visto que, foi utilizado material ja elaborado como aporte
teorico, além de uma pesquisa de campo, ja que buscou analisar a percep¢ao dos professores da
rede publica e privada de ensino quanto ao uso da TDICs, no contexto escolar. J& em relagao
aos procedimentos técnicos esta pesquisa caracteriza-se como quanti-qualitativa de acordo com
a defini¢do de Richardson (2008), visto que nao se buscou meramente dados estatisticos, mas
uma leitura e reflexdo da situagcdo apresentada em 03 municipios do Estado do Amazonas
quanto a utilizagdo de novas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem no ambiente
escolar. Para tanto foi aplicado um questionario misto, contendo 10 questdes a 180 professores,
estes questiondrios foram aplicados via plataforma google, através do gmail. O método utilizado
nesta pesquisa teve um carater indutivo visto que parte de uma percepcao geral para o individual
de acordo com GIL (2010).

Os resultados encontrados foram convertidos em graficos e percentuais e depois analisados
com base na teoria estudada. Quanto as questdes mistas, estas foram catalogadas em grupos e

analisadas em separado.
O Cotidiano Escolar com as “TDICs”

Em tempos atuais, vemos surgir um novo conceito: TDICs, isto ¢, as Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicagdo, que se aplicam ao uso de elementos digitais e, que em
poucos quesitos, se diferem das TICs. Sua nomenclatura, estando, pois, mais atualizada, se

aplica aos sentidos de uma educagdo digital e mais informatizada, pautada na compreensao das

novas tecnologias presentes na sociedade e implantadas no universo educacional através dos
ambientes virtuais e informaticos mais avangados tecnologicamente.
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Utilizar as novas ou “velhas” tecnologias em sala de aula requer a demonstragao de
pratica e o dominio, a organizacdo das ideias pedagogicas e a valorizacdo das multiplas
identidades sociais e culturais vivenciadas pelos alunos, pois se torna imprescindivel o (auto)
reconhecimento dos educandos, enquanto agentes de transformagao nos espagos aos quais estao
inseridos.

De tal modo, a introducdo de tecnologias as praticas pedagogicas sé surtirdo efeitos
almejados se proporcionarem o avango considerado na melhoria do ensino oferecido,
independentemente de fazer referéncia as condi¢cdes reais de ensino disponibilizados em
instituigdes publicas ou privadas no pais, visto que a presenga de Tv, Datashow, computadores,
internet, jogos educativos virtuais, blogs e demais ferramentas na escola ndao definem a
qualidade do ensino e a competéncia do quadro docente para a garantia da aprendizagem
eficiente e esperada.

Compete acrescentar, ainda, que muitas vezes o contexto moderno de avanco de dados,
acesso rapido as informagdes, comodismo e o conformismo de alguns professores educadores
comprometem a utilizacdo responsavel de recursos didaticos digitais e/ou eletronicos no
cotidiano de sala de aula, reduzindo-os a ferramentas com uso aplicado nas auséncias de
profissionais da educagdo, enquanto recursos de ilustragdo dos assuntos obrigatérios na grade
curricular sem haver contextualizagdo, notando a falta de dominio do conteudo ou o descaso
com o planejamento das aulas. Por outro lado, o papel desempenhado pelos alunos (as) também
se impdoem como condigdes fundantes nesse processo € no estabelecimento das relagdes entre

o corpo docente e toda a comunidade estudantil, pois:

As mudancas na educagdo dependem também dos alunos. Alunos curiosos e
motivados facilitam enormemente o processo, estimulam as qualidades do
professor, tornam-se interlocutores lucidos e parceiros de caminhada do
professor-educador (MORAN, 2000, p. 17).

Conforme sendo, sobre as atribui¢des das tecnologias em sala de aula, aponta Schmidt
(2004, p. 63): “quando acolhidas pelos educadores, tais inovagdes tecnologicas tém
normalmente sido usadas como técnicas de ensino, estratégias para preencher auséncias de
professores ou como recursos para tornar as aulas menos enfadonhas”. Nao obstante, quais
critérios haveriam de contribuir para tal cenario em escolas e no ensino de muitos professores
(as)? Porventura, as TDICs seriam uma ameaca ao papel desempenhado de forma presencial e
cotidianamente pelos profissionais da educagao, acarretando no sucesso ou fracasso das aulas?

O que teriamos de perdas e ganhos com a incorporagdo de tecnologias digitais ao ensino das

multiplas e divergentes disciplinas no ambito escolar, enquanto recursos didaticos modernos?
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A concepg¢do de ensino se define na maneira como o professor (a) utiliza os recursos

disponiveis, a exemplo do quadro, dos pincéis, da forma como organiza a dindmica de
visualiza¢do da sala e do proprio uso que faz dos livros didaticos. Desta maneira, pode-se
perceber e avalizar a pratica didatico-pedagogica do professor (a), reforcando a ideia de que,
nem sempre, a presenca de tecnologia na sala de aula ird garantir, em sua integridade, o
favorecimento no processo ensino-aprendizagem, uma vez que, na maioria das vezes, os
“alunos trocam a investigagao bibliografica por informacdes superficiais dos sites “de pesquisa”
pasteurizados, videos sdo usados para substituir (¢ ndo complementar) livros”. (PINSKY;
BASSANEZI, 2010, p. 17).

Tais ferramentas podem e devem ser utilizadas para trabalhar a diversidade de
possibilidades na maneira de ensinar na sala de aula ou para além de suas extensdes espaciais,
nas demais repartigoes da escola e/ou para além dela, construindo conhecimentos através de
seus posicionamentos criticos, analiticos e ativos no ambiente educacional, sem desmerecer ou
enfraquecer as relagcdes estabelecidas entre os alunos (as), os conteudos e os professores (as),

estes com fungdes redefinidas para mediar conhecimentos e saberes. Além disso,

Para construirmos mudangas deveremos produzir um ensino que procure
desenvolver a produgdo do conhecimento vinculando o ensino e a pesquisa,
oportunizando aos sujeitos do processo uma postura que leve sempre ao
questionamento, a coleta de dados bem como a permanente reflexao (...).
Portanto, a conscientizagdo, a capacidade de ser critico e reflexivo diante do
mundo e das coisas, contribuindo para a construcdo do processo de novas
relagdes que se estabelecam nas nossas salas. (FERREIRA, 1999, p. 07).

Em outras palavras, deve-se avaliar o processo de enquadramento da propria instituigao
escola nessa dindmica de inovagao e incorporagdo das novas tecnologias no sistema ou estrutura
educacional contemporaneo que melhor se adequa.

A escola que ndo acompanha o ritmo de informagdes e ndo procura se atualizar,
correspondendo as realidades sociais dos alunos (as), fara de si um espaco fadado a manter
antigas e precarias condi¢des de ensino, que ndo oferecem ou favorecem o desenvolvimento e
o envolvimento da comunidade escolar em um contexto de inclusdo digital, oportunidades,
acessibilidades aos laboratorios de informatica, acesso as tecnologias basicas e a aproximagao
com o mundo cibernético.

Destarte, as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo passam, nos Ultimos
tempos e com mais frequéncia, a adentrar o cotidiano escolar, criando e reformulando

necessidades de vida e de convivéncias coletivas que precisam ser levadas em consideragdo por
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aqueles (as) que unificam a escola, observando os impactos dessas tecnologias na formacao de

vidas, no desenvolvimento de conhecimentos e nas experi€ncias sociais e interpessoais viviveis.

Como os Nativos Digitais Aprendem?

Pensky (2001) classifica os usudrios de tecnologias em duas categorias: imigrantes
digitais e nativos digitais. Entende por “imigrante” os sujeitos dos impressos, de jornais, livros
e revistas, por exemplo, que precisam se adaptar, migrando, para as tecnologias de comunicagao
e sistemas digitais, se identificando com os ambitos online das informagdes e a contratacao de
servigos informatizados pela internet; Ja os “nativos” sdo inclusos na geragdo que nascem,
crescem e se desenvolvem nesse universo virtual e digital, principalmente, ofertado pela
internet, criando e redefinindo espacos € novos espagos em uma incorporagao de vida online
no cotidiano.

Conforme sendo, estes nativos digitais iniciam, desde com os primeiros contatos e
dominios dos sistemas e equipamentos tecnoldgicos, uma relagdo ininterrupta e integrada ao
desenvolvimento humano, fomentando, com esta pratica diaria, a constituicio de suas

identidades soécio-culturais. Uma vez que:

Sem medo, navegam, clicam, copiam, colam, enviam, deletam. Eles
constroem, administram sua identidade pessoal e social através de constantes
mudancas. E essa identidade ¢ construida a partir de suas caracteristicas
pessoais, de seus interesses sob a dtica digital (PEREIRA, 2014, p. 20).

A maneira como se relacionam com o mundo digital influencia na forma como esses
nativos digitais se relacionam com o universo real, as ideias que fundamentam, as concepcdes
de vida, os comportamentos e os relacionamentos estabelecidos com pessoas, isto, se
comparado aos imigrantes digitais, que sdo atraidos ou adotam determinadas tecnologias por
identificarem como necessarias e mais eficientes para a resolucdo de problemas. Ja no espaco

escolar e educacional, as tecnologias tendem a modificar também os grupos sociais, pois:

A evolugdo tecnoldgica (...) altera comportamentos. A ampliagdo e a
banalizagdo do uso de determinada tecnologia impdem-se a cultura existente
e transformam nao apenas o comportamento individual, mas o de todo grupo
social (KENSKI, 2007, p. 21).

De acordo com Bortolazza (2012, p. 03) “o fato ¢ que a revolucdo tecnologica ¢ um
caminho sem volta”, e torna-se preciso saber dominar os meios tecnoldgicos, adentrando em

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



<

=52y CONEDU

; Congresso Nacional
X Educacdo

seu universo, seja por uma proposta de educacdo digital, seja pelas influéncias do cotidiano
informatizado e a velocidade de dados compartilhados. Caso contrario, os sujeitos que se
obstem dessas ferramentas digitais serdo excluidos pela desconexao com o uso ¢ as inovagoes
tecnologicas que deixam os sujeitos digitais “/inkados™" initerruptamente.

De antemao, ¢ eminente que a escola brasileira, e principalmente a escola publica, vem
sofrendo significativas mudangas, no referente a inclusdo dessas tecnologias e demais aparatos
digitais entendidos como recursos facilitadores de ensino e aprendizagem. Ainda sobre as
escolas publicas no Brasil, temos o ProInfo? criado como uma politica educacional de incentivo
e inclusdo de tecnologias de informagdo e comunicacao para auxiliar na dindmica do processo
ensino-aprendizagem.

Conforme sendo, a criagao destes programas, ainda que alguns estejam em andamento
ou precise de aperfeicoamentos, versdao contribuir para as leituras de novas formas de
aprendizagem, novas maneiras de refletir e de inovagao na pratica pedagogica, aproveitando o
proprio universo digital oferecido pelos alunos (as) no conviveu de sala de aula, visto que
“novas abordagens pedagodgicas sdao necessarias para dar conta das praticas de ensino e
aprendizagem em um cenario de ambientes virtuais e redes” (MATTAR, 2013, p. 21).

Atrelada a necessidade de atender as demandas do sistema educacional, ndo poderiamos
deixar de mencionar as competéncias e qualidades inerentes dos nativos digitais. Conforme

Edna da Silva (2014. p. 74),

Os nativos digitais ndo pensam mais linearmente, pois as ferramentas
tecnologicas utilizadas acabam por dar uma forma hipertextual ao
pensamento. Ao visitar um site, por exemplo, dois sujeitos distintos terdo
“lido” diferentemente uma mesma pagina, dadas as op¢des que surgem para
outras paginas, estabelecidas por meio dos hiperlinks.

Silva (2014) ainda esclarece que os nativos digitais substituem constantemente as
maneiras de “como saber”, “porque saber” e “o que saber” pela necessidade de “onde saber”,
tornando-se mais interessante saber dos locais onde estdo as informagdes, do que, propriamente

dito, construir maneiras saber e lugares de conhecimentos.

! Expressdo usada para se referir a pessoas conectadas aos sistemas de servigos informatizados e elementos
tecnoldgicos de Gltima geracao.

2 Programa educacional para a inclusdo das TICs no ambito escolas. Trata-se de um incentivo do Ministério da
Educacdo (MEC) vinculado a Secretaria de Educagdo a Distancia, criado em 09 de abril de 1997. Este programa
educacional funciona atrelado a algumas parcerias de governo estadual e outras poucas municipais, uma vez que
as diretrizes sdo fundamentadas pelo MEC e o Conselho Nacional de Secretérias Estaduais da Educacdo.
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Mediante concepgdes avaliativas, cabe-nos investigar até onde esses lugares rapidos de

acesso as informagdes podem contribuir na acdo pedagodgica, refletindo o nivel de
responsabilidade e o papel assumido pelo professor (a), que conduz estes tipos de recursos

didaticos em sala de aula. Em outras palavras:

As informagdes em rede sofrem constantes mudancgas e atualizagdes. Sendo
assim, reconhecer e decidir sobre a relevancia ou nio de uma informagao,
exige do individuo uma capacidade de reconhecimento muito precisa. Essa é,
portanto, uma habilidade fundamental para que o aprendizado em rede se
concretize (SILVA, 2014, p. 78).

Nao menos importante, observa-se, por parte destes nativos digitais, em suas atuacdes
no ambito escolar, a énfase para novas habilidades cognitivas desenvolvidas ou em formagao,
pontuadas por estudiosos como extremamente necessarias e caracteristicas deste novo processo
e contexto aos quais estdo vinculados e initerruptamente inseridos. Tais mudangas também sao
frutos da incorporagao e utilizacdo das TICs e/ou TDICs nas escolas, contribuindo para as
transformagdes nos ambitos sociocultural e educacional dos sujeitos linkados aos turbilhdes de
usos tecnologicos na era digital.

Em contrapartida, professores, alguns ainda vivendo a migragao digital, redefinem seus
papéis e geram mudancas nas relacdes professores e educandos pelas significativas alteragdes
com o advento das TDICs, pincipalmente. Estas modificacdes expressivas ou silenciosas, a
depender das realidades sociais, ocorrem em funcao da disseminagao de informagdes, dados,
noticias e provaveis conhecimentos dispersados na Web ou nos hiperlink.

Os nativos digitais estdo imersos em um contexto de dispositivos méveis, permitindo a
navegagdo na internet e o contato com os ciberespacos, aliados a cirbercultura. Estes contatos
também extrapolam os muros da escola e, como produto destas transformacgdes, a escola hora
se impdem como reflexo na sociedade mediante o uso das TDICs nas didaticas pedagogicas,
horas outras se torna o proprio desenho da comunidade social assistida por ela a partir das

interferéncias socioculturais. Pois:

Desta forma, podemos afirmar que as TDIC transformaram ndo sé as
interagdes sociais, mas o acesso a informagao fora dos muros das escolas, o
que nos provoca questionamentos sobre as novas formas de ensinar e aprender
que estdo surgindo ao articular o curriculo oficial com o universo virtual.
(TEZANI, 2017, p.02).
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As articulacdes entre nativos digitais, TDICs e as exigé€ncias vinculadas a demanda do
processo ensino-aprendizagem ainda sdo introdutorias em algumas escolas, principalmente
naquelas que se colocam sobre resisténcias ¢ dindmicas tradicionais na maneira de ensinar,
excluindo a possibilidade de pensar as TDICs como ferramentas capazes de mediar a
aprendizagem e repensar a pratica pedagogica dos professores (as), incentivando, pois, a
formagdo continuada.

Mesma havendo importantes e significativas possibilidades de se rever as maneiras de
ensinar ¢ aprender, as TDICs ndo pode ser vinculada aos nativos digitais e as praticas
pedagodgicas como uma inovagdo que adota sempre resultados extremos, ou seja, edificando as
seguintes ideias: totalmente autossuficientes ou prejudicial ao desenvolvimento dos educandos;
fator indispensdvel para suprir o défice na qualidade do ensino ou recursos didaticos
condicionados ao fracasso da/ na educagao.

Sem embargo, cabe a escola a dificil missdo de adaptar-se aos avangos e mudancas
proporcionadas pelas tecnologias e o desafio de nortear o caminho da comunidade escolar aos
dominios e condigdes de apropriagdo critica, ativa, reflexiva, criativa e competente desses
novos meios de comunicagdes e informacdes digitais e midiaticas.

Portanto, tais condi¢des impedem que acontega “O cimulo da cegueira (...), quando as
antigas técnicas sao declaradas culturais e impregnadas de valores, enquanto que as novas sao
denunciadas como bérbaras e contrarias a vida”. (LEVY, 1993, p. 08). Tornar-se preciso
acompanhar as mudangas, mesmo que qualquer inovagao tecnologica em sala de aula ou nas
experiéncias cotidianas produzam desconfortos aqueles sujeitos sociais que, também
convivendo diariamente, ainda se coloquem resistentes ¢ ndo entendem suas fungdes € nem
dominem com eficacia seus comandos.

Na era do conhecimento nos tornamos constantes aprendizes. Contudo, a aprendizagem
nao ¢ uma condigdo mecanica e automatica nos individuos, pelo contrario, ela ¢ fruto dos
didlogos e das relacdes estabelecidas entre os sujeitos e sujeitas em seus meios de atuagdo,
sendo uma constru¢do iniciada desde os primeiros anos de vida dos seres humanos, e que tal
capacidade passara a acompanha-los ao longo de suas experiéncias, desafios e oportunidades
de instruir-se, descobrir-se, preparar-se e conhecer cotidianamente.

Nesta perspectiva, a sociedade tecnologica da era digital ndo se caracteriza por excluir
as anteriores aquisi¢des e as maneiras de armazenar as memorias (humanas ou ndo), mas pela
sua viabilidade de ampliar e envolver um niimero significante de individuos, pela velocidade

de propagacao das informacgdes produzidas e compartilhadas em diversas telas de touch screen

e, a0 mesmo tempo, pela brevealidade de instantes aos quais estas mesmas mensagens
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sobrevivem em dispositivos eletronicos moveis, por exemplo. Portanto, o papel do professor
nos tempos de hoje exige, dentre outras coisas, a constante adapta¢do e a inovacdo dos
educadores em suas praticas pedagdgicas.

Aos professores cabe a dificil tarefa, mas ndo impossivel, de se integrar a este universo
digital e tecnoldgico das criangas e jovens de suas salas de aula, por mais que existam
resisténcias e que alguns. Assim sendo, lembremo-nos das grandes agilidades dos alunos (as)
em viver e saber lidas com o entusiasmo das redes sociais, a exemplo do Facebook e Instagram,
a possibilidade rdpida de baixar musicas, videos e games online, além da comunicagdo
instantanea por mensagens de Whatsapp, por saber localizar o endereco através do Google maps
e acessar sites € mais sites dentro de instantes, por exemplo.

Estas ferramentas popularizadas entre os alunos podem se tornar importantes aliados em
sala de aula, conforme o tipo de necessidade que deva ser atendida e o conteudo trabalhado,
cabendo ao educador ser criativo e preparado para inovar com eficiéncia e competéncia,
melhorando a qualidade do ensino e, consequentemente, da educagao, além de relacdo com a

turma de alunos.

Relacédo entre professor e a TDICs nos municipios pesquisados

De acordo com os dados coletados nos trés municipios do Estado do Amazonas, ainda
existem severas resisténcias ao uso da TDICs no processo de ensino. Como instrumento de
pesquisa realizamos um questionario misto com 10 questdes, através da plataforma google
(google forms). Nosso publico alvo foram especificamente 180 professores: sendo 90
professores da rede publica, 40 professores eram da rede privada e 50 de ambas as redes
educacionais. Foram entregues aos professores um link para que fosse possivel responder as
questdes. Apos as respostas o proprio sistema cria graficos para a analise das respostas.

Em relacdo a formacdo académica desses professores, 92% possuem graduacdo e 8%
estdo em fase de conclusdo do curso. Somente 50% dos professores possuem especializacéo,
sendo 43% possuem especializacdo em area pedagdgica, 7% em outras aéreas. Destes
professores somente 48% falaram que ja usaram algum tipo de TDICs em sala de aula, mas
quando perguntados sobre qual tipo, a expressiva maioria falou que ja usou a TV com DVD,
apresentando uma certa dificuldade e definir essas tecnologias.

Sobre a utilizagc&o de games (digitais) em sala, 88% falou que ndo utilizam, pois existe

nessas cidades um grande problema com a falta ou péssima conexdo com a internet.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao adotar as TDICs, objetivando o melhoramento das intencionalidades pedagdgicas,
deve-se investir na inser¢ao de cursos de formagao norteada para a utilizagdo das tecnologias
modernas, acompanhando, também, as potencialidades e os conhecimentos prévios dos
educandos, estabelecendo uma rede de aprendizado reciproco.

Diante disso, criar tecnologias e equipar a escola com as mesmas nao se torna sindnimo
de resultados positivos e melhoramento na qualidade de ensino oferecido, pois € preciso investir
em mecanismos que capacite o professor (a) e o prepare para associar com responsabilidade e
dinamismo as TDICs e os conteudos, contextualizando-os sob as novas perspectivas de
aprendizagem e maneiras criativas de ensinar.

Se as tecnologias disponibilizadas nas escolas auxiliam os docentes, porque estes ndo
as usam com mais frequéncia? Alguns justificam o ndo uso devido o conhecimento esquecido
por falta de pratica, outros por ndo querer se submeter as novas realidades educacionais e ainda
outros que culpam e responsabilizam as gestdes escolares, e municipais por ndo 0s capacitar.

Através testa pesquisa 0 que se observa nas escolas envolvidas (municipais e
particulares), e que nos levou a avaliar reflexivamente as acbes apresentadas nas propostas
educacionais frete a tecnologia € que seu uso nas escolas pode, sim, ser relevante, por isso,
deixando seus receios de lado, esteja aberto para 0 novo e busque aulas mais atraentes e
inovadoras para seus alunos, envolvendo profissionais de diferentes areas (Artes, Historia,
Letras, matematica e outros), portadores de diversos saberes e experiéncias, numa perspectiva
multi e interdisciplinar, valorizando os saberes e experiéncias dos alunos.

Os resultados da pesquisa ainda revelaram que os docentes estdo dispostos a usar a
tecnologia digital em sala de aula, porém muitas vezes, ndo ha ferramentas disponiveis,
condicdes adequadas, e capacitacdes relevantes para melhor utilizacdo. Sabe-se que diferente
das duas escolas que foram pesquisadas ha muitas escolas que ndo tem estrutura fisica para
receber os alunos e, outras que tem toda uma estrutura e ndo € utilizada.

O que se conclui é que as escolas poderiam sim ter todas as suas salas informatizadas,
mas tendo em vista ndo ser possivel (com vontade politica é possivel sim), que pelo menos se
crie em cada escola uma sala multimidia utilizavel, capacite-se 0s docentes e acompanhe-se
sistematicamente o trabalho deste, ndo apenas cobrando sem dar suporte, mas orientando e 0s

ensinando.
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