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Introducéo

Retratando algumas consideracdes da quimica orgénica, podemos citar muitos cientistas que
foram os precursores para o desenvolvimento da Quimica através dos seus trabalhos. Dentre
eles, Antoine Lavoisier que desenvolveu o método da combustdo em 1784, identificando a
presenca de carbono e hidrogénio em uma determinada substancia.

O alem@o Scheele, que entre 1769 e 1786, isolou certo nimero de compostos organicos de
fontes naturais e estudou suas propriedades fisico-quimicas. O sueco Torben Bergman, que
expressou primeiramente a diferenga entre as substincias “organicas” e “inorganicas” e foi
através desta expressdo que por muito tempo, a origem dos compostos organicos era tida
como aqueles que podiam ser obtidos através dos organismos Vvivos e 0S compostos
inorganicos eram aqueles originados de substancias nao vivas.

Dentro deste contexto podemos citar a teoria da forca vital onde se considerava que as
substancias sintetizadas pelos organismos vivos ndo podiam ser obtidas pelo homem. Porém,
esta teoria foi derrubada em 1828 quando Friedrich Wohler descobriu que era possivel
converter cianeto de amoénio em uréia, substancia ja conhecida, encontrada na urina humana.
O avango nas pesquisas envolvendo as substancias organicas foram decisivas para Stanislao
Cannizzaro (1860), desenvolver a teoria das férmulas moleculares. Dentro do mesmo periodo,
August Kekulé, Archibald Scott Couper e Alexander Mikhaylovich Butlerov,
independentemente implantaram a base de uma das teorias mais fundamentais na Quimica: a
teoria estrutural.

Esta teoria aparentemente apresentava dois critérios para consolidacdo. O primeiro afirmava
que cada atomo de compostos organicos pode formar um numero de ligacGes fixas, cada um
possuindo sua prépria valéncia, ou seja, o carbono é tetravalente. A segunda, um atomo de
carbono pode utilizar uma ou mais de suas valéncias, para formar ligacbes com outros atomos
de carbono formando ligacdes simples ou multiplas, o que facilitou o entendimento das
substancias organicas.

A partir desta andlise, a proposta deste trabalho é apresentar uma metodologia ludica que
promova tanto a participacdo dos estudantes, o como favoreca no aprendizado de
nomenclaturas de hidrocarbonetos. Os hidrocarbonetos sdo as fungdes mais simples que
existem. Suas estruturas moleculares servem como base para as demais fungdes organicas, a
partir de grupos substituintes como o S (Enxofre), N (Nitrogénio), O (Oxigénio) e halogénios
(F, CI. Br, I) onde nestas moléculas se obtém os chamados hidrocarbonetos funcionalizados.
Os compostos quimicos com propriedades quimicas semelhantes constituem um Gnico grupo
funcional. A nomenclatura destes compostos organicos € dada do seguinte modo: nimero de
carbono (prefixos), tipo de ligacdo (infixos) e fun¢do do composto orgénico (sufixos).
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Tendo como proposta familiarizar os estudantes com os conteddos conceituais, a socializacdo
em sala de aula e a promocdo de aulas mais dindmicas e interativas, foi produzido o
Memorganico, um jogo pensado como um recurso pedagOgico Nno pProcesso ensino-
aprendizagem a fim de promover a interacdo entre os estudantes, e deste com a Quimica, bem
como facilitar o entendimento do assunto trabalhado. O Memorgéanico € um jogo da memodria,
composto por vinte cartas que relacionam a formula dos compostos com sua nomenclatura e
sera utilizado em sala de aula pelos estudantes a fim de identificar as nomenclaturas dos
hidrocarbonetos. O mesmo foi pensado como uma ferramenta complementar no Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID).

O PIBID é uma acdo da Politica Nacional de Formagdo de Professores do Ministério da
Educacdo (MEC) que visa proporcionar aos discentes na primeira metade do curso de
licenciatura uma aproximacdo pratica com o cotidiano das escolas publicas de educacdo
basica e com o contexto em que elas estdo inseridas. (BRASIL, 2018)

O programa concede bolsas a alunos de licenciatura participantes de projetos de iniciacdo a
docéncia desenvolvidos por instituicfes de educacdo superior (IES) em parceria com as redes
de ensino. Os projetos devem promover a iniciacdo do licenciando no ambiente escolar ainda
na primeira metade do curso, visando estimular, desde o inicio de sua formacéo, a observacéo
e a reflexdo sobre a préatica profissional no cotidiano das escolas publicas de educacdo basica.
Os discentes serdo acompanhados por um professor da escola e por um docente de uma das
instituicdes de educacao superior participantes do programa.

A intencdo do programa € unir as secretarias estaduais e municipais de educacdo e as
universidades publicas, a favor da melhoria do ensino nas escolas publicas em que o indice de
Desenvolvimento da Educacdo Bésica (IDEB) esteja abaixo da média nacional, de 4,4. Entre
as propostas do PIBID esta o incentivo a carreira do magistério nas areas da educacdo basica
com maior caréncia de professores com formacéo especifica: ciéncia e matematica de quinta a
oitava series do Ensino Fundamental e Fisica, Quimica, Biologia e Matemética para o Ensino
Médio. (BRASIL, 2018)

Segundo Ramos (1990), a perspectiva ludica da aprendizagem ndo implica necessariamente
na interacdo com o objeto que tem o rétulo de brinquedo, isto é, carater ludico ndo se prende a
um objeto, mas ao uso do que teremos dele, além disso, ele pode relacionar-se com interacGes
ndo concretas, como aquelas que se estabelecem em um jogo em grupo ou em uma charada.
Kisimotho (1996) defende o uso do jogo na escola, justificando que o mesmo favorece o
aprendizado pelo erro e pela estimulacdo a exploracdo de resolucédo de problemas, pois como
é livre de pressdes e avaliacdes, cria um clima adequado para a investigacdo e a busca de
solucdes, pois “o beneficio do jogo estd nesta possibilidade de estimular a exploracdo em
busca de respostas e em ndo se constranger quando se erra” (KISIMOTHO, 1996, pag. 21)

Metodologia

O jogo de memoéria MEMORGANICO, foi pensado para possibilitar aos jogadores a
identificacdo das estruturas moleculares com as nomenclaturas apresentadas nas cartas de
apoio. Estas cartas apresentam estruturas e nomenclaturas dos hidrocarbonetos com
informacdes relacionadas ao dia a dia do estudante para facil associacéo.

O Memorganico é composto por vinte cartas, com as nomenclaturas e estruturas dos
hidrocarbonetos e segue o0 modelo de nomenclatura da IJUPAC (International Union of e Pure
and Applied Chemistry), pois utilizamos as referéncias atualizadas.

Uma das referéncias para este trabalho foi a do Projeto de Ensino de Quimica e Sociedade
(PEQUIS, 2013). A mesma nos retrata que € importante destacar que existe uma diversidade
de regras de nomenclatura usuais e que mesmo a IUPAC, aceita oficialmente mais de um
sistema de nomenclatura. Peruzzo (2009, pag.37) ainda nos relata que:
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“Primeiramente, em muitos casos, a IUPAC aceita mais de uma sistematica
de nomenclatura. Por isso, um mesmo composto pode ter mais de um nome
sistematico IUPAC. Mas, para evitar ambiguidade, um nome IUPAC jamais
pode corresponder a dois ou mais compostos diferentes. Em segundo lugar,
na Quimica Organica ha4 muitos casos de compostos que recebem nomes
triviais (nomes ndo sistematicos). Mais de um século apds a primeira reunido
da IUPAC visando a unificacdo das regras de nomenclatura organica, muitos
deles ainda persistem[...]. Em terceiro lugar, devemos ressaltar que o0s
enunciados de exercicios de vestibular nem sempre seguem rigorosamente as
regras da IUPAC.”

O Memorganico é parte de um projeto desenvolvido junto a uma turma de 3° ano, do Ensino
Médio, de uma Escola Técnica da rede Estadual de ensino de Pernambuco, localizada no
municipio do Cabo de Santo Agostinho - PE. Esta turma apresentava 40 alunos e o referido
projeto de 09 horas/aula foi dividido em quatros partes. Primeiramente, aplicou-se um
questionario avaliativo sobre: a nomenclatura dos hidrocarbonetos, a fim de identificar o nivel
de conhecimento dos estudantes. Em um segundo momento, foi aplicado uma intervencéo
com apresentacdo em slides como revisdo do contedo. O terceiro encontro seguiu-se com a
aplicacdo do Memorganico. De inicio, numa breve introducdo e, atraves de slides ilustrativos,
discutiu-se com os estudantes as regras do jogo e o0 modelo das cartas. Através de um sorteio,
este realizado pelo professor da disciplina, os estudantes se dividiram em quatros equipes (A,
B, C e D). Observou-se que eles montavam estratégias para memorizacao das cartas, o que foi
de muita influéncia para a equipe vencedora. Apds a vivéncia do Memorganico, aplicou-se
um segundo questionario, agora sobre o jogo, onde 0s mesmos puderam comentar sobre
caracteristicas positivas ou negativas que foram vivenciadas na aplicacdo do jogo, bem como
e se 0 mesmo os ajudou no aprendizado de nomenclaturas de hidrocarbonetos. Por fim, houve
uma avaliacdo da pesquisa voltada as interacdes e opinides dos alunos em relacao ao jogo.

Resultados obtidos

Apbs as correcbes do primeiro questionario, observou-se que o conhecimento prévio dos
estudantes prevalecia perante os resultados apresentados. Dos 40 estudantes desta sala,
submeteram-se a avaliacdo 30 destes, correspondendo a 75% do total de estudantes. Na
avaliacdo, os resultados apresentaram uma média construtiva entres 0s questionarios
respondidos. Observou-se que as notas de: 0 a 0,5 correspondiam a (3,33%), de 0,6 a 1,0
(0%), de 1,1 a 1,5 (70%) e de 1,6 a 2,0 (26,7%). No questionario direcionado ao jogo, dentro
das questdes apresentadas destacam-se informac6es relacionadas a motivacdo, participacao e
respeito as regras. Neste mesmo questionario apresentaram-se duas questes discursivas.
Numa delas é solicitada que o aluno apresente aspectos positivos ou negativos encontrados no
jogo, uma das respostas que chama a atencdo é de um estudante (J. P. S. V., 17 anos) ele, nos
relatou que “no aspecto positivo o ideal foi a concentracdo, para ndo confundir uma
nomenclatura com uma estrutura diferente, ajudando-o no aprendizado”. O mesmo ainda
afirma que: “o jogo ¢ muito interessante e que requer muita atengdo, por isso a disputa é
acirrada, mas, nao acho que isso seja um aspecto negativo”.

Considerac0es Finais

A partir da producdo, da aplicacdo e avaliacdo do Memorganico, pudemos verificar que a
aplicacdo de jogos em educacgéo se apresenta como um recurso pedagogico eficaz no processo
de ensino aprendizagem, que requer uma atencdo maior do professor com a turma e o
conteddo a ser apresentado, observando-se que o aspecto ludico quando bem planejado
favorece o aprendizado do contetdo. Igualmente, refletimos que nos dispomos a movimentar
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0 cotidiano escolar dos participantes com uma alternativa diferenciada que proporcionou
condicBes de satisfacdo e de interesse pela Quimica, como também promoveu o exercicio da
argumentacao e da avaliacdo de si, dos colegas e do préprio jogo, ajudando o estudante a
descartar algumas dificuldades, progredindo com seu aprendizado. O mesmo continua sendo
trabalhado como proposta de investigacdo na aprendizagem dos estudantes nas aulas de
Quimica Organica, sendo utilizado como uma proposta ltdica da aprendizagem.
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