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RESUMO

Este artigo objetiva discutir parte de uma pesquisa de mestrado, concluida, que investigou, interviu e
analisou a construgdo e resgate de conceitos matematicos (adic¢do, subtracdo, multiplicagcdo e divisdo)
e a habilidade calculo mental. Foram utilizados calendarios e jogos de domindé com as quatro
operagdes, subsidiados pelas atividades da proposta didatica. Um estudo de caso foi realizado em uma
escola primaria da rede publica de Campina Grande, Paraiba, com 25 alunos, do 5° ano. A coleta de
dados se deu em cinco momentos, sendo 0 ambiente de pesquisa a sala de aula. Os dados foram
analisados levando-se em consideracdo trés categorias que emergiram dos momentos. A técnica de
triangulacdo foi utilizada em toda a anélise. A pesquisa revelou que o célculo mental, atrelado as
atividades desenvolvidas, contribuiu para que os alunos fossem conduzidos gradativamente a
construirem e resgatarem conceitos matematicos inerentes as Operages Matemaéticas.

Palavras-chave: Calculo Mental, Calendario, Jogo de Domind, Operacfes Matematicas,
Educacdo Matematica.

INTRODUCAO

Iniciamos nossa experiéncia docente em uma escola da rede particular de ensino da
cidade de Campina Grande. Neste periodo, leciondvamos para alunos do 6° ao 9° ano do
Ensino Fundamental Il e algumas inquietacdes comecaram a surgir durante nossa pratica,
principalmente em relacdo ao comportamento dos alunos nas aulas de Matematica.
Comecamos a procurar alternativas que motivassem os alunos para a aprendizagem nas aulas
desta disciplina.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais, € consensual a ideia de que nao
existe um caminho que possa ser identificado como o Unico e melhor para o ensino de
qualquer disciplina, em particular, da Matematica. No entanto, conhecer diversas
possibilidades de trabalho em sala de aula é fundamental para que o professor construa sua
pratica.

Desta forma, resolvemos desenvolver alguns miniprojetos e notamos que os resultados

foram surpreendentes. Os alunos adoraram trabalhar com material concreto e sentiam-se

sempre motivados para aprender durante as aulas.
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Entre os miniprojetos desenvolvidos, o realizado na escola particular mostrou-se

bastante significativo. Nele, os alunos do 6° ao 9° ano foram estimulados a construirem jogos
envolvendo algum conteido matematico. O Matemind?, criado por duas alunas do 7° ano,
chamou bastante atencdo, pois as alunas responsaveis por sua criagdo tinham grande
dificuldade com o célculo mental. No decorrer da apresentacao pratica percebemos que 0 jogo
as estimulou de forma cognitiva, fazendo com que as mesmas efetuassem céalculos com
grande agilidade. Elas relataram que no decorrer da construcdo do jogo tinha que fazer
calculos mentais o tempo todo. Isto as ajudou bastante para poderem efetuar as jogadas
posteriores.

Estas experiéncias foram cruciais para nosso engrandecimento profissional, pois
enguanto docentes atualmente na rede publica de ensino da cidade de Campina Grande - PB e
de Alagoa Grande - PB, percebemos que as realidades eram bem distintas e que ndo
poderiamos desenvolver os miniprojetos da mesma forma. Observou-se que nas duas cidades
os alunos do 6° ano tinham grande dificuldade na aprendizagem, principalmente nas quatro
operacgdes e no uso do calculo mental e que ndo adiantava apenas trabalhar com a motivacéo.
Foi entdo que percebemos que era necessario investigar se este mesmo problema era
enfrentado por estudantes do Ensino Fundamental I, mas especificamente no 5° ano.

Diante desta realidade, este artigo objetiva discutir parte de uma pesquisa de mestrado,
que ocorreu sob orientacdo da Profa. Dra. Abigail Fregni Lins, que investigou, interviu e
analisou aspectos sobre construcdo e resgate de conceitos matematicos (adi¢do, subtracao,
multiplicacdo e divisdo) e a habilidade de calculo mental no ensino e aprendizagem da
Matematica utilizando o calendario e o jogo de domind com as quatro opera¢fes como
recursos.

Desta forma nossa pesquisa foi estruturada levando em consideracdo a seguinte
pergunta diretriz:

Uma proposta didatica com o uso de calendarios e de jogos de domind com as quatro
operacOes desencadeard aspectos que ajudardo os alunos na construcdo ou resgate de
conceitos matematicos (adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo) e habilidades

matematicas, em especial o calculo mental?

2 Jogo de domino que envolve as quatro operagdes matematicas. Muito semelhante a um jogo de dominé comum
suas pecas apresentam de um lado uma operagdo matematica e do outro um numeral. Este jogo foi assim
nomeado por alunas do 7° ano de uma escola particular de Campina Grande.
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Assim, a realizacdo das experiéncias descritas anteriormente foi imprescindivel para

definicdo de algumas estratégias de investigacao e, posteriormente, de intervencao e analise

da pesquisa.

O CALCULO MENTAL NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DA
MATEMATICA

De acordo com Ananias (2010), no contexto brasileiro pode-se constatar a valorizacdo
do calculo mental no Ensino Fundamental, por exemplo, nos PCN, onde se encontram vérias
mengdes aos calculos mentais, associados aos calculos escritos, exatos e aproximados, bem
como a calculadora. No que diz respeito aos procedimentos sobre nimeros e operacfes do

Ensino Fundamental, Brasil (1998) enfatiza precisamente que:

Calculos (mentais ou escritos, exatos e aproximados) envolvendo operagdes — com
nimeros naturais, inteiros e racionais -, por meio de estratégias variadas, com
compreensdo dos processos nelas envolvidos, utilizando a calculadora para verificar
e controlar resultados (BRASIL, 1998, p.71).

Segundo Ananias (2010), nas detalhadas orientacdes didaticas em relacdo a diversos
conteudos contidas no PCN, vamos encontrar, também, considera¢cdes mais elaboradas em
relacdo aos varios procedimentos referentes ao célculo, as quais reforcam o relacionamento
entre eles. Nesse, procura-se ressaltar que o calculo escrito apoia-se no calculo mental, nas
estimativas e aproximacdes, e que as limitacdes do célculo mental quanto a niumeros com
muitos algarismos conduzem, naturalmente, a necessidade do registro de resultados parciais, 0
que origina procedimentos de célculo escrito. Além disso, os PCN enfatizam que o calculo,
em suas diferentes modalidades, € uma atividade basica para o desenvolvimento das
capacidades cognitivas do aluno. Em particular, a proposta dos PCN sublinha que habilidades
de célculo proporcionam seguranca na resolucéo de problemas numéricos cotidianos.

Simultaneamente as recomendacdes que oferecem em relacdo a pratica com 0s varios
tipos de calculo, os PCN apontam a falta dessa pratica nas abordagens usuais dos numeros
naturais nos ciclos finais do Ensino Fundamental, ao explicitar, que um dos aspectos que
comprometem a aprendizagem do tema ¢ “a auséncia de um trabalho com estimativas e
calculo mental” (BRASIL, 1998, p. 97).

As pesquisas em relacdo a seu papel na construgcdo dos conhecimentos matematicos e,

principalmente, quanto as formas ou metodologias que permitam seu surgimento foram
estudadas por poucos autores.
Grando (2000), ao trabalhar com o calculo mental em sua pesquisa, usou dois jogos, 0

Contig 60® e 0 jogo de NIN. O primeiro, segundo a pesquisadora, permite o trabalho com o
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calculo mental das quatro operagdes basicas, expressdes numéricas e propriedades

aritméticas, a partir de nimeros naturais; o segundo possibilita trabalhar os conceitos de
divisibilidade, multiplos e também o calculo mental.

Ainda segundo essa autora, a importdncia da habilidade de calculo mental é
apresentada por alguns autores (Parra, 1996; Mendonca e Lellis,1989; Taton apud Abell6
(1992)) como sendo necessaria para uma significativa compreensdo do numero e de suas
propriedades (dominio estrutural numerico), estabelecimento de estimativas e para 0 uso
pratico nas atividades cotidianas. Além disso, a habilidade com o célculo mental pode
fornecer notavel contribuicdo a aprendizagem de conceitos (relagBes, operagoes,
regularidades, algebra, proporcionalidade) e ao desenvolvimento da aritmética. Como aponta
Taton apud Udina Abell6 (1992):

Penso que o célculo escrito segue sendo preferivelmente para a resolucdo de
problemas complexos, o calculo mental, que obriga o aluno a enfrentar claramente o
objetivo a alcancar, combate o0 habito tdo frequentemente de calcular
mecanicamente, sem buscar julgar a possibilidade e a significacdo dos resultados
obtidos [...] ou ao menos verificar suas ordens de grandeza (TATON apud UDINA
ABELLO,1992, p. 59).

De acordo com Mendonca e Lellis (1989), a utilidade do célculo mental ndo deve se
limitar ao dia-a-dia, pois, pode dar notavel contribuicdo a aprendizagem de conceitos
matematicos, ao desenvolvimento do raciocinio e a formagao emocional do aluno.

O célculo mental promove o raciocinio, mas somente quando amparado por uma
atitude adequada do professor. Este deve, em certos momentos, apresentar e treinar alguns
métodos de célculo. Mas deve, também, cuidar de outros aspectos importantes. Por exemplo,
é preciso investigar os métodos de calculos que os alunos ja possuem, estimular a descricéo
dos processos utilizados para efetuar certos calculos, levar em conta opinides e sugestdes dos
alunos em cada tipo de calculo. Em suma, “a atitude adequada do professor consiste em
favorecer a troca de idéias e a autonomia, contribuindo assim para os alunos descubram ou
inventem processos pessoais de célculos. Isto é importante porque sdo os instantes de
descobertas e de trocas de idéias que promovem o raciocinio dos alunos” (MENDONCA;
LELLIS,1989, p. 52).

Em relacdo aos aspectos emocionais, 0s autores afirmam que o progresso no célculo

mental é acompanhado de atitudes mais positivas do aluno frente a Matematica e ao estudo
em geral. Desta forma, “todo esse conjunto de idéias nos leva a concluir que o calculo mental
esta em perfeito acordo com as modernas concepc¢des de ensino, que favorecem o raciocinio

e a compreensado , propondo uma aprendizagem resultante da agdo do préprio aluno. Podemos
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perceber ainda a importancia do calculo mental como recurso pedagégico para a

aprendizagem da Matematica” (MENDONCA; LELLIS,1989, p. 52).

Os autores afirmam ainda que alguns jogos contribuem muito para o raciocinio

numérico como o domino, o baralho, entre outros, podendo ser usado para esse fim.
Parra (1996) aponta os jogos como um dos importantes recursos para o trabalho com o
calculo mental, valorizando a autonomia do aluno no seu raciocinio e na busca de respostas

para as situacGes matematicas (problemas) de jogo. Neste aspecto, afirma que:

Os jogos representam um papel importante. Por um lado, permitem que comece a
haver na aula mais trabalho independente por parte dos alunos: estes aprendem a
respeitar as regras, a exercer papéis diferenciados e controles reciprocos, a discutir, a
chegar a acordos.[...]Estes jogos utilizados em func¢éo do calculo mental, podem ser
um estimulo para a memorizacdo, para aumentar o dominio de determinados
calculos (PARRA, 1996, p. 223).

Parra (1996), ao defender o jogo como um instrumento Util ao trabalho com o célculo
mental, define que a intervencdo do professor é que conduz os alunos para que estabelecam
vinculos entre os diferentes aspectos que védo sendo trabalhados durante a agdo com 0s jogos e
a elaboracdo de procedimentos pelos alunos. Esta autora descreve, inclusive sobre a
importancia do processo de intervencdo escrita apos 0 uso do jogo de regras e, neste sentido,

pontua que:

Um dos instrumentos de que dispde o professor para produzir relagdes entre algumas
formas de atividades e outras é o jogo simulado. Este consiste em que, tomando
como contexto de referéncia um jogo ou situacdo com a qual se trabalhou, o
professor elabore “exercicios”, enunciados que tomam dados do jogo, porém diante
dos quais os alunos trabalham como se estivessem diante de um problema, sem a
rapidez do jogo e com oportunidade de explicitar e/ou discutir suas opc¢des (0 que,
nos jogos, nem sempre é necessario) (PARRA,1996, p. 224).

Ecoando Parra (1996, p. 194), “o célculo mental, em particular, tem sido pouco
teorizado, e fica muito a pesquisar em relacdo a seu papel na construcdo dos conhecimentos
matematicos”. Na nossa pesquisa instigamos os alunos a utilizarem o célculo mental atrelado
as atividades de construcdo do Jogo de Domin6 com as Quatro Operagdes, como também,
durante as jogadas.

Em resumo, ha inimeras razbes que justificam o emprego do célculo mental. As

criangas que sdo estimuladas a efetuar o célculo mental demonstram, em geral, mais

seguranca ao enfrentar situacGes-problema, isto €, mostram-se mais autbnomas e com uma
capacidade mais ampla de escolher caminhos para obter a solucdo de uma situacdo

matematica (problema).
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ASPECTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Nossa pesquisa se deu como Estudo de Caso na escola da rede publica, de Campina
Grande, Paraiba, com vinte e cinco alunos do 5° ano do Ensino Fundamental I. Para que a
pesquisa acontecesse foi necessario escolher escola, professora, turma e procedimentos da

coleta de dados. Maiores detalhes consultar Ananias (2010).

A Coleta dos dados

A coleta dos dados se deu em Cinco Momentos.

O Primeiro Momento se deu com a aplicacdo de um Questionario (ANANIAS, 2010)
que teve como objetivo principal investigar as afirmacfes da professora sobre a habilidade
calculo mental de seus alunos e também checar o nivel de dificuldade nos conceitos
matematicos inerentes as quatro operac@es. Foi elaborado com 14 questdes sendo 5 fechadas,
6 abertas e 3 semiaberta. Sua aplicagdo durou 30 minutos. Posteriormente foi solicitada aos
alunos uma coleta de caixinhas de fosforo e também um calendario para a realizacdo das
atividades que seriam propostas no momento posterior. Participaram deste momento 23
alunos.

No Segundo Momento foi utilizado o calendario, trazido pelos alunos, com o intuito
de realizar o desenvolvimento das situagdes matematicas da Atividade 1 e da Atividade 2
com o uso deste recurso. As Atividades 1 e 2 tiveram como objetivo principal a construcdo e
resgate de conceitos matematicos como adi¢cdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo, como
também, estimular o célculo mental. A turma, neste dia com 23 alunos, foi dividida em
grupos que variou de trés a quatro alunos por equipe. No total foram seis grupos. A escolha
deste recurso se deu pela escassez de atividades que envolvem o uso do calendario na
Educacao Matematica por isso poucos professores da area se dispdem a explorar o potencial
deste material em sala de aula.

No Terceiro Momento foi realizada uma oficina pedagdgica com os alunos para a
construcdo dos jogos de domind utilizando as caixinhas de fosforo solicitadas durante o

Primeiro Momento. Para isto foram desenvolvidas a Atividade 3 e a Atividade 4. Os alunos

que participaram foram divididos em grupos, permanecendo quase 0s mesmos que foram
formados durante 0 Segundo Momento. Participaram deste momento 21 alunos.
A Atividade 3 era composta por cinco questdes abertas. Elas tinham como objetivo a

familiarizacdo dos alunos com o jogo de domind tradicional. Esta atividade também teve
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carater investigativo a fim de proporcionar aos grupos de alunos descobertas de padrdes e

caracteristicas presentes no jogo de domino.

A Atividade 4 teve como objetivo auxiliar os alunos no planejamento dos jogos de
domind que seriam construidos por eles. Nesta atividade os grupos de alunos revisitaram a
Atividade 2 para selecionar vinte, das quarenta operacGes elaboradas por eles no segundo
momento. Durante esta atividade foi discutida a disposicdo das opera¢cfes nas pecas do jogo, 0
nome do jogo de cada grupo, o0 nimero de participantes, os objetivos do jogo e o modo de
jogar (regras do jogo e pontuacao).

Apos o término destas Atividades e ainda neste mesmo dia os alunos iniciaram a
confeccdo das pecas dos jogos de dominé auxiliados pela Atividade 4 e utilizando as
caixinhas de fosforo coletadas por eles. Ao término desta oficina os alunos haviam construido
seis jogos de domind cada um contendo 20 pecas. Este momento iniciou-se no dia 27 de
novembro e continuou no dia 3 de dezembro. Detalhes sobre todas as Atividades mencionadas
podem ser encontradas em Ananias (2010).

No Quarto Momento foi realizado o Torneio de Domin6 com as Quatro Operagfes. A
turma, neste dia com 24 alunos, foi dividida em duplas, totalizando doze. Este momento se
deu em 4 de dezembro e teve como objetivo investigar a eficacia da proposta didatica na
construcdo e resgate de conceitos matematicos como adig¢do, subtracdo, multiplicacdo e
divisdo, e o desenvolvimento da habilidade calculo mental.

A Entrevista também foi utilizada e se deu durante o Quinto Momento nos dias 5, 12 e
17 de dezembro para investigar se 0s objetivos da pesquisa haviam sido alcangados.

No dia 5 de dezembro foram iniciadas as Entrevistas que se deram de maneira grupal,
com toda a turma, e individual, com nove alunos. No dia 12 de dezembro deu-se continuidade
as entrevistas individuais com o restante dos alunos visto que no dia 5 do mesmo més o tempo
foi insuficiente para a conclusdo das mesmas. No dia 17 de dezembro foi realizada a
entrevista individual com a professora da turma. Maiores detalhes sobre as Entrevistas

também podem ser encontradas em Ananias (2010).

A analise dos dados

A analise dos dados constitui-se de uma etapa muito importante de toda pesquisa, pois
é nela que buscamos respostas para 0s questionamentos feitos anteriormente.

Determinadas questdes e preocupagOes da pesquisa ddo origem a determinadas
categorias. No caso da nossa pesquisa, iniciamos a categorizagdo levando em consideragao os

Cinco Momentos da mesma. Sendo assim, trés grandes categorias se constituiram, sendo elas,
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As Operacdes Matematicas e o Calculo Mental, A Intervencdo e O Calendario e o Jogo de

Domind com as Quatro Operacdes. Todas as categorias foram divididas em subcategorias.
Optamos ainda pela técnica de triangulacdo. Lins (2003), ao optar pela triangulacao,

pensou-a em forma de um tridngulo. No caso de sua pesquisa, Lins triangulou os dados

levando em consideracdo as quatro entrevistas e as observacdes que se deram durante sua

coleta. A figura a seguir, adaptada de Lins (2003), ilustra a triangulacdo adotada em nossa

ASOPERACGES MATEMATICAS EQ
CALCULO MENTAL
(12 MOMENTO)
A

pesquisa para a analise dos dados:

(4
. O CALENDARIO E 0 JOGO DE
A INTERVENCAO DOMING COM AS QUATRO
(2¢, 32 e 42 MOMENTOS) OPERAGOES
(52 MOMENTO)

Figura 1 — Técnica da triangulacéo.
Fonte: Adaptado de Lins (2003).

Na nossa pesquisa a analise ocorreu em trés niveis. A mesma se deu em forma de
funil, como a utilizada em Lins (2003), onde os dados foram analisados de forma repetida e
reflexiva.

Para um melhor entendimento dos trés niveis de andlise do Estudo de Caso,
apresentamos a seguinte estrutura:

4-0ESTUDO DE CASO
4.1- AS OPERACOES MATEMATICAS E O CALCULO MENTAL

4.1.1- Sobre a Matematica ' X i . .
Primeiro nivel N Segundo nivel
4.1.2- As “Contas de Cabeca”

de andlise de andlise

4.1.3- As Operacdes M atica
4.1.4-Comentarios sobre As Operacdes Matematicas e o Caleulo Mental
42- AINTERVENGAO

4.2.1-Explorando o Calendirio

P ) . Terceiro nivel
4.2.2- 0 Jogo de Dominé com as Quatre Operacies Primeiro nivel —b‘s‘:’g”"do nivel >

4.2.3- O Torneio de Dominé com as Quatro Operacies de analise de anilise de andilise

4.2.4- Comentarios sobre A Intervencio

43-0 CALENDARIO E 0 JOGO DE DOMINO COM AS QUATRO OPERAGOES

4.3.1- O Olhar dos Alunos Primeiro nivel
4.3.1- 0 Olhar da Professora

Segundo nivel

de andlise
4.3.3- Comentirios sobre o Calendirio e o Jogo de Domind com as Quatre Operacies

44-DISCUSSAO FINAL

de andlise

Figura 2— Estrutura do Estudo de Caso.
Fonte: Adaptado de Lins (2003).

Descrito todo o processo de andlise desta pesquisa, a proxima secédo traz o Estudo de

Caso.
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O ESTUDO DE CASO

O Estudo de Caso realizado na pesquisa foi apresentado em quatro secbes sendo a
primeira As Opera¢cfes Matemaéticas e o Célculo Mental, a segunda A Intervencdo, a terceira
O Calendario e 0 Jogo de Domind com as Quatro OperacOes e a quarta Discussao Final.

Na primeira secdo, no que se refere ao calculo mental, a pesquisa revelou que os
alunos ndo se deram conta de sua utilizag&o, ou seja, eles ndo tinham consciéncia de que eram
capazes de calcular mentalmente. Segundo Ramos (2009), o calculo mental é a capacidade de
efetuar uma operacédo e encontrar sua solugdo sem necessariamente usar um material concreto
ou fazer um registro numérico escrito, mesmo que para o desenvolvimento da habilidade o
sujeito tenha passado pela utilizacdo de recursos manipulaveis. Com base nos dados
apresentados, podemos afirmar que os alunos ndo perceberam que a habilidade célculo mental
pode ser utilizada na aprendizagem de conceitos matematicos e facilitar o processo de
aquisicdo de conhecimentos inerentes a Matematica. Muitas pessoas utilizam esta habilidade
procurando efetuar o céalculo exatamente como faz no papel, como argumenta Mendonca e
Lellis (1989). Maiores discussdes encontram-se em Ananias (2010).

No que se refere a segunda secdo, podemos afirmar ainda, com base nos dados, que
os alunos usaram muito o céalculo mental na Atividade 2. Eles comecaram a perceber que
podiam utiliza-lo para fazer as contas sem medo de errar, ou seja, eles perceberam que o
algoritmo escrito na atividade era fruto do que eles processaram na mente. No caso desta
Atividade, eles ja sabiam o resultado da conta e tinham que pensar sobre as operacbes
possiveis. Desta forma foram estimulados a raciocinar antes de escrever, ficando a
mecanicidade em segundo plano. Neste contexto, o calculo mental contribuiu para que o0s
grupos de alunos fossem conduzidos a descobrirem novos conceitos, propriedades inerentes
as OperacOes Matematicas e utilizar a reversibilidade na busca de respostas. Os alunos
estavam mais autdbnomos, pois apresentaram reflexdo sobre os célculos, conseguiram verificar

as contas, efetuar os calculos com rapidez e seguranca e ajudar os colegas.
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Figura 3 — Respostas da Atividade 2 (Grupo 3).
Fonte: Ananias (2010).

Em relagdo a terceira secdo, a analise dos dados sobre a habilidade célculo mental,
revelaram que as jogadas realizadas durante o Torneio de Domino proporcionaram aos alunos
o0 desenvolvimento da aritmética, o raciocinio, a descoberta e troca de ideias, a habilidade de
refletir sobre os calculos, a valorizagcdo da autonomia e a relagdo do aluno com a Matematica,
como discutido em Grando (2000), Mendonga e Lellis (1989) e Parra (1996). Os alunos
tomaram consciéncia de que podiam operar mentalmente, evitando o sentimento de

incapacidade diante de situacdes desafiadoras.

Figura 4 — Jogadas realizadas durante o Torneio de Domino.
Fonte: Ananias (2010).
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Na sec¢do quatro, com base nos dados apresentados, o ambiente sala de aula mostrou-

se propicio para a construcdo de conhecimento, uma vez que o0s alunos apresentaram interesse
e gosto durante todos os Momentos da pesquisa.

Neste contexto, o calculo mental, atrelado as Atividades desenvolvidas com o uso do
Calendéario e com o0 Jogo de Dominé com as Quatro Operacdes, contribuiu para que os alunos
fossem conduzidos gradativamente a construirem e resgatarem conceitos matematicos
inerentes as OperacOes Matematicas que se deu por meio do mecanismo da abstracdo
reflexiva (PIAGET, 1980). Na busca pela equilibracdo das estruturas cognitivas, o trabalho
em grupo, que ndo era foco de nossa pesquisa, mostrou ser um fator importante no
desenvolvimento de aspectos cognitivos dos alunos. De acordo com Piaget (1980), os mesmos
assimilaram as novas informacgfes as estruturas existentes e em seguida modificaram suas
ideias e conceitos em funcao das novas informacoes, ou seja, acomodaram.

A pesquisa também proporcionou reflexdo da professora da turma sobre a utilizagéo
do célculo mental e de atividades ludicas em sala de aula, principalmente no ensino de
conceitos inerentes as Operacfes Matematicas, fazendo-a perceber melhoria de aprendizagem
dos alunos. Podemos afirmar ainda que, na visao da professora da turma, o Jogo de Dominé
com as Quatro OperagOes incentiva e estimula a aprendizagem da Matematica de forma
pratica, como apontam Piaget (1975), Grando (2000) e Bittar e Freitas (2005).

CONSIDERACOES FINAIS

Diante dos resultados apresentados, percebemos que ainda se pode investigar muito
sobre esta tematica. O estudo sobre jogos na Educacdo Matematica, atrelado ao calculo
mental, pode ser considerado ainda um tema pouco explorado se considerarmos as
contribuicBes que podem oferecer para a constru¢do do conhecimento matematico dos alunos
e o desenvolvimento de habilidades. N&o temos a pretensdo em atribuir um sentido mais
amplo de generalizacdo para a tematica e sim de ressaltar a necessidade efetiva de novas
pesquisas que utilizem os jogos como material pedagdgico para o ensino da Matematica e o

desenvolvimento de habilidades, em particular o calculo mental. O desenvolvimento da

pesquisa contém a revisdo bibliografica, as principais discussfes teoricas e a trajetdria da

mesma ao longo do recorte estudado.
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