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INTRODUCAO

O Transtorno do Espectro Autista (TEA) foi inicialmente introduzido na literatura
médica por Eugen Bleuler (1857-1939), em 1911, para denominar pessoas com muita tendéncia
ao isolamento, isto é, que ndo tinham facilidade para interagir com o meio social. Contudo,
autismo para Bleuler ndo tinha o significado que conhecemos na época atual. O autor trabalhava
sobretudo com pessoas psicéticas e esquizofrénicas. Seu trabalho intenso com estes individuos
resultou na publicacdo de uma monografia, em 1911, sobre esquizofrenias (STELZER, 2010).

O Transtorno do Espectro Autista caracteriza-se como transtorno global do
desenvolvimento que afeta a interagéo social, a comunicacgdo, comprometendo a linguagem e
0S comportamentos verbais e ndo verbais (como contato visual, postura e expressao facial).
Apesar dos individuos com TEA manifestarem caracteristicas diferentes entre si, possuem
padrdes comuns, como: comunicacdo e imaginacdo limitadas; inabilidade para interagir
socialmente; padrdes restritivos e repetitivos de comportamento, interesses ou atividades;
emissdo de sons repetitivos; rituais e dificuldade de mudanca na rotina; etc.

Silva (2012) salienta que:

Pessoas com autismo apresentam muitas dificuldades na socializagdo, com variados
niveis de gravidade. Existem criangas com problemas mais severos, que praticamente
se isolam em um mundo impenetravel; outras ndo conseguem se socializar com
ninguém; e aquelas que apresentam dificuldades muito sutis, quase imperceptiveis
para a maioria das pessoas, inclusive para alguns profissionais. Estas Ultimas
apresentam apenas tragos do autismo, porém ndo fecham diagndstico. (SILVA, 2012,
p. 22)

O diagnostico preciso do TEA se da de maneira gradual e mediante observacéo, pois, se
manifesta de forma distinta em cada individuo, apesar das dificuldades na socializagcdo e/ou
comunicacdo serem comuns. Os diferentes niveis de gravidade podem comprometer em maior
ou menos extenséo as habilidades cognitivas, o que ocasionar dificuldades na aprendizagem.

Portanto, o individuo com TEA possui déficits na interacdo social o que compromete o
desenvolvimento escolar da crianga, pois a aprendizagem das habilidades é aprendida por
imitacdo (VOLKMAR; WIESNER, 2018).

O professor precisa de estratégias no trabalho pedagdgico para incluir o aluno com
necessidades educacionais especiais, auxiliando-o para que ele aprenda de forma significativa.

! Graduanda do Curso de Pedagogia da Universidade Federal do Piaui - UFPI, larissakelly1110@hotmail.com ;
ariannyveloso@hotmail.com ; jujuanjos.jr@hotmail.com ;

2 Professora, Departamento de Métodos e Técnicas de Ensino/DMTE, Centro de Ciéncias da Educa¢doCCE,
Campus Ministro Petrdnio Portela/CMPP, Universidade Federal do Piaui/UFPI, carlacliveira@ufpi.edu.br

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br


mailto:larissakelly1110@hotmail.com
mailto:ariannyveloso@hotmail.com
mailto:jujuanjos.jr@hotmail.com
mailto:carlaoliveira@ufpi.edu.br

‘ =,
y VI CONGRESSO
4 NACIONAL

"Eonedi FDICACAO

Desse modo, sabido que as criangas autistas possuem dificuldades no processo de
aprendizagem e interacdo social, € importante que a escola promova a inclusdo para que tenham
as mesmas oportunidades e possam de fato inserir-se na sociedade de forma eficaz, assim sendo:

a inclusdo escolar tem como objetivo inserir, sem distin¢do, todas as criangas e
adolescentes com variados graus de comprometimento social e cognitivo em
ambientes escolares tradicionais, com intuito de diminuir o preconceito e estimular a
socializacdo das pessoas com desenvolvimento atipico para que desfrutem dos
espacgos e ambientes comunitarios (SANCHES e PAPIM, 2013, p.11).

Nessa conjuntura, 0 uso de jogos virtuais, acompanhado de mediacdo adequadas e
adaptadas aos sujeitos e aos objetivos pedagdgicos, revelam-se como potenciais recursos para
0 desenvolvimento de interacdo social e inclusdo das pessoas diagnosticadas com TEA.
Portanto, como forma de contribuir para o desenvolvimento da capacidade de comunicacao,
interacdo social e cognitiva, surgiu a Tecnologia Assistiva (TA).

Tecnologia Assistiva é uma area do conhecimento, de caracteristica interdisciplinar,
que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servicos que
objetivam promover a funcionalidade, relacionada a atividade e participacdo, de
pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua
autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo social (BERSCH, 2017, p.
04).

Nesse contexto, a equipe escolar pode estimular as habilidades de aprendizagem sociais
e de interacédo verbal e ndo verbal. Dessa forma, 0s jogos virtuais surgem como alternativa, pois
sdo bem atraentes para todas as criancas, inclusive as com TEA, sendo recurso para professores
realizarem intervencgdes. Nesse sentido, o objetivo deste trabalho é analisar 0s jogos virtuais no
processo de inclusdo escolar de criancas com autismo.

METODOLOGIA

A presente pesquisa € caracterizada por uma abordagem de natureza qualitativa, na qual
ndo se preocupa com ndmeros, mas sim com a compreensdo dos sujeitos pesquisados,
atentando-se aos aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados.

O estudo esta sendo realizado em uma escola regular, localizada na zona leste do
municipio de Teresina-Pl. Os participantes da pesquisa sdo criangcas com autismo e 0s
professores das classes em que estdo matriculados, os quais irdo fazer uso dos jogos virtuais
com todas as criancas da sala de aula. No entanto, a analise esta sendo feita apenas das criancas
com TEA.

A priori foi feito uma pesquisa a respeito dos aplicativos que poderiam ser utilizados
para que houvesse de forma positiva a inclusdo de criangas com autismo, bem como também
foi realizado um levantamento bibliografico a respeito do tema.

Desse modo, serdo analisados o uso de trés jogos virtuais: ABC Autismo, Story Creator
e Brainy Mouse, no qual os mesmos estdo disponiveis para download tanto para android como
para 10S.

O aplicativo ABC Autismo conta com quatro niveis de dificuldades, no qual nesse niveis
sdo desenvolvidas atividades que trabalham as habilidades, raciocinio e letramento. J& o Story
Creator ¢ um aplicativo que possibilita que as criancas com autismo criem historias
personalizadas, onde desenvolvem atividades voltadas para a imaginacéo, criatividade e
incentiva a oralidade. E o aplicativo Brainy Mouse conta com o dispositivo nomeado “Rato
Amigo”, no qual a crianga com TEA pode customizar e tem como objetivo trabalhar, de
forma inconsciente, a atitude de pedir ajuda ao préximo, e assim estimular essa a¢gdo no
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dia a dia, esse jogo pode auxiliar no desenvolvimento da linguagem e da alfabetizagédo de

forma ludica.
Apresentado 0s jogos, mensalmente um jogo virtual serd usado em classe, a fim de
verificar a aprendizagem, e habilidades sociais trabalhadas. Ao final da pesquisa sera feita

entrevista com aplicacdo de formulério, com perguntas semiestruturadas aos professores
participantes da pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os jogos virtuais sdo recursos importantes no processo educacional de criangas autistas
na contemporaneidade. Inicialmente, foram apresentados trés jogos para uso pelos professores
no trabalho, mostrando a funcionalidade de cada um e as habilidades que podiam ser exploradas
para, posteriormente, ser empregados no contexto pedagdgico.

O aplicativo ABC Autismo foi desenvolvido por alunos e colaboradores de um grupo
de pesquisa do Instituto Federal de Alagoas, em parceria com a Associacdo de Amigos dos
Autistas de Alagoas (AMA-AL). A fim de conquistar a atencdo e o interesse das criancas, 0
aplicativo atua de forma divertida, possui quatro niveis, sendo os dois primeiros para estimular
habilidades de discriminacdo, pareamento e transposicdo. E, nos dois Gltimos niveis, 0 jogo
aumenta a complexidade, abordando letras, ensinando as vogais, a separacdo de silabas e
formacdo de palavras. Os idealizadores realizaram observa¢bes durante atendimentos
realizados na AMA/AL o que legitimou o uso pela diretoria da AMA/AL e pelos pais das
criancas envolvidas no projeto piloto para teste. O pode ser baixado gratuitamente pelo Google
Play (FARIAS; CUNHA; SOUZA, 2014).

O aplicativo Story Creator permite as criancas criarem de forma facil e simples historias
personalizadas, possibilitando registrar historias de vida que podem ser compartilhadas com
familiares e amigos. A crianga cria uma historia e pode incluir fotos, videos, textos, desenhos e
audios. Esse aplicativo auxilia o desenvolvimento da imaginacdo, criatividade e estimula a
oralidade. Desta forma, ao produzir historias, a crianca € instigada a resgatar da memoria
vivéncias para recriar momentos desenvolvendo, assim, habilidades cognitivas importantes. No
aplicativo, a quantidade de historias é ilimitada e cada uma delas poderd ter a capa
personalizada. Outras funcionalidades disponiveis é que no aplicativo é possivel destacar 0s
trechos mais importantes da histéria com uso de highlights por voz, a histéria pode ser
compartilhada usando diferentes interfaces e, ainda, podem ser ouvidas as histérias narradas
com a voz dos pais. Portanto, o aplicativo estimula a producdo textual de forma ludica e
prazerosa, como a interacdo das criancas da classe e esta disponivel para iPhone e iPad touch.
(INSPIRADOS PELO AUTISMO, 2005)

O Brainy Mouse foi desenvolvido por Ana Sarrizo e estd disponivel para celulares e
tablets (android e 10S). No aplicativo a crianca pode criar um ratinho customizado, cujo cenario
sdo cozinhas de alguns paises e, como dindmica do jogo, é estimulada a conseguir moedas
virtuais, cuja conquista fica condicionada a execucdo das atividades propostas. Uma das
atividades ¢ a formacdo de palavras, com uso de silabas e o dispositivo ‘Rato Amigo’ do
aplicativo estimula a interacdo social, & medida que o jogador precisa solicitar ajuda dos
colegas. Destarte, o aplicativo Brainy Mouse estimula a linguagem e alfabetizag¢do das criangas
com autismo de forma ludica e interativa (ALVARENGA, 2018).

CONSIDERACOES FINAIS

Desenvolver habilidades de comunicagdo é importante no processo de alfabetizacdo de
criancas e, nos alunos com autismo, esse € um desafio, pelas caracteristicas inerentes ao TEA.
Em razdo disso, formas alternativas de estimulo a linguagem expressiva e receptiva podem ser
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adotas, com o uso de jogos virtuais no contexto escolar, por exemplo. Portanto, a TA contribui
para que a inclusdo das criancas, estimulando a linguagem e interacao, possibilitando, assim,
que desenvolvam habilidades de relacionamento interpessoal, facilitando os processos de
alfabetizacdo e socializacao.

Palavras-chave: Alfabetizagdo; Comunicagdo; NEE; TEA; Tecnologia Assistiva.
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