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» OBIJETIVOS

* Melhorar o Engajamento dos Alunos por meio da gamificacdo .

e Utilizar a gamificacdo para consolidar a compreensao de conceitos matematicos essenciais, como
algebra, geometria, aritmética, entre outros.

* |dentificar os principais obstaculos e desafios na implementacao da gamificacdo no ensino de

matematica.

* Investigar como a gamificacdo pode ser adaptada para atender as necessidades de alunos com

diferentes estilos de aprendizagem.

* Promover a conscientizacdo entre os educadores sobre os beneficios da gamificacdo no ensino de :
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matematica e facilitar a sua adogao.
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» JUSTIFICATIVA

A importancia deste estudo reside na capacidade de identificar de forma
organizada as estratégias aplicadas a disciplina de Matematica, o que, por
conseguinte, permite destacar outras ferramentas, sendo elas digitais ou nao, que

podem ser incorporadas em iniciativas educacionais, promovendo assim o0 processo

de ensino e aprendizagem.
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> INTRODUCAO

Este artigo se propde a explorar em detalhes o uso da gamificagdo como uma metodologia
inovadora para o ensino da Matematica. Uma vez compreendida a dificuldade de aprendizagem, em
seus distintos niveis de complexidade, relacionados aos diferentes niveis de ensino, quer-se
compreender nesta pesquisa: como a gamificagGo se apresentam quando postas como alternativa

para amenizar as dificuldades do ensino de matemadtica?. Na busca por compreender o indagado,

realiza-se aqui uma pesquisa qualitativa, de cunho bibliografico, buscando o que dizem
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pesquisadores do ambito da Educacao Matematica acerca da pergunta norteadora
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» Ensino de Matematica e suas relacoes

Em vez de promover uma verdadeira comunicacdao, o educador emite
"comunicados" e entrega informacdes que os alunos, atuando apenas como
receptaculos, aceitam sem questionar, memorizam e reproduzem. Essa abordagem

representa a visao de educag¢ao bancaria, na qual a Unica responsabilidade dos

alunos é receber esses depdsitos de conhecimento, guarda-los e manté-los

arquivados (FREIRE, 1987).
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» A aplicacdo da gamificacdo no contexto educacional

De acordo com Vianna et al. (2013), para estimular a criatividade de uma pessoa, é
fundamental que o ambiente seja agradavel, pois isso resultaria em um comprometimento
pessoal com a tarefa proposta, gerando uma sensacdo agraddvel e, assim, tornando a
motivacdao um elemento essencial no desenvolvimento de uma atividade especifica. Alves e

Teixeira (2014, p. 140) questionam que a "gamificacdo pode explorar qualidades cognitivas,

sociais, culturais e motivacionais", o que facilita a realizacao de atividades e, ao mesmo
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tempo, atua como um impulsionador do processo de aprendizagem.
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» METODOLOGIA

Com o intuito de compreender o questionamento abordado neste estudo,
conduz-se uma Revisao Bibliografica Sistematica, que envolve a analise detalhada
de fontes de literatura especializada que consiste na “aplicacdao de estratégias

cientificas que permitem limitar o viés de selecao de artigos, avalia-los com espirito

critico e sintetizar todos os estudos relevantes em um tdpico especifico” (BOTELHO;

CUNHA; MACEDO, 2011, p. 126)
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» RESULTADOS E DISCUSSAO
A analise dos textos, com o objetivo de compreender como o processo de gamificacao
deve ser conduzido no contexto do ensino e da aprendizagem de Matematica, revelou

algumas semelhancas. Consideramos que a discussdao dessas convergéncias € uma maneira de

apresentar ao leitor as conclusdes relacionadas a questao de pesquisa:

 Aimplementa¢ao da gamificacao no cenario do ensino e da aprendizagem da Matematica
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> CONSIDERACOES FINAIS

Enfatizamos a necessidade de incorporar as tecnologias disponiveis no ensino de matematica, com o
proposito de habilitar os estudantes a utilizar essas ferramentas para aprimorar a sua capacidade de
raciocinio, com o objetivo de facilitar o processo de aprendizagem. Entretanto, é essencial salientar que
essa transicao nao é uma tarefa simples. Ela exige, sobretudo por parte dos educadores, a aquisicao de
novos conhecimentos e a reestruturacdao do seu conjunto de habilidades, com foco na continua construcao
e atualiza¢ao do seu conhecimento pedagdgico relacionado a tecnologia e ao conteudo. Isso deve ser visto
como parte de um compromisso com o aprendizado ao longo da vida, com o intuito de promover o seu
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desenvolvimento profissional.
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