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RESUMO:

A tecnologia tem tomado um papel importante na vida da populacdo mundial, vivemos cada vez
mais imerso na tecnologia. O professor tem um desafio enorme ao tentar implementar as tecnologias
digitais em sala de aula, tanto na parte de materiais quantona parte pedagogica. Em meio a esse
enfoque, existe cada vez mais debates a respeito do uso da tecnologia no ensino e qual o papel do
professor em relacdo a utilizacdo em sala de aula. Desta forma, este trabalho tem como objetivo
verificar se a graduacdo docurso em licenciatura em matematica da Universidade do Estado da
Bahia (UNEB) campus VIl Senhor do Bonfim-ba, prepara os futuros professores de matematica
para ensinar através das tecnologias digitais em sala de aula. Neste sentido, a revisdo bibliogréfica
inicia-se analisando a importancia do professor e a implementacdo das tecnologias digitais em sala
de aula. A metodologia escolhida para este trabalho foi uma pesquisa quantitativa aplicada através de
um questionario objetivo On-line enviado para os estudantes de graduagdo do curso, com a
prerrogativa de que as respostas dos estudantes ajudassem a responder nossa problematica. Os
resultados da pesquisa serdo de grande importancia para podermos verificar como as tecnologias
digitais podem ser trabalhadas pelos professores em sala de aula e a importancia da formacdo para
utilizar este recurso de forma correta.
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INTRODUCAO

E inegavel que a educagio tem um papel determinante na vida de todos os seres
humanos, uma educacdo de qualidade nos possibilita ascensdo na parte financeira e de
prestigio em meio a sociedade. Segundo Gentili, 0 processode escolaridade é interpretado
como um elemento fundamental na formacéo do capital humano necessario para garantir a
capacidade competitiva das economias e, consequentemente, 0 incremento progressivo da
riqueza social e da renda individual. (GENTILI, 2001, p.80) .

A tecnologia tem tomado um papel importante na vida de toda a popula¢do mundial.
Segundo Libaneo, na vida cotidiana, cada vez maior nimero de pessoas € atingido pelas
novas tecnologias, pelos novos habitos de consumo e pela indugéo de novas necessidades.
Pouco a pouco, a populacdo vai precisando se habituar a digitar teclas, ler mensagens no
monitor, atender instrucdes eletronicas (2001, p. 16).

Nesse sentido, trazendo esse fato para a educacdo € inevitavel ndo pensarem utilizar
as tecnologias digitais em sala de aula, muito por conta de como a tecnologia esta cada vez
mais proxima do dia a dia das pessoas, e 0s alunos por consequéncia cada vez mais ligados a
uma tela eletrénica.

A reflexdo acerca sobre o processo de ensino de matematica de forma eficiente em
sala de aula sempre foi motivo de discussédo em pesquisas e trabalhos académicos. Sempre
se buscou uma forma mais eficiente de conduzir o processo de ensino de matematica, o
processo mecanicista de aprendizagem ainda permeia grande parte do ensino na sociedade
atual. Entretanto, devido a grande imersdo da sociedade com a tecnologia fica inevitavel
ndo pensar em formas de melhorar o processo de ensino e aprendizagem de matematica.

O professor como mediador do conhecimento tem um papel determinante na vida
futura de seus alunos,logo é importante verificar como a dependéncia e a imersdo da
tecnologia nos dias atuais irdo influenciar a educacdo e o ensino emsala de aula.

Levando em conta que cada vez mais estamos dependentes da tecnologia, a sala de
aula, como uma importante componente da sociedade ndopoderia ser diferente, o professor
como mentor no processo de ensino pode prover bons frutos se trabalhar a tecnologia a seu
favor, e ndo apenas lidar com o ensino através da tecnologia digital como algo sem
importancia.

Para muitos professores é claro esse tipo de ensino é algo novo, muitos ndo se

encontram com facilidade em trabalhar desta maneira. Porém, ndo se pode ignorar o fato de
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a tecnologia estar presente inevitavelmente na sala de aula, através de celulares,

computadores e outras formas. Nesse sentido:

para os futuros professores possam realizar essas adapta¢Ges sabemos o qudo
necessario é ter uma formacdo inicial bem contemplada, ou seja, se o futuro
professor ndo estiver seguro ao tentar utilizar alguma ferramenta tecnoldgica, ele
ndo conseguird promover uma aprendizagem significativa, instigadora de seus
alunos. Por isso a importancia de o professor estar capacitado para obter
sucesso nessa investida da utilizacéo da tecnologia. (TARJA, 2001p.122).

Deste modo,esta pesquisa tem por objetivo verificar se a graduacdo prepara 0s
futuros professores para ensinar através das tecnologias digitais em sala de aula. O
caminho escolhido para o desenvolvimento desta pesquisa foi de carater quantitativo. Foi
elaborado um questionario objetivo para os estudantes de graduacdo do curso de
licenciatura em matematica do campus VII Senhor do Bonfim-ba, com o sujeito principal
da pesquisa os futuros professores de matematica. Nesse sentido, este trabalho pode
contribuir de forma significativa sobreo tema abordado, além de contribuir para a discusséo

sobre esse tema na sociedade e no processo de ensino.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Com o avango tecnoldgico cada vez mais presente na vida da sociedade fica
evidenciado que a tecnologia pode ser um auxiliar importante no ensino em sala de aula ,
com isso, o professor tem um papel valioso na construcdo de desenvolver habilidades que o
auxiliem no processo de ensino através das tecnologias digitais. Contudo, existem varios
desafios a serem enfrentados pelos professores de matematica, isto ndo € algo que se espera
realizar do dia para noite € um processo que certamente levara tempo,e isso é algo que pode
influenciar na formacéo inicial do docente.

A Base Nacional Comum Curricular que é um documento muito importante da
educacdo, onde norteia-se 0 que pode ser ensinado para os alunos e busca estar presente em
todas as habilidades/competéncias com objetos de aprendizagem variados, também vé com

bons olhos a utilizacdodas tecnologias digitais em sala de aula:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva.” (BNCC, 2018).

Deste modo, estudos anteriores sobre o assunto explora a relagdo com essa tematica,
para Almeida (2016,p.326), cabe ao professor buscar as ferramentas adequadas para atrair a

atencdo do aluno, despertando nele a vontade de aprender e continuar aprendendo.
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Contudo, essas ferramentas devem ser escolhidas e exploradas corretamente.

Ainda para Almeida (2016,p.326) no caso dos celulares, tablets e notebooks, que ja
sdo de posse do aluno, faz-se necessario o professor usé-los em seu favor, pois caso nao
busque associar a aula com esses aparelhos, ela poderd ficar monétona e sem estimulo,
despertando no discente atracdo por atividades contrérias ao seu objetivo. O planejamento,
a metodologia e o didlogo sdo essenciais para 0 sucesso da aula.

Além disso, para Alcantara, S.; Lima, M. C. P.(2019), ndo é raro, os professores
precisarem competir com a tecnologia pela atencdo de seus alunos numa luta que parece
fadada ao fracasso , dai as discussbes atuais sobre a utilizacdo e aplicacdo de novas
metodologias de ensino que prometem surgir como solucdo para a problematica da
educacdo na contemporaneidade.

Um outro estudo interessante que faz um alerta relevante é de (Castells 2003
p.225) quando ele afirma que a internet é, de fato, uma tecnologia da liberdade,
mas pode libertar os poderosos para oprimir os desinformados, pode levar a
exclusdo dos desvalorizados pelos conquistadores do valor.

Isso seria um contraponto muito interessante em relacdo a utilizacdo dastecnologias
digitais em sala de aula ,pois pode acabar elevando ainda mais a exclusdao de alunos
desfavorecidos. Isso reforca o fato do professor estar capacitado para aplicar de forma
correta as tecnologias digitais em sala de aula.

Alguns autores foram de grande importancia no processo de pesquisa deste trabalho,
como Hélio Mangueira de Almeida ,Samuel Alcantara ,Maria Celina Peixoto Lima,José
Carlos Libaneo. Através das pesquisas e estudos dos artigos explorados mostraram-se
questdes pertinentes sobre o0 assunto.

Por exemplo:

"0 uso das ferramentas tecnoldgicas em excesso e de forma erronea pode atrapalhar o
desempenho dos alunos. Por exemplo, 0 manuseio delas para buscar resultados
resolvidos pode atrapalhar o raciocinio dos discentes e consequentemente, contribuir para o
fracasso da aprendizagem matematica. Por isso, é de suma importancia que
aplicativos e sites, entre outros, tenham um acompanhamento por parte dos docentes”.

(Almeida ,2016 p.319).

Portanto ,diante do que se foi apresentado sobre estudos e pesquisas relacionadas
como tema, fica evidenciado que o estudo das tecnologias digitaisem sala de aula e o papel
do professor é de grande relevancia para o desenvolvimento de pesquisas futuras , e com isso
podem auxiliar a desenvolver projetos que visem buscar melhorar cada vez mais o ensino da

matematica em sala de aula.
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METODOLOGIA

A metodologia da pesquisa num planejamento deve ser entendida como o conjunto
detalhado e sequencial de métodos e técnicas cientificas a serem executados ao longo da
pesquisa, de tal modo que se consiga atingir os objetivosinicialmente propostos e, a0 mesmo
tempo, atender aos critérios de menor custo, maior rapidez, maior eficacia e mais
confiabilidade de informacdo (BARRETO; HONORATO, 1998).

A pesquisa quantitativa € um método de pesquisa social que utiliza a quantificacdo
nas modalidades de coleta de informacBes e no seu tratamento, mediante técnicas
estatisticas, tais como percentual, média, desvio-padrdo, coeficiente de correlacdo, anlise
de regressao, entre outros. (MICHEL, 2005).

O método quantitativo, como 0 proprio nome indica, caracteriza-se pelo emprego
da quantificacdo tanto nas modalidades de coleta de informacbes, quanto no tratamento
delas por meio de técnicas estatisticas, desde as mais simples como percentual, média,
desvio-padréo, as mais complexas, como coeficiente de relacdo, analise de regressao, etc.
(RICHARDSON, 1999, p.70).

A grande maioria dos sujeitos da pesquisa moram em cidades localizadas nas
redondezas de Senhor do Bonfim-ba, onde se localiza a universidade da pesquisa. Logo, o
método que pareceu eficaz para adiquirir as respostas dos estudantes de forma rapida e
eficiente foi desenvolver um questionario On-line, que € instrumento de coleta de dados que
sdo preenchidos pelos informantes sem a presenca do pesquisador.

Nesse sentido, foi elaborada uma pesquisa com perguntas objetivas enviado para
estudantes de graduacdo em licenciatura em matematica da Universidade do Estado da
Bahia (UNEB) campus VII Senhor do Bonfim-ba. O questionario foi desenvolvido através
da ferramenta (Google formularios) onde constavam 10 perguntas, 0 mesmo ficou aberto
para respostas do dia 29/05/2023 até 02/06/2023,0 publico alvo da pesquisa eram estudantes
do curso de graduacdo em licenciatura matematica, das turmas do ano de 2018 até
2022 totalizando quatro turmas com cerca de 80 estudantes matriculados.

O questiondrio obteve 28 respostas ,e estas respostas posteriormente foram
tabuladas,organizados e analizadas para coleta de dados com a finalidade de verificar os
resultados coletados para melhor compreensdo do tema proposto.Desta forma, a
metodologia desta pesquisa tem carater quantitativo e fundamenta-se no método de

pesquisa On-line através de questionario.
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RESULTADOS/DISCUSSOES

Através da pesquisa realizada e dos estudos dos artigos relacionados aotema fica
evidente a importancia da discussao sobre o professor de matematica e a implementacéo das
tecnologias digitais em sala de aula, o ensino da matematica atual apresenta algumas
deficiéncias e a tecnologia pode ser de grande potencial para ajudar nesse sentido. O uso
das tecnologias digitais pode proporcionar algo diferenciado, onde os alunos podem se
sentir mais a vontade e mais familiarizado .

As duas primeiras perguntas eram de cunho pessoal, 0 questionario perguntava a
idade e o semestre dos estudantes. Através das respostas notou-se que a idade dos
estudantes de graduacdo girava entre 20 a 40 anos, com 0 maior percentual entre 20 e 25
anos (77,8%). O que mostra que grande parte dos estudantes que responderam ao
questionario tem uma idade contempordnea com as tecnologias digitais.Nesse
sentido,acredito que eles possuem uma afeicdo e facilidade com as tecnologias digitais.

Nesse sentido, um dado que chamou bastante atencdo na pesquisa foi ofato de 100%
dos estudantes responderem que “sim” pretendem, como futuros professores, utilizar as
tecnologias digitais em sala de aula. Para colaborar com a afirmativa (axeno 1), 46,4 % dos
estudantes afirmam ja ter utilizado alguma forma de tecnologia digital para seus alunos em
sala de aula, ainda que fosse em estagio supervisionado ou mesmo como professor regente,

mesmo que sem formacdo completa.

Mesmo ainda como estudante de graduacgao vocé ja utilizou alguma tecnologia digital para seus

alunos em sala de aula? (Considere trabalho remunerado ou estagios supervisicnados).
28 respostas

® Sim
® Nao

Ainda nao atuei em sala de aula

fonte : pesquisa do autor (anexo 1)

Outro fato interessante da pesquisa foi quando perguntados quanto ao incentivo

através de aulas, oficinas, bolsas ou palestras. Os estudantes responderam que ‘“sim”
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(71,4%) receberam através de algumas destas atividades académicas incentivos para utilizar
as tecnologias em sala de aula. Além disso, acredito que ndo haveria resisténcia na aceitagdo
de atividades que utilizassem as tecnologias digitais, visto que 96,4% dos alunos afirmaram
possuirum smartphone em maos durante seu periodo de graduacdo, e ainda o smartphone
foi o aparelho mais utilizado pelos estudantes para realizar estudos/trabalhos (44,4%),
seguido do notebook com (37%).

Para Belk (1998), para muitas pessoas parece impossivel imaginar uma existéncia
sem smartphones, 0s quais retnem as inimeras funcGes de um computador com a
mobilidade dos telefones celulares deste modo fica inevitavel o uso de celulares.

Nesse sentido, 96,4% dos entrevistados afirmaram que utilizam o Smarphone no seu
dia a dia, (anexo 2). Deste modo, é dificil ndo pensar na imerséo da tecnologia nos dias
atuais, a maioria das pessoas adotaram o celular como um membro a parte do corpo, mas

principalmente os jovens e por consequéncia 0s estudantes.

Quais destes aparelhos vocé costuma utilizar no seu dia a dia ?
28 respostas

Smartphone 27 (96,4%)
Notebook 17 (60,7%)
Tablet 0 (0%)

Computador de mesa _ 12 (42,9%)

Nenhum 0(0%)

fonte : pesquisa do autor (anexo 2)

Com base nisto, uma das perguntas do questionario era em relacdo a utilizacdo de
aparelhos celulares por partes dos alunos em sala de aula (anexo 3). A questdo questionava
se os futuros professores se sentiriam confortavel em realizar tarefas didaticas e ladicas
através do recurso dos aparelhos celulares, mesmo que estes aparelhos fossem aparelhos
comuns com seus aplicativos de rede social e jogos de facil acesso. E assim,89,3% dos
estudantes de graduacgdo afirmaram que (sim), se sentiriam confortaveis e aplicariam a
atividade, ainda que com o risco de qualquer notificagdo ou mensagem tirassem o foco

deste aluno.



=~

Covedi

1X CONGRESSO NACIGNAL DE EDUCAGAO

Vocé se sentiria confortavel em trabalhar em uma sala em que todos os alunos estivessem em
posse de aparelhos smartphones comuns ,ainda que...és de jogos didaticos ou software educativos ?

28 respostas

@® Sim
@ Nao

)

fonte : pesquisa do autor (anexo 3)

Em relacdo a pergunta anterior (anexo 3), foi questionado o motivo da resposta dos
pesquisados.De forma opcional eles poderiam discorrer de forma aberta do porqué
selecionar “Sim” ou “Nao.

Desta forma, deixo algumas respostas pertinentes que me chamaram atencéo na fala
dos graduandos. Respondeu um dos pesquisados, “E importante utilizar recursos
tecnolégicos como apoio na sala de aula, na etapa de ensino-aprendizagem, visto que 0s
jovens/alunos ja estdo imersos nesse mundo”. Outro entrevistado discorreu, “A utilizagao
de softwares educativos podem auxiliar no processo de ensino e aprendizagem, e a maioria
dos alunos tem smartphone, entdo por que nao utiliza-lo como um recurso didatico?”.

Isso mostra como estes estudantes de graduacao veem com bons olhos a tecnologia
em sala de aula, e isso é de fato algo muito interessante pois, eles podem se aprofundar no
tema e procurar evoluir cada vez mais para passar de forma mais assertiva o conteido para
0s seus alunos. Para Almeida (2016 p.320),0 raciocinio e férmulas aplicados na forma
convencional trazem certo desinteresse, pois se trata de muita informacéo, que o aluno deve
colocar no papel e consequentemente gravar na memoria.

Com o objetivo de verificar se ao longo do curso em licenciatura em matematica do
campus VII-Senhor do Bonfim-ba prepara os futuros professorespara utilizar as tecnologias
digitais em sala de aula, foi questionado aos alunos de forma bem direta (anexo 4), “vocé
acredita que o curso possui elementos suficientes para preparar 0s professores para utilizar
astecnologias digitais em sala de aula?”, e 60,7% das respostas afirmam que (Sim) ,enquanto
39,3% afirmaram que (N&o). Ao analisar as respostas nota-se que ndo ha uma unanimidade

entre os estudantes do curso.
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Ao longo da sua formagao vocé acredita que o curso possui elementos suficientes para preparar os

professores para utilizar as tecnologias digitais em sala de aula?
28 respostas

@ Sim
@ Nao

fonte : pesquisa do autor (anexo 4)

CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa foi valorosa para perceber se a graduacdo prepara os futuros
professores para utilizar as tecnologias digitais em sala de aula, fica evidente a importancia
do professor saber utilizar de forma correta, e ndo tratar as tecnologias como algo
inalcancavel de utilizar. O que se deve fazer é se preparar de forma correta e buscar cada vez
mais jogos e softwares capacitados a ajudar no ensino da matematica.

Contudo, essas ferramentas devem ser escolhidas e exploradas corretamente. Pois, 0
potenciador negativo fica por conta da facilidade da distracdo que as tecnologias podem
proporcionar tendo em vista de que com a tecnologia em méos (celulares, computadores,
etc), iria facilitar a distracdo do aluno, basta que 0 mesmo receba uma notificacdo de algum
aplicativo de rede social ou jogos eletrdnicos, isso é claro um fato a se pensar pelo professor
para a implementacao das tecnologias digitais em sala de aula.

Nesse sentido, o professor tem um desafio enorme ao tentar implementar as
tecnologias digitais em sala de aula, tanto na parte de materiais quanto na partepedagdgica,
0s estudos mostraram que ndo é tarefa facil filtrar o que vai realmente contribuir para a
aprendizagem, muitos professores nao tiveram uma formacdo adequada neste sentido e
assim dificultando ainda mais o ensino. Além do mais, a estrutura de muitas escolas ndo
permite isso, a falta de recursos, como computadores e muitas das vezes a falta da internet
séo fatores determinantes para o recuo de ensino.

Se analisarmos todas as respostas do questionario notaremos que ao longo da

formacdo dos estudantes foram apresentados elementos contundentes. Por exemplo, a
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maioria dos estudantes responderam que ao longo da sua formacgdo receberam incentivo
para utilizar as tecnologias digitais, virmos também que mais da metade dos estudantes de
graduacdo afirmaram utilizar as tecnologias digitais em sala de aula para seus alunos em
estadgio ou atuando como professor, este € um namero significativo para estudantes que
ainda nem possuem uma formagéo completa.

Além disso, todos os estudantes que responderam a pesquisa afirmam que no futuro
pensam em utilizar as tecnologias em sala de aula, isso evidencia que eles se sentem
confortaveis e minimamente preparados para utilizar esse recurso, ja que nao faria sentido
trabalhar com algo que ndo dominamos ou quetenhamos uma repulsa.

Portanto, ao analisar os dados do questionario e se apoiar nas pesquisas relacionadas
ao tema pode-se afirmar que (sim), o curso prepara 0s professorespara utilizar as tecnologias
digitais em sala de aula, ou pelo menos apresenta elementos para isso, é claro que sempre
fica a sensagé@o de que poderia ser melhor e bem mais explorado.

Para concluir, gostaria de evidenciar a importancia de aprimorar a formacao de
professores na graduacdo , normalmente é apontado o problema, mas pouco se fala da
solugdo , a base é sempre o pilar de tudo, ndo se pode construir uma casa pelo teto, se
dermos uma preparacdo adequada para os futuros professores desde sua formacéo eles iram
chegar na sala de aula bem mais preparados para utilizar de forma correta as tecnologias
digitais , e vimos ao longo desta pesquisa como € importante esse assunto para o futuro da

educacéo.
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