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RESUMO

O publico da educacéo especial na perspectiva da educacao inclusiva deve ser visto dentro das
suas potencialidades e necessidades. Buscar metodologias que promovam a aprendizagem e
inclusdo é o desafio da formacéo de professores. Sendo assim, a pesquisa abordou a interconexao
entre a educacdo especial e 0 uso de jogos ludicos, analisando como essas estratégias didatico-
pedagodgicas podem promover a inclusdo a partir do desenvolvimento cognitivo, social e
emocional dos estudantes com Necessidades Educacionais Especiais (NEE). Nessa direcao, este
trabalho buscou investigar os jogos ludicos pedagdgicos como uma ferramenta eficaz na
promocdo da aprendizagem inclusiva na educacdo especial. A metodologia empregada foi
embasada por meio de uma revisdo de literatura e analise de dados empiricos coletados in locus,
visando compreender como os jogos ludicos podem ser utilizados como estratégias didaticas para
a promocéo da interacdo social, estimulo a criatividade e a melhoria das habilidades motoras e
cognitivas. A metodologia incluiu também a coleta de dados qualitativos através de observacdes
em sala de aula. Foram examinadas as diferentes formas de implementagdo dos jogos ludicos na
pratica educacional, destacando sua contribuicdo para a promog¢do da inclusdo, diversidade e
equidade na sala de aula. Além disso, foram discutidas estratégias para a cria¢do e a utilizacdo
eficaz dos jogos como recurso pedagdgico inclusivo. Os resultados destacam a importancia dos
jogos ludicos na promocdo da participacdo ativa dos estudantes, no desenvolvimento de
habilidades sociais e na criacdo de um ambiente escolar acolhedor, estimulante e inclusivo. A
pesquisa revelou que os jogos ludicos pedagdgicos representam uma ferramenta poderosa para a
educacéo especial, proporcionando oportunidades de aprendizagem significativas e promovendo
o desenvolvimento integral. Ressalta-se também a importancia de formacdo para os docentes,
com o objetivo de aprender a utilizar essas ferramentas de forma eficaz, para que possam ser
aplicadas de maneira significativa e acessivel.
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O presente artigo faz parte de uma pesquisa que teve como l6cus de estudos em
duas escolas municipais de educacdo béasica localizada na zona rural do municipio de
Penedo-AL e S80 Sebastido-AL.

O objetivo que norteou a pesquisa foi investigar os jogos ludicos pedagdgicos
como uma ferramenta eficaz na promocdo da aprendizagem inclusiva na educacao
especial. Metodologicamente o trabalho segue uma abordagem qualitativa, se
desenvolvendo por meio de reviséo bibliografica, coleta de dados empiricos e observacao
indireta. O trabalho se justifica pela importancia de se pensar novas alternativas
pedagdgicas que auxiliem os professores nos diferentes niveis, do processo de ensino e
aprendizagem da educacéo especial, como é o caso da aplicacdo de jogos ludicos dentro

das salas de aula, produzindo novas formas de aprender por parte dos alunos.

Destarte, dentro das instituicOes de ensino evidencia-se que o coletivo assistido
pela educacdo especial, em uma perspectiva de inclusdo e equidade, necessita ser
reconhecido através de suas potencialidades e necessidades especificas de cada individuo
de forma particular, uma vez que cada aluno especial possui suas proprias caracteristicas.
Assim sendo, é preciso pensar a escola como um ambiente em que esses alunos serdo
atendidos individualmente, possibilitando a superacdo das suas dificuldades, pautando
que todos possuem os mesmos direitos (Vieira, 2022). Portanto, é necessario eliminar um
olhar estigmatizado, preconceituoso e marginalizam-te que ainda se mostra enraizado
dentro da sociedade brasileira. Segundo Ribeiro (2012), a partir do momento que o
professor atua diretamente com criangas especiais, € preciso que ele esteja despido de

preconceitos, devendo admitir as diferencas de cada um.

No entanto, esse campo educacional se mostra desafiador, uma vez que o0s
professores capacitados precisam encontrar e a aplicar metodologias eficientes e que de
fato promovam um ensino igualitario para todos. Vieira (2022, p. 713), descreve que a
tematica “educacdo especial é um tema bastante polémico diante da sociedade, ainda mais
quando citado em uma perspectiva de inclusdo”. Dessa forma, o referido trabalho
ancorou-se na interconexao entre a educacéo especial e 0 uso de jogos ludicos, analisando
se de fato essa € uma ferramenta eficaz na promocéo da incluséo dos alunos no processo
de aprendizagem a partir do desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos

estudantes com necessidades especiais.

Falar de educacéo e inclusdo dentro das escolas, € uma viagem no tempo, onde 0

conceito da palavra inclusdo “surge em 1994, com a Declaracdo de Salamanca, quando
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foi definido que as criangas com Necessidades Educativas Especiais [NEE] deveriam ser
incluidas em escolas regulares” (Nascimento, 2016, p. 12). Mas foi nos ultimos anos que
se ampliou a discussdao sobre a modalidade educacdo especial em suas diferentes
perspectivas, como os direitos garantidos, implementacdo de uma metodologia de ensino
e aprendizagem e inclusdo, se tornando uma tematica de tamanha relevancia social e
académica. Essa discussdao vive um processo continuo de novas descobertas, e temas
como jogos e ludicidade aparecem como ferramentas necessarias que podem auxiliar os
profissionais da educacao na transmissdo dos conteddos programados para os alunos com
necessidades especiais, bem como para os demais alunos da sala de aula (Freitas, 2021).
Nessa discussdo, as universidades desempenham um papel importantissimo na producéao

de novos conhecimentos para o desenvolvimento dessa area de estudo.

Na contemporaneidade ja se entende que as atividades pedagdgicas ludicas sdo
extremamente relevantes para o desenvolvimento de um aluno, indo além da existéncia
ou ndo de alguma restricdo. O Referencial Curricular Nacional Para Educacdo Infantil
(1998, p. 27), vai colocar que “as atividades ludicas, através das brincadeiras favorecem
a autoestima das criancas ajudando-as a superar progressivamente suas aquisi¢cdes de
forma criativa”. Entende-se que o “ludico € o processo de mediacao entre professor, aluno
e contetdo, ou seja, o ladico ira contribuir diretamente no desenvolvimento da
aprendizagem, mas ele pode ndo suprir essas necessidades se ndo for utilizado
adequadamente” (Santos, 2021). Nesse contexto, as capacitagdes se mostram essenciais
para 0 bom desempenho da atividade pedagdgica por parte dos professores, mostrando
que para as atividades ludicas de fato contribuirem positivamente, € preciso que 0s
profissionais saibam aplica-las corretamente. Contudo esse ainda € um dos grandes
gargalos a serem enfrentados, sendo preciso que haja um Estado e Governos conscientes
de suas obrigacGes, buscando implementar politicas publicas bem direcionadas, nesse
caso para a educacdo especial, que vem tendo um certo destaque apenas nos ultimos anos,

principalmente no Brasil.

Brevemente, pode-se dizer por meio dos resultados alcancados no presente
trabalho, que a aplicagdo de jogos ludicos € importante na promocéo da participagdo ativa
dos estudantes, no desenvolvimento de habilidades sociais e na criacdo de um ambiente
escolar acolhedor, estimulante e inclusivo. Sendo a ludicidade uma ferramenta poderosa

nas maos dos professores. Contudo, 0s jogos so atingirdo sua finalidade se os profissionais
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forem capacitados para aplicé-los, e isso perpassa em investimento e em capacitacdes

para os educadores dos diferentes niveis de ensino.

METODOLOGIA

Este trabalho foi desenvolvido com base em uma abordagem qualitativa,

estruturada a partir de uma revisao de literatura e analise de dados empiricos coletados in

loco, nas instituicbes de ensino investigadas, buscando compreender de forma

aprofundada o uso de jogos ludicos como estratégia didatico-pedagdgica na educacédo

especial. O estudo teve como cenério duas institui¢ces de ensino localizadas na zona rural

do estado de Alagoas. A escolha dessas instituicdes deve-se ao fato de ambas atenderem

alunos com necessidades educacionais especiais (NEE), oferecendo, assim, um ambiente

ideal e propicio para investigar as potencialidades e os desafios da aplicacdo de jogos

ltdicos nesse contexto.

A metodologia empregada no estudo foi composta por trés etapas: revisdo

bibliogréfica, coleta de dados empiricos e observacao indireta.

1. Revisdo Bibliografica: na primeira etapa do trabalho, realizou-se uma revisao de

literatura com o objetivo de fundamentar teoricamente a pesquisa. Foi analisado
textos académicos, artigos cientificos e documentos oficiais voltados & educagao
especial, a inclusdo escolar e a ludicidade. As referéncias utilizadas incluem os
estudos de Vieira (2022), que aborda a temética da educacédo especial e inclusiva
na perspectiva da inclusdo e do ladico como estratégia pedagogica, e Freitas
(2021), que investiga 0 uso de jogos ludicos como metodologia de ensino no
desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos estudantes com NEE. A etapa
de revisdo bibliografica foi essencial para compreender as contribuicdes
cientificas ja existentes sobre a temética do trabalho em questdo, além de
identificar as possiveis lacunas que poderiam ainda ser exploradas na investigacao
empirica.

Coleta de dados empiricos: a segunda etapa do trabalho consistiu na coleta de
dados empiricos, realizada por meio de entrevistas (semiestruturadas) e a
aplicacdo de questionarios com professores que atuam na educacao especial nas
instituicbes mencionadas. As entrevistas permitiram captar ndo apenas as

percepcbes dos educadores sobre a eficacia dos jogos ludicos no processo de
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ensino e aprendizagem dos alunos com NEE, mas também de identificar as
principais dificuldades enfrentadas que permeiam a aplicacdo do ladico como
estratégia metodoldgica. Os questionarios foram elaborados com perguntas
objetivas e discursivas, abordando temas como o uso de jogos ludicos, a
capacitacdo dos professores e a forma de inclusdo dos alunos com NEE no
ambiente escolar.

3. Observac0es indiretas: a terceira etapa envolveu a observacao indireta das praticas
pedagogicas adotadas pelos professores durante a aplica¢éo dos jogos ludicos nas
salas de aula. Foram observadas aulas em que os jogos eram utilizados como
ferramenta pedagogica, com o objetivo de analisar a interacdo dos alunos, com 0s
colegas e o(a) professor(a), alem de investigar o impacto dessas atividades no

desenvolvimento das habilidades cognitivas, sociais e emocionais dos estudantes.

A triangulacdo dos dados coletados nas trés etapas metodoldgicas permitiu uma
analise rica e detalhada sobre o uso dos jogos ludicos como ferramenta pedagogica na
educacdo especial. A analise qualitativa dos dados foi realizada por meio da técnica de
analise de contetido na perspectiva de Bardin, ou seja, organizando as informacdes em
categorias tematicas que aflorou do material coletado. As categorias de analise incluiram:
a percepcdo dos professores sobre o0s jogos ludicos, o impacto dos jogos no
desenvolvimento dos alunos e os principais desafios enfrentados pelos educadores na

aplicacdo das atividades que envolviam o ludico como estratégia didatico-pedagdgica.

Dessa forma, a metodologia adotada proporcionou uma compreensao englobante
do uso de jogos ludicos na educacdo especial, permitindo a identificacdo de praticas que

favorecem a inclusédo escolar e o desenvolvimento dos alunos com NEE.

REFERENCIAL TEORICO

A educacao especial tem avancado nos ultimos anos, principalmente sob a Gtica
da incluséo. A Declaragdo de Salamanca (1994), documento que trouxe a perspectiva da
educacdo inclusiva como refor¢o do que se tinha de “educacdo para todos”, destaca que
todas as criangas, independentemente de suas particularidades e/ou caracteristicas, devem
ter acesso a uma educacao inclusiva que atenda as suas necessidades individuais e que

promova 0 desenvolvimento integral dos alunos com Necessidades Educacionais
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Especiais (NEE). A educacao especial, no contexto inclusivo, tem como um dos maiores
desafios integrar metodologias que possam promover o desenvolvimento cognitivo,

social e emocional dos estudantes com Necessidades Educacionais Especiais (NEE).

E nesse contexto que o uso de metodologias e estratégias didatico-pedagdgicas que
possam valorizar a individualidade e promover a interacdo se faz necessario, surgindo
com o intuito de alcancar esses objetivos. A partir disso, 0s jogos lidicos emergem como
uma poderosa ferramenta pedagdgica, capaz de atuar nesse processo ao proporcionar
atividades que atuam trabalhando no aprendizado e na diversdo, uma vez que 0 uso da
ludicidade tem sido amplamente estudado, se tornando um facilitador para a inclusdo e
promovendo o engajamento dos alunos para a constru¢do dos conhecimentos vivenciados

em sala de aula de forma mais dinamica, significativa e interativa.

De acordo com Vieira (2022), o uso do ludico na educacdo especial proporciona
um ambiente mais atrativo, promovendo de forma dindmica o desenvolvimento cognitivo,
emocional e social dos estudantes. O simples ato de brincar pode ultrapassar barreiras e
promover a interagdo entre estudantes com e sem deficiéncia, o que facilita na construgéo
de um ambiente acolhedor e inclusivo. O uso de atividades ltdicas no cenério da educacao
especial se revela como uma abordagem bastante eficaz na promocéo da aprendizagem e
do desenvolvimento integral dos alunos com necessidades educacionais especiais (NEE).
A insercdo de jogos ludicos favorece ndo apenas o desenvolvimento de habilidades
sociais e emocionais, mas favorece também a criatividade e a interacao entre os alunos,

sejam eles com ou sem necessidades especiais.

Vieira (2022) ressalta ainda que a ludicidade no ambiente escolar possibilite que
a crianga use sua imaginacéo, criando, recriando e tornando o processo de aprendizagem
mais atrativo e estimulante. A insercdo de jogos ludicos como estratégias pedagogicas
estimula a criatividade dos estudantes, fornecendo momentos de descontracdo entre 0s

alunos e potencializando o desenvolvimento integral dos mesmaos.

Sob a ética da Neurociéncia e abordando sua relacdo com a Educacao Especial,
os autores Silva e Mello (2018) ressalta a importancia de considerar as particularidades
dos cérebros de alunos com necessidades educacionais especiais, bem como aqueles que
possuem algum tipo de transtorno, como por exemplo, o transtorno do espectro autista
(TEA), transtorno do déficit de atencdo com hiperatividade (TDAH), e a sindrome de

Down. A prética de atividades ludicas como jogos de memaria ou jogos de construco,
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possibilita que os alunos explorem suas potencialidades e enfrentem suas dificuldades de
forma leve e descontraida, contribuindo na reducdo de barreiras pedagogicas. Buscar
investigar e entender como o cérebro desses estudantes funciona pode auxiliar os
educadores na implementacao de estratégias pedagdgicas mais eficazes e que promovam
uma educacdo inclusiva e eficaz. Nesse cenario, as atividades lGdicas séo vistas como
pontos essenciais para 0 desenvolvimento de autonomia e autoestima dos alunos,

mobilizando aspectos emocionais e cognitivos.

Os jogos ludicos, como descrito por Freitas (2021), sdo ferramentas eficazes que
podem promover tanto o desenvolvimento cognitivo como o desenvolvimento social dos
alunos com deficiéncia intelectual. 1sso é consolidado pela otica de que o uso do ladico
em atividades e metodologias pedagoOgicas permite a crianca desenvolver aspectos
essenciais voltados para o aprendizado e a inclusdo, além de suas capacidades (criativas
e interativas). A autora enfatiza ainda que a pratica do ludico, especialmente o uso de
jogos contribui para o estimulo das habilidades cognitivas, promovendo a interagcdo com
os demais colegas de turma, fator primordial para a construcdo de um ambiente escolar

mais acolhedor e significativo.

Destarte, evidencia-se a importancia dos jogos ludicos no processo de inclusao de
alunos com necessidades educacionais especiais, sendo 0s jogos ludicos abordados como
uma estratégia didatico-pedagdgica que alia o ensino ludico ao desenvolvimento
cognitivo, social e emocional, favorecendo um ambiente de aprendizagem mais inclusivo,
estimulante e dinamico, onde todos os estudantes se sintam valorizados e capazes de
interagir e aprender. Entretanto, o desafio, contudo, permanece na capacitacdo de
professores, e numa formagdo capaz de explorar os potenciais pedagdgicos dos jogos
ludicos, promovendo na escola um espaco verdadeiramente inclusivo e acolhedor para

todos os alunos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa realizada nas escolas municipais trouxe valiosas ratificagdes sobre o
uso de jogos ludicos na educacdo especial, indicando que o uso de jogos ludicos como
uma pratica didatico-pedagogica é capaz de promover uma aprendizagem nao apenas
inclusiva, mas significativa e acolhedora, sendo eficaz para os alunos com necessidades

educacionais especiais (NEE). A partir das observacOes indiretas realizadas e
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questionario aplicado com os educadores, constatou-se que o uso de jogos ludicos
contribui consideravelmente para a incluséo dos alunos com NEE, desempenhando um
papel crucial no desenvolvimento cognitivo, social e emocional desses estudantes, e

contribuindo para a criagdo de um ambiente de ensino mais inclusivo e estimulante.

O primeiro ponto relevante observado na pesquisa foi o impacto (direto) que os
jogos ludicos exercem no desenvolvimento cognitivo dos alunos com necessidades
educacionais especiais (NEE). Durante as observacOes das atividades em sala de aula,
evidenciou-se que 0s jogos estimulavam o raciocinio l6gico, especialmente na capacidade
de resolucéo de problemas. Os educadores relataram que as atividades como jogos de
memoria, quebra-cabecas, e jogos de tabuleiro, promoveram o desenvolvimento de
habilidades voltadas a concentracdo e atencdo, proporcionando um ambiente propicio

para o aprendizado dos contetidos de forma descontraida.

Em uma das aulas observadas, foi possivel analisar que o uso de jogos de memoria
ajudou alunos com transtorno do espectro autista (TEA) a manterem o foco durante as
atividades desenvolvidas pelos educadores. Isso demonstra que, quando 0s jogos séo bem
planejados e aplicados ao contetudo pedagogico, eles podem contribuir para que os alunos
com NEE possam superar barreiras relacionadas ao desenvolvimento cognitivo e que
muitas vezes dificulta sua aprendizagem com abordagens tradicionais de ensino. Esse
achado corrobora as discussdes de Freitas (2021) sobre o papel dos jogos ludicos e os

estimulos das capacidades cognitivas de alunos com NEE.

O ambiente acolhedor (proporcionado pelo uso de jogos ludicos como estratégia
pedagdgica), também proporcionou melhorias no comportamento social e emocional dos
alunos. Nas atividades propostas pelos professores, através de jogos cooperativos, que
incentivam a interacdo entre os alunos pdde-se observar que o0s estudantes que
apresentavam dificuldades em interagir com os colegas, como por exemplo, os que
apresentam TEA, se sentiram mais confortdveis ao participarem das atividades,
superando até mesmo a timidez e o isolamento, um dos pontos desafiadores encontrados.
Além disso, durante as atividades, os alunos foram encorajados a respeitar regras e
colaborar com os demais colegas. Isso reforga com os achados de Vieira (2022), o qual
ressalta a capacidade do ludico em promover a interacéo dos estudantes e sua autoestima,

além de contribuir na construcéo de um ambiente escolar mais significativo e inclusivo.
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Os profissionais que participaram do questionario desempenham diversas funcbes
dentro das instituicdes de ensino escolhidas. Dos entrevistados, 39% dos que
responderam atuam como professores, 33% como cuidadores, e 28% como profissionais
de apoio na educacdo especial. A maioria dos profissionais respondentes possui uma
experiéncia de 1 a 3 anos no campo da educacdo especial (66,7%), enquanto apenas
33,3% atuam h& mais de seis anos. No que concerne a formacao académica, as respostas
variavam entre pedagogia (licenciados), cursando pedagogia (graduacdo em andamento),
e licenciatura em ciéncias bioldgicas (graduacdo em andamento). Constatou-se também
que todos os educadores entrevistados por meio do questionario atuam na educacao
infantil, e a maioria daqueles que ainda estdo com a graduacdo em andamento s&o
profissionais que atuam como cuidadores ou profissionais de apoio na educacéo especial,
que de certa forma, proporciona uma visdo voltada para o uso de jogos ludicos desde a

primeira infancia, apesar da formacéo incompleta.

No que concerne a frequéncia de uso dos jogos ludicos em sala de aula, 66,7%
dos educadores relataram utilizar os jogos frequentemente, enquanto apenas 33,3%
indicaram utilizar sempre 0s jogos como estratégia pedagogica. Entre os tipos de jogos
mais usados, destacam-se jogos de movimento corporal, jogos de tabuleiro e jogos
cooperativos. Esses dados mostram a preferéncia por jogos que envolvem a interacao
entre os estudantes, principalmente a interacdo fisica e cooperacdo entre os alunos,
aspectos que sdo fundamentais para o desenvolvimento motor, cognitivo e social dos
estudantes com NEE. Os resultados confirmam o que foi descrito por Vieira (2022),
enfatizando que o uso de jogos ludicos na educacdo especial promove o aprendizado de
forma dindmica e a socializacdo dos estudantes, estimulando o envolvimento dos alunos

e suas habilidades.

Quanto a eficacia dos jogos ludicos na educacéo especial, 0os educadores avaliaram
como um recurso muito eficaz, sendo uma estratégia pedagdgica atuante na promocao da
aprendizagem (inclusiva) a alunos com NEE. Esse dado ressalta o potencial dessa
metodologia na busca por integrar estudantes com NEE ao processo de ensino-
aprendizagem, de modo mais envolvente/participante e estimulante. J& os aspectos mais
beneficiados pelo uso de jogos ludicos, segundo os educadores incluem o
desenvolvimento social e emocional, desenvolvimento de interacdo social e habilidades
motoras, além do estimulo a criatividade e desenvolvimento cognitivo. Isso acaba

refletindo também sobre a importancia de trabalhar a atividade ludica como uma
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ferramenta ndo apenas pedagc’)gica, mas também de construcéo cultural de respeito matuo
e inclusdo dentro do ambiente escolar. Os dados corroboram a literatura que enfatiza os
jogos ladicos como metodologia pedagodgica, desempenhando papel crucial na reducéo
das barreiras emocionais e sociais que os estudantes com NEE enfrentam, principalmente

no contexto escolar.

Apesar de os jogos ludicos terem se mostrado como uma ferramenta pedagdgica
eficaz, a pesquisa também identificou desafios que os profissionais enfrentam na
aplicagdo dessas atividades. Uma das principais barreiras mencionados foi a falta de
capacitacdo especifica para trabalhar com esse tipo de estratégia didatico-pedagdgica na
educacdo. Em sua totalidade, os educadores respondentes ao questionério relataram a
falta de recursos materiais como um dos principais obstaculos, indicando que, muitas
vezes, as escolas ndo possuem materiais ou espagos adequados para a implementacao e
aplicacdo dos jogos ladicos. Alem disso, 66,7% dos participantes relataram a dificuldade
de adaptar os jogos para atender as diferentes necessidades dos alunos, como por
exemplo, a resisténcia por parte de alguns estudantes em participar dessas atividades. A
falta de capacitagdo especifica (formagdes) para trabalhar com esse tipo de estratégia
pedagogica na educacdo especial foi identificada como um desafio por 35,3% dos
profissionais respondentes do questionario, e embora reconhecam o potencial dos jogos
ludicos para promover a aprendizagem dos alunos com NEE, sentem dificuldade em

adaptar as atividades para atender as diferentes necessidades dos estudantes.

Os resultados evidenciam que os jogos ludicos exercem papel significativo na
promocdo da inclusdo e do desenvolvimento cognitivo, emocional e social dos alunos
com necessidades educativas educacionais. Entretanto, a eficacia dessas atividades esta
intrinsecamente ligada a capacitacdo dos educadores e a disponibilidade de recursos e
materiais adequados. A pesquisa destaca ainda a importancia de investimentos em
capacitacOes continuas, incluindo também a infraestrutura escolar, objetivando-se que 0s
jogos ludicos possam ser amplamente integrados as praticas pedagogicas, beneficiando

todos os alunos, independentemente de suas necessidades.

CONSIDERACOES FINAIS
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A pesquisa realizada nas instituigﬁes de ensino da rede publica abordadas
evidencia que os jogos ludicos sdo uma ferramenta pedagogica eficaz na promocéo da
aprendizagem inclusiva e no desenvolvimento de alunos com necessidades educacionais
especiais (NEE), exercendo um impacto positivo significativo. Mostrou-se que, quando
sdo adequadamente planejados e implementados, os jogos ludicos proporcionam o
desenvolvimento social, cognitivo e emocional dos estudantes, ao mesmo tempo em que
promovem um ambiente escolar mais estimulante e acolhedor. Integrando esses alunos
no processo de ensino-aprendizagem de maneira interativa e dinamica, 0S jogos
contribuem consideravelmente para a inclusao e fortalecimento da interacdo social entre

0s estudantes.

No entanto, a pesquisa também destacou importantes desafios, que incluem a
desde a falta de recursos materiais adequados até a poucas capacitagbes para 0sS
educadores. Esses obstaculos, quando nao superados, limitam o potencial das atividades
ludicas dificultando sua implementacdo plena nas escolas. Os educadores, apesar de
reconhecerem os beneficios dos jogos, também enfrentam dificuldades na adaptacéo das
atividades para atender as diversas necessidades dos alunos com NEE. E nesse sentido
que a formacdo continua dos professores € um fator crucial, objetivando que os
educadores possam utilizar os jogos ludicos ainda de forma mais eficaz, promovendo o

desenvolvimento de préticas pedagdgicas inclusivas e de qualidade.

E notério, portanto, que o éxito da implementac&o de jogos ludicos na educacéo
especial depende ndo apenas da criatividade e motivacdo dos educadores, mas também
de um apoio institucional sélido, ou seja, envolvendo investimentos em formacéo e

infraestrutura escolar.

Destarte, a pesquisa corrobora a necessidade de uma maior valorizagao por parte
das politicas publicas educacionais para assegurar que as praticas pedagdgicas baseadas
no ladico sejam utilizadas de forma coerente, possibilitando sua integracao aos curriculos
de modo que possibilitem contribuir para a formacdo integral dos alunos com NEE, se
consolidando como um caminho promissor para a constru¢cdo de uma educacdo

verdadeiramente inclusiva.
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