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DESIGNJNSTRUCIONAL: UMA ABORDAGEM DE
EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM EXCLUSIVA

Gracielli da Cruz Silveira Rocha !

RESUMO

Esse trabalho trata sobre o Design Instrucional. Tem como objetivo abordar suas praticas,
refletindo sobre as vantagens e desvantagens, considerando o profissional designer instrucional
no contexto da educacdo. Como procedimento metodoldgico foi realizada uma pesquisa
bibliografica. Com o amparo de alguns autores pdde-se analisar que as praticas do design
instrucional envolvem uma abordagem sistematica e iterativa para o desenvolvimento de
experiéncias de aprendizagem. Ao seguir essas préaticas, € possivel criar instrucdes eficazes e
significativas, levando ao nivel méaximo o envolvimento e o sucesso dos alunos. Para adotar uma
pratica que melhor se adeque as necessidades dependera do contexto, perfil dos alunos e objetivos
a alcangar. Dentre os diversos modelos, o ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation e Evaluation) ¢ o mais reconhecido e aplicado, pois fornece uma estrutura
sistematica para o desenho e desenvolvimento de programas de treinamento eficazes, melhorando
a eficacia do ensino e o engajamento dos alunos, com adaptacfes necessarias e melhoria na
retencdo do conhecimento. Pode-se perceber que esse modelo aprimora a constru¢do da
aprendizagem, focando nas necessidades individuais do aluno. Inicia-se com analise do publico-
alvo e identificacdo dos objetivos a serem concluidos para fazer a selecdo das estratégias e
recursos pertinentes. A partir de entdo, sdo utilizados materiais claros, objetivos e adequados a
essas necessidades. Ainda que apresente varias vantagens, pode ser desafiadora sua
implementacdo por ser considerado complexo e demandar tempo e recursos consideraveis.
Contudo, o designer instrucional desempenha um papel crucial na criagdo de experiéncias de
aprendizagem significativas e eficazes no campo da educagéo, ajudando alunos a adquirirem
conhecimentos, habilidades e competéncias de forma mais motivadora e eficiente.

Palavras-chave: Design Instrucional, Modelo ADDIE, Vantagens e desvantagens,
Profissional designer instrucional.

INTRODUCAO

Com a popularizagdo da internet e da facilidade do acesso as informaces e aos
equipamentos eletronicos, a tecnologia passou a estar intrinsecamente ligada ao ser
humano. N&o ha nada que possa ser feito sem a sua utilizacdo, em qualquer momento ou
lugar. A geracéo atual ndo entende o mundo fora da era digital, pois desde seu nascimento
estd em contato direto com o mundo tecnolégico e ja chega a escola ligada em tecnologia
desde muito cedo. Dessa forma, esperam estar em um ambiente de aprendizagem que

condiga com o seu mundo fora desses muros.
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Em virtude dessa nova geragéo absorvida pelo mundo tecnoldgico digital, as
praticas educacionais também vém evoluindo. A internet trouxe muitas modificagdes nas
praticas sociais e, por sua vez, adentrou nas instituicdes educacionais. Em um cenario
educacional em constante transicdo, observa-se que o ambiente educativo esta cada vez
mais flexivel e, com todo o avanco tecnoldgico, a escola precisa acompanhar a evolucao
para direcionar os alunos na atualidade. Os conhecimentos sdo elaborados de maneira
mais dindmica e os professores necessitam pensar em novas maneiras de aplicarem suas
aulas, pois os alunos precisam de motivacdo para vivenciar as experiéncias que o
ambiente de aprendizagem, a escola, as interacdes e 0s conhecimentos oferecem.

Entretanto, apenas a utilizacdo da tecnologia em sala de aula ndo é garantia para
um bom desenvolvimento do aluno. E fundamental que o Design Instrucional (DI) utilize
estratégias pedagogicas inovadoras para enriquecer o processo de ensino e aprendizagem.
Ha vaérias préaticas de DI, entretanto a mais conhecida e utilizada € o modelo ADDIE, que
proporciona uma abordagem sistematica para o desenvolvimento de solugcdes de
aprendizagem.

Um bom DI deve ser flexivel, levando em consideracdo as necessidades
especificas de cada aluno, pois cada um possui estilos, interesses e ritmos de
aprendizagem diferenciados. Pensando nessas necessidades, o DI planeja e confecciona
atividades eficientes, buscando alcancgar os objetivos de forma clara e relevante. Assim,
o0 aluno experiencia uma aprendizagem personalizada e significativa.

Este trabalho tem como objetivo abordar as préaticas do Design Instrucional,
refletindo sobre as vantagens e desvantagens desse tipo de prética, considerando o
profissional designer instrucional no contexto da educacdo. Através de uma pesquisa
bibliografica e, com o amparo de alguns autores — Falcade, Krassmann, Freitas,
Kautzmann, Jardim, Bernardi & Medina (2016); Freitas, Tessinari, Ferreira e Yee (2010);
Filatro (2008); Martins (2021) — busca-se entender algumas questes, tais como: O que é
o Design Instrucional? Quais as vantagens e desvantagens dessa pratica? O que faz um
profissional designer instrucional? Qual a sua importancia para a educacgao?

Diante disso, este artigo esta estruturado iniciando-se por esta introducéo, seguida
da descrigdo da metodologia empregada. No referencial tedrico traz um breve historico e
o conceito de Design Instrucional, que é uma pratica importante no contexto da educacao,
pois visa desenvolver e implementar materiais educacionais especificos e eficazes, além
de apresentar as cinco fases do modelo ADDIE e as vantagens e desvantagens dessa

pratica. Em sequéncia, fala sobre a importancia do designer instrucional na area
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educacional. Esse profissional € especialista na criacao de experiéncias de aprendizagem
exclusivas, transformando a forma como as informacOes devem ser apresentadas e
organizadas, a fim de facilitar a aprendizagem e o engajamento dos alunos.

Para encerrar, estdo dispostos as discussdes e resultados da pesquisa, na qual
foram analisadas a importancia da inovacéo da pratica docente diante das demandas deste
século e a necessidade de superagdo dos desafios enfrentados pelos profissionais para que
possam atuar de maneira eficiente para uma educacéo de qualidade. Em seguida, estéo as
considerac0es finais do trabalho desenvolvido, compreendendo o modelo ADDIE como
0 mais indicado para ser utilizado focando na personalizacdo do ensino e proporcionando

experiéncias significativas para o aluno.

METODOLOGIA

Para atingir os objetivos propostos neste trabalho, sera realizado uma revisao
bibliografica, de natureza aplicada e abordagem qualitativa. Segundo Marconi e Lakatos
(2017, p. 265), arevisao bibliografica “consiste em uma sintese, a mais completa possivel,
referente ao trabalho e aos dados pertinentes ao tema, dentro de uma sequéncia logica”.
Pode ser definida como uma andlise das publicagdes existentes em uma determinada area
do conhecimento. E um processo de busca, analise e descrigdo de um conhecimento com
0 objetivo de responder a uma pergunta especifica.

A pesquisa bibliografica abrange a bibliografia ja tornada publica sobre um tema,
ressaltando a importancia da pesquisa no campo tedrico. A revisdo de bibliografia busca,
avalia e sintetiza as informac6es importantes e atualizadas sobre um determinado tema,
utilizando fontes como livros, artigos cientificos, teses, dissertaces e outras publicacdes
académicas. Esse tipo de revisdo tem como objetivo reunir e analisar o conhecimento
existente sobre um assunto especifico, identificando lacunas, tendéncias e areas de
conflito.

Nessa perspectiva, havera uma revisdo da literatura existente sobre o tema
retratado para que haja uma sondagem de estudos anteriores, das teorias pertinentes e
resultados encontrados. As fontes bibliograficas serdo escolhidas considerando a

relevancia e atualidade das publicaces, visto se tratar de um tema contemporaneo.

REFERENCIAL TEORICO
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Design Instrucional

Breve historico

A origem do design instrucional n&o foi fixada em uma data marcada, mas refere-
se & época da Segunda Grande Guerra, em que era necessario treinar os recrutas para o
controle dos equipamentos bélicos. Para tal, profissionais norte-americanos criaram
métodos padronizados e desenvolveram filmes para treina-los. No decorrer dos anos,
importantes obras foram publicadas por teéricos como Skinner, em 1954, Bloom, em
1956 e Gagné, em 1962 e 1965, manifestando uma inquietacdo quanto aos niveis de
aprendizagem. Entre as décadas de 60 e 70, Ausubel trouxe algumas questdes a respeito
de como 0s sujeitos processavam e retinham o conhecimento. Para esse autor, era

necessario que a aprendizagem fosse significativa. (FILATRO, 2008)

Para que a aprendizagem significativa ocorra em uma situagdo social
determinada, é necessario que novos conhecimentos se relacionem
significativamente com as ideias e as informagdes preexistentes na estrutura
cognitiva dos alunos. Para ele, o uso de organizadores prévios e o
sequenciamento de contetidos sdo essenciais para o aperfeicoamento da
aprendizagem e a solucéo de problemas. (FILATRO, 2008, p.8)

Por intermédio da evolucdo cientifico-tecnolégica, a popularizacdo da internet e a
facilidade do acesso as informaces e aos equipamentos eletronicos, a tecnologia passou
a estar intrinsecamente ligada ao ser humano. Na modernidade contemporanea, onde tudo
estd em movimentacdo ininterrupta e mudanca sucessiva, ndo se deve continuar
ignorando a importancia da escola como uma aliada para a geracao atual, objetivando a
melhoria do aprendizado com adequacao a nova realidade.

No Brasil, 0 campo do design instrucional foi redescoberto a partir da
necessidade de incorporar tecnologias de informagdo e comunicagdo as a¢des
educacionais. Isso porque, no aprendizado eletrénico, a qualidade das ages
educacionais, em geral, ndo é assegurada pela Unica pessoa que
tradicionalmente é responsavel por essa tarefa no ensino convencional: o
educador. (FILATRO, 2008, p.9)

A partir da fala de Filatro (2008), percebe-se a necessidade iminente de
investimento na formac&o do professor para que seja possivel uma educagéo de qualidade.
Os professores precisam adquirir conhecimentos que ndo tiveram em sua formacao
inicial, romper paradigmas e tornar suas aulas mais condizentes com a nova geragé&o.

Auxiliando, dessa forma, a formacéo da consciéncia critica e reflexiva dos alunos.

Conceituacao

O design instrucional € uma abordagem sistematica para desenvolver,

implementar e avaliar experiéncias de aprendizagem de qualidade. E o processo de
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criagdo de materiais de aprendizagem e experiéncias educacionais, maximizando o
envolvimento e o sucesso dos alunos. Através do DI, o problema na aprendizagem €
identificado e sdo desenvolvidos e implementados, de maneira individual e eficaz,

materiais eficientes para a solucao das dificuldades.

Assim, definimos design instrucional como a a¢éo intencional e sistematica de
ensino que envolve o planejamento, o desenvolvimento e a aplicacdo de
métodos, técnicas, atividades, materiais, eventos e produtos educacionais em
situacOes didaticas especificas, a fim de promover, a partir dos principios de
aprendizagem e instrucdo conhecidos, a aprendizagem humana. (FILATRO,
2008, p.3)

O DI apresenta estrutura e organizagdo competente para o desenvolvimento de
materiais educacionais inerente a cada aluno, garantindo que 0s objetivos de
aprendizagem sejam alcangados de forma mais eficiente, permitindo a criagdo de
materiais de ensino interativos e envolventes, 0 que pode aumentar o interesse e a
motivacao dos alunos.

Com o propdsito de promover a aprendizagem, ha alguns modelos que estruturam
a construcdo do DI — ADDIE, ASSURE, Gerlach e Ely, PIE, AIM-CID, DEl, 4C/ID,
ILDF Online e Dick e Carey. Dentre estes, 0 modelo ADDIE é o mais reconhecido e
aplicado. Portanto, faz-se necessario a escolha do que melhor atendera o propoésito de
cada objetivo a cumprir.

Através do design instrucional, é possivel personalizar o ensino de acordo com as
necessidades e preferéncias dos alunos, permitindo um aprendizado mais exclusivo,

utilizando técnicas e estratégias que visam melhorar a retencdo de conhecimento.

Tal abordagem torna-se significativa na construcdo de modelos de ensino
personalizados, que garantem atendimento a necessidade do ensino e apontam
para versdes ajustadas de aprendizagem que consideram o aluno como um
individuo Gnico, dotado de construcBes socioculturais independentes, e que,
dessa forma, deva vivenciar uma condicdo de ensino igualmente exclusiva para
o0 desenvolvimento de suas capacidades. (MARTINS, 2021, p.9)

No entanto, também ha desafios associados ao DI, como por exemplo, a cria¢do
de materiais educacionais que pode ser um processo demorado e complexo,
especialmente quando se considera a necessidade de adaptacéo para diferentes publicos e
contextos. Além da falta de flexibilidade, podendo ser uma limitac&o do DI.

Em um contexto de educacéo tecnolégica, inovar em recursos e modalidade de
ensino é fator preponderante para que se alcance propostas estimuladoras e
acessiveis, que tenham, além da funcdo principal da formacéo, a possibilidade
em ofertar experimentacfes e acOes ativas de aprendizagem. [...] o professor
deve estar aberto a implantagdo de inovagdo nos diversos ambientes
educativos, uma vez que € um agente de mudangas e precisa assumi-las sem
esquivar-se de sua autonomia e identidade docente. (MARTINS, 2021, p.16)



ISSN: 2358-8829

,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAQAO

Dentre os tais, 0 maior desafio esta na formacéo ndo sé dos professores que atuam
na sala de aula, como, também, dos profissionais que atuam dentro da escola, pois, da
mesma forma, sdo agentes educativos. Principalmente na facilitacdo da linguagem com

essa nova geracdo imersa na tecnologia.

Modelo ADDIE

Para Clark (2014) citado em Falcade, Krassmann, Freitas, Kautzmann, Jardim,
Bernardi e Medina (2016), o modelo ADDIE serve para aprimorar a construcdo da
aprendizagem. Martins (2021) também citando Clark (2014) diz que esse modelo foi
criado por Skinner, nos Estados Unidos, e foi baseado no método System Design
Instrucional (ISD), na década de 1970. Sua criacao teve por finalidade orientar e instruir
os soldados americanos, sugerindo materiais eficazes baseados em perguntas que
promovessem reflexdes, feedbacks instantaneos e respeito ao ritmo proprio de cada aluno.

De acordo com Falcade et al. (2016), o ADDIE €é mais organizado e pode ser
utilizado em diferentes contextos. Este € um dos modelos mais utilizados de design
instrucional. Ele € dividido em cinco etapas e seu nome esta relacionado as suas iniciais:
Analysis, Design, Development, Implementation e Evaluation.

A primeira etapa € a Andlise. Nessa etapa é identificado os objetivos de
aprendizagem e busca-se compreender 0 contexto, as restri¢fes, as caracteristicas e as
necessidades dos alunos para garantir o planejamento e confeccdo do material adequado.
A segunda etapa é de Design, onde sdo elaborados os planejamentos e estratégias. Nessa
etapa é desenvolvido as estratégias de ensino e selecionado os métodos instrucionais. E
onde se estabelece o contetido a ser ensinado, assim como 0s recursos adequados.

A terceira etapa é o Desenvolvimento, em que o material a ser utilizado sera
criado, com foco no que foi planejado na etapa anterior. Depois, na etapa de
Implementacdo, o material produzido é apresentado ao aluno e aplicado, engajando-0s no
processo de aprendizagem conforme a sua necessidade, transmitindo o material de forma
adequada.

Por fim, na etapa de Avaliacdo, sdo analisados e avaliados o processo de ensino e
aprendizagem para identificar o progresso dos alunos e a eficacia do modelo instrucional.
As avaliagOes sdo realizadas para verificar se os objetivos foram alcancados e, se

necessario, ajustar e aprimorar o0 modelo instrucional.

Apenas 0 modelo ADDIE analisa mais profundamente essas especificidades,
levando em consideracao o contexto tecnoldgico e o contexto do estudante para
a construcdo do DI. Outra caracteristica importante desse modelo é a
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organizacao da avaliacdo, que ocorre ndo s6 ao final da sua implementacédo,
mas em todas as suas fases de desenvolvimento. (FALCADE et al., 2016, p.
87)

Esse modelo fornece uma estrutura clara e organizada para o processo de
desenvolvimento de solucbes de aprendizagem. Ele garante que todas as etapas
necessarias sejam seguidas e ajuda a evitar a omissao de tarefas importantes. Embora seja
um modelo sequencial, também permite certa flexibilidade. As etapas podem ser
adaptadas de acordo com as necessidades especificas de cada projeto. 1sso permite que a
abordagem seja ajustada conforme a necessidade para alcangar melhores resultados.
Além de focar significativamente nas necessidades e caracteristicas do aluno. A fase de
analise é particularmente importante para garantir que a solucdo de aprendizagem seja
projetada com base nas necessidades reais dos alunos.

Diante de uma diversidade de vantagens, é necessario refletir que, para a
implementacdo do metodo, devera ter um investimento consideravel de tempo e recurso.
Cada fase do modelo envolve atividades especificas que demandam tempo e esforco para
serem concluidas adequadamente. Isso pode ser um desafio em projetos com prazos
apertados ou recursos limitados. Ele também pode ser percebido como inflexivel por
alguns e pode ndo fornecer um feedback continuo durante o processo. No entanto, muitos
profissionais ainda encontram valor nesse modelo e o consideram eficaz para o

desenvolvimento de solugdes de aprendizagem.
Profissional Designer Instrucional

O designer instrucional é um profissional especializado em criar experiéncias de
aprendizagem eficazes, baseadas em teorias e praticas pedagdgicas. No contexto da
educacdo, o designer instrucional desempenha um papel fundamental na concepcéo e
desenvolvimento de materiais educacionais.

Segundo Freitas, Tessinari, Ferreira e Yee (2010), o papel desse profissional é
analisar com detalhes o perfil dos alunos e suas necessidades de aprendizagem e
identificar os objetivos educacionais a serem alcancados. Com base nessa analise, 0
designer instrucional ira selecionar as estratégias de ensino apropriadas, escolher os
conteudos e recursos relevantes e definir os métodos de avaliagdo para medir 0 progresso
dos alunos.

Também o Designer Instrucional deve atender as necessidades de sua clientela,
desenhando programas que se encaixem no perfil do publico-alvo. Esse
trabalho sob medida, requer, principalmente, a habilidade de conhecer
profundamente o segmento e compreender suas dificuldades e limitacGes,
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propondo soluc¢Bes educacionais capazes de proporcionar ao aluno uma rica
experiéncia de aprendizagem significativa. (FREITAS et al., 2010, p.2)

O profissional designer instrucional é crucial no contexto da educacéo. Ele é
responsavel por transformar os objetivos de aprendizagem em atividades e materiais
adequados, planejar estratégias de ensino e avaliacdo, e facilitar o processo de
aprendizagem dos alunos. O designer transforma “a matéria-bruta entregue pelo
conteudista, e trabalhada por ambos, & forma de apresentacdo ao publico-alvo”
(FREITAS et al.,, 2010, p.6). Ele utiliza seu conhecimento para criar experiéncias
educativas eficazes. Essa abordagem permite que os alunos aprendam ao mesmo tempo
em que recebem um feedback imediato.

No processo de DI, o designer instrucional colabora com professores e
conteudistas para garantir que o material educacional seja relevante, atualizado e alinhado
com o0s objetivos educacionais. Também podem utilizar tecnologias educacionais e
ferramentas de design instrucional para criar recursos interativos, como videos, jogos e

simulagbes, que aprimorem a experiéncia de aprendizagem. E necessario

[...] utilizar varias midias, principalmente audiovisuais, para suprir o problema
da dificuldade de ler textos longos; transformar o contelido em um produto
atrativo, com alto teor reflexivo e que apresentasse de forma inovadora 0s
novos recursos e tecnologias para que os alunos-docentes pudessem utilizar na
sua préatica cotidiana. (FREITAS et al., 2010, p.3)

Vale ressaltar que o designer instrucional ndo trabalha sozinho. Ele coopera com
professores, especialistas em contetdo e profissionais de tecnologia para criar materiais
educacionais eficazes e alinhados aos objetivos pedagdgicos. Essa colaboracdo €

fundamental para garantir a qualidade do processo de ensino-aprendizagem.

RESULTADOS E DISCUSSAO

No ambiente de aprendizagem sdo desenvolvidos competéncias, habilidades,
valores e capacidades. Nesse espaco deve haver uma interacao para que o conhecimento
seja construido de forma coletiva e significativa. Para que haja essa construcdo é
necessaria uma motivacdo, que leva os alunos experienciarem 0 que esses espacos
proporcionam.

Devido as demandas do seculo XXI, a pratica pedagogica deve passar por uma
transformacéo. Para que o professor consiga se adequar a essas questdes € necessario que

haja investimento em sua formacdo, reflexdo sobre sua pratica e inser¢do de novas
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metodologias de ensino/aprendizagem, entendendo as mudancas necessarias em seu fazer
para intervir de maneira significativa e auxiliar o aluno na construgdo do conhecimento.

E importante que a educagio se modernize em resposta as mudancas sociais. Isso
significa incorporar novos métodos de aprendizagem. As metodologias, em que os alunos
estdo no centro do processo, devem intervir de forma significativa e auxiliar os alunos no
aprendizado e a transpor os desafios no processo educativo que visa o desenvolvimento
dos alunos como cidadaos.

O uso do Design Instrucional como estratégia de ensino, aplicado em sala de
aula relacionado com o contetido escolar € um instrumento que desperta muitos beneficios
quando introduzidas de forma significativa no aprendizado. Sua utilizacdo deve ser feita
de maneira contextualizada, levando a formacé&o critica e reflexiva. Para isso, 0s docentes
atravessam alguns obstaculos que precisam ser superados. Com a formacédo continuada,
a quebra de paradigmas do ensino tradicional, o tempo ideal para o planejamento aliados
a um perfil correspondente ao ‘docente do século XXI’, as escolas teriam professores
reconfigurados atuando de forma efetiva para uma educacédo de qualidade.

E necessario que as escolas e os educadores busquem se adaptar para
potencializar as habilidades dos estudantes. Conforme surgem as inovacGes e 0s espacos
educativos vdo se modificando, as praticas pedagdgicas também necessitam de
transformac&o. E importante que os professores remodelem sua pratica para que os alunos
experienciem o que o ambiente de aprendizagem, a escola, as interacdes e 0s
conhecimentos oferecem. Ha4 uma enorme necessidade de mudanca ndo s6 na formacéo
docente, mas na infraestrutura escolar

Ao analisar os interesses do aluno e seu protagonismo, possibilitando sua
compreensdo integralmente e almejar um maior engajamento a fim de que as dificuldades
possam ser superadas, € pertinente preparar aulas mais prazerosas, intencionando a
motivacdo e, por conseguinte, a melhoria na qualidade do processo de

ensino/aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, tendo como objetivo abordar as praticas do Design
Instrucional, refletindo sobre as vantagens e desvantagens desse tipo de pratica,
considerando o profissional designer instrucional no contexto da educagdo, compreende-

se que o design instrucional é um conjunto de praticas que visam desenvolver e
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implementar materiais educacionais eficientes e proprios, promovendo a aprendizagem
significativa e duradoura. Essas praticas envolvem a criagcdo de estratégias de ensino,
selecdo de midias e tecnologias apropriadas e a avaliacdo continua do processo de
aprendizagem.

Mesmo tendo alguns modelos de DI utilizados pelos designers, 0 ADDIE tem sido
0 mais aplicado para aprimorar a construgéo da aprendizagem, focando nas necessidades
individuais do aluno. Ao seguir modelos e diretrizes especificas, o0s designers
instrucionais podem garantir que os materiais sejam claros, objetivos e adequados as
necessidades dos alunos.

Embora tenha vantagens como a abordagem sistematica e o aumento do
engajamento dos alunos, também apresenta desafios como a complexidade do processo
de desenvolvimento e investimento de tempo e recursos. O designer instrucional
desempenha um papel crucial nesse contexto, utilizando seu conhecimento e habilidades
para criar experiéncias educativas impactantes, iniciando com a andlise do publico-alvo
e identificacdo dos objetivos a serem concluidos para fazer selecdo das estratégias e
recursos pertinentes. Dessa forma, o aluno passa por experiéncias significativas de
aprendizagem.

Assim, pode-se concluir que o objetivo do estudo foi alcancado. Entretanto,
sugere-se a realizacdo de estudos e pesquisas de campo mais especificas, abordando o uso
do DI no ensino. Essas investigacdes visam fornecer vantagens a todos que desejam
aprender e implementar técnicas inovadoras em seu método educacional, com objetivos
de melhorar as aulas e a pratica pedag6gica, tornando-as mais motivacionais e pertinentes,
melhorando o processo de ensino-aprendizagem. Espera-se que este trabalho possa
contribuir com todos que buscam meios de melhorar sua pratica pedagogica, visando
auxiliar o aluno na construcao do conhecimento e na superacdo dos desafios encontrados

diante de um processo educativo personalizado que aspira o desenvolvimento do aluno.
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