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GIFS COMO OBJETO DE APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA PARA AULAS DE FISICA: INERCIA
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RESUMO

Este trabalho trata-se de um relato de experiéncia, que utiliza um referencial bibliogréafico
para composicao da teoria sobre os objetos virtuais de aprendizagem, classificados como gifs,
para discutir elementos teodricos-metodolégicos da aprendizagem significativa que foram
aplicados a produgdo de gifs na sala de aula, considerando a 12 lei da dindmica como
conhecimento curricular. A aplicacdo da proposta didatica ocorreu na Escola Estadual
Jacumadma (Arez/RN) com estudantes da 12 série do Ensino Médio, onde foram citadas algumas
plataformas e aplicativos utilizados no momento de analise e selecdo de gifs, bem como na
producdo e compartilhamento de resultados, utilizando durante o processo as concepgdes
esponténeas dos estudantes para alcancarmos uma aprendizagem significativa. O referencial
tedrico da proposta se encontra baseado nos principios pedagdgicos da aprendizagem
significativa, que toma por referéncia os estudos de Ausubel (2003) e Moreira (2005), articulados
com os conceitos de construcdo de um objeto de aprendizagem segundo estudos de Braga (2014).
A expectativa é que o relato com a descrigdo para a producdo de gifs, apresentado neste trabalho,
possa incentivar professores de Fisica a integragdo de tecnologias digitais em suas aulas, além de
reforcar as praticas pedagdgicas ao observar que a proposta de atividade ao ser aplicada em sala
resultou em maior engajamento entre os alunos na aula, desenvolvendo habilidades relacionadas
ao uso das tecnologias digitais, assim como, estimulando os alunos a trabalharem com as suas
concepcdes esponténeas e 0s conhecimentos prévios para alcancarem a formacdo de um

conhecimento cientifico consistente, acerca da inércia.

Palavras-chave: Conceitos-ancora, Concepcdes espontaneas, Leis de Newton, Objetos de
aprendizagem.

INTRODUCAO
Neste trabalho os gifs serdo utilizados como objetos de aprendizagem, em uma
proposta de atividade coletiva com os alunos e alunas da 12 série do Ensino Médio para

composicao da teoria sobre os objetos virtuais de aprendizagem, classificados como gifs,
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assim como, para discutir elementos tedricos-metodologicos da aprendizagem
significativa que foram aplicados a producdo de gifs na sala de aula, considerando a 12 lei
de Newton, a inércia, como conhecimento curricular.

Este relato de experiéncia associado a aplicagcdo da proposta didatica ocorreu na
Escola Estadual Jacumaima, localizada no centro da cidade de Arez, no litoral do Rio
Grande do Norte no ano de 2023. Nesse ano, contava com 457 alunos matriculados e 19
docentes e, 5 turmas da primeira série, sendo duas do turno matutino, duas no vespertino
e uma no noturno. A atividade proposta nesse trabalho foi aplicada em uma turma da
primeira série do matutino, com 34 estudantes. A escola oferta o Ensino Médio regular e
o integral, possui 8 salas de aula, um laboratério de Fisica e Matematica, um laboratério
de Quimica e Biologia, uma biblioteca, uma sala de multimidias e um laboratério de
informéatica. Em que a sala de aula e o laboratorio de informatica foram os espagos
utilizados na aplicacao da proposta de atividade.

Os gifs podem ser considerados objetos de aprendizagem, e sdo fornecidos por
intermédio de alguns aplicativos e sites, assim como por editores de fotos e videos.
Inicialmente, eles podem ser originados de filmes, séries, jogos e videos presentes em
redes sociais, como Whatsapp e Instagram, assim como na plataforma, GIPHY. Esses
objetos podem ser de codigo aberto ou possuir direitos autorais. Assim, torna-se
fundamental para o professor, identificar se hd impedimentos relacionados ao seu uso.

E de conhecimento geral a presenca e uso de um dos formatos de imagem digital
nas redes sociais, os gifs (arquivos com extensdo .gif), 0os quais permitem a juncao de
varias cenas, montadas em sequéncia que fornecem movimentacdo a imagem, e mesmo
ndo possuindo som conseguem transmitir a ideia que esta associada ao exemplo.

Nos ultimos tempos o seu uso tem se tornado mais frequente e por conta da facil
edicdo muitos usuarios da internet utilizam os gifs para expressarem-se e até mesmo para
introduzir informacdes na rede. Consequentemente, analisando o emprego desse formato
de imagem em varias areas é normal a associacdo com a educacdo também.

No ensino de Fisica, por exemplo, nos deparamos com algumas dificuldades e
desafios, como a aprendizagem mecanica dos alunos no ensino médio, a visao puramente
matematica da Fisica, 0s conceitos compreendidos parecem ndo ter relagdo com a
natureza que habitamos, com as relagdes sociais e culturais, além disso, sobre o principio
da inércia, geralmente ¢ atribuido um sentido simplista ao conceito nos livros didaticos,

apenas fortalecendo conceitos cientificamente inadequados adquiridos previamente.
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Por isso, neste trabalho buscaremos demonstrar desde a selecdo de gifs como a
sua aplicacdo em sala de aula, para corroborar com uma aprendizagem significativa,
buscando trabalhar com os alunos as suas concepcdes espontaneas e 0s conhecimentos
prévios, contribuindo para que 0s novos conceitos consigam desconstruir a mecanizacao
existente, alcancando assim a formacgdo de um conhecimento cientifico consistente,
auxiliando-os na compreenséao do contetdo, reforcando a relagdo entre ciéncia, sociedade
e tecnologia.

Para a producdo dos gifs é possivel utilizar os ja disponiveis na rede, a sugestdo é
0 acesso a plataforma GIPHY, a qual possui uma ferramenta de busca rebuscada, sempre
atualizada de acordo com os feedbacks dos usuarios. A lingua materna da plataforma € o
inglés e 0 método de traducao é a ferramenta de traducdo automatica do Google, ja os gifs
tém o direito reservado, pois nao sdo facilmente baixados. Ela pode ser acessada através
de computadores e tem disponivel também na forma de aplicativos para celular. A
plataforma Tenor, também possui uma organizacdao bem semelhante.

Por tratar-se de uma plataforma, foi desenvolvida para permitir interacdes, de
maneira que alguns contetdos podem ser manipulados pelo usuario, como o processo de
criacdo e upload dos gifs. Outra opc¢éo € utilizar o site Flexclip, disponivel na rede para
criacdo de videos e gifs. No caso do uso de aparelhos celulares, outro método que pode
ser utilizado para a producdo de gifs sdo os aplicativos disponiveis para smartphones
Android e iOS. Para Android a sugestdo € o Criador de GIF, Editor de GIF, ja para iOS
temos o GIF MAKER - Criador de GIF. Ambos gratuitos com op¢fes de compra no
app. Existem outros aplicativos os quais podem ser utilizados no processo, levando em
consideracdo a escolha do(a) professor(a) de acordo com planejamento realizado.

A incorporacdo do conteudo por parte dos alunos, de forma abrupta é uma
realidade presente no ensino de Fisica e muitas vezes essa estratégia é utilizada para a
compreensdo de um conteido onde os conhecimentos prévios, também chamados de
conceitos ancoras (AUSUBEL, 1968), ndo estdo presentes. Porém na 12 série do Ensino
Médio, os alunos deparam-se com conceitos como: movimento; repouso; aceleracao;
inércia e forca, em que muitos tém conceitos-ancoras e concepcles espontaneas
relacionadas a essas grandezas, o que nos leva a utilizacdo desses conhecimentos
presentes na estrutura cognitiva para facilitar a conexdo com o novo conhecimento,
cientifico.

Partimos do pressuposto que a integracdo de gifs ao ensino e aprendizagem, na

Fisica, possa, paulatinamente, contribuir para que a aprendizagem significativa seja
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efetivada, e para isso acontecer, 0 novo conhecimento deve ser ofertado de maneira
organizada, com uma estrutura logica. Os gifs terdo esse intuito, de criar como objeto de
aprendizagem (BRAGA, 2014), uma ponte entre os conhecimentos prévios e o
conhecimento cientifico.

Considera-se que esse processo se inicia na identificacdo das concepcdes
espontaneas sobre dinamica, utilizadas na perspectiva da aprendizagem significativa de
Ausubel (1968; 2003) e Moreira (2005), e prossegue buscando consolidar o conhecimento
cientifico até a apropriacdo dos principais conceitos atrelados no estudo da dinamica.

A expectativa € que o relato com a descri¢édo para a producdo de gifs, apresentado
nesse trabalho, possa incentivar professores de Fisica a integragdo de tecnologias digitais
em suas aulas, além de reforcar as praticas pedagdgicas ao observar que a proposta de
atividade ao ser aplicada em sala resultou em uma maior motivacéo por parte dos alunos

a participarem das aulas de Fisica.

METODOLOGIA

Trata-se de um relato de experiéncia, que utiliza um referencial bibliografico para
composicao de teoria sobre 0s objetos virtuais de aprendizagem, classificados como gifs.
Segundo Sousa, Oliveira e Alves (2021, p. 65), a pesquisa bibliografica “baseia-Se no
estudo da teoria ja publicada, assim é fundamental que o pesquisador se aproprie no
dominio da leitura do conhecimento e sistematizar todo o material que esta sendo
analisado”.

As fontes primarias foram tomadas dos estudos de Ausubel (1968; 2003) e de
Moreira (2005), os quais discutem os conceitos que fundamentam a corrente pedagdgica
da aprendizagem significativa. Para a caracterizacdo dos gifs, seguiu-se os estudos de
Braga (2014), na area de ciéncias da computacdo, 0s quais apresentam a estrutura
tecnoldgica dos objetos de aprendizagem e contribuem para uma caracterizacao
pedagdgico-tecnologica dos objetos digitais.

As fontes secundarias foram selecionadas a partir da producdo académica
publicada em periddicos sobre os topicos principais que estruturam este artigo. A
estrutura do referencial tedrico contemplou os seguintes assuntos: i) as concepgdes
espontaneas no ensino de Fisica; ii) Aprendizagem significativa como abordagem para o
ensino-aprendizagem de dindmica; e, iii) os gifs como objetos articuladores da

aprendizagem.
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REFERENCIAL TEORICO

Apresentar trés topicos, inicialmente tratando sobre as concepcdes espontaneas
no ensino de Fisica segundo Peduzzi (2001), também sobre a aprendizagem significativa
segundo Moreira (2005) e Ausubel (1968; 2003), finalizando com os gifs como objeto de
aprendizagem e as caracteristicas necessarias para transforma-los em OA, segundo Braga
(2014).
I. AS CONCEPGOES ESPONTANEAS NO ENSINO DE FiSICA

As concepcdes espontaneas aparecem de maneira natural na tentativa de dar
justificativas as atividades cotidianas, ou seja, surgem de maneira intuitiva para os alunos.

Para Peduzzi (2001), alguns pontos podem ser analisados sobre essas concepgoes:

a) sdo encontradas em um grande nimero de estudantes, de qualquer nivel de
escolaridade, inclusive universitario;

b) cobrem uma vasta gama de contetidos e tém amplo poder explicativo;

c) diferem das ideias expressas através dos conceitos, leis e teorias que 0s
alunos tém que aprender;

d) sdo muito dificeis de ser mudadas e resistem ao ensino de conceitos que
conflitam com elas;

e) interferem no aprendizado da Fisica, sendo responsaveis, em parte, pelas
dificuldades que os alunos encontram em disciplinas dessa matéria,
acarretando um baixo rendimento quando comparado com disciplinas de outras
areas;

f) apresentam semelhangas com esquemas de pensamento encontrados na
evolugdo de teorias fisicas (na Mecénica: fisica aristotélica, fisica do impetus,
por exemplo), fornecendo uma forte evidéncia de que os erros dos alunos ndo
sdo simplesmente indicios de ignorancia (PEDUZZI, 2001, p. 53-54).

Dessa maneira, fica evidente que as concepcdes espontaneas sao persistentes, pois
conseguem permanecer mesmo ap0s muitos anos de instrucdo, sdo generalizadas ja que
sdo compartilhadas por pessoas de varias culturas e niveis educacionais, tendo uma leve
semelhanga com os conhecimentos informais adquiridos durante a vida. E todos esses
fatores, quando n&o séo previstos nos planejamentos, apenas diminuem a possibilidade
de obter um conhecimento cientifico.

Analisando essa interacdo com o ensino de Fisica é notorio a presenca de diversas
concepcdes espontaneas, principalmente na area de dinamica, como Zyberstajn (1983)
afirmou que alunos do 2° grau (atual Ensino Médio) e mesmo estudantes universitarios,
tendem a associar uma forga com a velocidade de um objeto e ndo com a sua aceleracao.
Assim, a aplicacdo de recursos tecnologicos associados aos métodos pedagogicos,
constituindo um objeto de aprendizagem, podem aflorar conhecimentos prévios, 0s quais

vao ser utilizados para alicercar a aprendizagem significativa.
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Il. APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA
Frequentemente, o ensino de Fisica é marcado pela existéncia da aprendizagem

mecanica, em que o aluno memoriza férmulas e conceitos para aplica-los em exercicios
de fixacdo. Desse modo, o aluno ndo estabelece uma interagdo com o contetdo e vé os
conceitos cientificos como algo irrelevante, sem uso e aplicagdes, focando apenas nas
férmulas matemaéticas, trabalhando com a disciplina sempre de forma superficial. Nesse
sentido, a aprendizagem significativa ganha vez, pois com ela o conhecimento cientifico
pode ser alcancado, ndo de maneira aleatdria, mas de maneira consciente.

Segundo Moreira (2005), a aprendizagem significativa caracteriza-se pela
interagcdo cognitiva entre 0 novo conhecimento e o conhecimento prévio. Esse tendo
grande importancia em todo o processo, ja que aprendemos a partir do que ja sabemos e
que, portanto, nosso conhecimento prévio, é a principal variavel a influenciar a aquisicdo
significativa de novos conhecimentos.

Aprendizagem significativa deve ser acompanhada de trés fatores: a apresentagao
de uma ideia inédita de forma bem definida e estruturada; a presenca de ideias na estrutura
cognitiva que estabeleca uma conexdo com a nova ideia; a determinacdo de aprender e
relacionar a nova ideia a ja existente. Os conceitos subsungores ou conceitos ancora sao
esses conhecimentos prévios, 0s quais 0 aprendente deve interligar e relacionar com os
que ja estdo presentes na estrutura cognitiva, tendo um papel transformador. Cada
aprendente realizara essa acdo de uma forma especifica, por isso podemos classificar tudo
como um processo idiossincratico (TAVARES, 2004), o qual depende do empenho do
aluno para acontecer, da sua proatividade.

Porém existem momentos em que o aluno ndo possui ainda conceitos ancora,
nesse caso € importante a criacdo de organizadores prévios (AUSUBEL, 2003), eles
funcionam como conectores entre o que o aluno ja sabe e 0 que ele pretende saber
(TAVARES, 2004) e os objetos de aprendizagem podem também estabelecer essa
ligagéo, j& que sdo ferramentas que auxiliam no processo da construgdo do conhecimento.

Dindmica é a area da fisica responsavel por estudar uma parcela do movimento,
pois enfatiza as suas causas, dessa forma, as leis da dindmica, também conhecidas como
as leis de Newton tem o papel de explicar varios dos fendmenos presentes em nosso
cotidiano e natureza, como os conceitos de forga, trabalho de uma forca e energia
mecanica.

Alguns questionamentos basicos devem ser realizados aos alunos de forma prévia,

para identificarmos alguns conceitos subsuncores, como a existéncia da associacao entre
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a massa de um corpo e sua quantidade de movimento, a relacdo entre forca e a variagao
de velocidade e, 0 comportamento de todo corpo massivo de permanecer em movimento
uniforme ou em repouso sem a a¢do de nenhuma forga externa. Essas analises sao comuns
para grande parte dos alunos que ja abordaram 0s conceitos presentes na area da
cinematica em sala de aula.

Dessa forma, esses conceitos vinculados as relagfes proporcionais entre duas
grandezas e aos gifs sendo empregados com uma proposta pedagogica, sdo responsaveis
pelo avanco da aprendizagem a significativa. Pois, o processo de analise e producdo dos
gifs € um procedimento que exige envolvimento por parte do aluno, o estimulando a
fortalecer os vinculos com o conteddo, facilitando a ligag&o entre o conceito ancora e o

conceito cientifico.

I1l. OS GIFS COMO OBJETO DE APRENDIZAGEM
Para se tornarem objetos de aprendizagem (OA) é importante que os gifs tenham
uma funcdo tecnoldgica e pedagogica bem definida, pois esses objetos sdo aqueles que
podem interferir diretamente na aprendizagem (BRAGA, 2014). E essa interferéncia deve
estar presente desde a escolha ou producdo dos gifs, até a aplicacdo do material em sala
de aula, assim como o seu compartilhamento, caso o(a) professor(a) e a turma optem por
realizar uma culminancia, compartilhando os resultados obtidos nas proprias redes sociais
ou a da escola.
Para isso, torna-se necessario conhecer a contextualizacdo e caracterizar o
OA desde o inicio do planejamento (BRAGA, 2015). Identificando o tipo de OA, o
problema pedagdgico que o cerca, 0s objetivos pedagdgicos que devem ser atingidos, a
area de conhecimento e disciplina principal que compreende a OA, a descri¢éo, o publico-
alvo e o grau de acessibilidade disponivel no objeto. Todos esses pontos devem ser
incorporados a caracterizacdo, indicando o planejamento e a sondagem prévia que deve

ser realizada na turma.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A atividade proposta € composta por cinco etapas: a identificacdo das concepgoes
espontaneas dos alunos; a apresentacao do conceito de inercia; a analise e selecéo de gifs;
a construcdo dos gifs e a analise tedrica. Na primeira etapa, realizou-se alguns
questionamentos a fim de identificar os conhecimentos prévios e as concepgoes

espontaneas presentes nas falas dos estudantes. O exemplo dado foi o de um langamento
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vertical de uma esfera, desconsiderando a resisténcia do ar, com alguns exemplos de
questionamentos, como: existe a acdo de alguma forca quando a bola esté subindo? E
quando esta descendo? Por que a esfera cai? O que faz a esfera se manter em movimento
mesmo apo6s sair da mado do lancador? No decorrer das respostas, algumas das
concepcdes alternativas que apareceram foram: de que se a esfera esta se movimentando
para cima, entdo é porque alguma forga esta atuando nesse sentido; a forca € algo presente
na esfera; a aceleragdo da esfera na queda é resultado do aumento da forc¢a da esfera.

Na segunda etapa, os conceitos fisicos foram abordados em uma aula dialogada
através de slides, apresentando o conhecimento formulado e presente na primeira lei de
Newton, mostrando para os alunos as suas descric¢des e aplicacdes, reforcando que quando
a resultante das forcas sobre o corpo é nula, a situagdo de movimento uniforme ou de
repouso é preservada no objeto. Importante ressaltar que nessa etapa, para auxiliar no
processo da aprendizagem significativa, o conceito deve ser apresentado de forma bem
estruturada pelo(a) professor(a). Assim, posteriormente, os gifs serdo pontes de conexao,
uma vez que eles ttm a fungéo de demonstrar visualmente as concepgdes presentes no
conhecimento cientifico abordado pelas leis de Newton.

Inicia entdo a terceira etapa, o processo de analise e selecdo de gifs que foi
realizado pela plataforma GIPHY. Para essa selecdo é necessario que os alunos tenham
acesso a internet, celulares e/ou computadores, como uma sala de informatica, por
exemplo, e sejam separados em grupos. Caso ndo esteja disponivel algumas dessas
ferramentas, o(a) professor(a) pode optar por realizar uma analise em conjunto,
compartilhando a tela do computador por meio de um projetor, e acessando a plataforma
desejada.

Por ser uma plataforma que preza pelos direitos autorais, os gifs ndo podem ser
baixados, apenas analisados na propria plataforma, o que nao facilita o acesso offline e
exige 0 acesso a internet. No processo de selecdo, continuamos a andlise das concepcdes
espontaneas trazidas pelos alunos, ao visualizar gifs que tratam sobre os conceitos basicos
da cinematica, como velocidade e aceleracdo sendo associados diretamente ao conceito
da inércia.

Para essa lei a sugestdo das palavras-chaves para pesquisa sdo: motion,
motorcycle, motorcycle motion, inertia, experiment inertia, action and reaction, bike,
bike science, acceleration e physics. A escolha das palavras-chaves é em inglés, seguindo

a lingua materna da plataforma.
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Neste processo, alguns ngS serdo escolhidos pelos grupos e devem ser reservados
em uma pasta de favoritos do navegador de internet, pois servirdo como exemplos para a
construcdo de novos. Durante a anélise e escolha dos gifs que apresentem o conceito de
inércia, o(a) professor(a) deve estar mediando, orientando, questionando as escolhas dos
gifs por parte dos grupos e identificando se realmente eles representam primeira lei de
Newton. Finalizado esse processo, podemos iniciar a quarta etapa, da criacao.

Primeiro, optando por qual sera a plataforma, site ou app a ser utilizado. A prépria
plataforma GIPHY, por facilitar o acesso tanto por computador ou para smartphones por
meio do aplicativo disponivel, foi a plataforma escolhida na aplicacdo e sera a
recomendacéo utilizada neste trabalho. Segundo, deve ser proposto aos alunos o0 acesso,
o qual deve ser realizado com download do aplicativo no aparelho. Em seguida é
necessario realizar o login, o qual determina a criacdo de uma conta vinculada a um e-
mail preexistente. Os alunos devem cumprir essa etapa. Por conseguinte, conseguirdo
criar gifs, recorrendo a videos ja disponiveis em seus aparelhos ou de videos presentes no
YouTube, fornecendo apenas o link do video e selecionando o periodo que deve ser
transformado para um arquivo no formato .gif.

Salientando que os videos que serdo selecionados pelos alunos podem ser videos
que eles ja possuam no aparelho, como também eles poderdo gravar no periodo da aula,
outros videos que se encaixe nos conceitos contemplados em sala, para transformar em
arquivo no formato .gif. As possibilidades sdo diversas e cada grupo pode seguir o
processo mais acessivel.

Ao aplicar essa etapa, selecionamos dois gifs, os quais foram construidos por dois
grupos, utilizando o site Flexclip e publicados na plataforma GIPHY na conta da
professora responsavel. Estdo representados abaixo:

Imagem 1 — Gif representando a primeira lei de Newton

Fonte: GIPHY. Disponivel em: https://giphy.com/gifs/fisica-inertia-inercia-QogL 87ti2YZ9pyellp
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Este é um gif que exempllflca a primeira lei da dindmica, a inércia, em que um
corpo continua em estado de repouso, a menos que forgas imprimidas sobre ele o forcem
a sair desse estado. A justificativa da criagéo desse gif pelo grupo foi: “no gif, 0 homem
que estd em repouso nado foi levado junto com o carro em que estava, ja que a forca
aplicada pelo carro preto ndo foi direcionada ao homem e sim ao carro prata. Desse
jeito, o homem néo foi forcado a sair do repouso e se manteve na mesma posi¢cdo em que
estava, porém sem o carro prata, caiu no chdo”.

O segundo gif tem um papel bem semelhante ao anterior, também tratando acerca
da inércia, porém destacando a continuidade do estado de movimento uniforme do corpo.

Imagem 2 — Gif representando a primeira lei de Newton

Fonte: GIPHY. Disponivel em: https://giphy.com/gifs/fisica-inertia-inercia-YBr6jNawDQMG5DkQ6G

Este grupo teve dificuldade em formular uma justificativa para a criacdo desse gif
e a sua relacdo com a inércia, demonstrando que os alunos mesmo visualizando o conceito
da primeira lei de Newton e aplicando no gif, muitas vezes ainda ndo conseguem passar
para a lingua escrita as suas interpretagdes e conhecimentos.

Por fim, optamos por realizar a analise tedrica dos gifs produzidos pelos alunos,
reconhecendo a presenca do conceito da inércia no que foi criado pelos grupos,
observando as justificativas trazidas por cada grupo. Além de compartilhar com todos da
turma os resultados obtidos. Para que, por fim, seja alcan¢ada a avaliagdo do(a) professor
(a), a qual é também um momento de reflexdo do que poderia ser aperfei¢coado e corrigido
para alcancar os objetivos tracados, aprimorando a metodologia e até mesmo as produges

dos gifs.

CONSIDERACOES FINAIS
Os gifs tém o potencial de serem articuladores para aprendizagem, aplicados em
uma proposta utilizando as perspectivas da aprendizagem significativa de Ausubel (1968;

2003) e Moreira (2005), sendo representados como uma forma de mediar a relacéo entre
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0S conceitos ancoras e 0s conceitos cientificos a serem abordados e compreendidos.
Explanando os sites e plataformas para identificacdo de gifs j& disponiveis na rede, como
os aplicativos responsaveis pelo processo de composicdo de arquivos no formato .gif
originais, com a finalidade de aplicacdo dos gifs no processo ensino-aprendizagem como
objetos de aprendizagem. A proposta de atividade ao ser aplicada, resultou em maior
envolvimento e engajamento entre os alunos na aula, os motivando a participar das
atividades orientadas, desenvolvendo habilidades relacionadas ao uso das tecnologias
digitais, assim como, ao estimular os alunos a trabalharem com as suas concepcdes
espontaneas e os conhecimentos prévios, eles conseguiram formar um conhecimento
cientifico consistente, acerca da inércia, visto que ao analisar os gifs criados pelos grupos
grande parte deles conseguiram representar adequadamente o conceito da primeira lei de
Newton, enquanto nas justificativas, ainda observamos uma certa dificuldade de

representar o conceito da inércia presentes nos gifs na forma escrita.
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