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RESUMO

Este estudo teve como objetivo analisar a aplicabilidade dos jogos ludicos no processo de
alfabetizacdo na Educacdo Infantil, ressaltando sua importancia como recurso pedagdgico para o
ensino e aprendizagem. Utilizando uma abordagem de revisdo integrativa, foram aplicadas
palavras-chave e descritores de busca AND e OR para a sele¢do dos artigos. Como critério de
inclusdo, foram selecionados apenas artigos brasileiros, em portugués e publicados entre os anos
de 2020 e 2023. Como resultado, obteve-se uma amostra composta por quatro artigos
cientificos. Os resultados destacam a relevancia dos jogos ludicos na promocdo do
desenvolvimento cognitivo, linguistico e socioemocional das criangas, proporcionando uma
abordagem envolvente e dindmica para a aprendizagem. Os jogos foram identificados como
ferramentas eficazes para tornar o processo de alfabetizacdo mais acessivel, motivador e
eficiente, complementando abordagens tradicionais de ensino. Além disso, ressalta-se a
importancia da formacdo continuada dos profissionais e do envolvimento da familia e da
comunidade para potencializar os beneficios dos jogos ludicos na educagdo. Assim, conclui-se
que este estudo contribui para o entendimento dos beneficios dos jogos ludicos na alfabetizacdo
e destaca a necessidade de reflexdes continuas e experimentacfes para aprimorar as praticas
pedagdgicas e promover o desenvolvimento integral dos estudantes na Educacéao Infantil.
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INTRODUCAO

A Educacédo Infantil desempenha um papel fundamental no desenvolvimento
cognitivo, emocional e social das criancas, fornecendo-lhes as bases necessarias para
uma aprendizagem ao longo da vida. Nessa fase escolar, as criangas comegam a
explorar 0 mundo ao seu redor, desenvolvendo habilidades motoras, linguisticas e de
interacdo. Portanto, é fundamental que os ambientes de aprendizagem na Educacéo
Infantil sejam estimulantes, acolhedores e adequados as necessidades de
desenvolvimento dos pequenos aprendizes (Santos; Pereira, 2020).

Os jogos ludicos surgem como uma ferramenta pedagogica na Educacéao Infantil,
proporcionando experiéncias de aprendizagem aos estudantes. Por meio de atividades

Iudicas, as criancas tém a oportunidade de explorar, experimentar e descobrir conceitos
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de forma natural e envolvente. Os jogos ndo apenas estimulam o desenvolvimento
cognitivo, mas também promovem a socializacdo, a criatividade e a autonomia, aspectos
fundamentais no processo educacional das criancas em idade pré-escolar (Lunkes et al.,
2024).

No contexto da alfabetizacéo, periodo em que as criangas comegam a ter contato
com a linguagem escrita, 0os jogos ludicos contribuem para o processo de ensino e
aprendizagem. A alfabetizacdo é um processo complexo que envolve a aquisicdo de
habilidades de leitura e escrita, bem como o desenvolvimento da consciéncia fonolégica
e da compreensdo do sistema alfabético (Silva et al., 2019).

Nesse sentido, os jogos ludicos podem ser utilizados como uma estratégia eficaz
para tornar esse processo mais acessivel, motivador e eficiente para os estudantes da
Educacéo Infantil. Ao proporcionar atividades que envolvem letras, palavras, rimas e
historias de forma ludica e interativa, os jogos contribuem para a construgdo de uma
base solida para o desenvolvimento da leitura e escrita (Santos; Pereira, 2020).

Assim, este trabalho buscou analisar a aplicabilidade dos jogos ludicos no
processo de alfabetizacdo na Educacdo Infantil, destacando sua importancia como
recurso pedagdgico para o processo de ensino e aprendizagem. Ao analisar a interacdo
entre jogos ludicos e alfabetizacdo, espera-se fornecer subsidios tedricos e praticos para
educadores e profissionais da area, contribuindo para o aprimoramento das préaticas

pedagdgicas e o desenvolvimento integral dos estudantes.
METODOLOGIA

A pesquisa realizada neste estudo adotou uma abordagem de reviséo integrativa,
justificada pela necessidade de compreender e sintetizar os estudos existentes sobre a
aplicabilidade dos jogos ludicos no processo de alfabetizacdo na Educacédo Infantil. O
levantamento dos artigos foi feito através de buscas no Google Académico e no Scielo,
utilizando palavras-chave especificas e descritores de busca, combinados com o0s
operadores booleanos AND e OR.

Durante a busca, foram estabelecidos critérios de inclusdo para a selecdo dos
artigos, que incluiram a escolha somente de artigos cientificos, artigos brasileiros,
artigos em lingua portuguesa, artigos completos, artigos gratuitos, artigos associados ao
tema de interesse e artigos publicados no periodo entre 2020 e 2023. Como

consequéncia, foram excluidos outros tipos de estudos, como teses, resumos de
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congressos e relatérios, a fim de garantir a qualidade e relevancia dos dados

selecionados.

A analise dos dados foi realizada em duas etapas distintas. Na primeira etapa,

foram realizadas leituras dos resumos e titulos dos artigos identificados, com o objetivo

de avaliar sua relevancia e adequacdo aos objetivos da pesquisa. Na segunda etapa, 0s

artigos selecionados na etapa anterior foram submetidos a uma leitura completa,

permitindo uma andlise mais aprofundada de seu conteido. Como resultado desse

processo, foi obtida uma amostra final composta por quatro artigos cientificos que

foram considerados pertinentes para esta revisao integrativa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultado da revisdo integrativa, foram selecionados quatro artigos

cientificos, conforme evidencia o quadro 1.

Quadro 1. Artigos selecionados

Autores Objetivo Metodologia Conclusao
Rostirol | Analisar o papel | Estudo de | Os jogos ladicos s@o essenciais na alfabetizagdo,
a e Siple | dos materiais | caso especialmente para desenvolver o raciocinio combinatdrio e
(2020) ludicos como estatistico. Os jogos ludicos proporcionam uma abordagem
instrumentos  de visual e concreta, facilitando a compreensdo de conceitos
ensino- como permutacdo, combinacdo e arranjos. Além disso, esses
aprendizagem- jogos promovem a leitura, interpretacdo de texto e resolucédo
avaliacéo de de problemas de maneira mais envolvente. Em suma, oS
analise jogos ludicos sdo uma ferramenta valiosa para tornar o
combinatéria  no processo de aprendizagem mais eficaz e significativo.
ciclo de
alfabetizacéo
Agrizzi | Investigar a | Pesquisa O estudo investigou o uso de jogos e suas contribuicdes para
et al. | utilizagao dos | qualitativa e | a alfabetizagdo no primeiro ano do ensino fundamental,
(2022) jogos e suas | bibliogréafica | considerando as estratégias didaticas dos professores. Jogos,
contribuicdes para tanto online quanto fisicos, sdo vistos como ferramentas que
as praticas de promovem diversas habilidades humanas, como respeito,
alfabetizagdo no responsabilidade e cooperagdo, além de tornar o processo de
primeiro ano do ensino e aprendizagem mais dindmico e prazeroso. A
ensino pesquisa bibliografica destacou que o uso de jogos é
fundamental proveitoso, pois proporciona praticas inovadoras para
aprender conceitos que podem parecer monétonos. Por fim,
foram apresentadas quatro sugestfes de jogos alfabetizadores
adaptaveis e de facil produgdo, visando auxiliar 0s
professores na promocdo da aprendizagem dos alunos nos
anos iniciais do ensino fundamental.
Lara e | Analisar o uso de | Pesquisa A utilizacdo de jogos de tabuleiro na alfabetizagdo do 2° ano
Lara jogos de tabuleiro | bibliografica | do Ensino Fundamental demonstrou resultados promissores,
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jogos ludicos para
a alfabetizacdo

(2023) como recurso evidenciando um maior engajamento dos alunos e uma
pedagdgico para aprendizagem mais ativa e prazerosa. Comparativamente ao
auxiliar no método tradicional, o grupo que utilizou os jogos apresentou
processo de um avanco significativo no processo de ensino-
alfabetizagdo no aprendizagem, atribuido ao fator lidico que despertou maior
segundo ano do interesse e motivacdo. O envolvimento ativo das criangas na
Ensino criacdo e desenvolvimento do jogo contribuiu para uma
Fundamental compreensdo mais profunda dos contetidos da alfabetizagéo,

alinhado aos estudos que destacam os jogos de tabuleiro
como ferramenta facilitadora do ensino. A perspectiva lidica
proporcionou um ambiente propicio para o desenvolvimento
tanto do aspecto afetivo quanto cognitivo das criancas,
permitindo uma aprendizagem significativa e leve. A
utilizacdo de jogos de tabuleiro como recurso pedagogico
trouxe beneficios evidentes para a alfabetizacdo,
enriquecendo o processo de ensino-aprendizagem de forma
dindmica e envolvente, estimulando habilidades cognitivas,
sociais e emocionais nos alunos.

Neves Analisar a | Estudo de | A pesquisa abordou teoricamente e empiricamente a

(2023) importancia  dos | caso utilizacdo de jogos pedagdgicos no processo de alfabetizacdo

e letramento, através de um estudo de caso realizado com
turmas do 1° ano do Ensino Fundamental I. Os resultados
destacaram a importancia dos jogos pedagoégicos na
consolidacdo do aprendizado de forma lidica, promovendo
tanto a qualidade do ensino quanto da aprendizagem. Foi
enfatizada a necessidade de valorizar o aprendizado lddico,
afetivo e prazeroso, bem como a relevancia do letramento
digital com o uso de ferramentas colaborativas. A ludicidade
foi associada positivamente ao desempenho dos alunos na
assimilacdo de novos conhecimentos, sendo essencial a
formacdo continuada dos profissionais para o uso eficaz
dessas estratégias. A participacdo da familia e da
comunidade foi destacada como fundamental, permitindo
ndo apenas o dominio do cddigo, mas também uma
compreensdo mais ampla da cultura local e das demandas
sociais. A pesquisa apontou a necessidade de mais reflexdes
e experimentacbes sobre o uso dos jogos pedagdgicos,
visando o aprimoramento do ensino-aprendizagem nas séries
iniciais do Ensino Fundamental I.

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

A pesquisa conduzida por Rostirola e Siple (2020) destaca a importancia dos

jogos ludicos no contexto da alfabetizacdo, enfatizando sua capacidade de fortalecer

habilidades cognitivas essenciais, como o raciocinio combinatério e estatistico. Os

autores argumentam que os jogos ludicos oferecem uma abordagem visual e concreta,

tornando mais acessivel a compreensdo de conceitos complexos, como permutacéo,

combinacéo e arranjos. Além disso, observa-se que tais atividades promovem a préatica

de habilidades linguisticas e a resolucdo de problemas de forma mais engajante e

participativa.
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Dessa forma, a pesquisa sugere que 0s jogos ladicos representam uma
ferramenta valiosa para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, tornando-o mais
eficaz e significativo para os estudantes. A analise realizada por Rostirola e Siple (2020)
demonstra a relevancia dos jogos ludicos como estratégia pedagdgica na fase inicial da
educacao. Ao explorar os beneficios dessas atividades, os autores destacam ndo apenas
a promocdo do desenvolvimento cognitivo dos alunos, mas também a sua capacidade de
estimular a participacao ativa e o interesse no aprendizado.

A pesquisa ressalta ainda a capacidade dos jogos ludicos de complementar
abordagens tradicionais de ensino, proporcionando uma experiéncia educativa mais
dindmica e envolvente. Assim, os resultados evidenciam o potencial dos jogos ludicos
como uma ferramenta pedagdgica eficaz para o ensino de conceitos complexos, alem de
destacar sua contribuicdo para a formacdao integral dos estudantes.

Agrizzi et al. (2022) enfatizam que 0s jogos sdo mais do que simples atividades
recreativas, destacando sua capacidade de promover habilidades socioemocionais
fundamentais, como respeito, responsabilidade e cooperacdo, além de tornar o ambiente
de aprendizagem mais dindmico e prazeroso para 0s alunos.

A pesquisa dos autores, embasada em revisdo bibliografica, ressalta a eficacia
dos jogos como ferramentas inovadoras para tornar acessiveis conceitos que, de outra
forma, poderiam parecer mondtonos, oferecendo assim alternativas mais envolventes
para 0 ensino desses contetdos. Por fim, os autores apresentam sugestdes praticas de
jogos adaptaveis e de féacil producdo, visando fornecer recursos concretos para que 0S
professores possam promover a alfabetizagdo de maneira mais eficaz nos anos iniciais
do ensino fundamental.

Através dos jogos ludicos, os estudantes ndo apenas absorvem conhecimento de
forma mais eficaz, mas também desenvolvem uma série de habilidades socioemocionais
e cognitivas essenciais para 0 seu crescimento integral. Os jogos proporcionam um
ambiente de aprendizagem mais dindmico e prazeroso, 0 que contribui
significativamente para o engajamento dos alunos. Ao invés de simplesmente absorver
informacgdes de maneira passiva, eles se tornam participantes ativos do processo de
aprendizagem, 0 que aumenta sua motivacao intrinseca para explorar e compreender 0s
conceitos apresentados.

Além disso, o0s jogos promovem o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais cruciais, como respeito, responsabilidade e cooperacdo. Durante as

atividades de jogo, os alunos aprendem a respeitar as regras estabelecidas, a trabalhar
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em equipe e a resolver conflitos de forma construtiva. Essas habilidades sao
fundamentais ndo apenas para 0 sucesso académico, mas também para a vida em
sociedade.

De forma complementar, o estudo realizado por Lara e Lara (2023) destaca a
eficacia dos jogos de tabuleiro como uma ferramenta pedagdgica promissora na
alfabetizacdo do 2° ano do Ensino Fundamental. Os resultados indicaram um maior
engajamento dos alunos e uma aprendizagem mais ativa e prazerosa em comparagao
com o método tradicional.

O fator ludico dos jogos despertou interesse e motivacdo, resultando em um
avanco significativo no processo de ensino-aprendizagem. Além disso, o envolvimento
ativo das criancas na criacdo e desenvolvimento dos jogos contribuiu para uma
compreensdo mais profunda dos conteudos, enfatizando o potencial dos jogos de
tabuleiro como uma ferramenta facilitadora do ensino, promovendo tanto o
desenvolvimento afetivo quanto cognitivo dos alunos.

Neves (2023) aborda tanto teoricamente quanto empiricamente o0 uso de jogos
pedagogicos no processo de alfabetizacdo e letramento, focando em turmas do 1° ano do
Ensino Fundamental I. Os resultados da pesquisa do autor destacam a relevancia dos
jogos pedagdgicos na consolidacdo do aprendizado de maneira ludica, enriquecendo
tanto o ensino quanto a aprendizagem. A énfase na importancia do aprendizado ludico e
afetivo, bem como a integracdo do letramento digital através de ferramentas
colaborativas, ressalta a necessidade de atualizagcdo constante dos profissionais para
uma utilizacéo eficaz dessas estratégias.

A pesquisa salienta também a participacdo da familia e da comunidade como
elementos cruciais para ampliar ndo apenas o dominio do codigo, mas também a
compreensdo da cultura local e das demandas sociais, apontando para a importancia de
reflexBes continuas e experimenta¢Ges sobre o uso dos jogos pedagodgicos visando a
melhoria do processo de ensino-aprendizagem nas séries iniciais do Ensino

Fundamental |.
CONSIDERACOES FINAIS
Com base na realizacdo desta pesquisa, evidencia-se o papel dos jogos ludicos

como ferramenta pedagdgica no contexto da alfabetizacdo, tanto teoricamente quanto

empiricamente. Ao promoverem o desenvolvimento de habilidades cognitivas
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fundamentais, tais como raciocinio combinatorio e estatistico, 0s jogos proporcionam
uma abordagem visual e concreta que torna acessivel a compreensdo de conceitos
complexos, como permutagdo, combinacgéo e arranjos.

Destaca-se também a capacidade dessas atividades de promover habilidades
linguisticas e a resolucgdo de problemas de forma engajante e participativa, enriquecendo
0 processo de ensino-aprendizagem. Ademais, 0s estudos revisados ressaltam o
potencial dos jogos ladicos para complementar abordagens tradicionais de ensino,
oferecendo uma experiéncia educativa mais dindmica e envolvente.

Além de promover o desenvolvimento cognitivo dos alunos, 0s jogos também
contribuem para o desenvolvimento socioemocional, ao promoverem valores como
respeito, responsabilidade e cooperacdo, além de tornarem o ambiente de aprendizagem
mais prazeroso.

Por fim, ressalta-se a importancia de reflex8es continuas e experimentagdes
sobre 0 uso dos jogos pedagdgicos, visando a melhoria continua do processo de ensino-
aprendizagem. O envolvimento da familia e da comunidade, aliado a formacao
continuada dos profissionais, emerge como elementos cruciais para potencializar 0s
beneficios dos jogos lGdicos na educacdo, promovendo ndao apenas a aquisicdo de

conhecimento, mas também o desenvolvimento integral dos estudantes.
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