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RESUMO

O presente trabalho propde investigar os desafios e as potencialidades das Tecnologias Digitais
de Informacao e Comunicagao (TDICs) no processo de ensino-aprendizagem, considerando os
periodos de antes, durante e ap6s a pandemia de Covid-19, fundamentalmente no Brasil. A
chamada ““era da informacao” se estabeleceu em um ambiente no qual a producao de tecnologias
e de informagdes se tornaram fundamentais enquanto poténcias formativas, transbordando as
barreiras fisicas e geograficas, permitindo que o conhecimento seja adquirido e compartilhado
de muitas novas maneiras. Assim, por meio de uma revisdo bibliografica, foram selecionados e
analisados trabalhos em revistas, teses, dissertacdes, livros e publicagdes académicas que
abordam o uso das TDICs e as transformagdes ocorridas nos periodos mencionados. A analise
geral da literatura revela como as TDICs moldam a educacdo, destacando algumas
possibilidades dessas tecnologias: a interatividade e a democratizagdo do acesso ao
conhecimento, mas sem esconder o cardter desigual e contraditdrio desse processo. Desse
modo, o estudo também explora as implicacdes dessas mudangas, principalmente os problemas
enfrentados e as tendéncias para o futuro. Ao fornecer uma analise panoramica ¢ critica, este
trabalho visa langar luz sobre o papel das TDICs no desenvolvimento do processo de ensino-
aprendizagem, enriquecendo o debate sobre o impacto das tecnologias na educagdo
contemporanea.
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Introduciao

A chamada educacdo digital, impulsionada pelas TDICs, trasbordou as barreiras fisicas
e geograficas, permitindo que, ao mesmo tempo, o conhecimento seja adquirido e
compartilhado globalmente, pelo menos em poténcia. Esse trasbordamento aqui mencionado
nem sempre significa que o conhecimento que estd disponivel € totalmente confidvel e serd
utilizado da maneira correta. Embora muitos trabalhos analisados por nos afirmem que a

aprendizagem se tornou mais “personalizada”, mais “adaptavel” e “altamente interativa”, —
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incorporando elementos como a gamificagdo, a realidade virtual e colaboracdo em tempo real
— a falta de recursos educacionais, investimentos e preparagdo do corpo docente, ndo significa
que efetivamente tudo estd ao nosso alcance, como veremos. De video aulas a simulagdes
interativas, toda tecnologia encontra-se em um contexto muito maior, repleto de desigualdades,
sobretudo no Brasil. E preciso, portanto, politizar o uso de tecnologias na educacdo e tecer
uma andlise critica sobre estas problematicas.

Por estes motivos, faz-se necessario examinarmos a evolu¢ao do uso das TDICs no
ensino-aprendizagem em cada um desses momentos cruciais. Para cumprir tal objetivo, foi feita
uma revisao bibliografica sistematica. O intuito disso foi o de abarcar o panorama geral do uso
das TDICs no processo de ensino-aprendizagem, antes, durante ¢ apos a pandemia de Covid-
19. Essa abordagem permite examinar e sintetizar as principais contribuicdes da literatura
cientifica disponivel em revistas, teses, dissertagdes e outras publica¢des académicas.

A selecdo dos trabalhos foi conduzida por meio de buscas sistematicas em bases de
dados académicas, como Scielo, Periddicos Capes, entre outras, abrangendo as areas de
educagdo, tecnologia e afins. As palavras-chave foram relacionadas ao uso de TDICs nos
periodos mencionados. Apds a selecdo dos trabalhos, foi realizada uma analise de seus
conteudos, identificando tendéncias, padraoes e informagades pertinentes sobre o uso das TDIC'’s.

Este estudo introdutdrio, estd estruturado da seguinte forma: 1) abordando o periodo que
antecedeu a pandemia; i1) abordando o periodo que abrangeu os desafios do ensino remoto
durante a pandemia; e, por fim, ii1) abordando o periodo subsequente, caracterizado pelo ensino
hibrido e inovagdes tecnoldgicas na educacdo. A conclusdo serd dedicada uma sintese das
principais questdes que surgiram ao longo da analise desses trés periodos. Esperamos que o
trabalho inspire leitores a aprofundar a compreensao dessas dindmicas complexas € a considerar

as implicagdes para o presente e o futuro da educacao.

I. O uso das TDICs antes da pandemia

A utilizagdo das tecnologias na educacao nao € nenhuma novidade; a inser¢ao do debate
tem origem por volta da década de 1980 no mundo, processo decorrente das transformagdes na
comunica¢do que vém desde da década de 1960 (Castells, 2005, p.17). Desse modo, o nosso
recorte aqui € proposital dado contexto em que se insere os antecedentes da pandemia. Mas o
advento do uso de tecnologias na educagdo nao teve seus marcos iniciais no Brasil, muito menos

em qualquer pais periférico.



Como era de se esperar, os Estados Unidos e a Europa foram os pioneiros, especialmente
durante o século XX. Nos EUA, o National Defense Education Act (NDEA), de 1958, destacou-
se como um divisor de aguas. Concebido durante a Guerra Fria, esse programa tinha como
objetivo fortalecer a educacao cientifica e tecnologica, visando a seguranca nacional. Ja na
Europa, experiéncias semelhantes emergiram, com énfase na integragdo de recursos
tecnolodgicos para enriquecer as praticas educacionais. Paises como a Alemanha e Franga
desenvolveram projetos inovadores, almejando modernizar o sistema educacional e preparar os
jovens para os desafios tecnologicos do futuro (Almeida, 2008, p. 107).

No contexto brasileiro, o uso das tecnologias na educagdo entrelaga-se com os desafios
e transformagdes ao longo de uma histéria complexa. Um episodio marcante foi durante a
ditadura militar de 1964, quando o poder politico se apropriou das tecnologias de comunicacao
em massa. O setor de Comunicagdo nesse periodo desempenhou um papel central ao promover
a chamada “integracdo nacional” da cultura e ideologia, embora, por vezes, distorcendo
conflitos internos (Ataide; Mesquita, 2014). Assim, a virada para o século XXI testemunhou
um crescente reconhecimento do potencial de diversas tecnologias no ensino. Contudo, a
efetiva incorporagdo dessas tecnologias nas escolas sob uma perspectiva critica permanece
esvaziada.

A década de 1990 também trouxe mudancgas significativas, com a disseminacdo da
informatica e o acesso a internet, programas governamentais, como o Programa Nacional de
Informatica na Educa¢do (Prolnfo) e o Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE), que
buscaram incorporar a tecnologia no ambiente educacional brasileiro (Ataide; Mesquita, 2014).
Entretanto, essa integra¢do enfrentou as disparidades de acesso entre diferentes regides do
Brasil®. Nos tltimos anos, ndo so o Brasil, mas todos os paises membros das Nagdes Unidas
tém estabelecido diversos compromissos internacionais visando facilitar e promover a
utilizagdo das tecnologias da informagado e comunicagao, € o que diza UNESCO (2017). Assim,
passa a se entender que os anos proéximo a 2009 dao inicio a investigagao da possibilidade de

uma “democracia digital” no Brasil (Farias, 2013).

4 Sobre 0 uso de equipamentos para acesso a internet, para se ter uma ilustragdo, em termos percentuais, ja em
2017 a regido Norte tinha 40% para computador portatil, 33% para computador de mesa e 97% para celular. Na
regido Centro-Oeste, esses niimeros eram de 54% para computador portatil, 49% para computador de mesa e 95%
para celular. No Nordeste, observou-se 41% para computador portatil, 39% para computador de mesa e 97% para
celular. Na regido Sudeste, os indices eram de 55% para computador portatil, 55% para computador de mesa e
97% para celular. Finalmente, na regido Sul, os dados indicavam 62% para computador portatil, 53% para
computador de mesa e 97% para celular (CETIC, 2017, p. 260). Em relagdo aos paises, segundo a UNESCO,
“quanto ao acesso as TIC, embora a disponibilidade de aparelhos tenha aumentado, sobretudo dos portateis, assim
como os indicadores de uso, o hiato entre os paises mais e menos desenvolvidos tem-se mantido relativamente
constante nos ultimos anos” (ITU, 2016, apud, UNESCO, 2017, p. 07).



E preciso também compreender que a abordagem desta década destaca uma questdo
geracional do uso e entendimento das tecnologias, isto ¢é, percebe-se que existe uma real
facilidade de acesso dos jovens as tecnologias digitais, € uma maior dificuldade em geracdes
anteriores a década de 1980, como apresentam Bittencourt ¢ Albino (2017). O conceito que
ficou conhecido foi o de nativos digitais: aquelas pessoas consideradas nascidos apos 1980, que
cresceram em um ambiente em que as tecnologias digitais, como computadores, tablets e a
internet, ja estavam amplamente presentes. Portanto, ressalta-se que ha sempre a necessidade
constante de adaptacdo por parte dos educadores (sobretudo os mais velhos), incluindo o
aprendizado sobre novas tecnologias e o desenvolvimento de novas estratégias de ensino.

Essas dificuldades se adicionardo a muitas outras ao longo do percurso, como veremos
adiante. Isso posto, devemos passar a discutir efetivamente o uso das tecnologias na década
anterior a pandemia de Covid-19. As perguntas que se colocam sdo: Quais tecnologias estavam
disponiveis? Como foram utilizadas nesse periodo? As principais tecnologias adotadas nesse
periodo foram, fundamentalmente, as plataformas que possibilitavam interagdes sincronas e
assincronas entre professores e alunos®, promovendo um ambiente virtual de aprendizagem,
conforme nos mostra Leite (2017).

Assim, as tecnologias foram se desenvolvendo e complexificando, destacando o uso
intensivo e extensivo de varias estratégias para incorporar as TDIC’s na educagao, incluindo: a
utilizacdo de blogs, o surgimento e a exploragdo de Redes Sociais, como a integragcdao do Skoob
(rede social sobre livros). Silva (2011) nos fornece que neste periodo vemos adogdo e
consolidacdo da utilizagdo de E-mails e Grupos de Discussdo. Diversas ferramentas de
Colaboragio como o Google Docs®, o uso extensivo e intensivo o do celular na educagio,
reconhecendo o potencial educativo desses aparelhos e outras tecnologias moveis (Bento;
Cavalcante, 2013).

Ademais, a integragio de videos do YouTube’ e outros recursos audiovisuais foi
entendida como uma estratégia para conduzir debates e reflexdes dos alunos, ampliando as
possibilidades de aprendizado e proporcionando uma visdo mais abrangente das questdes

globais, como meios para trocar materiais e contetidos, amplificando as experiéncias educativas

% Nio ¢ coincidéncia que desde a década de 1990 tenha ocorrido um aumento significativo na oferta de cursos de
Educacdo a Distancia (EAD). Em 1996, foi estabelecida a Secretaria de Educagao a Distancia (SEED) pelo Decreto
n°® 1.917, com o objetivo de atuar como agente de inovagdo tecnoldgica nos processos de ensino e aprendizagem.
A SEED buscou promover a integragdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao e das técnicas de educacao
a distancia nos métodos didatico-pedagogicos (Gomes, 2013).

® Por curiosidade, o Google Docs foi langado oficialmente em 11 de outubro de 2006.

O registro de dominio do YouTube ocorreu em fevereiro de 2005.



para além do ambiente fisico da escola. Desse modo, o uso das TDICs estava gradualmente se
tornando mais comum e justificadas.

Contudo, ¢ importante destacar que a mera presenca das tecnologias nao garante seu uso
eficaz, como ja alertamos, especialmente no contexto educacional. Para isso, ¢ fundamental que
os educadores recebam formagao adequada e interajam com os alunos de maneira eficiente.
Nesse sentido, entra em cena o conceito de letramento digital e o desenvolvimento das
competéncias digitais. Alguns aspectos essenciais do letramento digital englobam, portanto,
entendimento técnico, isto ¢, dominar o funcionamento de dispositivos digitais, software, redes
e outras tecnologias e a analise critica, sendo a forma de avaliar criticamente informagdes
online, incluindo a capacidade de identificar fontes confidveis, verificar fatos e compreender
questdes relacionadas a privacidade e seguranga. Além do mais, precisa-se ter uma colaboracao
online, em que os participantes interagem efetivamente em ambientes digitais colaborativos,
como blogs, wikis e plataformas de compartilhamento de documentos.

E importante também compreender as redes sociais, ter um entendimento sobre o
funcionamento delas, participar de discussdes online de maneira construtiva € manter uma
presenca digital positiva. Como disse Martino (2014 p. 97), € preciso ter respeito as regras, em
foruns online, nem todas as intera¢des sao argumentativas; desvios de tema e ataques pessoais
comprometem a qualidade e “construtividade” das discussoes.

Vimos, entdo, que a literatura académica ja destacava o impacto consideravel das TDIC’s
na educacdo desse periodo, apesar de lento e com muitas limita¢des. Entretanto, ndo se poderia
prever uma transformacao urgente no uso dessas tecnologias nos anos subsequentes, ¢ 0 que

Veremos a seguir.

II. O uso das TDIC’s durante a pandemia de Covid-19

Nesta secdo, discutiremos os efeitos das tecnologias durante a pandemia de Covid-19, no

periodo de 2020 a 2022. Nao ¢ preciso ir muito longe para concordarmos que a pandemia foi

8

uma grande alavanca para a mudanga significativa no uso de tecnologias no ensino®, ndo por

op¢ao ou por uma politica publica consciente orientada pelo Estado, mas por uma necessidade

8 Basta recorrer as noticias que mostram que o uso das tecnologias durante a pandemia se intensificou. Disponivel
em:  https://agenciabrasil.ebc.com.br/geral/noticia/2021-11/estudo-mostra-que-pandemia-intensificou-uso-das-
tecnologias-digitais#:~:text=A%20pandemia%20de%?20covid
19,tip0%20de%20conex%C3%A30%20%C3%A0%20rede. Acesso, em: 1° de junho de 2023.



cuja transi¢do das aulas presenciais para o ensino remoto® se deu de maneira impositiva pelas
circunstancias do momento.

As institui¢des educacionais em todo o mundo precisaram adotar, por exemplo, diversas
plataformas de videoconferéncia, como Zoom e Microsoft Teams, Google Meet, entre muitas
outras, que se apresentaram como instrumento eficaz para a realizagdo das aulas virtuais em
tempo real (Souza, Borges, Colpas, 2020). Essa repentina mudanga ndo permitiu tempo
adequado para o treinamento dos professores, como abordam Silva e Martinez (2021). Os
professores se viram “for¢ados” a adaptar suas abordagens pedagogicas ao ambiente online,
explorando novas metodologias e estratégias para envolver os alunos.

As TDICS possibilitaram a comunicacao entre educadores, alunos e pais, incluindo o
uso de e-mails, mensagens instantdneas e redes sociais educacionais que ja vinham se
desenvolvendo nos anos anteriores. Porém, a adog¢do da comunicag¢do digital no contexto
educacional trouxe consigo questdes importantes relacionadas a privacidade e seguranca dos
dados dos estudantes. Tais preocupacdes necessitam ser tratadas com rigor, especialmente
considerando o uso de plataformas privadas de aprendizado online, conhecidas como “Big
Techs”, incluindo gigantes como Google, Microsoft.

E claro que com as plataformas de colaboragdo online a interagio entre alunos e
educadores foi facilitada, como dissemos. Mas essa colaboracao virtual também destaca a falta
de interagdo social presencial, a qual desempenha um papel importante no desenvolvimento da
sociabilidade dos alunos, que foram impedidos do convivio devido a pandemia (Souza, Borges,
Colpas, 2020). O acesso equitativo, a motivagdo dos alunos, a sobrecarga de informagdes e a
falta de interagdo interpessoal sdo questdes criticas a serem consideradas no uso das tecnologias
(Yoneda, Huguenin, 2021). Assim, a transi¢do que aqui refletimos — e como pode ser percebido
sem muitos esforcos — apresentou desafios significativos, mas que variam muito de acordo com
a experiéncia e as condi¢des individuais de cada professor (Paes, Freitas, 2023).

Muitos professores enfrentaram desafios devido a falta de familiaridade com
tecnologias digitais como recurso pedagdgico, (Modelski, Girafa, Casartelli, 2019, p. 10).
Assim, uma formacgdo continuada e especifica para o uso pedagogico de tecnologias ¢

necessaria para garantir que os professores possam criar contetido digital relevante e

9 E fundamental estabelecer a distingdo entre Educagdo a Distancia (EaD) e ensino remoto. A EaD é caracterizada,
segundo Moore e Kearsley (2007), pela interagdo professor-aluno em plataformas virtuais, seguindo métodos e
avaliacdes especificos fundamentados em bases didatico-pedagogicas. Conforme o Decreto n® 9.057/2017, a EaD
no Brasil é definida como uma modalidade educacional onde a mediacdo didatico-pedagogica se da através de
tecnologias de informagao e comunicacdo, contando com profissionais capacitados, politicas de acesso adequadas,
monitoramento e avaliacdes pertinentes, realizadas por estudantes e educadores em locais e tempos distintos
(BRASIL, 2017).



envolvente, incluindo materiais didaticos e recursos interativos. Contudo, sabemos que no
Brasil questdes relacionadas a isso sdo tratadas de maneira muito marginal, e a formacao dos
professores, algo que requer tempo e investimento, nem sempre sao cumpridas (Silva, Martinez,
2021), além da ma conectividade das escolas brasileiras'®.

Outra questao preocupante foi a sobrecarga de trabalho, com professores relatando uma
carga excessiva devido ao ensino remoto emergencial. Segundo Oliveira e Pereira Jr., em sua
pesquisa realizada com professores no ano de 2020, a maioria dos docentes, 82,4%, reportou
um aumento nas horas de preparagdo para aulas remotas, enquanto apenas 5,3% observaram
uma redug¢do, evidenciando uma crescente carga de trabalho no ensino remoto (Oliveira, Pereira
Jr., 2020, p. 732). Isso muitas vezes levou a uma abordagem quase mecanica do ensino,
especialmente para lidar com varias turmas diferentes.

Portanto, esse periodo, desolador e destrutivo, nos trouxe um cenario incontornavel: a
importancia da inovagdo e da adaptacao as novas formas de ensino. Um dos aspectos cruciais
revelados durante este periodo foi a necessidade de garantir que os investimentos em tecnologia
sejam acompanhados de outras medidas e investimentos para assegurar o sucesso dessas
intervengdes educacionais. A experiéncia demonstrou que, além da tecnologia, existe um
mundo de possibilidades em metodologias pedagogicas que possam atender as diversas
necessidades de alunos e professores, tanto no ambiente presencial quanto no virtual.

Passaremos a discutir as oportunidades que se abrem com o uso de algumas tecnologias no

periodo pds-pandemia, a seguir.

III. O uso das TDIC’s apos a pandemia

Vimos, na se¢do anterior, que a adogao de TDIC’s no ensino durante a pandemia levou
a varias transformacdes e os problemas tiveram de ser enfrentados. A questdao se amplia agora
que analisamos as consequéncias poOs-pandemia, especialmente na transicdo do ensino
presencial para o remoto e, posteriormente, para o formato hibrido, formato que pode se

consolidar no cenario atual.

10 “A conexdo sem fio estava presente em 94% do total de escolas, mas menos da metade (45%) liberava o acesso
aos alunos, incluindo os casos em que havia necessidade de senha. A qualidade da conexao a Internet pode ser um
dos fatores determinantes para a disseminag@o de acesso entre os espagos € os atores escolares. Em 23% das escolas
estaduais havia conexdo a Internet igual ou superior a 51 Mbps, propor¢do que era de 11% entre as escolas
municipais. No entanto, uma grande parte das escolas — 38% das estaduais e 44% das municipais — possuiam
conexao de até¢ 10 Mbps, o que pode dificultar a realizacdo de atividades pedagégicas, especialmente de forma
simultanea” (CETIC, 2020, p. 20).



A preparagdo e adaptacdo para essa metodologia envolve a combinacdo de estratégias
de ensino presencial e online. Mas o ensino hibrido, embora tenha a intengdo de valorizar a
autonomia do aluno, demanda um alto nivel de engajamento de todos os envolvidos, incluindo
pais, professores e gestores educacionais. Em poucas palavras, o uso das TDICs no ensino pos-
pandemia persistiu os velhos problemas relacionados a infraestrutura tecnologica e a preparagao
dos professores. Desse modo, as mudangas significativas ocorridas no cenario educacional pos-
pandemia, abriram um leque de possibilidades que afetam diretamente o curriculo escolar e a
forma como a educagao ¢ planejada e ministrada. Além disso, a adogdo do ensino hibrido abre
portas para a inovagdo no planejamento das aulas, promovendo praticas pedagodgicas mais
dindmicas e tecnoldgicas (Leite, Silva, 2022).

Aqui devemos destinar o devido destaque as redes sociais. Sua aplicagdo inovadora,
especificamente o Instagram, como uma ferramenta de ensino. Segundo Brito et. al., (2023) os
alunos sentem-se motivados a criar contetido relevante para seus perfis do Instagram,
relacionado aos topicos de discussdo. E correto afirmar, portanto, que a comunicagio entre
professores e alunos foi principalmente facilitada por meio de ferramentas de mensagens, como
o Telegram, WhatsApp e outros meios. Essas escolhas foram baseadas nas funcionalidades
oferecidas, como o envio de arquivos volumosos, a capacidade de editar mensagens e agendar
comunicagoes (Brito, et al., 2023).

Todavia, ha a necessidade de atualizacdo curricular. A chamada alfabetizacao digital —
que vem desde muito antes da pandemia, como vimos na primeira secdo deste trabalho —
também ¢ um pré-requisito necessario, abarcando questdes relacionadas a seguranca online,
¢tica digital e privacidade. Segundo Nunes e Malagri, (2023) essa mudanga tende a impulsionar
uma transicdo em dire¢do a pedagogia ativa e ao aprendizado ativo, nos quais os alunos
desempenham um papel central em seu proprio processo de aprendizagem, iSso em um cenario
ideal, pois ainda ha a necessidade de garantir um acesso equitativo a tecnologia, além de
garantir a qualidade e a relevancia do contetudo digital usado no ensino ¢ fundamental para o
éxito transformagcdo digital na educagio®?.

Mas as proposi¢des da mudanca em que vivemos precisa ser muito mais geral, isto €, o

sistema educacional deve ser revisto'?, de maneira que consiga integrar as TDIC’s de forma

1 Vale a pena citar aqui o fato de que a Suécia desistiu de utilizar um modelo de educagio 100% digital: “A Suécia,
unico pais que, desde a década de 1990, buscou implementar a educacido 100% digital nas escolas, voltou atras e
decidiu investir, ao longo de 2023, 45 milhdes de euros (cerca de R$ 242 milhdes) na distribuigdo de livros
didaticos impressos. Disponivel em: https://gl.globo.com/educacao/noticia/2023/08/07/por-que-a-suecia-desistiu-
da-educacao-100percent-digital-e-gastara-milhoes-de-euros-para-voltar-aos-livros-impressos.ghtml

12 Nio estamos aqui defendendo o uso deliberado das tecnologias no ensino, mas de forma contextualizada e,
acima de tudo, para que o trabalho docente e aprimore o processo de ensino-aprendizagem.



pratica, possibilitando um acompanhamento mais proximo do progresso dos alunos e a
adaptacao do ensino de acordo com suas necessidades individuais, fortalecendo a comunicagao
entre todos os envolvidos, facilitando o compartilhamento de informagdes sobre o progresso
dos estudantes, como relatam Leite e Silva (2022).

Muito presente nos dias atuais, a aplicacdo da Realidade Virtual (RV) e a Realidade
Aumentada (RA), além da Inteligéncia Artificial (IA). A RV e a RA sdo produtos que estiao
sendo explorados como ferramentas educacionais imersivas, proporcionando experiéncias de
aprendizado interativas e envolventes que permitem aos alunos explorar conceitos de maneira
pratica (Nunes; Malagri, 2023). A IA ¢ descrita como uma ferramenta tecnoldgica capaz de
auxiliar tanto professores quanto alunos na implementacdo de métodos de ensino e
aprendizagem mais diversificados, atrativos e eficientes.

Com base em uma reflexdo critica sobre o uso de inteligéncia artificial no ensino, ¢
possivel identificar algumas preocupacdes: primeiramente, destaca-se o risco de excessiva
digitalizagdo e automagdo, o que pode resultar na perda de habilidades humanas essenciais,
como reten¢do, memorizagdo, imaginagdo e abstracdo, gerando uma dependéncia tecnoldgica
profunda. Essa dependéncia pode prejudicar o pensamento critico e a sensibilidade humana em
relacdo aos problemas sociais. Em segundo lugar, surge o receio da redugdo do papel do
professor. Este ¢ um tema central no debate sobre o uso de A ndo apenas na educagdo, mas em
diversas outras profissdes®. Ha sempre esse temo, de que a inteligéncia artificial reduza o papel
do professor a meros supervisores de tecnologia, em vez de facilitadores do aprendizado
humano, comprometendo a qualidade da educagdo, mas sabemos que os problemas vdo muito
mais além.

Ap6s a pandemia, vemos que o potencial das TDICs para auxiliar no ensino ¢
amplamente reconhecido, com um foco renovado na importancia de integrar estas tecnologias
de forma adequada nos curriculos escolares. A implementacdo das TDICs nas escolas exige o
desenvolvimento de uma série de medida que sejam capazes de formar e aprimorar o corpo
docente para saberem explorar e utilizar as tecnologias, conforme indicado pelo Curriculo de

Referéncia em Tecnologia e Computagio do CIEB,

13 Conforme alarmou histericamente uma manchete de um jornal mineiro: “Prepare-se: robds vio 'roubar' o seu
emprego. E possivel competir com as novas tecnologias?”. Disponivel em:
https://www.em.com.br/app/noticia/economia/2017/10/23/internas_economia,910673/robos-vao-roubar-o-seu-
emprego-como-competir-com-as-maquinas.shtml

14 Este curriculo sugere a inclusio de trés eixos principais: cultura digital, pensamento computacional e tecnologia
digital, subdivididos em conceitos especificos para orientar o desenvolvimento de habilidades dos estudantes.
Disponivel em: https://curriculo.cieb.net.br/



IV.  Consideracdes finais

Trouxemos aqui um delineamento comparativo do uso das Tecnologias Digitais de
Informagdao e Comunicacao (TDICs) em trés periodos distintos: antes, durante e apos a
pandemia, evidenciando uma evolugdo no papel e na aplicagdo dessas tecnologias no contexto
educacional. Apo6s a nossa analise panoramica do uso das TDIC’s nos periodos selecionados,
vimos que muitas das transformagdes educacionais, principalmente as impulsionadas pela
pandemia isso porque, antes desse episodio levantavel da nossa historia recente, as TDICs eram
consideradas complementares, ou melhor, algo que poderia complementar e melhorar o ensino.
Estamos convencidos de que agora os seus usos se consolidam como elementos integrantes dos
projetos pedagogicos, desafiando as estruturas educacionais tradicionais e promovendo a
necessidade de uma reavaliagdo profunda das praticas e abordagens de ensino.

A revisdo bibliografica evidenciou uma transformacao significativa no uso das TDICs
na educagdo, marcada por um avango continuo no processo de ensino-aprendizagem, refletindo
as mudancas nas demandas educacionais e nas abordagens pedagdgicas em resposta aos
desafios pela pandemia e as possibilidades emergentes no cenario pds-pandémico. Fica evidente
anecessidade de mais investigagdes para discernir se as tendéncias que observamos se firmarao

ou nao, destacando a importancia de sempre explorar novas trajetdrias e perspectivas.
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