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RESUMO

Recursos audiovisuais ¢ de Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) sdo
fundamentais nas praticas de ensino e aprendizagem contemporaneas. No Nordeste, 77% dos
estudantes de escolas publicas acessaram a internet em 2019, de acordo com o IBGE (2021). Este
trabalho relata a experiéncia de produgdo de videos, incluindo uma vinheta utilizando a técnica
de animacgdo de fotografias (stop motion), como ferramentas para o aplicativo educativo
desenvolvido no projeto de pesquisa Conectados a Coopmar, vinculado ao Instituto Federal de
Alagoas - Campus Marechal Deodoro. O projeto recebeu financiamento do Governo do Estado
de Alagoas, por meio da Fundagdo de Amparo a Pesquisa (Fapeal) e Secretaria de Ciéncias e
Tecnologia, e tem por objetivo a promoc¢do de educacdo ambiental nas escolas municipais,
auxiliando a execugdo de desafios e gincanas ambientais conectando as agdes da Cooperativa dos
Catadores de Materiais de Marechal Deodoro as atividades académicas desenvolvidas pelos/as
professores da rede municipal. Com apoio do setor de Comunicac¢ao do IFAL — Campus Marechal
Deodoro, a producdo audiovisual foi desenvolvida a partir do modelo de oficina pedagogica,
alinhado teoria e pratica, com os sujeitos participantes sendo atores ativos no processo de ensino-
aprendizagem. Foram produzidos 15 videos educativos, em formato 19:6 para aparelhos celulares,
com temas educativos relacionados a coleta seletiva de residuos solidos, apresentados pelos
proprios trabalhadores da cooperativa e também por estudantes e professores do curso técnico em
Meio Ambiente do campus. Além disso, o grupo de pesquisa desenvolveu uma vinheta animada
para o projeto, confeccionada com materiais coletados na propria cooperativa, como embalagens
de produtos de limpeza, papeldo e eletronicos. Esses videos estdo desempenhando um papel
importante de divulgagdo das atividades da cooperativa, assim como, de promogao de educagao
ambiental junto aos estudantes das escolas municipais de Marechal Deodoro.
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INTRODUCAO

Em 2024, o Instituto Federal de Alagoas - Campus Marechal Deodoro comecou a
desenvolver o projeto de pesquisa Conectados a Coopmar, com o objetivo de criar um
aplicativo para promover conscientizagdo ambiental quanto a coleta seletiva os/as
estudantes do ensino fundamental da rede municipal de educag¢dao de Marechal Deodoro,
ampliando assim, a coleta de residuos solidos para a Cooperativa de Catadores do
municipio (Coopmar), por meio de parceria com a Secretaria Municipal de Educacao
(escolas municipais) e Secretaria Municipal de Meio Ambiente. O projeto recebeu
financiamento do Governo do Estado de Alagoas, por meio da Funda¢ao de Amparo a
Pesquisa (Fapeal) e da Secretaria de Ciéncias e Tecnologia (Secti-AL).

Por meio do aplicativo, professores da rede municipal de ensino langam desafios
as turmas, que participam de uma trilha virtual com atividades que promovem a coleta
seletiva. Em 2024, 66.1 toneladas de materiais reciclaveis foram coletados pelos
estudantes e destinados & Coopmar durante a realiza¢do dos desafios.

Tais desafios consistem na defini¢cdo de uma quantidade minima de materiais que
devem ser coletadas pelos/as estudantes de cada uma das turmas das escolas. Além desse
quantitativo, os/as professores/as envolvidos no projeto determinam os tipos de materiais
que deverdo ser considerados nas coletas e as atividades para o seu componente curricular
relacionadas a tematica da coleta seletiva, assim como, escolhem, dentre varios videos
previamente inseridos na plataforma, alguns que seus/as estudantes deverao assistir.

Portanto, com o objetivo de possibilitar aos/as estudantes um conhecimento mais
aprofundado da estrutura e agdes da cooperativa, assim como abordar aspectos que se
correlacionem com as tematicas ambientais, necessarias ao conhecimento de cada um dos
estudantes da rede municipal de ensino de Marechal Deodoro que se submeterdao aos
desafios, foram produzidos 16 videos educativos, sobre temas relacionados a coleta de
residuos so6lidos e a gestdo da Coopmar. Este trabalho relata a experiéncia dessa produgao
audiovisual, incluindo uma vinheta utilizando a técnica de animagao de fotografias (stop
motion), confeccionada com materiais coletados na propria cooperativa, como
embalagens de produtos de limpeza, papelao e eletronicos.

Com apoio do setor de Comunicagdo do IFAL — Campus Marechal Deodoro, os
videos foram elaborados a partir do modelo de oficina pedagodgica, com os sujeitos

participantes sendo atores ativos no processo de ensino-aprendizagem. Foram produzidos
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15 videos educativos, em formato 19:6 para aparelhos celulares, apresentados pelos
proprios trabalhadores da cooperativa e também por estudantes e professores do curso
técnico em Meio Ambiente do IFAL.

Além disso, o grupo de pesquisa desenvolveu uma vinheta animada para o projeto,
confeccionada com materiais coletados na propria cooperativa, como embalagens de
produtos de limpeza, papelao e eletronicos. Esses videos estdo desempenhando um papel
importante de divulgacdo das atividades da cooperativa, assim como, de promocao de

educagao ambiental junto aos estudantes das escolas municipais de Marechal Deodoro.

METODOLOGIA

Os videos para o aplicativo do projeto Conectados a Coopmar foram elaborados
a partir de uma oficina pedagogica realizada pelo setor de Comunicacao do IFAL -
Campus Marechal Deodoro, sob orientacdo da jornalista Acéssia Deli€, com os estudantes
participantes do projeto de pesquisa. A oficina foi dividida em quatro etapas, abaixo
listadas:

1. Pesquisa e roteiro;

2. Producao audiovisual;
3. Edic¢ao audiovisual;

4. Produg¢do de animagao.

Na primeira etapa, os temas dos videos foram previamente definidos, a partir de
pesquisa realizada pelos estudantes. Na oficina pedagdgica, os estudantes foram
estimulados a entrevistar familiares e vizinhos para identificar as principais davidas sobre
o descarte e a coleta de residuos solidos em Marechal Deodoro-AL. A partir dessa
identificacdo, foram definidos quatro eixos tematicos para criagcdo de 16 videos: triagem,
impactos ambientais, coleta da Coopmar e por dentro da Coopmar.

Ainda nesta primeira etapa, os estudantes definiram quem seriam o0s
apresentadores de cada video, de acordo com cada tema escolhido, agendando os horarios
de gravagdo previamente. Assim, os temas relacionados a gestdo e funcionamento da
Coopmar foram apresentados pelos proprios catadores. Os demais videos, relacionados a
educagao ambiental, foram divididos entre estudantes e professores do curso técnico em
Meio Ambiente do [FAL.

Na segunda etapa da oficina, estudantes captaram os videos em forma de

entrevistas breves, com o uso de duas cameras simultineas, sendo uma camera DSLR
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com microfone direcional € um celular, ambos fornecidos pelo setor de Comunicagao do
IFAL - Campus Marechal Deodoro. Aqui, os estudantes se revezaram entre
entrevistadores e entrevistados, tanto no espaco da escola, quanto no espaco da
cooperativa, captando, além das entrevistas, imagens do trabalho de coleta realizado pelos
catadores e pelas maquinas operadas por eles na cooperativa. Todos os entrevistados
assinaram termos de autorizagdo para uso de imagem e som.

Apos a captagdo de todas as imagens, os estudantes passaram a terceira etapa da
oficina, de edi¢dao do material captado. Para isso, utilizaram a versao gratuita do aplicativo
Inshot, que permite a insercao de legendas descritivas em videos de até um minuto de
duragdo. Ja na etapa final, o grupo coletou materiais reciclaveis na propria cooperativa,
como embalagens de produtos de limpeza, papeldo e eletronicos, para produzir a vinheta
do projeto, remontando a marca “Conectados a Coopmar” a partir desses materiais, com

uso da técnica de animagao de imagens (stop motion).

REFERENCIAL TEORICO

Recursos audiovisuais e de Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagdo
(TDIC) sao fundamentais nas praticas de ensino e aprendizagem contemporaneas. Em
relagdo ao Ensino Médio, a Base Nacional Comum Curricular enfatiza a presenga das
TDIC no mundo do trabalho contemporianeo e a necessidade de compreender o
funcionamento de tais tecnologias (Brasil, 2018).

No Nordeste, 77% dos estudantes de escolas publicas acessaram a internet em
2019, de acordo com o IBGE (2021), sobretudo para enviar e receber mensagens de texto,
voz ou imagens por aplicativos, segundo 95,7% das pessoas entrevistadas, com 10 anos
ou mais de idade que utilizaram a rede em 2019.

Nesse sentido, o uso das midias no ambiente educacional ¢ nao apenas viavel,
como fundamental para jovens estudantes inseridos no mundo da comunicagao digital
(Freire e Guimaraes, 2021; Kaplun, 2003; Soares, 2018). Propostas educomunicativas sdo
importantes em escolas publicas, pois inserem estudantes em ambientes criativos e
interativos, o que favorece a alfabetizagdo midiatica informacional (Bomfim; Miranda,
2018).

J& a oficina ¢ um instrumento pedagdgico que promove a interagdo entre teoria e
pratica (Do Valle; Arriada, 2012), tomando como ponto de partida a realidade para

produzir conhecimento com vistas a transformar essa realidade. Assim, os sujeitos
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participantes da oficina ndo sdo meros expectadores, mas tornam-se atores da

aprendizagem (Vieira; Volquind, 2002).
RESULTADOS E DISCUSSAO

Para concepcao da etapa de pesquisa e definicdo dos roteiros, a equipe
coordenadora do projeto se reuniu com os bolsistas para planejamento de todo o processo
de levantamento de dados, promovendo momento ricos de alinhamento e realinhamento
das a¢oes. Na foto abaixo, ¢ possivel verificar alguns desses momentos.

Foto 1: reunido para planejamento das agdes da pesquisa.

Na sequéncia, a definicdo dos roteiros se mostrou um momento rico de profunda
participagdo, onde os/as bolsistas tiveram total liberdade em definir as sequéncias
necessarias para as gravagoes, com os encadeamentos necessarios para producao de cada
um dos videos.

Foto 2: Reunido para estruturagdo dos roteiros

Fonte: Os autores (2024)
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Apos a definicao dos roteiros, para executar a produgdo audiovisual, foram
necessarias formagdes para manuseio dos equipamentos. Tais momentos foram
extremamente importantes para os/as bolsistas, uma vez que os conhecimentos adquiridos
nao sao abordados em nenhum componente curricular dos cursos regulares em que estao

matriculados/as.

Foto 3: Oficina de gravacao

Fonte: Os autores (2024)

Foto 4: Gravagao dos videos com os professores

Fonte: Os autores (2024)

Ao final da oficina, foram produzidos 15 videos educativos, em formato de
entrevista, no formato 16:9, para exibi¢do em aparelhos celulares. Além disso, foi
produzido um video com a técnica de animagao fotografica (stop motion), para a abertura
de todos os demais videos. Abaixo ¢ possivel visualizar a disposi¢do dos equipamentos

usados para gravagao do video em stop motion.
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Foto S: Estrutura para gravag:ﬁo do video em stop motion

Fonte: Os autores (2024)

Quadro 1 - Lista de temas dos videos produzidos para o aplicativo Conectados a

Eixo tematico

VINHETA

TRIAGEM

IMPACTOS
AMBIENTAIS

COLETA DA
COOPMAR

POR DENTRO DA
COOPMAR

Coopmar

Tema do video
Animacao fotografica (stop motion)

Para onde vao os residuos coletados?

O que significam os simbolos da reciclagem?
O que acontece com os residuos eletronicos?
Qual a diferenca do residuo solido para o
organico?

Quais residuos nado sao coletados pela
Coopmar?

Quais os impactos ambientais do descarte
incorreto?

Por que ¢ importante coletar e reciclar?
O que sdo os trés Rs?

Como entrar em contato com a Coopmar?
Como e onde acontece a coleta?

Como comecgar a separar os residuos em casa?
Quais residuos sdo perigosos € como fazer?

O que ¢ a Coopmar?

Quais os riscos e as medidas protetivas dos
cooperados?

Como funciona a cooperativa?
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Algumas edi¢des dos videos precisaram ser revistas pela supervisora, pois havia
problemas que impactariam na experiéncia dos usuarios do aplicativo, sobretudo erros na
legendagem. ApoOs as devidas corregdes, os videos foram inseridos no aplicativo
Conectados a Coopmar, para serem assistidos de forma gameficada pelos estudantes
participantes dos desafios e gincanas organizadas por trés escolas municipais de Marechal

Deodoro.
CONSIDERACOES FINAIS

A produgdo audiovisual possibilitou aos/as bolsistas, além do fortalecimento da
competéncia em trabalhar em equipe, um conhecimento formidavel relacionado a
definicdo de roteiros, gravacdes e edigdes de videos, assim como, o planejamento e
execucdo de uma técnica complexa e bastante sofisticada, que ¢ a gravagdo em stop
motion.

Sob a otica dos/as estudantes das escolas municipais que participaram dos
desafios, a produ¢do dos videos foi crucial, uma vez que tiveram acesso a conteudos
especificos a proposta do projeto Conectados a Coopmar, assim como, puderam
visualizar aspectos da rotina dos processos da Coopmar, conhecendo de forma mais
profunda a cooperativa.

Nesse sentido, tudo isso so foi possivel, mediante o aproveitamento/participagao
direta da servidora com formag¢do em Comunicacdo Social lotada no campus Marechal
Deodoro do IFAL, para acdes educomunicativas de ensino, pesquisa e extensao, que

garantiu ao projeto, um fortalecimento de sua proposta de educagao midiatica.
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