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A EVOLUCAO DA EDUCACAO E O PAPEL DO PROFESSOR NA
SOCIEDADE LIQUIDA

Karla Verdnica Silva Vale!

RESUMO

Este artigo discorre sobre o processo evolutivo da educacdo 1.0 até a 5.0, refletindo sobre os aspectos a
serem apreendidos pelos professores para ensinar estudantes de diferentes geragdes no contexto da
modernidade liquida. Com essas discussfes, objetiva-se responder como deve ser a educacdo na
modernidade atual, o ensino para os atuais estudantes, bem como as caracteristicas de cada geracao.
Além disso, pretende-se sinalizar de que maneira o educador e as instituicbes de ensino devem
corresponder a demanda dos alunos de diferentes geracdes, isto €, como devem mediar o conhecimento,
considerando cada perfil. Para tanto, foi adotada como metodologia a pesquisa bibliogréfica,
fundamentada nos trabalhos de Mello et al. (2022), Bauman (2001, 2008), Favero e Centenaro (2019),
Novais (2018), dentre outros. Por fim, os resultados desse estudo apontam que, em tempos de
inconstancia e efemeridade, os professores e as instituicdes educativas precisam utilizar as tecnologias
disponiveis, considerar o ensino por competéncias, bem como o emprego de metodologias ativas para
promover o protagonismo juvenil, uma vez que essas estratégias correspondem aos anseios das
diferentes geracdes de estudantes, especialmente a geracdo Alpha, visto que é mais propenso ao uso das
ferramentas digitais. Em suma, identificou-se também que a agdo das instituigdes de ensino deve estar
pautada no acolhimento e no fomento de formacdo para que o educador possa fazer curadoria e
desenvolver projetos personalizados, de maneira a promover também as habilidades socioemocionais.

Palavras-chave: Educacdo, GeracOes, Modernidade Liquida, Metodologias Ativas.

INTRODUCAO

A educacdo e, consequentemente, o ensino passaram por profundas transformacoes,
desde os primordios da instrucdo familiar até o0 momento atual. Essas modificacdes advindas
do meio social afetaram ndo apenas a escola, mas também a forma de ensinar do professor que,
por muito tempo, foi considerado o detentor do saber. Com 0 avanco da informacdo e das
tecnologias digitais, observa-se que a sociedade se modifica em seus objetivo e valores. Tais
mudancas aparecem no modo de ser e de ensinar e instigam o educador e as institui¢es a buscarem
novas formas de trabalhar para corresponder ao novo perfil de estudantes.

No contexto da modernidade liquida, na qual tudo é efémero e passageiro (Bauman,
2001), a escola e as instituicdes de ensino tém, entdo, um novo desafio: ensinar diferentes
geracOes, em especial, os jovens da modernidade atual. Mas como isso pode ser possivel?

Tendo em vista isso, 0 presente estudo objetiva responder as seguintes questes: como

deve ser a educacdo na modernidade atual, 0 ensino para os atuais estudantes? Quais as suas
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caracteristicas? De que maneira 0 educador e as instituicbes devem corresponder a demanda
dos alunos de diferentes gerac6es?

Para tanto, o artigo esta organizado em quatro secles, nas quais, primeiro,
apresentaremos a metodologia adotada e, em seguida, um panorama evolutivo, enfatizando o
ensino na educacdo 1.0 & 5.0, discorrendo sobre a educacgdo antes da era digital. Em terceiro
momento, delinearemos as caracteristicas das diferentes gerac@es e, logo depois, definiremos a
modernidade liquida, apresentando alternativa para ensinar a atual geragcdo nesse contexto. Por

fim, apresentaremos as consideragdes finais e, por ultimo, as referéncias.

METODOLOGIA

Foi escolhido como metodologia de trabalho para esse artigo 0s caminhos metodoldgicos
da pesquisa bibliogréafica que é definida por Gil (2002) como aquela que utiliza para a sua
concretizacao diferentes recursos, tais como: livros, revistas, artigos, dicionarios, enciclopédias,
jornais almanaques etc., ou seja, trabalhos escritos de autores que ja tenham se debrucado sobre
o tema.Nesse sentido, a fim de discutir os aspectos relacionados a educacao na sociedade atual,
as caracteristicas das geraces, interrelacionando ao contexto da modernidade liquida, adotamos
para este estudo 0 que descrevemos a seguir.

Para tanto, iniciamos realizando a leitura dos seguintes textos: Educagdo e midias em
tempos de modernidade liquida, de Gaidari-Garutti (2020); depois foi lido o artigo A escola e o
futuro: alunos geragdes X, Y, z...que alunos vamos deixar para o mundo?, de Albuquerque
(2014); e ainda o texto A dialética entre a normatizagao e a interpretacdo: a autoridade docente
na modernidade liquida de Bauman, Favero e Centenaro (2019).

Na sequéncia, com o intuito de complementar as informac6es adquiridas lendo os textos
citados, definimos a plataforma Google Académico como ambiente de pesquisa pra ampliar as
informacd@es. Assim, apds estabelecer como recorte temporal os ultimos cinco anos, utilizamos
0s seguintes descritores: Modernidade liquida, Bauman e Geragdes, paraencontrar ostrabalhos.
Entdo, apds a leitura dos resumos, selecionamosos textos mais apropriados para essa etapa de
aprofundamento.

Ao final, escolhemos o blog (Hotscool) e o material do site (Escola Digital-Professor)
para ampliar os conceitos e organizar melhor o quadro de referéncia sobre a Metodologia Ativa.

Descrito o percurso metodolégico assumido, abordaremos, na secdo seguinte, 0
percurso evolutivo da educacdo 1.0 a 5.0 de maneira a situar e esclarecer sobre a educacao, antes

de menciona-la no contexto da modernidade liquida.
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UM PANORAMA EVOLUTIVO DO ENSINO ATE A ERA DIGITAL

No principio denominada como educacéo 1.0, o ensino se configurava em uma tradicdo
de ensinar e aprender, tendo como foco o professor. Na casa do aluno, ou do professor, a
educacdo era organizada de maneira simples em um ambiente natural, havendo poucos
estudantes a principio. O “oficio que era passado de pai para filho”, tinha, nesse aprendizado,
a quantidade suficiente de conhecimentos para desenvolver toda a carreira dos jovens (Souza;
Schneider, 2022, p. 4).

Posteriormente, ap6s o desenvolvimento de varias invengdes, como a maquina a vapor e
0 tear mecanico, surge a Revolucéo Industrial, que passa a influenciar ndo apenas o modo de
ser e de viver das pessoas, como também o modelo educacional. Nesse periodo, um Unico
individuo ndo mais domina e executa uma tarefa da mesma maneira como lhe foi ensinado no
periodo da educacdo anterior. Agora, ha uma compartimentacédo do saber, uma fragmentacéao de
acordo como modelo fabril de repeticdo, mecanizacdo e massificacdo das acoes.

Assim, essa educacdo, compreendida como 2.0, deixou um rastro de alienagdo e nenhum
vestigio de autonomia, pois, na esfera escolar, as diferencas cognitivas dos estudantes sdo
abandonadas para satisfazer uma agdo padronizada de ensino bancario e transmissivo.

Embora esse modelo de ensino tenha sido criado para universalizar a educacéo, suas
praticas ndo correspondiam ao esperado. Dessa maneira, surgem criticas a esse modelo
educativo e novos desafios despontam, tendo em vista os avancos da globalizacdo e da
informatizacao dessa nova sociedade.

Entdo, em meio ao contexto das tecnologias digitais, emerge a educagéo 3.0. Conforme
discorre o Hotscool (2021), esse termo foi disseminado por Lengel e, tendo entdo, como
objetivo central, levar para o ambiente educativo as ferramentas digitais a favor da
aprendizagem. Nesse contexto educativo, o educador deve deixar de ser o Unico protagonista
para mediar situacdes de ensino nas quais os estudantes possam ser coautores de seu processo
de aprendizagem (Hotscool, 2021).

Vale destacar que as vantagens da educacdo 3.0 estdo no fato de que ela estimula os
alunos a serem curiosos, de maneira que professores e estudantes ajam em colaboracéo,
empregando ferramentas em trabalhos dinamicos que valham a pena resolver. Ao final, o que
se espera € que 0s jovens sejam estimulados a ponto de prosseguirem nos estudos, utilizando as
instrucdes recebidas para desenvolver a autonomia que tanto foi tolhida no periodo da educagéo

anterior.
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Avancando mais um pouco, alinhada a 42 Revolugéo Industrial, surge a educacao 4.0,
que torna popular o uso da informatizacéo, da inteligéncia artificial e da robética além de atuar
sob a égide do lema learning by doing, ou seja, do aprender fazendo. E nesse &mbito que se
despontam as metodologias ativas, caracteristicas que iremos discorrer com mais detalhe na
préxima secdo, mas que destacamos agora, pois a educagdo nesse vies se volta para promover
praticas usando as tecnologias a favor da sociedade (Mello et al., 2022).

Essa tecnologia também é bem-vinda na educacdo 5.0. Nesse periodo, exige-se que 0
professor faga curadoria, por meio de um ensino pautado nas competéncias socioemocionais e
nas chamadas soft skills (habilidades subjetivas, relacionadas aos aspectos interpessoais). De
acordo com Mello et al. (2022), nesses novos tempos, enfatiza-se 0 empreendedorismo, o
desenvolvimento de competéncias e habilidades a fim de se propiciar o protagonismo dos
alunos, de maneira a fomentar nestes a criagdo de solugdes para a sociedade.

Em suma, com esse percurso, € possivel identificar que as mudancas sociais nas relagdes
econdmicas interferem sobremaneira na educacao e em seus objetivos de aprendizagens. Tendo
em vista isso, qual seria a postura do professor frente aos desafios dessa nova sociedade? Como
a educacdo pode avancar para atender as novas exigéncias dos estudantes? E sobre o perfil
desses sujeitos, permanece 0 mesmo ou se alterou ao longo desse percurso? Assim, antes de
responder a essas indagagOes, faremos uma retomada para esclarecermos o perfil dos novos
discentes os quais o professor precisa trabalhar na atualidade. Sendo assim, no tépico a seguir,

discorreremos sobre os perfis individuais, categorizados como ‘geragdes’.

DELINEANDO O PERFIL DAS GERACOES

O conceito de geracdes estd relacionado a uma maneira de classificar e atribuir
caracteristicas similares as pessoas que viveram, ou experienciaram, eventos histéricos, sociais
e tecnolégicos em um mesmo periodo.

Essas vivéncias favorecem para que tais individuos interajam com o mundo de uma
maneira peculiar e compartilhem isso com seus contemporaneos, ou seja, com as pessoas que
experimentaram as mesmas situagoes.

Vale destacar que cada geracdo é moldada de acordo com 0s eventos sociais, avangos
tecnoldgicos e acontecimentos historicos distintos, com os quais 0s estudiosos fazem, em
média, um recorte de dez a quinze anos de diferenca. Assim, antes mesmo de planejar o que
ensinar, no tempo da era digital, € importante, portanto, saber quem € esse sujeito para o qual

teremos que mediar o conhecimento.
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Assim, nas linhas abaixo, com base na descricdo de Mello et al. (2022) e de Novaes
(2018), construimos uma sinopse das geracdes destes individuos que foram potenciais e reais
estudantesconstituidos ao longo da Histdria da educacao.

Quadro 1- Perfil das diferentes geracoes

GERACOES PERIODO DE CARACTERISTICAS
NASCIEMNTO
Acreditam no trabalho em equipe. Experienciaram periodos
Veteranos Antes de de guerra; e, no Brasil a ditadura. Lideram com
1940 autoritarismo.Respeitam a hierarquia.
Significa explosdo de bebés. Apresentam capacidade de
Baby Boomers Entre 1940 a trabalhar em equipe. Contexto do pos-segunda guerra
1960 mundial; preferem estabilidade, qualidade, em vez de
quantidade.
Estavam preocupados em fazer carreira tendo a tecnologia
Geracdo X Entre 1960 e como algo distante de seu convivio. Buscavam a liberdade
1980 e seus direitos. Sdo os Filhos dos Baby Boomers.
Cresceram envoltos aos meios de comunicagdo e as
Geragdo Y Entre 1980 a tecnologias digitais, sendo isso muito familiar a eles. Séo
(Millenials) 1995 mais individualistas e apresentam preferéncias por

computadores aos livros.

“Z” vem de zapear, do inglés, que significa passar canais
Geracdo Z Entre 1995 a bem rapidamente. Comecaram a usar a internet cedo. S&o
2010 ansiosos, inovadores, possuem senso de responsabilidade
social. Viver sem computador é inconcebivel; aprendem
rapido, mas apresentam pouca concentracao.

Sempre conectados, estdo acostumados com celular e
Geracéo Alpha A partir de computador. S&o nativos digitais. Preferem ser inseridos no
2010 processo de ensino em vez de receber informacéo pura e
simples. Realizam muitas tarefas ao mesmo tempo, sendo
capazes de realizar essas atividades com muita rapidez.

Fonte: Elaborado pelo autor, com base em Melo et al. ( 2022) e Novaes ( 2018).

Conforme o quadro acima, € possivel identificar que os perfis se alteram ao longo de
cada periodo na qual a tecnologia vai transpassando as geragdes, ora ausente, ora requerida
como forte aliada. Tais descri¢Oes dos perfis de cada geragao servem para que o professor esteja
consciente do seu papel, pois, antes de realizar um plano pedagdgico, é preciso identificar o
publico e seu perfil, de maneira a criar praticas que resultem em experiéncias mais inclusivas,
abrindo espaco para a convivéncia, a valorizagdo das peculiaridades e a diversidade.

Tendo em vista que se recebe uma quantidade variavel de geracGes em nossas escolas,
como deveria ser a educagdo mediante & modernidade, a geracéo atual de estudantes, ou seja, a
geracao Alpha? Como os educadores e as instituicdes de ensino devem se portar diante dessa
realidade? Defendemos que o0 ensino por competéncias e 0 emprego de metodologias ativas seja

um caminho plausivel, logo, sdo essas as reflexfes que discorreremos na proxima subsecao.

O ENSINO DAS GERACOES EM TEMPOS DE MODERNIDADE LIQUIDA
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Observou-se, a partir dos estudos das geragdes, que a escola tem, entdo, um grande
desafio:ensinar no contexto da sociedade atual e de acordo com perfis tdo diferentes e exigentes.
Por isso, um aspecto a ser discutido, antes de se apresentar uma alternativa, é de refletir sobre o
tipo de sociedade da qual advém estes estudantes.

Ao analisar o mundo moderno em suas reflexdes, Bauman identifica algo sobre o termo
‘p6s-modernidade’. Segundo Bauman (2001), as instituicGes sociais passam por profundas
mudancas que fazem com que elas percam a solidez e se liquefacam, tornando-se amorfas,
paradoxalmente, como os liquidos. Assim, conforme o filésofo polonés, ndo estamos em um
mundo pds-moderno, mas em uma outra fase da modernidade, havendo, portanto, uma
incoeréncia naquela classificacéo.

Ademais, para esse autor, toda modernidade é especialista em derreter os solidos e as
estruturas recebidas de outro periodo historico. Da mesma maneira que na sociedade moderna
classica, surgida apds a Revolucdo Industrial e a Revolugdo Francesa se configurava por uma
aparente solidez de valores e principios, assim como buscaram construir uma nova sociedade,
destruindo o antigo regime, sob o lema de Liberdade, Igualdade, Fraternidade, na atualidade, a
modernidadeliquida também se encontra insatisfeita com os valores rigidos desse periodo
anterior, revelando-se com uma certa “ojeriza a tudo aquilo que estabelega padroes fixos,
duraveis, estaveis, simplificadores” (Bauman, 2008, p. 161), porque a ideia de solidez e
compromisso do periodo anterior gera ameaca.

Assim, na modernidade, o tipo de habito sugerido € “viver sem habito” (Favero;
Centenaro, 2019, p.5) e, nesse contexto, os docentes ndo sao mais 0s Unicos que detém o
conhecimento, nem as instituicdes de ensino, pois o local que antes era exclusivo para adquirir
cultura, agora opera sob a légica do mercado, tendo como obstaculo a facilidade de acesso a
informacdo na rede virtual e, ainda, a necessidade de ofertar uma “educacéo para toda vida”
(Favero; Centenaro, 2019, p.7).

Em vistas disso, vislumbramos que, tanto para os educadores quanto para as instituicoes
de ensino, o caminho é a formacao, desenvolvendo uma educacao alinhada as recomendagdes
dadas pela Organizacdo das Na¢6es Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura - UNESCO,
com base nos quatro pilares: “aprender a conviver; aprender a conhecer; aprender a fazer; e
aprender a ser” (Mello et al., 2022, p. 57).

Considerando isso, identificamos o ensino por competéncia € o emprego das
metodologias ativas como alternativa pratica para lidar com as geragdes, especialmente com a
geracao atual - Alpha, em vista do contexto da modernidade liquida. Ensinar por competéncias

sugere que o educador ndo apenas empregue 0s conhecimentos técnicos que adquiriu, mas que
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ponha em préatica suas capacidades, ou seja, precisa “ter aptiddo para as relacfes interpessoais”
(Mello et al., 2022, p. 60), identificando, por meio de estratégias, os pontos fortes de cada
estudante e escolhendo técnicas ou ferramentas mais apropriadas para possibilitar o
envolvimento dos estudantes no processo de ensino.

Por isso, € preciso mediar situagdes com objetivos claros a serem atingidos para cada
estudante, contribuindo para o saber fazer na pratica e corroborando para os desafios
profissionais da contemporaneidade. Tal acdo ajuda a mobilizar conhecimentos para que 0s
discentes possam resolver tarefas complexas, empregando tecnologias digitais e, assim,
conseguir alicercar os objetivos de aprendizagem aos interesses da geragéo Alpha, por exemplo,
pois estes sdo 0s nativos que mais tém interesse nas midias e no envolvimento no processo de
ensino.

Além disso, o0 emprego de metodologias ativas, em tempos de modernidade liquida, é
fundamental, pois motiva e favorece a implementacdo dos pilares da educagdo. Ao usarem
novas estratégias didaticas, por meio de ferramentas digitais, impulsiona-se o protagonismo
juvenil, por meio de situaces significativas, mesmo nesse contexto de fluidez e perspectivas
inconstantes.

Para melhor reforcar essas discussoes, realizamos uma descri¢cdo no quadro abaixo dos
principais tipos de metodologias ativas para que o professor tenha disposicdo para adotar em
sua sala de aula, como também para as instituicdes de ensino que queiram corresponder, no

atual cenario, aos anseios das diferentes geragoes.

Quadro 2 - Tipos de Metodologia Ativas

Metodologia Caracteristicas

H4, nessa metodologia, a combinacdo de atividades on-line e off-line. Os alunos

sdo divididos em grupos para realizar tarefas diversificadas, como leitura,

Rotac#io por estacGes escrita, dramatizagao. Existe um revezamento entre 0s jovens em cada estacao
de aprendizagem, fazendo com que este tenha acesso aos conteudos de

diferentes maneiras.

Trabalhos organizados pelos proprios discentes, com ajuda do professor,que
Portfolio propordo atividades para compor o material, estimulando o aluno a fazer suas
escolhas. E um material que serve para avaliar e fazer um diagnostico do aluno.

Desenvolvimento de atividades nas quais o aluno possa empregar a criatividade
Designer Thinking e a inovacdo para resolver problemas complexos, envolvendo vérias &reas do
conhecimento. O estudante fica no centro do processo, tendo como base cinco
etapas: empatia, definicdo, ideacdo, prototipacdo e teste. (Brown, 2009)

O aluno resolve situages-problema de maneira colaborativa em um contextode
Aprendizagem baseado em  aprendizado. O individuo vai investigar até chegar a solugcdo. O professor é o
problemas mediador. Etapas: definicdo do problema; estratégias para definiro problema;
solucdo do problema. E bastante Gtil em situages para trabalhar
temas atuais.
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Aprendizagem baseada em
Projetos

Visando a construgdo de um produto final, os estudantes sdo convidados a
seguir etapas metodolégicas para a resolucao de problemas.

Storytelling

E a aprendizagem por meio da contacdo de historias. Utilizando diferentes
estratégias e narrativas, podem ser contadas com base em eventos reais ou nao.

Estudos de Casos

Incentiva o estudante a pesquisar situagdes reais em seu contexto. Por meio
do estudo de caso, é possivel apresentar problemas do mundo a fim de ensiné-
los para a vida.

Técnicas de Perguntas

A intencdo é fazer o aluno refletir por meio de questionamento e perguntas.
Além disso, os contetidos sdo apresentados de forma contante, de maneira que
0s conceitos sejam assimilados.

Sala de Aula invertida

Em primeiro lugar, os alunos aprendem conceitos fundamentais para a aula.
Em seguida, o professor disponibiliza materiais e organiza encontros fora do
ambiente natural de sala de aula. A avaliacdo vai acontecendo ao longo do
processo.

Gamificacéo

Metodologia que usa os elementos e a arquitetura dos jogos em prol da
aprendizagem na escola visando aumentar o engajamento dos alunos. Uso de
jogos digitais e a ludicidade faz parte desse processo.

Aprendizagem baseada em
Times

O educador organiza grupos e lanca desafios para que os estudantes resolvam
antes, durante e depois da aula. Na sala de aula, tarefa individual, em grupo,
revisdo e desafios aos grupos.

Meétodo Jigsaw Classroom

Criada na década de 70, faz referéncia aos jogos de quebra-cabeca e busca
uma aprendizagem colaborativa. O professor divide a sala em grupos, com o
mesmo numero de integrantes, e divide o conteido a ser estudado na mesma
guantidadede alunos nos grupos. Depois, forma-se um time de especialistas
contendo estudantes que leram o mesmo contetdo. Os jovens devem levar
suas anotacdes, pois, ao final, voltardo para seu grupo e terdo que compartilhar
0 que aprenderam para os demais. O professor passa entre 0S grupos
observando se as explanacdes estdo condizentes. Ao final, realiza-se uma
atividade avaliativa e, caso haja necessidade, complementa-se com
explicacGes.

Mapa Mental

Tem como objetivo conectar informagdes a um tema central por meio de
esquemas sistematizados. A légica é organizar as ideias de maneira simples e,
com isso, guardar com mais facilidade os assuntos. E uma atividade produtiva
para a avaliagdo de diversas habilidades.

Fonte: Elaborada pelo autor, com base em, Mello et al. (2022) e Brunetta (2021).

Observa-se, no quadro acima, que sdo varias as op¢des de metodologias ativas, ou seja

estratégias disponiveis para o professor empregar e, com isso, corresponder as especificidades

das diferentes geracdes. Contudo, vale ressaltar que s serdo ativas de fato se o educador

assumir uma posicdo de curador e de mediador do conhecimento, buscando estratégias para que

o0 aluno supere suas dificuldades, investindo também em sua propria formagdo. Envolver os

discentes neste contexto de modernidade liquida, onde o professor tem deixado de ser

referéncia, € um desafio a ser superado, dificil, mas possivel de ser concretizado caso haja

investimento e envolvimento de todos os agentes educativos.
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CONSIDERACOES FINAIS

Como visto, a educacdo passou por um processo evolutivo entrelagada as tecnologias
digitais. Sendo assim, ensinar no contexto da modernidade liquida é considerar o perfil de cada
geracao que, como vimos, apresentam especificidades Unicas. Por isso, as metodologias ativas
e o trabalho por competéncias e habilidades servirdo para que as instituicdes de ensino e o
professor implementem programas que correspondam as caracteristicas de cada geracdo, mas
também a geracdo atual. Sobre esta, denominada geracao Alpha, aprendemos que, por ja nascer
conectada, o uso das tecnologias digitais, para a mediacéo do conhecimento e a insercao desses
sujeitos no processo educativo, é fundamental.

Tal acéo é propria do periodo que vivemos, pois ensinar no contexto da modernidade
liquida, em meio a sociedade fluida e instavel, € essencial propor atividades inovadoras,
dindmicas a fim de acompanhar essas modificacdes. Ademais, as instituicdes de ensino
precisam investir em formacao, em estudos personalizados para descobrir as competéncias e
habilidades dos estudantes e, assim, suscitar o protagonismo juvenil, bem como as habilidades
socioemocionais. Nesses novos tempos liquidos, exige-se das instituicbes uma atitude
responsiva de acolhimento e fomento, estimulando os professores a serem curadores,
profissionais que estejam em busca de novos conhecimentos visando contribuir para uma

educacdo atual e mais significativa.
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