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RESUMO

Os estudos mais recentes demonstram a urgéncia de uma (re)organizacdo do ensino da
Matematica nos seus aspectos didatico e metodolégicos no que diz respeito as
dificuldades no processo de ensino e aprendizagem no Ensino Fundamental. Este artigo
tem o objetivo de explanar sobre o Ensino da Matematica e as implicacGes pedagogicas
dentro das teorias de aprendizagem de Piaget. A metodologia seu de por meio de um
levantamento bibliografico, alinhando-se as discussdes de diversos autores que teorizam
sobre as contribuigdes de Piaget no Ensino da matemaética, trazendo as ideias e posicdes,
ressaltando a importancia da ludicidade no processo de ensino e aprendizagem da
Matematica. Por meio de revisfes de literatura constatamos que, Jean Piaget realizou
diversas contribuicdes significativas para a educacdo e o aprendizado em matematica,
incluindo que, a concepc¢édo de que o raciocinio 16gico e matematico decorre da acéo do
individuo, que progride em seu pensamento atraves de uma abstracao reflexiva. E apesar
do marco tedrico dos pensamentos criticos de Piaget quanto as praticas pedagogicas
tradicionais e mecanizadas empreendidas nas instituicGes escolares, ainda percebemos
um ensino da Matematica sem significados, apontada como um componente curricular
que apenas “transmite” uma série de regras, sem garantir, a evolugcdo das estruturas
cognitivas que sustentem a possibilidade da real compreenséo dos conceitos.
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INTRODUCAO

Inimeras pesquisas enfatizam diferentes formas de ensinar Matematica. E nesse
contexto podemos encontrar as teorias de Jean Piaget, que abordam situagdes primordiais
na contribuicdo para 0 ensino-aprendizagem deste componente curricular. O
epistemologo contribuiu significativamente com a educagdo, foi um renomado biélogo

suico, nascido em 1896 e falecido em 1980. Conhecido por suas contribuices
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significativas na area da psicologia do desenvolvimento, mais especificamente na teoria
do desenvolvimento cognitivo. Piaget dedicou a vida ao estudo das formas pelas quais as
criancas constroem o conhecimento e como ele se desenvolve ao longo do tempo através
de uma teoria que descreve o desenvolvimento cognitivo em quatro estagios principais:
sensorio motor, pré-operatorio, operatorio concreto e operatorio formal. Em cada estagio,
as criangas passam por mudancas na forma como pensam, raciocinam e entendem o
mundo ao seu redor.

A partir das colocagdes de Piaget, bem como outras referéncia na compreensao
do impactos dessas teorias no processo de ensino e aprendizagem como Kamii (1992),
Arando (2004) e Morgado (1986) que faz apontamentos relevantes a nossa discussao
tedrica. Para tanto o presente artigo propde compreender as relacBes das contribuicdes
tedricas de autor e as praticas na sala de aula do processo de ensino da Matematica,
verificando as possibilidades e oportunidades para aprimorar 0 ensino e a aprendizagem

no Ensino Fundamental.

METODOLOGIA

Realizamos nossos estudos por meio de um levantamento bibliografico que
abordaram tematicas relacionadas as influéncias de Jean Piaget no ensino da matematica
e sua compreensdo do processo de evolucdo da capacidade cognitiva infantil. Suas obras
revelaram diversos conceitos que contribuiram para uma nova perspectiva na area da
Educacdo para criangas. Para tanto, tivemos como suporte tedrico Piaget (1978), Kamii
(1992), Aranéo (2004) e Morgado (1986).

REFERENCIAL TEORICO
Teorias de desenvolvimento cognitivos e as contribuigdes de Piaget para o ensino

da Matematica

Jean Piaget foi um dos precursores na compreensdo da construcdo do
conhecimento na crianca. Em sua teoria do desenvolvimento cognitivo, Piaget enfatizou
que o conhecimento € construido, ndo apenas recebido passivamente. No ambito do
ensino de Matemaética, sua participacdo é fundamental para a compreenséo dos diferentes
niveis de evolucdo mental e de que forma esses estidgios afetam o processo de

aprendizagem desse componente curricular. Para Kamii e Declark, (1992), muito professores

sabe da importancia da teoria de Piaget sobre a forma que criangca desenvolve aprendizagem,
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porém encontram desafios no entendimento da aplicacéo especifica dentro da matematica, como

podemos analisar nessa citagéo.

Um namero crescente de educadores do mundo todo reconhece as grandes
implicagOes que a teoria do conhecimento de Piaget tem sobre o modo de se
conceber, e se desenvolver a educacdo das criancas. No entanto esta teoria ndo
se mostra imediatamente clara com relagcdo a como uma matéria especifica, no
caso a matematica, deveria ser ensinada de modo a respeitar e estimular a

construgdo do conhecimento pela crianga. (Kamii; Declark, 1992, p. 15)

Nesse contexto iremos demonstrar alguns estagios que Piaget delimitou para a
construcdo da aprendizagem da crianca, s&o esses:

O estagio sensoério-motor, que ocorre desde 0 nascimento até os dois anos de
idade, as criancas exploram o mundo por meio de seus sentidos e agdes motoras. Piaget
descreve esse estagio como "o primeiro bloco de construcdo da inteligéncia” (Piaget,
1952, p. 3). Durante esse periodo, as criangas também comegam a entender a no¢do de
permanéncia do objeto, ou seja, que 0s objetos continuam a existir mesmo quando estao
fora do seu campo de visao.

O estagio pre-operatdrio, que ocorre dos dois aos sete anos de idade, as criangas
comecam a desenvolver a capacidade de representacdo simbolica. Piaget observa que,
nesse estagio, as criancas tém dificuldade em entender a perspectiva de outra pessoa, ou
seja, tém dificuldade em entender perspectivas diferentes da prépria. Elas sdo
egocéntricas em sua forma de pensar e ndo conseguem realizar opera¢Ges mentais
reversiveis. Como ele afirma: "a crianga sé conhece o seu ponto de vista" (Piaget, 1952,
p. 98).

O estagio operatdrio concreto, que ocorre entre 0s sete e onze anos, é caracterizado
pelo raciocinio l6gico. Nesse estagio, as criancas sao capazes de resolver problemas
concretos e entender principios matematicos basicos. Piaget descreve esse estagio como
um periodo de "operagdes ldgicas concretas" (Piaget, 1952, p. 277), onde as criangas
podem aplicar principios l6gicos a situa¢es do mundo real, ainda apresentam dificuldade
com abstraces e raciocinio hipotético-dedutivo.

Finalmente, no estagio operatorio formal, que ocorre a partir dos doze anos e
continua até a idade adulta, as pessoas adquirem a capacidade de raciocinio abstrato e
hipotético-dedutivo. Nesse estagio, elas conseguem pensar sobre possibilidades e realizar
experiéncias mentais. Piaget chama esse estagio de "operacgdes ldgicas formais" (Piaget,

1952, p. 398), ou seja, os adolescentes desenvolvem capacidade de realizar operacdes
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mentais abstratas e logicas, e utilizam o raciocinio I6gico para resolver problemas
complexos.

Piaget (1978) trata de outros conceitos, que sdo fundamentais para explicar como
ocorre esse processo de aprendizagem. Dentre eles destacamos a assimilagdo, a
acomodacéo e a equilibracdo, que s&o mecanismos que se influenciam mutuamente e se
harmonizam para permitir que a criancga se ajuste ao contexto.

A assimilacéo é a referéncia a uma parte do processo de adaptacéo do ser humano.
Na assimilacdo, as pessoas conseguem captar e obter novas informacdes e incorpora-las
nas ideias. Segundo Piaget (1973), na acomodacdo os esquemas de assimilacdo sdo
modificados diante da influéncia do meio (situac6es exteriores). O autor também enfatiza
que ndo ha assimilacdo sem acomodacdo (anteriores ou atuais) nem acomodacdo, sem
assimilacdo. A equilibracdo pode ser abrangida como um equilibrio entre a assimilacdo e
a acomodacdo. Ao interagir com o0 meio, ha situaces em que o sujeito encontra
dificuldades para assimilar e acomodar novos dados ao seus conhecimentos prévios.

Entdo, nesse momento, ha um desequilibrio momentaneo, o individuo tende a
buscar um novo equilibrio de modo a internalizar a experiéncia do ambiente externo. Isto
resulta na organizag&o e reorganizacao das estruturas mentais, em que cada (re)equilibrio
constitui um novo aprendizado. Ponderamos que esses conceitos necessitam ser
estudados e contextualizados por professores que lecionam na area de Matematica, pois
em muitas situacdes de dificuldades, em que os estudantes ndo conseguem assimilar e
acomodar um novo contetdo, muitos acabam desistindo da busca pela equilibracéo.
Nesse sentido, o docente poderia realizar mediagGes por meio de indagacGes ou outras
estratégias para conseguir organizar seus conhecimentos prévios e fazer relagdes com o
conteudo.

Diante dessas teorias, 0 autor suico afirma que o conhecimento é resultado de uma
interacdo evolutiva entre a crianga e seu ambiente. Ao contrario do que se pensava
anteriormente, o individuo ndo nasce com ideias inatas, mas sim as constroi através da

influéncia do meio ao seu redor, como podemos ver nessa citacdo:

O conhecimento resultaria de interacGes que se produzem a meio caminho
entre os dois (sujeito e objeto) dependendo, portanto, dos dois ao mesmo
tempo, mas em decorréncia de uma indiferenciagdo completa, e ndo de
intercdmbio entre formas distintas (Piaget, 1983, p.6).
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Sendo assim, Piaget esta particularmente interessado no sujeito epistémico,
aquele que busca conhecimento cientifico de maneira ativa. Essa construcdo teorica
representa 0 que é comum a todas as criancas em um determinado estagio de
desenvolvimento. Além disso, 0 sujeito epistémico é universal, pois engloba os tracos
intelectuais que sdo compartilhados por todas as criancas de uma mesma faixa etéria.

A teoria do desenvolvimento cognitivo de Piaget tem sido amplamente utilizada
para compreender o desenvolvimento das criancas e foi fundamental para estabelecer as
bases para a psicologia do desenvolvimento. No entanto, também recebeu criticas ao
longo dos anos, em relacdo a idade em que 0s estagios ocorrem, a generalizacao de suas
observacOes para todas as culturas e principalmente as varias producbes de Piaget
direcionadas a area de matematica.

Segundo Kamii (1990), é exatamente nessa area em que se encontra uma grande
rejeicdo a sua teoria e, as vezes, porque é compreendida como se fosse um “manual
didatico”. Sob essa perspectiva, (Kamii, 1990, p. 43) afirma que, “quando um educador
torna-se consciente da teoria do nimero de Piaget, sua primeira tendéncia € a de pensar
sobre suas implicag¢des pedagdgicas dentro do ambito do numero”. Nessa perspectiva, os
professores em algumas ocasifes ndo tém clareza de que a teoria piagetiana néo trata de
orientacGes pedagogicas, mas de conhecimentos que podem auxiliar na compreenséo da
maturacdo bioldgica e suas relacdes com a aprendizagem, ainda assim, € inegavel que a
teoria de Piaget proporcionou uma compreensdo profunda do desenvolvimento cognitivo
infantil.

Outra contribuicdo de Piaget para o ensino da Matemaética estd relacionada a
importancia da manipulacdo concreta dos objetos e das atividades préticas. Ele afirma
gue as criangas constroem seus conhecimentos por meio da interacéo direta com o mundo
fisico. Nesse sentido, a utilizacdo de materiais manipulativos, como blocos, pecas de
encaixe e jogos, pode facilitar o entendimento de conceitos matematicos. Segundo Piaget
(1952) a crianga que comega a operar sobre 0s objetos promove a sua transformacéo,
representando 0s movimentos externos e também criando seus préprios movimentos.

Nesse sentido, (Turrioni ,2004, pag. 66) afirma que:

O material concreto exerce um papel importante na aprendizagem. Facilita a
observacdo e a analise, desenvolve o raciocinio l6gico, critico e cientifico, é
fundamental para o ensino experimental e é excelente para auxiliar ao aluno na
construcdo de seus conhecimentos.
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Como podemos observar as criangas exploram ativamente seu ambiente,
engajando-se em acOes e manipulacgdes fisicas, o que resulta em uma compreensao mais
profunda dos objetos e conceitos.

Seguindo esse raciocinio, Piaget (1978) argumenta que o desenvolvimento do
pensamento l6gico matematico é uma transformacdo psicoldgica nas criangas que ocorre
de acordo com o ambiente em que estdo imersas. Essa transformacao esta relacionada a
duas acgdes especificas: as experiéncias fisicas, que envolvem a manipulacédo do sujeito
com objetos, comparacGes e cores, entre outros aspectos, e as experiéncias l6gico
matematicas, que sdo as a¢des e relacbes que o sujeito estabelece quando interage com 0s
objetos. A acdo sobre o objeto é essencial para a compreensao, pois € por meio dela que
o0 aluno pode refletir sobre o processo de resolucdo de um problema especifico. Dessa
forma, a acdo desempenha um papel determinante no processo de aprendizado.

O conhecimento légico matematico para Piaget (1983), € uma acdo gradativa que
resulta no ato mental da crianca diante das suas experiéncias, construido a partir de
relacbes com o mundo e sobre os objetos. Arando (2004), ressalta a importancia da
aprendizagem de Matematica, seja uma relacdo com os fatos e circunstancias atuais, pois,
ndo podemos apagar as situacoes que a vida cotidiana estabelece aos alunos e professores,
exemplos esses reais e verdadeiros. Portanto, ndo pode ser ensinada por repeticdo ou
verbalizacdo. Segundo Morgado (1986), as institui¢fes escolares que tém como praticas
de ensino o formato tradicional, que é aquele baseado na transmissdo oral dos
conhecimentos, foi criticada por Piaget por considerar a crianga como um “ser vazio”,
onde se poderiam imprimir 0s conhecimentos que o docente quisesse.

Outro ponto relevante ¢ a ideia de que as criangas constroem seu conhecimento
por meio da resolugédo de problemas e do confronto com situacdes desafiadoras. Piaget
destaca a importancia da autonomia e da reflexdo na aprendizagem, afirmando que: "A
aprendizagem so6 ocorre quando a crianga provoca o conflito cognitivo, ou seja, quando
ela se depara com uma situacdo que desafia seus conhecimentos prévios." Essa
abordagem enfatiza a importancia de promover um ambiente educacional estimulante,
onde as criancgas sejam incentivadas a explorar, investigar e questionar (Kamii, 1990).

E importante que o professor entenda que a habilidade de resolver um problema
de investigacdo matematica difere da capacidade de expor esse problema. Essa
diferenciacdo de habilidades é crucial, e o planejamento de uma aula que integre a

resolucédo do problema com os conceitos matematicos a serem abordados se torna ainda
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mais desafiador, evitando-se a simples reproducdo de livros ou o uso de abordagens
convencionadas (De Bona, 2021).

Piaget argumenta que as criangas constroem seu conhecimento ao assimilar novas
informagdes em suas estruturas cognitivas existentes e, a0 mesmo tempo, acomodar suas
estruturas para acomodar novas informacdes. Ao fazer isso, elas estardo engajadas em
atividades que possibilitem a construcdo de seu proprio conhecimento matematico.

Como podemaos apreciar a teoria do desenvolvimento cognitivo de Piaget fornece
uma base sélida para o ensino da Matemaética, ressalta a importancia da manipulagédo
concreta dos objetos, da resolugéo de problemas e da autonomia do aprendiz. Ao integrar
essas ideias em praticas pedagogicas, € possivel favorecer o desenvolvimento das
habilidades matematicas das criancas, proporcionando-lhes uma aprendizagem
significativa e duradoura.

Por meio de estudos sobre a inteligéncia l6gico-matemaética, Piaget identificou
etapas sequenciais de desenvolvimento cognitivo nas criancas. Ele destacou a
importancia de passar de uOm estagio para outro por meio da superacdo de conflitos
cognitivos, promovendo, assim, o desenvolvimento da inteligéncia matematica. Ao
conhecer as caracteristicas de cada estagio, é possivel fornecer atividades e abordagens
adequadas ao nivel de desenvolvimento dos alunos, promovendo assim um ensino mais

eficaz.

A importancia do brincar no processo de ensino e aprendizagem diante das teorias

de Piaget

O brincar é uma atividade essencial na vida de uma crianca, pois proporciona ao
desenvolvimento fisico, cognitivo, emocional e social. Quando se trata da aprendizagem
Matematica, o brincar desempenha um papel importante, pois permite que a crianca
explore conceitos matematicos de forma ldica e significativa (Gusso; Schuartz, 2005).

Piaget defendia que o brincar oferece as criancas a oportunidade de trabalhar com
conceitos matematicos de maneira concreta e pratica. As brincadeiras envolvendo jogos
de encaixe, quebra-cabecas, blocos de construcdo, jogos de tabuleiro e outras atividades
Iudicas proporcionam experiéncias tateis e visuais que ajudam as criangas a entenderem
conceitos matematicos abstratos. Ao brincar, as criancas aprendem sobre quantidade,
relacdo espacial, classificacdo, categorizacdo, sequenciamento, padrbes e outras

competéncias Matematicas basicas. Piaget também enfatizava a importancia de permitir
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que as criangas manipulassem objetos fisicos durante o aprendizado da Matematica, pois
isso ajuda a construir sua compreensdo dos principios matematicos.

Jean Piaget (1978), considera 0 jogo como uma parte importante da aprendizagem
da crianga, uma vez que no jogo a crianga consegue relacionar experiéncias reais com 0s
propdsitos do jogo se apropriando de determinados conceitos. Piaget(1978), divide o jogo
infantil em trés tipos: jogos de exercicio, jogos simbolicos e com regras.

O jogo de exercicio surge na primeira infancia, por volta dos 18 meses que
representam as repeticbes motoras através de manipulagdes dos objetos e descoberta das
habilidades das mé&os. Quando chega aproximadamente na idade de um ano, a crianga ndo
sente mais instigada a esse tipo de movimento, utilizando-se de um conjunto de acdes
com os membros superiores transformando em jogo de exercicios, a qual a crianca repete
estas acOes por puro prazer, apreciando seus efeitos. Na faixa etaria entre 2 e 4 anos,
surgem os jogos simbolicos, que consistem na representacao corporal de algo imaginério,
a principio de forma individual, sendo caracterizado geralmente por ndo ter regras e nem
objetivos.

Essa fase do faz-de-conta, a qual representa o jogo do simbolismo contribui nos
aspectos cognitivo das criancas, facilitando o processo de aprendizagem. Por fim chega a
fase do jogo de regras, o qual as criangas passam do individual para o social, j& que para
participar do jogo que possuem regras, necessitam de interacdo, essa fase acontece a partir
do cinco anos. Nesse momento existe o respeito as ideias, as argumentages, dessa forma
construindo um laco afetivo. Piaget (1978) fala que os jogos de regras tem uma esséncia
educativa, tanto nos aspectos psicomotor, quanto na interacdo social, sendo extremamente
importante para a formacdo dos valores morais. Diante disso, destacamos que o ato de
jogar € uma forma de alcancar uma aprendizagem significativa no ensino da matematica,

como podemos observar nessa citagéo:

Um dos motivos para a introducdo de jogos nas aulas de Matematica é a
possibilidade de diminuir os bloqueios apresentados por muitos de nossos
alunos que temem a matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-la.
Dentro da situacéo de jogo, onde € possivel uma atitude passiva e a motivacao
é grande, notamos que, a0 mesmo tempo em que estes alunos falam
matematica, apresentam também um melhor desempenho e atitudes mais
positivas frente a seus processos de aprendizagem (Borin, 2002, p. 9).

No seu livro, O juizo moral na crianca (1994), Piaget faz apontamento sobre a
construcdo de regras pelas criangas diante do jogo de bolinhas. Essa brincadeira, faz

com que a crianca faca conexdes com as regras de convivéncia da sua vida cotidiana,
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que em situacOes posteriores terd uma certa influéncia nas suas a¢des. Por esse motivo
Piaget teve um grande interesse pelos jogos infantis, levando em consideracdo que a
maioria das regras foram construidas pelas criangas. Nesse contexto, percebemos que a
crianca leva suas experiéncias nas brincadeiras a préaticas cotidianas, sendo assim, as
acOes pedagogicas devem estimular e proporcionar a participacdo da criangas para que
ela se sinta envolvidos na producéo do significado de suas acdes.

Outra importancia do brincar na aprendizagem Matematica esta na motivacéo e
no prazer que a crianca experimenta ao se envolver em atividades ludicas. O jogo e a
brincadeira trazem um elemento de diversdo que torna a Matematica mais atrativa e
menos ameacadora, ajudando a diminuir a ansiedade e a resisténcia que muitas criancas
tém em relacéo a esse componente curricular (Sousa, 2015).

Segundo Piaget (1978), o brincar desempenha um papel crucial no
desenvolvimento da crianc¢a, incluindo o ensino da matematica. Ele observou que as
criancas aprendem melhor quando estdo ativas e envolvidas nas experiéncias de
aprendizado, em vez de apenas receber informacgfes passivamente. O brincar € uma
maneira natural para as criangas explorarem e interagirem com o mundo ao seu redor,
desenvolvendo suas habilidades cognitivas, sociais e emocionais.

Além disso, o brincar oferece as criangas a oportunidade de experimentar, cometer
erros e resolver problemas, o que contribui para o desenvolvimento de habilidades de
resolucdo de problemas e pensamento critico.

Nesse contexto, 0s jogos matematicos funcionam como estratégia didatica que
torna dindmico o processo de ensino-aprendizagem da Matematica, podendo desenvolver
habilidades como: comparacgdes, assimilacdo, criacdo de algoritmos e utilizagdo do
raciocinio I6gico-matematico na resolugdo de problemas. Porém muitos professores ainda
encaram como uma “perda de tempo” ou apenas como um “passatempo”’, deixando um

recurso didatico essencial para a construcdo do conhecimento significativo.

O jogo na escola foi muitas vezes negligenciado como uma atividade de
descanso ou apenas como um passatempo. Embora esse aspecto possa ter lugar
em algum momento, ndo é essa a ideia de ludicidade de um trabalho sobre a
qual organizamos nossa proposta, porque esse Vvies tira a possibilidade de um
trabalho rico, que estimula as aprendizagens e o desenvolvimento de
habilidades matematicas por parte dos alunos. Quando propomos jogos nas
aulas de matematica, ndo podemos deixar de compreender o sentido da
dimensdo ludica que eles tém em nossa proposta (Smole et al., 2007, p. 10).
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Para Piaget (1978) o brincar € uma atividade extremamente relevantes no processo
do ensino da Matematica, pois as criangas buscam, o processo de socializacdo e a propria
autonomia, jogam em funcdo de seu potencial, desenvolvem a atencédo, a percepcéo, a

criacdo de estratégias, entre outras habilidades, gerando uma aprendizagem significativa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A teoria piagetiana impactou de maneira significativa a area da pedagogia,
especialmente os estudos acerca da aprendizagem da Matematica, uma vez que possibilita
0 desenvolvimento dos procedimentos mentais basicos para aprendizagem desse
componente curricular. Nesse sentido, cabera a escola e aos professores, oferecer um
ambiente propicio para o desenvolvimento das estruturas mentais necessarias para que a
crianca evolua das primeiras experiéncias matematicas para estruturas mais complexas.
O entendimento se daria por meio de interagdes que ocorrem em um ponto intermediario
entre o sujeito e o objeto, dependendo simultaneamente de ambos (Piaget, 1983).

No que diz respeito as brincadeira e jogos, podemos concluir, que o professor
precisa estar atento as formas de utilizagdo dessa ferramenta ludica na sala de aula,
sabendo lidar com diversa situagbes que pode surgir, além dos objetivos de
aprendizagem esperados, como conflitos resultantes do envolvimentos das atividades
lGdicas. Para Kamii (1990, p.48), “dizer que a crianga deve construir seu proprio
conhecimento ndo implica que o professor fique sentado, omita-se e deixe a crianga
inteiramente s6.” Sendo assim, o professor deve agir como mediador, constituindo as
atividades a serem realizadas.

Diante disso, € preciso haver a mediacdo do professor, para que as criangas
alcance os objetivos esperados. Em sintese 0s jogos tem uma grande contribuicdo para
o aperfeicoamento da préatica pedagdgica do professor e promove uma aprendizagem

expressiva na compreensdo dos conteudos do componente curricular de matematica.
CONSIDERACOES FINAIS
Como podemos notar a teoria do desenvolvimento cognitivo de Piaget destaca a

importancia da interacdo direta com o mundo fisico e a manipulacdo concreta dos objetos

no processo de construcdo do conhecimento matematico. Por meio de seus estagios de
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desenvolvimento, Piaget mostra como as criangas passam por mudancas na forma como
pensam, raciocinam e entendem a matematica ao longo do tempo.

Sendo assim, é essencial que os professores busquem abordagens que integrem
essas teorias em praticas pedagogicas, promovendo um ensino mais eficaz e significativo
da Matematica. O uso de materiais manipulativos, a resolucdo de problemas desafiadores
e a promocao do jogo e do brincar em sala de aula sdo estratégias que podem favorecer a

construcdo do conhecimento matematico pelos alunos.
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