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RESUMO

O presente trabalho se prop6e a apresentar uma proposta de ensino de histéria mediado pela
consciéncia historica. Para isto, o referido trabalho apresenta o jogo Fotografia versus descrigao
gue tem como objeto de estudo a Ditadura Civil-Militar no Brasil (1964-1985) este serd o ponto
de partida para uma visdo empirica deste evento. O jogo que possui carater pedagdgico, tem o
objetivo de relacionar o conteudo sobre o periodo acima citado com uma visao de uma consciéncia
historica a partir deste evento da histéria politica do Brasil. Se tratando de um jogo de cartas,
Fotografia versus Descricdo traz as fotografias dos presidentes do periodo ditatorial, bem como
suas agendas (DescricGes) e alguns personagens da masica, da imprensa e das artes que também
fizeram parte deste periodo politico do Brasil. A consciéncia histdrica que é o elo entre o que
fazemos individualmente e coletivamente diante de fatos e narrativas se faz presente no jogo.
Utilizando esta consciéncia para o ensino de historia, podemos perceber o que sdo 0s
acontecimentos historicos (definidos pela construgdo do saber disciplinar) e os acontecimentos
do nosso cotidiano (a experiéncia do senso comum), observando que com frequéncia o individual
e 0 coletivo se cruzam, interagindo. Através da utilizacdo e explicacdo do que é ter uma
consciéncia historica, os(as) professores(as) apresentam aos(as) alunos(as) uma forma de
construir o conhecimento em conjunto para que estes(as) consigam interpretar, refletir e
guestionar acerca do mundo em que vivem, propondo assim uma aprendizagem onde 0s
conteudos factuais ndo sejam apenas memorizados, mas sim que estes consigam criar uma
representacdo acerca das informagdes significativas e associagdes dos contetudos aprendidos.
Portanto, a utilizacdo do jogo em conjunto com 0 assunto procura agregar uma consciéncia
historica acerca da Ditadura Civil-Militar no Brasil (1964-1985).

Palavras-chave: Consciéncia histérica, Meméria, Ensino de histéria, Jogos.

INTRODUCAO

Envoltos pelo saber que nos foi confiado e esperancosos(as) pela certeza de ter
feito uma escolha que muda a vida de tantos, a docéncia nos inspira a ter a nogao de que
0 que ensinamos oportuniza a mudanga da vida de tantas pessoas. Este saber que
aprendemos a ndo ser meros transmissores, mas sim de oportunizar o dialogo, faz com

que a educacdo como pratica, que transforma, que torna visivel o invisivel, que faz
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renascer a perspectiva de um futuro, seja vislumbrada diante dos olhos dos nossos
alunos(as), os sujeitos historicos que formamos de dentro para fora das salas de aula, em
diferentes realidades do Brasil. Essa docéncia que visa a amplitude dos ensinamentos,
que busca gerar um conhecimento dialético entre o que se sabe e 0 que se Vvai
saber/aprender durante a vida escolar, carrega dentro de si a necessidade de haver uma
docéncia humanista e amorosa, a que narra Paulo Freire 3, esta, por sua vez, anda de maos
dadas com o dialogo, pois este assume papel de contribuicdo com o caminhar da vida
escolar. Este didlogo visa aprender a se posicionar, conseguir demonstrar que sua voz é e
precisa ser ouvida, sendo mulheres e homens politicos, que entende o que acontece ao
seu redor, promovendo uma alianca entre o que se sabe fora de sala de aula, e 0 que se
aprende em sala de aula, demonstrando que este processo é imprescindivel para o
aprendizado.

Por este motivo, propomos neste trabalho, a utilizagdo dos conceitos de
consciéncia historica na visao de Cerri (2011) e de Risen (2010), como também o
conceito de memoria utilizado por Ricoeur (2007), pelo qual o didlogo se faz presente.

Traumas, abusos e violéncias foram impostos pela Ditadura Civil-Militar no
Brasil no periodo de 1964 a 1985, muitas vozes foram silenciadas sob a mira de uma arma
de fogo, feitas por torturadores, ou sob torturas psicologicas das formas mais cruéis que
Sse possa imaginar.

Com relag@o a palavra “civil-militar” utilizada para designar o golpe, Fico, 2014,

assim o trata:

Os estudiosos do golpe de 1964 e do periodo histérico que se seguiu tem
insistido em um ponto: ndo deveriamos usar as expressdes “golpe militar” e
“ditadura militar”, pois seriam mais corretas as designag6es golpe e ditadura
“civil-militar”. A preocupacdo € louvavel porque tem em vista justamente o
fato de que houve apoio civil ao golpe e ao regime. Eu sustentaria, no entanto,
um ponto de vista um pouco diferente: ndo é o apoio politico que determina a
natureza dos eventos da histéria, mas a efetiva participacdo dos agentes
histéricos em sua configuragdo. Nesse sentido, € correto designarmos o golpe
de Estado de 1964 como civil-militar: além do apoio de boa parte da sociedade,
ele foi efetivamente dado também por civis (Fico, 2014, p. 9).

E importante propor uma aula que tenha uma certa sensibilidade, pois ha feridas
que ndo cicatrizam, e a da ditadura politica que houve no Brasil, conscientemente e

constantemente esta aberta até hoje.

3 Em Pedagogia do oprimido, p. 109, 2023.
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Para que esta aula possa contribuir para o desenvolvimento da consciéncia
historica, o(a) docente pode proporcionar novas metodologias de ensino, para que haja
uma ludicidade em um assunto t&o sensivel de ser abordado em sala de aula. Obviamente,
os(a) professores(a) utilizam em seus planejamento as metodologias que estdo ao seu
alcance, sabendo que existem diversas realidades pelo Brasil a fora, e isso ndo quer dizer
que suas aulas ndo tenham ludicidade, ou que seus alunos(as) ndo vao entender o assunto.
Esta metodologia ndo precisa ser a criagdo de um jogo (como é o caso do referido
trabalho), mas pode ser a utilizacdo de uma mdasica, de um filme, um texto, ou qualquer
outro material didatico que esteja pronto ou possa ser confeccionado pelos(as) alunos(as)
com o auxilio do(a) professor(a). E para levar esta discussdo relacionada a consciéncia
historica e memoria para a sala de aula, propomos a apresentacdo do Jogo Fotografia
versus Descrigdo, um material didatico de autoria propria®, criado para gerar uma reflexao
e um didlogo acerca do periodo da Ditadura Civil-Militar no Brasil (1964-1985). O jogo
aborda questdes sobre histdria politica do Brasil, direitos humanos e sociedade, trazendo
fotografias dos presidentes da época da ditadura, alguns personagens da musica, da
imprensa e das artes.

O jogo permite gerar debates, e aqui podemos identificar debate como diélogo,
pois sdo fundamentais para que assuntos e conteudos da disciplina historia possam ser
questionados e indagados pelos(as) alunos(as). Outro aspecto importante é que 0s jovens
alunos(as) tenham consciéncia de que eles e elas podem contribuir com suas experiéncias
vivenciadas cotidianamente, mesmo sabendo que tem pouca idade, todos e todas séo
sujeitos capazes de se relacionarem com esta consciéncia histdrica. O desenvolvimento
cognitivo do(a) aluno(a) pela aprendizagem dos saberes escolares e historicos, fazem
eles(as) conscientemente entender sob seu lugar no mundo, ou o lugar que irdo ocupar.
As aulas de historia, filosofia, sociologia sdo geralmente um lugar de abertura de dialogo
e de opiniBes na escola. Estudar historia gera ainda mais estes questionamentos e
inquietacdes, pois estuda os eventos e 0 homem no tempo, consequentemente tendem a
se fazer presente no limiar de estudar e entender o que aconteceu no mundo naquele
periodo, 0 porqué aconteceu, e por que esta acontecendo novamente.

A interpretacdo permite compreendermos as relacdes existentes entre o presente e

0 passado, relacdes pelas quais somos remetidos a rememora-los, € o passado historico

4 Jogo criado em 2018 para uma turma de 9° ano de uma escola particular.
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gue concretizam nossas relagdes. Ao apreender categorias, temas e conceitos da historia,
percebemos como os eventos historicos nos envolvem, como estamos relacionados com
0 processo historico. Situar-se no tempo e trazer consigo fatos marcantes vivenciados
individualmente e coletivamente através das mudancas temporais Sdo processos de
aquisicdo da consciéncia historica.

Estar numa sala de aula, observando o(a) professor(a) de Historia explicar uma
discussao aberta sobre a Segunda Guerra Mundial é usar a interpretacdo sobre o passado,
estar como soldado na Segunda Guerra Mundial é vivenciar o acontecimento sendo
protagonista deste passado.

A abordagem que a consciéncia histérica faz através da vida pratica é a de dar
aquisicdo de sentido ao passado. Entende-se também que todos temos uma identidade
histérica, pois todos temos consciéncia do passado. A histéria possibilidade uma visdo
critica, problematizadora das identidades que contribui para consolidacdo identidade
historica que é a condicdo necessaria para 0 processo de autoconhecimento sobre as
relacdes do passado com a historicidade da vida humana. Para Rusen (2010, p. 15-16) as
relacGes entre o saber historico e a vida préatica, tem fornecido um suporte técnico valioso

para perceber a nocdo de consciéncia historica.
REFERENCIAL TEORICO

As relagdes sociais adquiridas no curso do tempo sdo elementos que
historicamente dao sentido as condutas humanas e aos processos de desenvolvimento e
de reconhecimento das mudangas futuras. Estas relacBes fazem parte da historia, pois
acontecem em diferentes épocas e cenarios, possuem relagdo com continuidades, estas,
por sua vez, trazem consigo conhecimentos das realidades passadas e experiéncias do
conhecimento. Neste processo de desenvolvimento da consciéncia historica, o ser
humano esté suscetivel aos avangos ou retrocessos mediante conjunturas experienciadas
no decorrer das agdes voluntérias ou involuntérias as quais ele(a) se depara em sua visao
de mundo. Mediante este processo, a consciéncia historica € um meio de orientacdo
temporal, que visa dar sentido ao passado. A orientacdo temporal, busca o entendimento
ndo apenas da identidade individual do sujeito, mas principalmente da orientacao
temporal no sentido de conhecimento das diversas manifestaces culturais, politicas,

identitaria dos diversos grupos que convivem em sociedade.
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Para o historiador Jorn Risen (2010) a narrativa é a face material da consciéncia
historica, e do entender este movimento que a histéria tem enquanto disciplina escolar.
Neste sentido, a narrativa se propde a integrar a competéncia da habilidade da consciéncia
humana, ou seja, procedimentos que dao sentido ao passado, por meio da orientacdo
temporal. Riisen (2010) designa que “dar sentido ao passado” equivale a trés elementos
que constituem de forma temporal o sentido histérico do passado: forma, contetdo e
funcdo. Que equivale a: competéncia para a experiéncia historica, competéncia para a
orientacdo historica e competéncia para a interpretacdo historica, respectivamente.

E fundamental acentuar que esta proposta de orientacio temporal para a vida
pratica contrasta com uma outra ideia, que é a de uma utilizagéo da historia
movida por interesses particulares, ao servico de identidades exclusivistas,
sejam de carater politico, religioso, econdmico, cultural. Contudo, esta recusa
em olhar a histéria como uma disciplina escolar para uma cidadania com
enfoques particulares ndo significa que ela seja encarada como uma saber
inerte, para simples deleite subjetivo: espera-se que o aparato conceitual da
historia habilite os jovens a desenvolverem de forma objetiva, fundamentada
porque assente na andlise critica da evidencia, as suas interpreta¢des do mundo
humano e social, permitindo-lhes, assim, melhor se situarem no seu tempo. A
consciéncia histérica serd algo eu ocorre quando a informacdo inerte,
progressivamente interiorizada, torna-se parte da ferramenta mental do sujeito
e é utilizada, com alguma consisténcia, como orientacéo do quotidiano (Rusen,
2010. p. 16).

E a pergunta que nos fazemos agora ¢é: “Como contribuir para que 0S(as)
alunos(as) consigam exercer, entender e ter uma consciéncia histérica, acerca do mundo
que os(as) envolvem?”. Aprender ¢ um processo dinamico, que inclui varios fatores na
aquisicdo do conhecimento, sejam eles relacionados a habilidades, experiéncias que
podem ser adquiridas ndo somente na escola, mas com a familia, 0os amigos, as festas, 0s
encontros, a religido, dentre outros setores que em conjunto formam a sociedade.

Dentro do processo de aprendizagem estd incluido entender e aprender
conhecimentos diversos, como por exemplo, a aproximacdo com um conteldo em
especifico, que pode ser a facilidade na leitura, ou falar em publico, aprender com
facilidade a matematica, ou ter a histdria e outras disciplinas como as preferidas. A
desenvoltura cognitiva também esta enraizada nessa seara de aprendizados, com o olhar
mais atento as aulas de arte, e entdo a aptiddo para desenhar, pintar, escrever cangfes ou
ter uma desenvoltura maior nas pegas de teatro da escola. Estes sdo apenas alguns
exemplos do que acontece quando as nossas sensibilidades sdo legitimadas através das
diversas formas de aprender. Estas sensibilidades geralmente sdo observadas pelo(a)

professor(a) que sabe em qual disciplina aquele(a) aluno(a) é melhor, ou gosta mais de
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estudar. Obviamente, estas aptidﬁes podem ser mais afloradas ou ndo, tudo vai depender
do processo de escolarizagéo, crescimento e de maturidade escolar.

Todos os exemplos acima citados ndo significam necessariamente que 0s(as)
alunos(as) alcancem o raciocinio pratico do saber. A clareza e a reflexdo sobre os
conhecimentos historicos fazem crescer nos(as) alunos(as) a construcdo da sua prépria
identidade. As expectativas que sd@o propostas pelos(as) professores(as), remete-os a
pensar, como dito no inicio deste capitulo “as experiéncias cotidianas”. E importante que
as aulas de historia estejam sempre abertas para o dialogo entre professor(a) e aluno(a),
para que este, por sua vez, desenvolva ainda mais sua capacidade de argumentar, criticar
e julgar, se assim for necessario.

Entender o que se gosta, participar da vida escolar e conhecer as diversas esferas
do movimento da vida em sociedade faz parte do desenvolvimento da consciéncia
histérica. Este aprendizado histérico fortalece as relacdes, integra conhecimentos e

introduz uma perspectiva critica do entendimento da historia, enquanto disciplina.

O aprendizado histérico pode ser posto em andamento, portanto, somente a
partir de experiéncias de acBes relevantes do presente. Essas caréncias de
orientacdo sdo transformadas entdo em perspectivas (questionadoras) com
respeito ao passado, que apreendem o potencial da memoria historica. Pode-se
ainda lembrar o fascinio que o passado, com seus testemunhos e resquicios,
exerce sobre 0s sujeitos. Somente quando a historia deixar de ser aprendida
como a mera absorcdo de um bloco de conhecimentos positivos, e surgir
diretamente da elaboracdo de respostas a perguntas que se facam ao acervo de
conhecimentos acumulados, é que podera ela ser apropriada produtivamente
pelo aprendizado e se tornar fator de determinacdo cultural da vida pratica
humana (Risen, 2010, p. 44).

Segundo Cerri (2011, p. 28) consciéncia histdrica pode ser entendida como uma
caracteristica constante dos grupos humanos, por maiores que sejam as suas diferencas
culturais. A partir desta reflexdo de consciéncia histérica, percebe-se que esta esta ligada
ndo apenas ao que fazemos individualmente diante de fatos e narrativas, mas também o
que se faz coletivamente, e nos mais diversos anos da humanidade.

As sensibilidade, memdrias e vivéncias diante de eventos e fatos que se fazem
presentes na historia enquanto tempo, sdo capazes de conduzir o sujeito a tornar o que era
apenas passado em lembrancas que podem fazer sentido a sua realidade. Nao se trata de
querer mudar o passado, mas entendé-lo como experiéncia de reconhecimento, de
continuidade no processo de desenvolvimento.

Por este motivo, a consciéncia historica e o ensino de historia neste trabalho estéo

ligados de um modo ou de outro, pois o ensino de histéria fornece uma amplitude de
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conhecimentos historicos aliados a momentos vivenciados pelo ser humano. A disciplina
historia parte do principio de apresentar/discutir sobre eventos, personagens e momentos
histéricos do cotidiano do mundo. Através desta disciplina os(as) professores(as)
procuram apresentar para seus(as) alunos(as) conhecimentos para que 0s estudantes
possam interpretar e refletir acerca do mundo em que vivem, questionando e propondo
uma aprendizagem onde os contetdos factuais ndo sejam memorizados, mas sim que
possam representar e aprender sobre informag6es organizadas significativas e associa¢oes
dos conteudos aprendidos.

No que diz respeito a memoria, é fundamental entendé-la como sendo a base da
identidade do individuo. E através da memdria que se chega a nog&o de memoria coletiva
e da relacio com o passado dos seres humanos. E importante salientar que a memaria n&o
pode ser confundida com a histdria, “A histdria consiste na escolha e construgao de um
objeto, operacdo que pode dar-se a partir de evocagdes de lembrangas” (Le Goff, 1988,
p.109). Para Bittencourt (2011) é possivel estabelecer algumas distin¢Ges entre memoria
e historia:

SMemodria social: relagdo coletiva que uma comunidade estabelece com seu
passado; funciona pela sele¢do e eliminagdo; realiza omissdes; corpo vivo do
processo de se relacionar com o passado; relagdes com o passado e variagdes
de acordo com identidade, sexo, ocupacéo, origem, etc; Histdria: trabalha com
a acumulacdo dessa memdria; reordena 0 tempo passado, medindo-o,
periodizando-o e estabelecendo uma critica sobre a duracdo; usa um método
para recompor os dados da meméria; confronta memorias individuais e sociais
com outros documentos; situa os testemunhos orais no tempo e no espago e 0
“lugar” de onde “falam” (Bittencourt, 170-171, 2011).

A relacdo que a memoria do individuo tem com a reproducdo de histéria se
entrelaga com o conceito de lembranga, rememorar 0 que aconteceu em um tempo
longinquo ou tentar remeter algo a um processo do tempo.

Lembrar-se de si ou de algo, geralmente sdo fatos que a grosso modo
denominamos de recordacdo. Esta estrutura fundamental do processo histérico, e que nos
estudos de historia, podemos intitula-lo de historia oral, que € dar sentido a recuperagéo
de uma historia pela oralidade e ndo somente por esta via, como vimos na cita¢do acima.
Escutar estas recordac@es, estas memorias dos que fizeram parte de um evento, de um

momento, de um fato ou local da historia, é perceber que esta memdria ndo esta apenas

5 Grifos da autora.
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vinculada as lembrancas, mas a pressupostos que antes foram pesquisados, destacando e
identificando a abordagem do relato e vinculando-o a outras fontes.

A memoria se entrelaca com o tempo, nesta relagdo tende a acontecer escolhas do
que se lembrar, ndo por querer ndo recorda-las, mas por remeté-las a traumas vivenciados,
em decorréncia de eventos violentos, que de alguma forma traumatiza. Em decorréncia
deste fato, a lembranga acaba “bloqueando” certas memdrias, falas e imagens que a
memoria historica “guardou”. Para Bittencourt (2011, p. 169) é importante também
exemplificar os “lugares de memoria” que podem Ser expressos por monumentos, pragas,
edificios publicos ou privados, mas preservados como patrimonio historico.

Para o filésofo francés Paul Ricoeur (1913-2005), a memdria é pragmatica, ou
seja, sempre havera a necessidade de ser exercitada. Esta memoria remete a lembranca
que por sua vez, podem também ser esquecidas, cair no esquecimento. De fato, a
utilizacdo da memdria para lidar com acontecimentos torna atribuir sentido a realidades

sociais, ou confrontos com a historia.

A memo0ria esta no singular, como capacidade e efetuagéo, as lembrancas estdo
no plural: temos umas lembrancas (j& houve quem dissesse maldosamente que
os velhos tem mais lembrancas do que 0s jovens, mas menos memdria!). Sob
este aspecto, as lembrancas podem ser tratadas como formas discretas com
margens mais ou menos precisas, que se destacam contra aquilo que podemos
chamar de um fundo memorial, com o qual podemos no deleitar em estados de
devaneio, vago (Ricoeur, p. 41, 2007).

Para o ensino de Historia, a mobilizacdo da consciéncia historica e da memoria
sdo fundamentais para que seja realizada uma abordagem critica do passado, que
desencadeie o crescimento de um pensamento, pelo qual o entendimento do cotidiano e
da vivéncia do senso comum, sejam refletidos nas discussfes em aula e na pratica do
saber escolar, e é neste momento que os contetdos das aulas de histéria comecam a fazer
sentido para os(as) alunos(as).

Trazer estas reflexdes para a sala de aula e promover estes dialogos fazem parte
do processo educativo, e é fundamental para o entendimento do “pra qué estudar
historia?”.

As mudancas e permanéncias ao longo da histéria, sdo intensificadas quando ha
um destaque para exemplos e para as narrativas dos eventos que ocorreram quando estes
jovens ainda haviam nascido. Portanto, situar cada individuo nos eventos, datas,
personagens, nagdes, sociedades, etc., faz parte do que é aprender diante da consciéncia

historica e da memaria no seu sentido construtivo.
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METODOLOGIA

A proposta metodoldgica deste artigo teve como finalidade gerar uma consciéncia
histdrica através da aprendizagem do conteddo com o jogo Fotografia versus Descricdo,
especificamente com as Scartas intituladas “extras” que pertencem a eventos, personagens
e lugares que fizeram parte do periodo da Ditadura Civil-Militar no Brasil. Para gerar
esta reflexdo, deve-se atentar para as experiéncias dos (as) alunos (as), enquanto cidaddos
e cidadds, os seus conhecimentos prévios acerca deste periodo da histéria do Brasil,
sabendo eles que podem e devem expor suas opiniGes baseadas numa reflexdo critica e
construtiva, sabendo da sua importancia no mundo, sendo ele(a) protagonista de sua vida,
respeitando as opinides alheias, tendo como fonte a educacéo e a escola, contando com a

contribuicdo de sua formacao tendo a ajuda necessaria do(a) professor(a).
Consciéncia histérica e memoria: o jogo como possibilidade de aprendizagem

Portanto, a referida pesquisa trabalhou com 1(uma) turma de 9° ano da Escola
Estadual de Ensino Fundamental Il Nossa Senhora do Rosario, localizada no bairro Prata
em Campina Grande/PB. Os(as) alunos(as) foram apresentados ao jogo apds a explicacédo
e contexto da Ditadura Civil-Militar no Brasil.

Neste sentido, a abordagem lddica do jogo, cooperara para que os(as) estudantes
possam se colocar no lugar do outro mediante suas reflexdes acerca de cada personagem
narrado no jogo. Criando assim uma consciéncia histérica acerca dos aspectos
fundamentais do que se aprende estudando a Histéria. Agregando o ensino de histéria e
jogo, a possibilidade desta intervencdo foi criar uma aprendizagem dos contetdos
escolares da disciplina histéria experimentando o jogo como fonte de oportunidade
exploratoria. No primeiro momento, que foi composto por duas aulas de 50 minutos cada,

"expliquei para a turma a histdria de cada personagem que aparece no jogo. Apresentei as

8 O jogo possui trés formatos de cartas. As cartas Presidente (com a fotografia de cada presidente, as cartas
extras (que sdo compostas por personagens da musica, da imprensa, da televisdo, eventos e locais que
fizeram parte do contexto da ditadura. As cartas coringa (que sdo cartas exclusivamente compostas por
mulheres e as cartas auxiliares (que sao indicacOes de filmes, misicas e textos que fazem referéncia a
ditadura e que podem ser utilizadas como metodologia/didatica para o(a) professor(a)).

" A Escola EEF Il Nossa Senhora do Rosério, na pessoa da gestora escolar Simone e do Professor de Histéria
Allison Matias, permitiram que o projeto fosse aplicado em duas turmas de 9° ano. A referida pesquisa, que
é fruto da escrita da minha dissertacéo, ja qualificada, necessitaria da aplicagdo do jogo em alguma escola
e para isto, fui recebida na escola como voluntaria para a aplicagdo do jogo. O contetdo da Ditadura Civil-
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®fotografias que compdem esta etapa, para que cada um pudesse associa-las no momento
de jogar.

Alguns alunos(as) lembraram da histéria de Wladimir Herzog. Outros se
chocaram ao saber como Carlos Marighella foi assassinado. A partir deste momento,
os(as) alunos(as) foram levados(as) ao entendimento de traumas e vivéncias que
marcaram a historia destes homens e da historia do Brasil. Muitos sabiam algumas
musicas de Chico Buarque e conheceram um pouco da historia por tras da Movimento da
Guerrilha do Araguaia.

A partir da explicacdo, os(as) alunos(a) entenderam o real sentido que trazia o
jogo: entender sobre a Histdria do Brasil e destes personagens que gueriam um pais justo,
igualitario e com liberdade para todos e todas.

O segundo momento, foi chamado de: “A hora de jogar” e foi a: “mais legal”
segundo eles(as). Pois ali, criou-se um momento de diversdo, gerando trabalho em equipe,
conhecimento e brincadeira. Nesta turma que ocorreu a intervengdo participaram 12
(doze) alunos(as), optei por dividi-los em duas equipes para que houvesse uma “disputa
de conhecimento”. O jogo possui regras. Para saber qual equipe vai iniciar a partida, deve-
se fazer um “par ou impar” ou jogar um dado de 6 ¢ ver qual equipe tira 0 nimero maior,
guem ganhar escolhe a carta primeiro. A equipe, em conjunto, deve escolher uma
fotografia que fica com a foto virada para cima e estdo na cor azul. Em seguida, eles(as)
devem escolher uma descri¢do que esta virada para baixo na cor cinza e enumeradas de 1
a 11. Por exemplo: o aluno escolhe a carta do Henfil e 0o nimero 7. Ele deve ler e associar
se aquela descricao equivale ao que aprenderam sobre o Henfil, se estiver certo, a equipe
continua o jogo, se estiver errado, a outra equipe tem a vez de comecar 0 jogo novamente.

O jogo termina quando todas as cartas estivem corretas com seus pares.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Militar no Brasil, foi realizada por mim de forma voluntaria. Ndo houve nenhum prejuizo no planejamento
do professor Allison, nem nas demandas de estudo/ensino das turmas trabalhadas. Para este artigo, optei
por exemplificar apenas uma turma.

8 As fotografias sdo: do embaixador dos EUA a época Charles Elbrick, do politico Carlos Lamarca, do
também politico, guerrilheiro e poeta Carlos Marighella. Dos cantores: Chico Buarque, Taiguara e Wilson
Simonal. Compde ainda a fotografia do movimento da Guerrilha do Araguaia, da passeata dos cem mil e
do 6rgédo de repressdo DOPS, e ainda dos jornalistas Wladimir Herzog e do desenhista Henfil.
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Para os(as) professores(as) de Histdria € sempre interessante inserir algum
momento ladico em suas aulas. E para que isto ocorra de forma objetiva, o planejamento
é importante. A introducdo de algum formato de jogo durante as aulas de histéria é
possivel, seja ele de cartas, online, um quis em formato de perguntas e respostas, estas
novas praticas, sdo opcles para a explicacdo ou finalizacdo de um contetdo. O jogo, é
um estimulo para promover esta aprendizagem, pois aguca recursos sensoriais, manuais
e criativos para o(a) aluno(a). Segundo, Huizinga, (2010, p. 3) “O jogo ¢ mais do que um
fendmeno fisioldgico ou um reflexo psicologico. Ultrapassa os limites da atividade
puramente fisica ou biolégica. E uma funcéo significante, isto é, encerra um determinado
sentido.”.

A importancia de uma mudanca na estratégia de aprendizagem fez surgir inmeros
recurso metodoldgicos para acrescentar em sala de aula, e 0s jogos, sdo um destes
recursos. Muito usados na educacdo infantil, sendo uma forma mais ludica de inserir 0s
contetidos que as criancas precisam aprender. Sua utilizacdo pode ser uma ferramenta que
de facil compreenséo para os conteudos.

Nesse sentido, sequndo Fonseca (2003, p. 163-164)

[...] deve-se ter a preocupacdo em atentar para as possibilidades, os riscos,
ciladas, vantagens e desvantagens destas diferentes linguagens, servindo assim
como base para o entendimento também dos jogos como fonte de metodologias
nas aulas de Historia.”.

Promover momentos ladicos no momento das aulas, ndo estar apenas para as
criancas. O processo de ensinar pode ser apresentado com diferentes técnicas e este € o
caminho para a insercao de novas metodologias para o publico adolescente. A utilizacdo
do livro didatico ndo exclui a utilizacdo do filme, da musica, da xerox ou de um texto.
Todos estes podem fazer parte do processo pedagogico do(a) professor(a). Para entender
como e para que o uso deste recurso servira para que se possa alcancar o objetivo desejado
é importante que o(a) professor(a) faca uma autoanalise de sua aula e observe se o

objetivo educacional foi alcangado.
CONSIDERACOES FINAIS
A proposta deste artigo foi o de apresentar um novo material pedagdgico nas aulas

de Historia e tratar da consciéncia histérica e da memoéria através do contetido Ditadura

Civil-Militar no Brasil (1964-1985). O dialogo entre professor(a) e aluno(a) neste
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processo é essencial, pois se trata de realizar uma consciéncia histdrica acerca de
vivéncias da Histdria e dos(as) alunos(as). Expressar a relacdo necesséria para a
descoberta dos acontecimentos historicos em conjunto com as interpretacdes que cada um
tem, transforma a aula em um momento de interacdo e de conhecimento mutuo.

A utilizacdo do jogo para mediar estas reflexdes, caracterizam a unido entre o
ensino e o ladico, proporcionando assim uma metodologia de aprendizagem, que possuli
carater conteudista e dindmico, na medida em que o(a) aluno(a) aprende brincando.

Inspiragbes ndo faltam para que o(a) professor(a) possa possibilitar uma aula
Iudica, interativa e criativa, onde os(as) estudantes consigam apreender os conteudos e
indagar sobre o que aprenderam, finalizando assim a intengéo inicial do(a) docente, a

aprendizagem.
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