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INTRODUCAO

O ensino de ciéncias, especificamente da quimica, apresenta desafios relacionados
a compreensao e fixacdo de conceitos complexos. A tabela periddica dos elementos
frequentemente é vista pelos alunos como um conjunto abstrato de informacdes,
tornando-se um obstéaculo significativo no processo de aprendizagem. A dificuldade em
visualizar e relacionar os elementos quimicos e suas propriedades pode comprometer a
eficacia do ensino e limitar o engajamento dos alunos.

A busca por métodos pedagdgicos tem levado a adocdo de jogos educacionais
como ferramentas para facilitar a aprendizagem. Jogos que incorporam elementos ludicos
e interativo promovem habilidades cognitivas e sociais importantes, como a memdria, a
concentracdo e o trabalho em equipe. Tais métodos oferecem uma alternativa as
abordagens tradicionais, possibilitando aos alunos experimentar os conceitos de maneira
prética e divertida. Diante da mesma concepgdo Ferro e Viel afirmam que:

Os jogos didaticos atuar como um valioso instrumento no processo de ensino
aprendizagem, por propiciarem praticas educativas interessantes e inovadoras,
ja que a auséncia de interesse, quase sempre originada pela metodologia

utilizada pelo docente, ao trabalhar os conteldos é a principal causa do
desinteresse dos alunos. (FERRO E VIEL, 2019, p.115).

Neste contexto, o presente estudo se concentra na criagdo de um jogo da memoria
destinado ao ensino da tabela periddica. Segundo Ferro e Viel “E importante que o
educador utilize novas metodologias, buscando diversificar suas aulas e assim torna-las
mais atrativas aos olhos dos alunos.” (FERRO E VIEL, 2019, p. 124), e Ramos afirma

que a “A ludicidade possui a habilidade de socializar e produzir prazer quando ¢
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executada. Ela apresenta-se como uma importante ferramenta de ensino e pode ser
empregada como atividade formadora e informadora sobre varias tematicas.” (RAMOS,
2017, p. 120) Desse modo, o jogo foi desenvolvido com o objetivo de facilitar a
associacdo entre os simbolos dos elementos quimicos e seus respectivos nomes. A
abordagem ludica do jogo visa transformar o aprendizado em uma experiéncia mais

interativa, superando as barreiras tradicionais associadas ao ensino da quimica.

O jogo é uma ferramenta ideal da aprendizagem, na medida em que propde
estimulo ao interesse do aluno, ajuda a construir suas novas descobertas, e
simboliza um instrumento pedagdgico que leva o professor a condicdo de
condutor, estimulador e avaliador da aprendizagem. (FERRO E VIEL, 2019,
p.116).

Além da construcdo do jogo, o projeto incorpora uma dimensdo de
sustentabilidade, utilizando Drywall (gesso acartonado) reciclado para a confeccdo das
cartas. Isso exemplifica uma abordagem ecoldgica no contexto educacional,
demonstrando praticas sustentaveis que foram integradas ao desenvolvimento de
materiais educativos. Como destacado por Teixeira “a educagcdo ambiental possui um
papel importante na construcao de cidaddos conscientes, a medida que demonstrando para
as criangas, como se preservar 0 meio em que vive, automaticamente estas assimilam a

verdadeira importancia deste cuidado.” (TEIXEIRA, 2012, p.16).

O estudo foi realizado com a turma da 12 série do ensino médio do Colégio de
Aplicacdo (CAP) da Universidade Federal de Roraima (UFRR), com o objetivo de avaliar
a eficacia do jogo em termos de engajamento, compreensdo dos conceitos e percep¢do
das préaticas sustentaveis. Este artigo busca detalhar o desenvolvimento do jogo, a

metodologia utilizada e os resultados alcangados.

METODOLOGIA

2.1 Desenvolvimentos do Jogo.

No planejamento para a construcdo do jogo, foi definido o uso de 40 cartas,
divididas entre os simbolos dos elementos e seus nomes. A escolha dos materiais foi
essencial com foco na sustentabilidade, usando drywall reciclado retirado do entulho da
reforma da biblioteca da Universidade Federal de Roraima (UFRR), aproveitando um

material que seria descartado, por ser uma alternativa sustentavel.
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Na etapa de producéo, o drywall (gesso acartonado) reciclado foi preparado e
cortado em tamanhos uniformes para criar as cartas, sendo que vinte cartas receberam os
simbolos dos elementos quimicos e as outras vinte receberam seus nomes
correspondentes. Ap0s a escrita, todas as cartas foram montadas e revisadas para garantir
que os pares estivessem corretos. Em seguida, as cartas foram revestidas com verniz e
suas bordas foram reforcadas com fita adesiva para garantir maior durabilidade e
protecao.

Os elementos selecionados para a criagdo do jogo da memdria representam
diversas familias da tabela periodica, refletindo a variedade da quimica dos elementos.
Segundo Eichler e Pino (2000), as dificuldades no ensino de Quimica muitas vezes estdo
associadas a falta de discussao e interpretacdo de fenémenos cotidianos. Para facilitar a
compreensdo dos alunos, foram selecionados tanto elementos comuns no dia a dia quanto
outros menos conhecidos.

Entre os elementos destacados estdo os metais alcalinos: sédio (Na), encontrado
no sal de cozinha; potéssio (K), presente em alimentos como bananas e batatas; e litio
(Li), utilizado em baterias e tratamentos médicos. Estes elementos sdo conhecidos por sua
alta reatividade e propriedades distintas. O césio (Cs), também um metal alcalino, é
notavel pelo seu uso em reldgios atbmicos e em diversas aplicacdes industriais e medicas.
Os metais alcalino-terrosos, como o magnésio (Mg) é encontrado em suplementos e
produtos de salde, o célcio (Ca) esta presente em laticinios e suplementos para 0ssos, € 0
estréncio (Sr) é usado em fogos de artificio e materiais ceramicos.

Os metais de transi¢cdo, como o ouro (Au), zinco (Zn), niquel (Ni) e nidbio (Nb),
sdo notaveis por sua capacidade de formar complexos coloridos e por sua importancia em
diversos setores, incluindo catalisadores e materiais de construcdo. Esses metais sdo
conhecidos por suas propriedades de alta densidade e dureza. O aluminio (Al), um metal
representativo, é amplamente utilizado devido a sua leveza e resisténcia a corroséo, o que
o0 torna ideal para aplicacGes em construcdo e embalagens.

Por fim, os ndo-metais, como o carbono (C), oxigénio (O), nitrogénio (N), fltor
(F), hidrogénio (H), fosforo (P), iodo (I) e cloro (Cl), sdo essenciais para a vida e possuem
uma vasta gama de propriedades. O carbono, por exemplo, é fundamental para a quimica
organica, enquanto o oxigénio e o hidrogénio sdo componentes vitais da dgua. O fluor e
o cloro séo importantes em processos quimicos industriais e sanitarios devido a sua alta

reatividade.



ISSN: 2358-8829

,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAQAO

Incluir elementos de diferentes familias da tabela periodica no jogo da memoria
enriquece a compreensdo sobre a diversidade quimica e destaca a importancia prética e

tedrica desses elementos em contextos cientificos e industriais.

2.2 Implementacéo.

As 40 cartas foram organizadas em uma mesa, sendo separadas 20 cartas contendo
os simbolos dos elementos quimicos e 20 cartas com 0s nomes correspondentes, que
facilitou a estruturacdo do jogo e aplicacdo das regras. Foi enfatizado que o proposito
principal era encontrar pares correspondentes entre os simbolos e os nomes dos elementos
quimicos, promovendo a familiarizacdo com a tabela periddica.

Durante o jogo, os alunos se revezaram para virar as cartas, seguindo dois passos
principais. Primeiro, o jogador virava uma carta do lado da mesa com os simbolos dos
elementos quimicos, em seguida virava uma carta do lado oposto, onde estavam os homes
dos elementos. Portanto, o objetivo era encontrar pares correspondentes entre os simbolos

e 0s nomes dos elementos quimicos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante as sessdes de jogo, observacdes diretas foram realizadas para monitorar o
engajamento dos alunos e a dindmica das interacdes em grupo. Essas observacoes
mostraram alto nivel de participacdo e interesse. A disposicdo das cartas na mesa, com
simbolos e nomes separados, facilitou a aplicacdo das regras e ajudou a manter a
concentracdo. A interacdo foi colaborativa, e 0s alunos se empenharam em encontrar 0s
pares corretos, indicando que o jogo promoveu um ambiente de aprendizado ativo e
organizado.

Apos as sessdes, o feedback dos alunos revelou que consideraram o jogo divertido
e educativo. A abordagem sustentavel, com Drywall reciclado, foi bem recebida, e 0s
alunos apreciaram a pratica ambientalmente consciente. O feedback também destacou
que a organizacdo das cartas ajudou na associacdo entre simbolos e nomes dos elementos,

contribuindo para uma melhor compreenséo da tabela periodica.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

O jogo da memoria para a tabela periddica demonstrou ser uma ferramenta eficaz
para 0 ensino de quimica, com um alto nivel de engajamento e colaboracdo entre os
alunos. A disposicdo organizada das cartas facilitou a execucdo do jogo e ajudou na
memorizacgdo dos conceitos. O feedback positivo dos alunos destacou a combinagado bem-
sucedida de diversdo e aprendizado, bem como a valorizacdo da abordagem sustentavel
com o uso de Drywall reciclado. Esses resultados sugerem que a integracdo de métodos
ludicos e sustentaveis pode significativamente melhorar o processo de aprendizagem e

incentivar praticas educativas mais envolventes e conscientes.
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