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A FINALIDADE DOS JOGOS DIDATICOS COMO ESTIMULOS E ESTRATEGIAS

NO ENSINO E APRENDIZAGEM DA LINGUA INGLESA PARA ESTUDANTES
DO ENSINO FUNDAMENTAL UM.

Tatianne Melo Dantas *

INTRODUCAO

Este artigo traz uma andlise sobre a finalidade dos jogos didaticos como estimulo
e estratégia no ensino e aprendizagem da lingua inglesa para estudantes do ensino
fundamental 1. No ambito escolar podemos destacar que com o uso das estratégias certas
e atraves dos jogos didaticos as criancas aprendem brincando o vocabulario da lingua
inglesa e assim estimulando o aprendizado de forma dinamica onde os professores podem
fazer com que os alunos se sintam motivados a participar e aprender um idioma

estrangeiro.

Os jogos didaticos sdo ferramentas fundamentais para o desenvolvimento da
aprendizagem dos alunos, uma vez que eles aprendem interagindo, brincando e se
divertindo, ou seja, podem aprender de forma dinamica proporcionando uma interacéo
que colabora no aprendizado da lingua inglesa com criangas do ensino fundamental 1.
Apresentando a contribuicdo teorica de Presky (2012) aprendizagem baseada em jogos
estd de acordo com as necessidades e estilos de aprendizagem da geracdo atual e das
futuras geracdes.

Sendo assim, buscar informag6es sobre o uso de jogos didaticos no processo de
ensino-aprendizagem de lingua inglesa e demonstrar como a préatica pedagdgica e 0 uso
desses jogos nas aulas de inglés estdo associados positivamente no aprendizado do aluno
na sala de aula, e assim demonstrar essa variedade de jogos que devem ser executadas
nas escolas. Comenta Kischimoto “que educar ¢ ir em diregdo a alegria, conhecer o
mundo, aprender coisas novas ¢ que dao significado a nossa vida, e nos ddo alegria”.
(Kischimoto, 1993, p.36)

E de suma importancia o uso das ferramentas de pesquisa na internet para a

aprendizagem, que vem colaborando de forma eficaz no aprendizado da lingua ingles com
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criancas do ensino fundamental I. E assim proporcionando um conhecimento propicio e
adequado ao aprender um novo idioma.

A contribuicdo do Youtube é indispensavel ao pesquisar aulas ludicas e com
dindmicas fornecendo informagdes sobre atividades com aprendizados que envolvam os
alunos a um conhecimento necessario dependendo do contetddo abordado pelo professor.

Essa pesquisa tem como contribuicdo demonstrar atividades atraves de jogos
didaticos que o professor pode aplicar dentro e fora da sala de aula com a responsabilidade
de compartilhar o conteddo com os alunos de forma alegre e satisfatoria para o
aprendizado dos alunos. Assim, estimulando professores a pesquisarem no youtube
atividades divertidas para que as criancas aprendam e se divirtam de forma espontanea e
que o resultado seja positivo para o conhecimento adquirido pelo aluno durante as aulas
de inglés.

A pesquisa é um relato da professora que utilizou jogos didaticos durante as aulas
de inglés proporcionando um aprendizado satisfatorio durante aquisicao da lingua inglesa
dentro e fora da sala de aula, foi realizada com criancas dos primeiros e terceiros anos do
ensino fundamental | e teve a contribuic¢do do canal do youtube para fazer pesquisas para

aplicar com os alunos.

METODOLOGIA

Nesse contexto atual, a lingua inglesa possui uma importancia fundamental para
0 processo de ensino-aprendizagem dos alunos, por isso, atualmente existem diversas
estratégias com uso de jogos didaticos para serem desenvolvidos de maneira adequada
para alunos do fundamental I. Uma das atividades elaboradas pela professora na quadra
coberta de uma escola privada para as turmas dos primeiros anos com idades entre seis e
sete anos foi a brincadeira da amarelinha com uso de fitas coloridas onde as turmas foram
divididas em duas equipes meninos e meninas; um aluno de cada equipe participava
pronunciando os nimeros em inglés, caso ndo houvesse erro, outro membro da equipe
iria jogar, e a equipe que primeiro finalizasse ganhava o jogo (Figura 01). No segundo
jogo a professora montou na sala de aula para as turmas dos terceiros anos com criangas
entre oito e nove anos atividade do quebra-cabeca que foi desenvolvida em pequenos
grupos onde a equipe que primeiro montasse 0 quebra-cabeca sobre as partes do corpo
humano e repassasse as informacdes em inglés, ganhava a etapa (Figura 02).

As atividades praticas aplicadas a partir do conhecimento adquirido com o uso de
jogos didaticos sdo significativos considerando o aprendizado de cada aluno no seu
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didaticos nas atividades envolvendo contetidos abordados na sala de aula de maneira
Iudica presenciou-se o interesse dos alunos de aprender inglés através do uso de jogos
didaticos. E através dessa observacao da professora durantes as aulas decidiu relatar as
possiveis solucdes para o problema do aprendizado em um idioma estrangeiro, a lingua
inglesa, por ser um idioma global vem despertando o interesse dos alunos em aprender a
falar inglés.

Segundo, Veiga (2007) destaca que o professor criativo, de espirito transformador,
esta sempre buscando inovar sua pratica e um dos caminhos como tal fim seria dinamizar
as atividades desenvolvidas na sala de aula. Uma alternativa para dinamizacdo seria a
variacdo de técnicas de ensino utilizadas; outra seria a introducdo de inovacao nas técnicas

ja amplamente conhecidas e empregadas (Veiga, 2007, p. 35).

Figura 01

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)
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Figura 02
TrHEE HUMAN BoOoO Dy

Fonte: Pinterest (2024)

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir dos dados coletados, constatou-se que o uso de jogos didaticos nas aulas
é relevante para o aprendizado de inglés, e assim fortalecendo esse aprendizado e a
compreensdo para aprender um idioma estrangeiro, foi interessante a professora ter a
oportunidade de analisar e relatar como as criangas aprendem inglés através dos jogos
didaticos que é uma importante ferramenta na estratégia do ensino aprendizagem dos
alunos do fundamental 1. Para Bolognini (2007) o professor deve prosseguir seu ensino
com facilidade e despertar a atencao do aluno, para que dessa forma o aluno possa ter seu
processo de aprendizagem satisfatorio.

Foi verificado que as aulas se tornaram dindmicas e interessantes mostrando o
interesse dos alunos pela lingua inglesa. Esses alunos sentem-se mais instigados e
motivados, sendo assim, questionam mais sobre os conteludos e o professor estard
preparado para responder suas duvidas durante as aulas. Confirmando-se, que realmente
0 uso de jogos didaticos na sala de aula traz todo o envolvimento dos alunos nos
conteldos abordados, e para esse aluno é uma gama de aprendizado onde o maior
beneficiador serad ele mesmo. Para Grando (2000) o uso de jogos e curiosidades em sala
de aula tem o objetivo de mudar a rotina da classe, despertando o interesse do aluno
envolvido. Aprendizagem através de jogos permite que o aluno tenha uma compreensao

interessante e divertido.
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Com a contribuicdo de Kischimoto (1993), podemos entender melhor que a
utilizacdo de jogos facilitara o trabalho do professor e potencializara a capacidade de
aprendizagem dos alunos. Os contetidos ensinados na disciplina de lingua inglesa, podem
ser assimilados por meio de jogos, e assim, possibilitando maior satisfacdo na
aprendizagem.

Para Richard, embora os alunos do fundamental um estejam adaptadas as
brincadeiras, ndo podemos desassociar a importancia dos jogos didaticos na préatica
pedagdgica. O mesmo é valido para o ensino das linguas estrangeiras quando associado
ao contetdo trabalhado em sala de aula, “os jogos podem se mostrar motivadores,

relevantes, interessantes e compreensiveis” (Richard, 1989, p. 147).

E de fundamental importancia que os professores atuem como detentores de
conhecimento e que tenham propostas inovadoras para levar a sala de aula,
principalmente com alunos do fundamental um. Essas propostas de ensino devem ser
aplicadas, beneficiando o aprendizado dos alunos e despertando o interesse em aprender
um idioma estrangeiro.

Sendo assim, pode-se afirmar que o ensino da Lingua Inglesa, através do ltdico,
propicia aos estudantes o interesse em aprender porque “a melhor aprendizagem ocorre
quando o aprendiz assume o comando de seu proprio desenvolvimento em atividades que
sejam significativas e lhe despertem o prazer.” (Papert apud Sabadin, 2003, p. 59).

Portanto, € papel do docente estimular o desenvolvimento dos alunos a partir de
sua interferéncia didatico-pedagogica recriando, em sala de aula, através de jogos
interativos, maneiras de fortalecer e expandir o processo de aquisi¢cdo de conhecimento

dos aprendizes (Frigotto, 2008).

CONSIDERACOES FINAIS

A partir dos dados obtidos, percebeu-se que o uso dos jogos didaticos contribui de
maneira relevante na aprendizagem de lingua estrangeira, sendo que a internet também
auxilia bastante em pesquisas sobre aulas ludicas sendo um meio de investigacao utilizado
com muita frequéncia; tornando-se também uma ferramenta para aprendizes que buscam
por novos conhecimentos.

Ademais, a internet oferece uma ampla quantidade de praticas pedagogicas, que

permite compartilnamento, pesquisa e interatividade, entre outros objetos de
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aprendizagem, assim permitindo que a crian¢a aprenda a falar inglés, além de aprender o
vocabulario de inglés de forma mais dinamica e eficiente.

Dessa forma, entendemos que essa pesquisa pode contribuir em uma perspectiva
favoravel de aprendizado por meio de jogos didaticos com criangas, no qual foi
demonstrado que brincar é um meio significativo de impulsionar o desenvolvimento
infantil. As discussdes aqui apresentadas € um relato de experiéncia de uma professora,
no qual demonstrou que no processo de ensino aprendizagem de inglés com criangas no
ensino fundamental | funciona através do ludico. Portanto, demonstrando que através do
uso de jogos didaticos, de pesquisas na internet e o uso do YouTube, mostrar que 0s
professores podem e devem fazer pesquisas minuciosas para ter uma aula mais dindmica

e divertida e assim contribuir positivamente no aprendizado dos alunos em lingua inglesa.
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