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A IMPpRTANCIA DO PROJETO “FORTALECENDO OS SABERES DE
PORTUGUES” PARA IMPULSIONAR A APRENDIZAGEM DOS ESTUDANTES DE
12 SERIE DO ENSINO MEDIO, NA EEMTI LIONS CLUB, EM CRETEUS - CE

INTRODUCAO

A linguagem ¢ um relevante sistema de signos utilizados pelo ser humano e o seu uso
¢ de extrema importincia para o processo de desenvolvimento mental, formag¢dao da
consciéncia e da personalidade. Fundamentadas na Teoria Historico-Cultural — segundo a qual
o aprendizado ocorre por meio da intera¢do social e da linguagem, e as experiéncias culturais
moldam o pensamento e a consciéncia — compreendemos o homem enquanto ser histdrico,
que transforma o meio e transforma-se na complexidade das relagdes sociais. Em um longo e
complexo processo de desenvolvimento marcado pelos contextos historico e cultural, criancas
e adolescentes apropriam-se da linguagem. A comunicagdo surge, entdo, como o elemento

mais importante nesse processo de aprendizado (LURIA, 1990).

Tendo em vista a importancia da linguagem e do desenvolvimento da consciéncia
proveniente dela, o projeto de intervencdo pedagogica Fortalecendo os Saberes de Portugués
foi estruturado a partir do curso de formagao continuada Foco na Aprendizagem, oferecido
pela Secretaria da Educa¢do do Estado do Ceara (SEDUC/CE) para professores da rede
estadual de ensino, e desenvolvido na EEMTI Lions Club, no municipio de Crateus — CE,
com o objetivo principal de melhorar os processos de ensino e aprendizagem de nossos

estudantes de 1? série.

O projeto teve como foco principal os saberes 16 (S16 - Estabelecer relacao entre tese
e os argumentos oferecidos para sustentd-la) e 23 (S23 - Identificar os niveis de linguagem
e/ou as marcas linguisticas que evidenciam locutor e/ou interlocutor), identificados como
resultados criticos na primeira aplica¢do da avaliacdo diagndstica do ano letivo de 2022. Esses
saberes fazem parte da Matriz de Saberes do Sistema Permanente de Avaliagdo da Educacgio
Basica do Ceard (Spaece), documento que contém as habilidades a serem desenvolvidas pelos
estudantes em cada série do Ensino Médio e que ¢ utilizado como base de elaboracao de itens
tanto para as avaliacdes diagnosticas (ocorrem ao inicio de cada semestre escolar) quanto para

o Spaece, que norteia as politicas educacionais do estado. Diante dos nimeros obtidos, foi
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realizada uma intervengao pedag(’)glca, na qual foi possivel comparar os resultados dos
saberes criticos entre a primeira e a segunda aplicag¢do da avaliagdo diagnostica, com o intuito

de mensurar a evolugdo da aprendizagem dos estudantes.

Como base tedrica, apoiamo-nos nos pressupostos de Ripardo, Oliveira e Silva (2009),
que ressaltam a importancia dos projetos educacionais nos processos de ensino e
aprendizagem. Contrario a educagdo tradicional bancdria criticada por Freire (1997), o
trabalho com projetos permite uma abordagem mais integrada e dinamica, criando um
ambiente de aprendizagem mais agradavel e significativo. O presente projeto integra essa
visdo ao criar estratégias pedagogicas que vao além da transmissao de contedo, na medida
em que busca engajar os estudantes no processo de constru¢do do conhecimento,

promovendo, assim, um aprendizado mais profundo e solido.

O projeto adotou o uso dos Materiais Estruturados, disponibilizados pela SEDUC/CE
e do Jogo dos Saberes, que favorece a aprendizagem de forma ludica. Tendo como referéncia
as ideias de Vygotsky (1998) sobre a importancia do brincar na aprendizagem, este jogo
almeja transformar a correcdo das atividades em um momento mais divertido e interativo,
proporcionando aos estudantes maior interagdo e troca de experiéncia, o que favorecerd a

superacao das dificuldades e constru¢do do conhecimento.

Diante da analise das agdes desenvolvidas, é perceptivel o progresso dos discentes. O
resultado da segunda avaliacdo diagndstica apresentou crescimentos consideraveis em relacao
a primeira aplicacdo: indice de acerto de 21,31% para 65,69% no Saber 16 e de 13,77% para
56,93% no Saber 23, o que deixa evidente a experiéncia exitosa e os objetivos alcancados

pelo projeto em questao.

METODOLOGIA

Como ponto de partida para a elaboragdo do projeto, foi realizado o curso de formagao
continuada Foco na Aprendizagem. Este curso ¢ ofertado aos professores da rede estadual de
ensino do estado do Ceard com intuito de desenvolver e apresentar metodologias para o

trabalho pedagogico com os saberes na preparagdo para o Spaece.

A partir dai, foram utilizados os resultados da Avaliacdo Diagndstica 2022.1,

fornecidos pelo Sistema Online de Avaliagdo, Suporte e Acompanhamento Educacional
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(SISEDU), uma plataforma da Coordenadoria Estadual de Formag¢do Docente e Educacdo a
Distancia (CODED/CED) da Secretaria da Educacdo do estado do Ceara, que tem por
objetivo identificar se os/as estudantes apresentam competéncias e habilidades adequadas para

cada série do Ensino Médio.

A avaliagdo ocorreu em dois momentos: no inicio do primeiro ¢ do segundo semestre
letivo, o que facilita a analise da evolucdo na aprendizagem dos estudantes. A partir dos
resultados, resolveu-se elaborar o projeto de intervencdo, pois este projeto corrobora com a
visdo de Ripardo, Oliveira e Silva (2009), quando afirmam que o trabalho com projetos tem
uma dimensao diferente do ensino tradicional, j& que analisa, prevé, propde, executa e inova,
favorecendo a aprendizagem. Dessa forma, acredita-se que seja essencial o dialogo entre

teoria e pratica de forma inovadora para o fortalecimento dos saberes e habilidades.

Ap0s realizagdo de estudo bibliografico sobre o assunto e andlise dos resultados da
avaliagdo, os estudantes foram divididos em niveis (muito critico, critico, intermediario e
adequado). Vale ressaltar que estes niveis sdo fornecidos pelo SISEDU. Na sala de aula, os
jovens foram divididos em equipes de acordo com os niveis apresentados. Cada grupo
recebeu baldes coloridos sinalizados com o nivel em que se encontra. Por exemplo: muito
critico fica com o baldo na cor vermelha; critico, amarela; intermediario, verde; e adequado,

azul.

Ap6s a divisdo das equipes, foi feita a exposicao do saber que serd trabalhado naquelas
duas aulas. Em seguida, foi disponibilizado o Material Estruturado (ME) fornecido pela
SEDUC/CE, em PDF nos grupos do WhatsApp, para os estudantes responderem as questdes
dos saberes com foco no SPAECE. Combina-se com essa metodologia as Palavras de Paulo
Freire (2008, p. 9): “Linguagem e realidade se prendem dinamicamente. A compreensdo do
texto a ser alcancada por sua leitura critica implica a percep¢ao das relagdes entre texto e
contexto. Assim ¢ proporcionando um tempo para os estudantes realizarem a leitura, analise e

resolucao dos itens.

Depois que os estudantes respondem as questdes, o Jogo dos Saberes ¢ iniciado. Este
jogo consiste na correcao da atividade de forma dindmica. Para isso, a professora prepara um
envelope com as questdes, frases que trazem desafios, perguntas extras com base na matriz do
SPAECE e com pontuagdes. A medida que os estudantes retiram os papeis de dentro do

envelope, vai ocorrendo a correcdo comentada das questoes.
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Vale ressaltar que o Jogo dos Saberes ¢ essencial, pois ¢ uma forma ludica e
competitiva dos estudantes superarem suas dificuldades. Concorda-se com Vygotsky (1998),
um dos principais representantes do interacionismo, ao acreditar que o brincar ¢ uma
atividade humana criadora, na qual imagina¢ao, fantasia e realidade interagem na produgao de
novas formas de construir relagdes sociais com outros sujeitos. Assim, acredita-se que o
trabalho em grupo favorece a troca de experiéncias e amenize as dificuldades encontradas ao

longo da realizacdo da atividade.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O resultado da primeira Avaliacdo Diagnostica mostrou que o Saber 16 (S16 -
Estabelecer relagdo entre tese e os argumentos oferecidos para sustenta-la) obteve apenas
21,31% de acertos e o Saber 23 (S23 - Identificar os niveis de linguagem e/ou as marcas
linguisticas que evidenciam locutor e/ou interlocutor), 13,77% de acertos, colocando-os no
nivel critico. Segundo Cobucci (2022), o principal papel da escola no que diz respeito ao
ensino de Lingua Portuguesa, ¢ formar pessoas preparadas para atuar com competéncia nos
quatro eixos relativos a linguagem: leitura, produgdo textual, oralidade e andlise linguistica.
Além de um cidadao preparado para agir na sociedade, demandando seus direitos, cumprindo
com consciéncia seus deveres, um individuo preparado para ler e produzir diferentes textos,
compreender os usos e as escolhas dos elementos linguisticos e para se expressar oralmente

em diferentes ambitos.

A utilizagdo dos resultados da avaliagdo diagnostica nesta pesquisa foi essencial para a
determinagdo do desenvolvimento cognitivo dos alunos. Ela serve para embasar agdes mais
qualificadas em busca da melhoria da aprendizagem. A rede publica estadual do Ceara
desenvolve desde 2017 um projeto de avaliagdo diagnostica para todos os alunos matriculados
nas trés séries do ensino médio regular (FERREIRA FILHO, ABREU, PEREIRA NETO,
2020). A avaliagdo com carater diagnostico serve de guia para todas as acdes com vistas a
melhoria da aprendizagem dos alunos e a maior diversificagdo ¢ adequacao dos métodos
pedagodgicos a heterogeneidade do publico atendido. Ela tem os objetivos de monitorar a
eficacia das agdes planejadas no inicio e verificar, ao término do processo, se tais agdes foram

ou nao eficientes (Soares, 2020).

A partir do resultado relacionado da primeira aplicacdo da avaliagdo diagnostica, foi

elaborado e colocado em pratica um plano de acdo para a realizacdo de aulas direcionadas aos



ISSN: 2358-8829

-, CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAD
saberes 16 e 23, que teve como culminancia o “Jogo dos Saberes”. Apos a agdo, desenvolvida
no primeiro semestre de 2022, os resultados da segunda avaliagdo, aplicada no segundo
semestre do referido ano, mostraram um indice de acerto de 65,69% no Saber 16 e de 56,93%

no Saber 23.

Em relagdo a atividade denominada “Jogo dos Saberes”, Fieldkircher (2022) afirma
que a aprendizagem baseada em jogos refere-se ao uso ou adaptacdo de jogos fisicos ou
digitais para fins pedagbgicos, os jogos educativos sdo ferramentas que permitem o
planejamento de contingéncias de ensino com o uso de atividade divertida, de modo a manter

o aprendiz engajado na tarefa que realiza enquanto aprende.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, pode-se concluir que o projeto “Fortalecendo os Saberes de
Portugués” amenizou as dificuldades nos saberes que estavam criticos e melhorou o

percentual de acertos na segunda aplicagdo da avaliagdo diagnostica.

A avaliagdo diagnéstica ¢ um instrumento essencial para professores e gestores
educacionais na busca da compreensdo dos panoramas cognitivos que se apresentam € no
estabelecimento de metas e agdes estratégicas para atingi-las. A avaliacdo diagnostica da rede
publica estadual do Ceard visa ao desenvolvimento cognitivo e serve de instrumento para
qualificar os planos de aula e os planejamentos de acdes dos educadores que formam a rede.
O conhecimento dos saberes mais criticos ¢ fundamental para dar suporte ao trabalho dos

professores.
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