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INTRODUCAO

"Conexodes micologicas: Uma abordagem inclusiva no ensino dos fungos" ¢ uma
iniciativa inovadora que visa tornar o estudo dos fungos mais envolvente e acessivel
para todos os publicos, incluindo aqueles com deficiéncia visual. A micologia, o estudo
dos fungos, ¢ uma area da biologia que muitas vezes ndo recebe a devida aten¢do nos
curriculos escolares, apesar de sua importincia ecologica e econdmica. Fungos
desempenham papéis cruciais na decomposicdo de matéria organica, na simbiose com
plantas e animais, e na produgdo de alimentos e medicamentos. Inspirado por trabalhos
de referéncia como os de Andrade (2022), Carvalho (2023) e Vieira (2018), este projeto
se propde a transformar a maneira como os estudantes interagem com o conteido
micologico. Ao adotar uma abordagem ludica e pratica, "Conexdes micoldgicas" facilita
a imersdo dos alunos no mundo dos fungos de maneira divertida e educativa. A
acessibilidade ¢ um pilar central desta proposta, garantindo que todos os alunos,
independentemente de suas limitagdes visuais, possam participar e aprender. A
concepcdo do jogo envolveu uma cuidadosa pesquisa cientifica para assegurar a
precisdo do conteudo, combinada com técnicas de design grafico para criar materiais
didaticos atraentes. O desenvolvimento do jogo incluiu a produgdo fisica dos
componentes, utilizando materiais variados como tintas, isopor, bique, alfinetes, massa
corrida, palitos, papel e canetas de colorir. Estes elementos foram escolhidos para
proporcionar uma experiéncia tatil e visual rica, que atende as necessidades de
diferentes estilos de aprendizagem. Além de seu valor educativo, "Conexdes
micololigas" promove uma jornada educacional inclusiva e duradoura. A interagdo
pratica com os materiais de jogo ajuda a consolidar o conhecimento, enquanto a

possibilidade de adaptar o jogo para deficientes visuais reforca a importancia da
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inclusdo. Este projeto ndo so6 visa enriquecer o aprendizado dos estudantes, mas também
fomentar um ambiente onde a diversidade ¢ valorizada e todos t€ém a oportunidade de

participar ativamente do processo educativo.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

A metodologia adotada abrangeu desde a concepgdo até a producao fisica do
jogo educativo. Foram incorporadas pesquisas micologicas, design grafico, testes piloto
e estratégias educacionais. Para a criagdo do jogo, utilizamos uma variedade de
materiais, incluindo tintas, isopor, bique, alfinetes, massa corrida, palitos, papel e
canetas de colorir. Estes materiais permitiram a criacdo de um jogo criativo e educativo,

voltado para uma experi€ncia pratica e envolvente no estudo dos fungos.

REFERENCIAL TEORICO

O estudo de fungos na educagao basica frequentemente ¢ realizado de forma
fragmentada e superficial, como destacado por Rabelo (2022) em seu trabalho
"Micologia no dia a dia: uma abordagem do estudo dos fungos na educagao de jovens e
adultos". Esse estudo demonstra a necessidade de praticas pedagdgicas inovadoras para
promover uma compreensao mais profunda e contextualizada dos fungos, especialmente

em programas de Educacdo de Jovens e Adultos (EJA).

A pesquisa de Rabelo enfatiza a importancia de metodologias ativas no ensino
de Biologia. A aplicagdo de sequéncias didaticas que envolvem os alunos em atividades
praticas e reflexivas, como a andlise de videos, elaboracdo de mapas conceituais e
debates, contribui significativamente para uma aprendizagem mais significativa. Tais
abordagens ndo apenas ajudam a desmistificar percep¢des negativas sobre os fungos,

mas tamb€m incentivam a autonomia e o protagonismo dos estudantes.

Integrar a cultura no ensino de ciéncias ndo apenas enriquece O Processo
educativo, mas também promove um aprendizado mais significativo ao conectar os
conhecimentos cientificos com as vivéncias € o contexto cultural dos alunos" (Pinto,
2023). Esta perspectiva pode ser aplicada ao ensino de micologia, utilizando a cultura

local e experiéncias dos alunos para tornar o estudo dos fungos mais acessivel e
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relevante. Além disso, a inclusdo de jogos educativos pode ser vista como uma
estratégia culturalmente sensivel, uma vez que jogos frequentemente refletem aspectos

culturais e sociais, facilitando a aprendizagem e engajamento dos alunos.

As metodologias ativas sdo especialmente relevantes no ensino de ciéncias e na
formagao de profissionais de satde, pois incentivam uma participagdo mais engajada
dos estudantes, promovendo uma educagdo que vai além da mera transmissdo de
conhecimento. Essas metodologias visam desenvolver habilidades de pensamento
critico e reflexivo, essenciais para a pratica profissional na area da satde (OLIVEIRA et
al., 2015)

A literatura contemporanea destaca a importancia de integrar abordagens
pedagdgicas inovadoras e inclusivas no ensino de ciéncias, como a micologia. Andrade
(2022) enfatiza a necessidade de utilizar recursos educacionais diversificados, que
promovam a participacdo ativa dos alunos e facilitem a compreensdo de conceitos
complexos através de metodologias ludicas e interativas. Andrade argumenta que "a
inclusdo de jogos educativos no curriculo de ciéncias pode facilitar a aprendizagem ao

transformar conceitos abstratos em experiéncias praticas e tangiveis.

Carvalho (2023) complementa essa visao ao discutir a eficacia de metodologias
ativas no engajamento dos alunos. Segundo Carvalho, "metodologias ativas, como a
aprendizagem baseada em problemas e o uso de jogos educacionais, sdo fundamentais
para promover um ambiente de aprendizado dindmico e participativo." Carvalho ressalta
que essas abordagens ndo apenas aumentam o interesse dos alunos, mas também

melhoram a retengdo de conhecimento e a aplicagdo pratica dos conceitos aprendidos.

Vieira (2019) aborda a importancia da inclusdo no ensino de ciéncias,
destacando que "a adaptacdo de materiais educativos para atender as necessidades de
alunos com deficiéncias € essencial para garantir uma educacao equitativa e acessivel."
Vieira argumenta que ao incorporar estratégias inclusivas, como a adaptagdo de jogos
educacionais para deficientes visuais, ¢ possivel criar um ambiente de aprendizado mais

justo e colaborativo.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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O jogo foi testado com um aluno portador de deficiéncia visual, que ainda ndo
havia estudado o tema, e com alunos sem essa condi¢do. A adaptagdo para deficientes
visuais mostrou-se eficaz, promovendo inclusdo e participacao ativa tanto para alunos
com deficiéncia quanto para os demais. A doacao do jogo a uma escola publica reforca
o compromisso social do projeto, destacando a acessibilidade como parte integrante da
iniciativa. A abordagem ludica enriqueceu a experiéncia educativa para todos os

participantes, promovendo um ambiente de aprendizado mais inclusivo e interativo.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto "Conexdes Micologicas: Uma abordagem inclusiva no ensino dos
fungos " inova o ensino de micologia com metodologias inclusivas e ativas, tornando o
estudo dos fungos acessivel e envolvente para todos os alunos. A adaptagdo para alunos
com deficiéncia visual destaca-se, mostrando que materiais educativos podem ser
inclusivos. Testes demonstraram eficacia na compreensao de conceitos complexos e
incentivaram participacao ativa, promovendo aprendizado significativo. A doagdo do
jogo a uma escola publica refor¢a seu compromisso social. Este projeto pode servir de

modelo para educacdo cientifica mais inclusiva e participativa.

Palavras-chave: Resumo expandido; Normas cientificas, Congresso, Realize, Boa

sorte.
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